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Rad autora ave knjige preko casopisa SVETA KOMPJUTERA, pokazao je
u kontaktima sa eirom citalackom puhlikom, da postoji wveliki
interes za knjigom koja bi pokrivala napredniji nive programira-
nja, vezan za rad periferijskih uredjaja. Praksa je pokazala, da
anogi korisnici posle prvog zanosa vezanog za rad sa kompjuterom,
ne znaju kako da ga iskoriste za obavljanje nekog korisnpg zadat-
ka. § druge strane, mnoge radne prganizacije su se odlucile za
uvodjenje kompjutera u njihovo poslavanje putem mikro kompjutera,
kag prve fare. Vecina literature na nasem jeziku, vezaha za
kompjutere, uglavnom se bavi nekim opstin upoznavanjem sa ko#p ju-
terima i raznim osnovnim kursevima BASIC-a. Informacije vezane za
rad periferijskih uredjaja, kao osnovnog preduslova bilp kakvog
ozbilinijeg rada, da ne ka2eao, profesionalnng, skoro da je
nemoguce naci (ne ratunajuci povremene ¢lanke po tasopisimal.

U 2elji, da svojim skromnim doprinoscm pokutamo da popunimp
prazninu iz ove oblasti, napisali smo ovu knjigu. Nismo zeleli da
se  bavimo nekim fiktivnim periferijskim uredjajima u cilju neke
opstosti 1 univerzalnosti (iz kojih se ne mo2e bas previse naudi-
ti za konkretan sistem), pa smo odabrali da pitemo o periferij-
skim wuredjajima vezanim za COMMDDORE kompjutere. Iskustvo koje
imamo u radu, je pokazalo da su COMMDDORE komp juteri (pre svih se
to odnosi na C-64), =zastupljeni u velikoj meri i kao kucni kom-
pjuteri, i kao mali poslovni sistemi. Jlako smo svakim danom sve
vise bombardovani sve boljim i sve jeftinijim kompjuterima, Cin-
Jenica je da ce se C-44 jos dugo zadr2ati kao zvezrda na nasem
kompjuteskom podneblju. A s druge strane, iskustva koja imaju
nasi severni susedi Madjari u primeni C-64, kaao poslovnog sistema
(bilo uw administraciji ili v nekom istrazivackom institutul, joe&
YiE@ nas Je utvrstilo u uverenju da ce ova knjiga naci svoji put
do fitacca. '

Sama knliga je primer kako kompjuter i 1/0 uredjaji mogu da se
koriste uw razne svrhe. Umesto da se knjiga slaze na klasictan
nacin ili fotoslogom, hkompletna priprema &tampe je uradjena uz
pomo¢ TEKST PROCESCRA, (rezultate mozete proceniti sami}. Dovo-
lino e ilustrativan i podatak, da se cela knjiga koju dr2ite u
ruci tuva ns jednoj disketi od 3I28KB, za sve eventualne kasnije
lzmene 1 dorune.

Uz knjigu asozete dobiti kasetu sa svim vecim i znatajnijin
programima, da biste mogli maksimalno vremena posvetiti aktivnom
radu umesto vigetasovnog unosenja velikih programa. Uputstvo za
koridcenje programa nalazi se na kraju knjige.
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UVODNA RAZMATRANJA

PERIFERIJISKI UREDJAJI

FLOPI DISK

TASTATURA

§l. A - 1 TIPICAN KDMPJUTERSKI SISTEM

Na gornjoj slici je prikazan jedan tipican kompjuterski sistes,
opreml jen osnovnim periferijskim uredjajima:

- tastatura
- monitor

- flopi disk
- &tampact

- kasetofaon

Periferijski wuredjaji se u kompjuterskom Zargonu testp nazivaju
1/0 uredjaji (INPUT/DUTPUT = 1/D), da bise odmah naglasila
njihova osnovna funkcija, Jer, INPUT na engleskom znati ulaz, a
QUTPUT izlaz sa stanovista protoka informacija. Otuda i naslov
knjige COMMODORE 1/0. Drugim recima, pod periferijskim uredjajima
podrazumevamp sve uredjaje koji omogutavaju komunikaciju coveka
sa kompjuterom. Bez ovih uredjaja, koapjuter ki bio sasvim
beckorisna masina. &ta vise, danas se glavni napori konstruktora
raznih modela kompjutera (bilo sa hardverske bilo sa spftverske
strane}, usmeravaju na obezbedjenje maksimalnih wmogucnosti za
prikljucenje &to vise periferijskih uredjaja. Mpze se slobodno
reci da uspesnost nekog modela kompjutera, wmo2eao ocenjivati
preko podrske periferijskih uredijaja.
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UVODNA RAIMATRANIA

Bitna osobina svakog I[/0 wuredjaja je nacin komunikacije sa
kompjuteros koji moZe biti:

- jednosmeran
- dvosmeran

Jednosmerna komunikacija odrazava moguenost slanja 1li primanja
signala od kompjutera. Pa prema tome, kao tipitne predstavnike
jednosmernih I/0 uredjaja molemo izdvojiti:

~ gtampat koji samo prima signale od koapjutera i pretvara
ih u stampani izvestaj
- tastatura koja samo salje signale kompjuterua

Na sI. A -1, gde je prikazan tipican kspjuterski sistem,
tastatura je namerno izdvojena kao poseban periferijski wuredjaj
(sto je slucaj kod vecih i boljih sistema), jer 1judi Ccesto
tastaturu identifikuju =a kompjuterom, obzirom da je kod vecine
kucnih kompjutera tastatura smestena v isto kuciste sa centralnos
jedinicom (CPU), seto je slucaj i sa C-44, VIC-28, +4 i jos nekim
COMMDDORE wmodelima. Rad sa tastaturom je u principu vrlo
jednostavan, 1 krajnje slican radu sa tastaturom pisace masSine.
Osnovna razlika je u tome, 'sto tastatura za kompjuter ima niz
kontrolnih tipki vezanih za upravljanje radom samog kompjutera. u
svakom sluctaju najvaznija tipka na tastaturi je tipka RETURN,
koja ostavaruje direktnu vezu sa kompjuterom.

Dvosmerna komunikaciji je osobina vezana za priferijske uredjaje
koji su u stanju da primaju ali i da ¢alju podatke kompjuteru.
Ova osobina Jje vezana uglavnom za I/0 uredjaje predvidjene 2za
tuvanje programa i podataka, kao &to su:

- kasetofon
- $lopi disk
- hard disk i sl.

Monitor ili klasitan televizor {(zavisno od toga tta
upotrebl javate) je u principu jednosmeran [/0 uredjaj, cbzirom da
samo prima informacije od kompjutera, koje zatim reprodukuje na
svom ekranu, radi vizuelne kontrole onoga Sto radimo sa
kompjuterom. Medjutim, vec se pojavljiuju monitori osetljivi na
dodir, pa ¢e i ovaj tip I/0 uredjaja pelake preci u dvosaerne.

Spisék I/0 uredjaja za COMMODORE se ni izbliza ne isrpljuje ovia
sto smo nabrojali. Zato pomenimo jos neke. ’

COMMODORE I/00 A - 3



UVODNA RAIMATRANJA

MODEMI - I/0 wuredjaj pred kojim je buduc¢nost, jer omogucava
povezivanje kompjutera telefonskom areloa. U visoko razvijenim
zemljama postoji citav niz kompjuterskih sistema, povezanih u
mreze (COMPUNET, PRESTEL i sl1.), u koje se ap2ete ukljueiti preko
modema 1 sa vasim COMMODORE kompjuterima. Na taj nacin postajete
korisnik ogroanih datoteka podataka, koje pruzaju informacije o
najrazlicitijim stvarima. Problem je samo u telefonskom ratunu za
inostranstvo, platanju potrebne pretplate, kao i naknade :za
speci jalne wusluge, a sve u devizama. Zato mislimo, da bi
stvaranje jedne takve mre2e na jugoslovenskom nivou, bilo korak
od 7 wmilja u oblast{ kompjuterizacije, &to bi nas znacainao
pribli?ilo razvijenim zemljama.

PLOTERI, GRAFICKE TABLE, SVETLOSNE OLOVKE, DIGITAJZERI su 1/0
uredjaji koji omogutavaju uvidjenje wmikrokospjutera u oblast
inzenjerstva, projektovania i stvaranja "mikro CAD sistema
(Computer fiided Design - projektovanje pomocu kompjutera),

A/D ili D/A KONVERTORI analogno-digitalni ili digitalno-analogni.
konvertaori uvode mikrokompjutere u procesnu industriju,
upravljanje raznia tehnoloskim procesima, kao i njihovu prisenu u
nautno-istrazivatkinm projektima, Iskustva nagdih suseda, Madjara u
ovoj oblasti primene C-464 kompjutera, su vise nego ohrahrujuca.

SINTISAJZERI v sprezi sa amikrokompjuterima otvaraju novu
dimenziju u stvaranju i reprodukovanju suzike.

PALICE 2A IGRU, "MISEVI" i jos sijaset drugih I/0 uredjaja samo
dopunjuju listu I/0 uredjaja, koji se wmogu vezati na vas
EOMMOOORE komp juter.

Ova knjiga se zadr2ava na prikazu osnovnih 1/0 uredjaja, koji se
najCesce srecu u radu sa COMMGDORE kompjuterima a to su:

- KASETOFON
- FLOPI DISK
- STAMPAC

Bvakva konfiguracija ompgucava da C-64 mp2e raditi, cak i u

poslovnim sistemima, za razne nivoe upotrebe, wuzimaju¢i u obzir
zeljenu brzinu pristupa podacima kao i njihovu kolitinu. :

COMMODORE I/0 A - &



UVODNA RAZMATRANJA

POVEZIVANJE PERIFERIJSKIH UREDJAJA SA C-64

1. NAPAJENJE STRUJOM
2. PREKIDAEC ZA UKLJUCENJE
ON - ukljuten

PR OFF - iskljucen
k “‘;}-‘-’}”7’) 3. CONTROL PORT (A i B)
- 'palice za igru:
C{/ Cg/cg/ JOYSTICK, PADDLE
- svetlosna olovaka:
LIGHT PEN

4. EXPANSIDN PDRT
- memorijski ROM modu-

li: CARTRIDGE
- CP/N modul
— — - [EtEE 488 paralelni

interfejs
C§/// }5 EE)\\\\\\\\\ \\\ LINK modul za pove-

1

zivanje vise C-&4 u
@ ® ®© mare?u
S. RF IILAZ
- televizor
6. AUDID-VIDED I2LAZ 7. SERIAL I/D PORT (IEEE)
- monitor - CBM stampact
~ HI-FI uredjaj - £-1541 fIlopi disk
-~ CENTRONICS interfejs
8. CASSETE PORT 9. USER PDRT
- CBM kasetofon - RS-232 interfejs
- CENTRONILS interfe]ls
- modenmi

- A/D i D/A konvertori
§l. A - 2 Mesta za spajanje I/D uredjaja sa C-b64
PRILIKDM POVEZIVANJA SVI I/0 UREDJAJI I XOMPJUTER HMORAJU BITI

ISKLJUCENI. NEPDSTOVANJE OVIH PRAVILA MD2E DDVESTI DD OZBILJNIH
DSTECENJA, ILI C-44 ILI NEKOG 0D I/0 UREDJAJA.

Sa sI. A - 2 i opisa uz nju motete videti deo spiska 1/0 uredjaja .
koji se wmogu prikkjutiti na C-64. Uz spisak I/0 wuredjaja "smo o

dodali i memorijske ROM module, koji su pre periferijski dodaci
za C-64 nego I/0 uredjaji, ali je dobro znati gde ih prikljucfiti,
Pored toga, naslovi su dati na engleskom, da biste mogli da
pratite oglase i ¢lanke iz strane stampe, koji se pozivaju na
odgredjeni PORT. PORT aotete prevesti kao vrata, wulaz, asesto
prikljucka, a mi cemo usvojiti ova) odomaceni kompjuterski izraz.
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UVODNA RAZMATRANJA

Opise i funkciju pinova na pojedinim PORTOVIMA nismo davali, jer
ova knjiga nema za cilj davanje saveta po pitanju hardverskih
prepravki i modifikacija. U svim boljim knjigama na engleskoa, a
pre svega u "PROGRAMERS REFERENCE GUIDE" imate potreban detaljan
opis. A na natem jeziku informacije po tom pitanju mo2ete povre-
seno naci u raznia kompjuterskim casopisima, a pogotovu u caso-
pisima: *MDJ MIKRO", *SVET KOMPJUTERA"™ i manjim delom u "RACUNA-
RIMA". -
Napajanje strujom C-64 obavlja preko svog ispravljaca koji se DIN
prikl juckom vezuje na njega, preko ulaza 1. Obavezmo vadite
utikae ispravljata iz struje ¢im prestajete sa radom na vise
fasova.
" Ono stp nas u ovam momentu interesuje je povezivanie C-64 sa:

~ televizorom ili monitorom

- kasetofononm

-~ diskom

- stampacenm

TELEVIZOR se povezuje sa £-44 pa krajnje jednostavan nacin, Uz C-
&4 dobijate koaksijalni kapal, ogde odgovarajuci kraj ukljucite u
C-64, a drugi kraj u TV, . Ukljutite TV i C-44. Ddaberite slobodan
broj programa, koji cete koristiti samo za C-64, prekacite birac
kanala na UHF (preko njega gledate II program) i okrecite birac
dok se'na ekranu ne pojavi 2eljena slika.

MONITOR se prikijucuje na C-64 pomocu cdgovarajuceqg DIK
prikl jucka na AUDIQ/VIDEQ I2LAZ (broj &6 na slici),

KASETOFON CBM C2N je kasetofon specijalno pravlijen za COMMODORE

kompjutere. Prikljucite ga na CASSET PORT (broj 8 na slici).

Utikae kasetofona ima zarez koji omogucava prikljucenje samo na

odgovarajuci nagin. lato, nemojte silom gqurati wutikac vec
proverite da 1i je zarez na pravoj strani. Ma utikacu se nalazi i

jedna wmetalna 2icica, koja je predvidjena za prikljutenje na

uzemljenje, kod profesionalnih modela. Ako kasetofon koristite sa

C-64 ili VIC-20, pdre2ite ovu 2icicu, koja wmo2e izazvati

ostecenje, ako dohvati do nekog metalnog predmeta, 2a vreme dok

je kompjuter ukljucen. ' :

CBM STAMPACI I FLOPI DISK 1541

Stampati radjeni specijalnp za C-64 kao sto su SEIKOSHA GP 108
vC, MP5-B@1, MP5-882, C-1525, C-1526, kao i disk C~1541 vezuju se
na C-64 preko SERIAL /0 PORTA (broj 7 na slici), pomocu DIN
kabla koji se dobija uz ove I/0 uredjaie. Na ovaj PORT wo2ete
prikljuciti do 35 disk jedinica i 1| stampac {octuda mu i npaziv
serijski PORT).

CONMODORE I/0 A - 8



UVODNA RAIMATRANJA

81. A -3  Povezivanje CBM - stampaca i flopi diska C-1341

Obzirom da disk jedinica na svojoj zadnjoj strani ima dve DIN
uti¢nice, u jednu vezujete kabal do kompjutera, a u druqy kabal
do sledec¢eg diska ili &tampata s&to mo2ete videti sa sl. A - 3.
Ako imate samo stampac onda ga DIN kablom direktno vezujete na
- SERIAL PORT. ‘

Problem v izvesnoj meri nastaje ako 2elite ds radite sa stampatem
ili flopi diskom koji nije predvidjen za direktan rad sa C-b4.
Resenje je u dodacima koji se nmazivaju INTERFEJSI (INTERFACE).
Interfejsi su uredjaji, koji omogucavaju povezavanje kompjutera
sa I1/0 uredjajima. Interfejsi mogu biti:

- paralelni
- serijski

CDNMODORE 1/0 A - 9
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Kao &to im samo ime kate, paralelni interfejsi salju 1 bajt preko
B 2icra, gde svaka 2ica sluzi za prenos Jjednog bita. Serijski
interfejsi za prenos podataka koriste jednu 2icu, tako da se 1
bajt prenosi kroz 2icu bit po bit. Ovaj pojednostavljen prikaz
dovoljno govori u prilog tome, da se paralelni prenos podataka
obavlja znatno br2e nego serijeéki. To je jedan od osnovaih
razloga {pored jos nekoliko), zasto je COMMODORE-ov disk C-134i
sporiji nego sto bi trebalo da bude. Kod stampata skoro da i nema
razlike u brzini, u zavisnosti od upotrebljenog interfejsa, jer
stampaci rade pri takvim brzinama da je skoro nebitno kakav
interfejs koriste.

Trenutno najpoznatiji interfejsi su:

- R5-232 serijski
- CENTRDNICS paraleleni
- IEEE 4BB paralelni

Nazalost, £-64 ima ug}adjenu same jednu verziju IEEE 488
serijskog interfejsa (SER{AL PORT). Na PORTOVIMA koje smo dali,
postoje potrebni pinovi za povezivanje na ove interfejse, ali
prikl jutci nisu standardni, pa je potrebno naknadno kupiti ave
interfejse, ali specijalno namenjene za C-&4.

0 RS-232 i CENTRONICS interfejsu cemo detalnjije govoriti u
odel jku za &tampate, obziros da su oni za niih i predvidieni.

IEEE 488 paralelni interfejs se prikljucuje na EXPANSION FPORT
koji ima potrebne magistrale za adrese i podatke, pa Jje preko
njega wmoguce ostvariti vezu .C-64 sa znatno boljim i brzim (a
samim tim i znatno skupljim) flopi diskovima kao sto su 2031,
8250, 4040, BD30 i 9099. To se takodje odnosi i na neke staapate
koji zahtevaju ovaj interfeijs. Osnovni problem kod Dvaog
interfejsa je s4to je on veoma skup, kao i potreban kabal. ODvaj
interfejs je prvobitno razvijen za povezivanje kompjutera sa
laboratorijskom opremom, pa otuda i niegova cena. Uzevsi u obzir
njegovu cenu i cenu potrebnog kabla, kao i cenu I/0 uredjaja sa
kojima povezuje C-44, wislimo da je za nagte uslove preskupo
ret¢enje i nedostupno vecini korisnika. '

COMHODORE 1/0 A - 10



RAD SA KASETOFONOM -

KASETOFON

Kasetofon je, svakako, periferijski uredjaj koji se najvise
koristi za Cuvanje programa i podataka. fez obzira na sve nedo-
ctatke koji se javljaju u radu za kasetofonom, on je periferijski
uredjaj keji moie korisno posluziti u nizu primena. Cena, moguc-
nost nabavke i jos niz drugih cinilaca uzrokuje, da je najtesca
potetna konfiguracija KDMPJUTER + KASETOFON.

COMMODORE je napravio malo neupbicajen postupak kada su U pitanju
kasetofoni. FPredvideo je direktnu mogucnost upotrebe, samo kase-
tofona koga prodaje uz dodatnu cCenu. Medjutim, za uzvrat nismo
dobili ono &to se iz takvog opredel jenja mo2e pcekivati, a to je
pre svega br2i prenos podataka. COMMDDORE to pravda ustupkom radi
sjqurnosti u prenosu podataka, sto sigurno ne mD2ERD uzeti zdravo
za gotovo, ako pogledamo resenja drugih proizvodjaca. Jedno je
ipak sigurno, da smo na ovaj nacin oslobodjeni problema oko rada
za raznim kasetofonima (viasnici SPECTRUM-a znaju to mnoge bo-
1jer, ali smo nstali be:z stotinjak maraka u d2epu. I pored svega
toga, mnogi zaljubljenicl elektronike se vrlo ¢esto interesuju da
1i postoji nacin da se COMMODORE kompjuteri velu za obitan kase-
tofon, MNaravno, da je i to moguce, pa za one koji zele.da se
upuste u takav poduhvat, uZ main znanja elektronike i lealjenia,
preporucuijemo ¢lanak MATJAZA KLJUNA uprikljutenje komp jutera
COMMDDORE-&4 na obitan kasetefon ("MDJ MIKRO", Jjanuar i985.). U
¢lanku e dato uputstve sa &emom i potrebnim delovima za gradiu
interfejsa, potrebnog @38 povezivanje C-44 i1 obilnog kasetofana.
Pa, ko voli, nek’ izvoli. ‘

ypPUTSTVO ZA RAD

Ono sto svakog novopecenog vlasnika interesuje je, kako spojiti
aredjaj sa komp juterom 1 kako otpoceti sa radom. ©5to se tite
samog cSpajania pogledajte poglavlije POVEZIVANIE PERIFERIJSKIH
UREDJAJA SA KOMPJUTEROM. Jos jednom napominjemo, Z2a vasu sigur-
nost, da sva povezivania kmpjutera i periferijskih uredjaja (pa i
vasetofonal, treba izvoditi kada su svi uredjaji iskljuceni iz

struie. Svakso eksperimentisanje na ovom planu, mo2e dovesti i do
ozbilinih ostecenja.

stg s tice rada S5a Lasetofonom i nacina njegovog koriscenja,
note e reci po onol naradnoi: "Koliko para, toliko muzike®. To U
nsnovi tnaci, da Je rad sa kasetotonom relativno jednostavan, ali
ga =atc od njeqa ne mozeso oeekivati cuda. Medjutim, moramo
napomenuti, da 3€ poslednje vreme Sve vise cuje, kako je
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RAD SA KASETOFONON

kasetofon spravica koja slu2i samo y pocetku rada sa kompjuterom,
a4 da bilo kakav 0zbiljniji rad iskljutuje njegovu primenu., Tu sg
svakako pravi greska, ier kasetofon moze postuz2iti | u
profesionalne svrhe: : :

- stvaranje kopija vaznih programa {tzv. BACK UP prograea),
koje mozemo izgubiti nepazliivim rukovanjem sa diskom ilij
disketama .

- arhiviranje odredjenih podataka i si.

Jednom recju, kasetofon nam mo2e Poslu2iti da rasteretimo
diskete, od podataka koji nam nece trebati du2i vremenski perind,
ili da pravimo kopije vazniijih Programa, kojl se pa mNogo razntih
natina mogu ostetiti na disketi, koju upotrebljavamao. Pravljenje
kopija svih vanih Programsa i podataka sa kojima radimo, je jedno
od osnovnih pravila Profesionalnog rada, koje nije suvispg
postovati ni u kucnom radu, Samo jedan mali pogresan korak dgvo]-
jan je, da eak j visereseeni trud bude upropascen u jednom trepu-
tku i bude zauvek izgubljen.

TESRESSLEwae =¥ LTNEs

COMMODORE kacetofon je pod direktnonm kontrolom samog kompjutera,

pa  cim ukljueite kompjuter, aktivirali ste i kasetofon koji je

Spreman za datji rad. CDHHBDDRE.prEpDru:uje da prilikom ukljuei-

vanja koampjutera istovremeno dr2ite pritisnutu tipku €=, kako bi

time aktivirali j kasetofon. Praksa je, medjutiam, pokazala da taj.
pastupak nije neocphodan, ali vas nigta ne kosta da ga postujete.

Provera ispravnosti

5

Svako, ko' je bar jednom rukovao sa oghicnia kasetofonom za sniman-
Je 1 reprodukciju puzike, nece imati nikakvih problema pri prove-~
ri ispravnosti CDHHODORE-Dvnq kasetofona C2N. ’

Kao &to vidite sa sl.B-1, kasetofon C2N ima sve osnovne komande
kao i svaki drugi audio kasetofon, pa se necemo posebno zadr2ava-
ti na njegovom 0pisu., Proveru ispravnosti rada kasetofona {sa
stanovista samog uredjaja), npolete Sprovesti na uobicajen nacin.
Bitno je napomenuti, da proveru ispravnosti snimanja mo2ete ura-
diti, samo ako je kaseta u kasetofonu, Ako Pokusate da pritisnete
tipke PLAY i RECDRD, bez kasete u kasetofonu, oseticete otpor
koii vas uppzorava dg taj postupak ap:iete utiniti samo kada je
kaseta u kasetofonu, lato Frepoructujemo, da tzbegavate ovaj pos-
tupak bez kasets. he
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NRIPAVAE SRV J
1// 2 3 4 \\5 )
1 - RECORD (Snimanje) - 7 - Prihvatni tockic
2 - PLAY (Ucitavanje) 8 - Pogonska osovinica
3 - REWIND (Premctavanje unazad) 9 - Frikcioni tockic
4 -~ F.FWD (Premptavanje unapred} 1@ - Glava za sniman./utitav.
5 - STOP (Zaustavl janje rada) i1t - Pogonski totkic
6 ~ EJEET (lzbacivanje kasete) 12 - Prostor za sniam./ucit.

13 - Glava za brisanje

51 B~1 K ASETOFODN

UCITAVANJIE PROBRAMA

Kao i svaki drugi uredjaj za euvanje podataka, kasetofon mo2e da
slu2i za: :

{ - arhiviranje progransa
2 - arhiviranje datoteka podataka

U potetnim koracima, kasetofon sluii uglavnom za prvu svrhu, dok
tek kasnije korisnik pocinje daz radi i sa datotekama podataka. O
osnovnim principima rada sa datotekama podataka na kasetofonu,
govoricemo u kasnijim poglavijima. Sad cemo se zadr2ati na uecita-
vanju i snimanju programa.
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Rad sa kasetofonom u ovom smislu, svodi se na koriscenje tri
osnovne komande:

LOAD SAVE VERIFY

LOAD komanda je verovatno jedna od prvih komandi sa koiima =se
srece korisnik kompjutera., fObzirom, da se uz kompjuter nabavi i
neka igra ili gotov program, potrebne je ueitati taj program sa
kasete u kompijuter, da biste videli sta on radi.

Kompletna sintaksa komande LOAD je:

LDAD *imse programa®, uredjaj, sekundarna adresa

ime programa - parametar kojim se definige npaziv prograsa
koji 2elimo da ut¢itamo. Ako ubacimo ovaj parame-
tar, kompjuter cte premotavati sve dok ne nadje
program sa trazenim imenom, koga ce zatim ucitati
u kompjuter .

uredjaj - parametar kojim definisemo uredjaj sa kojis kosp-
juter treba da komunicira. Ako se izostavi ovaj
parametar, kompjuter pretpostavlia da treba da ra-
di sa kasetofonom. Za kasetofon je predvidjen broj
! a za disk broj 8

sekundarna adresa - ako se ovaj parametar ne definise, C-é&4
te utitati program i smestiti ga pocev od 2049
adrese u memoriju (takeo se utitavaju svi B8ASIC
programi). Ako postavite sekundarnu adresu 1, C-64
¢e ucitati program u iste memorijske lokacije od-
akle je program i snimljen. To se pre svega odnosi
na masinske programe, koji nisu striktno vezani za
cdredjene semorijske lokacije, kao sto je to slu-
taj sa BASIC progarmima. Ako ne znate tip programa
koji utitavate a sumnjate da je @asinski, slobodno
definisite sekundarnu adresu

PRIMERI:

UYeitava se prvi prograe na koji se naidje na kaseti, posle
pritiska na tipku PLAY na kasetofonu.
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LOAD "TEST"

Posle pritiska na tipku PLAY, kompjuter premotava traku sve dok
ne nadje program sa nazivom TEST, koga tada utita.

LOAD "MASINAC",1,1

kKompjuter utitava program MASINAC i smesta ga u iste memcriiske
lockacije, odakle je program snimljen na kasetu.

Potrebnc je, radi onih koji prvi put rade sa kompiuterom, opisati
postupak uc¢itavanja programa. Posto ptikucate naredbu:

LOAD "PROGRAM1®

i premotate traku kasetofona na odgovarajuce mesto (sluzeci se
brojacem ockretajal, pritisnite tipke RETURN. Nakon toga, kompju-
ter ¢e na ekranu javiti poruku:

PRESS PLAY ON TAPE

¢to znaci, da treba pritisnuti tipku PLAY na kasetofonu. ¥ada to
uradite kompjuter vam na ekranu daie poruku: :

0K
SEARCHING FOR PROGRAMI

sto zna¢i da tra2i program sa imenom PROGRAMI. Kada na traci
naidje na 2eljeni program, na ekranu daje poruku:

FOUND PROGRAMI1
time wvas obavestava da je natao program s5a ieenom PROGRAMI.
Komp juter ¢eka odredjeno vreme a zatim nastavlja proceduru utita-
vanja. Vi ga mo2ete ubrzati pritiskom na tipku C=, 1ili CTRL ili
RAIMAKNICU. Nakon toga kompjuter ce vam dati poruku:

LDADING

8to 2nati da je poteo ucitavanje programa. Kada zavréi utitavanije
javlija poruku:s

READY

Time je =zavrseno ucitavanje programa i sada mo2ete startovati
uctitani program, editovati ga i menjati po sopstvenoj 2elji.
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N2 wraju trebs pomenuti jos jednu mogu¢nost ucitavanja programa
sz kasetofona. Istovremenim pritiskom tipke RUN/STOP i C=,
komp juter vam javlja: '

PRESS PLAY ON TAPE

Kaga pritisnete PLAY ucitace se prvi program sa kasete, na koji
kompjuter naidje i izvrsice se njegovo automatsko startovanje.

Radi vase informacije napominjemo, da za vreme ucitavanja progra-
ma nemate nikakvu sliku na ekranu niti zvuk {(poznata karakteris-
tika SPECTRUM-a). Akc bas volite poznati piskavi zvuk pri utita-
vanju kompjuterskih programea, DENIS PAF je dac jednostavnu Semu
za dodavanje malog zvuenika na vas kasetofon u reviji -"MOJ MIK-
RO", iul 1985., str. 3B. Struenjaci za leeljenje i prepravke aogu
opet da stupe u akciju.

—mamtaas= - - - b2k

Sve ovo &to smo prethodno rekli, uglavnom je dosta poznata stvar.
Medjutim, ima nekoliko tajni koje su vezane uz LOAD naredbu 1
koje mnogi od korisnika ne znaju ili ne umeju da koriste. Iako
osnovni  BASIC, C-64 kompjutera ne mo2e ni izbliza da se podici,
nekom od osnovnih mogucnosti struktuiranog programiranja (sto je
iz SIMON'S BASIC-a veoma lako), to ne znaci da ne mozete raditi
sa vise raznih programa i prenositi parametre iz jednog u drugi.

tada koristite LOAD naredbu u direktnom modu, kompjuter prethodno
pbrise postojeci program u memoriji i sve promenljive koie su
deklarisane programom. Medjutim, ako 2elite da sa vrednostisa,
prethodno izratunatih promenljivih, udjete u potpuno nov program
(sto je vat na izvestan nacin strukturno programiranje), tada je
potrebno da koristite LOAD naredbu u programskos wmodu, npr. u
.memoriji kompjutera imate sledeci program:

18@ FDR X = 1 70 18
1ie Yo = X # X
128 NEXT

13@ LOAD "KOREN"

a na kasetofenu imate program "KOREN":
189 FOR X = 1 7O 18

118 Z(X} = SBR(Y(X})
128 NEXT
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Kada budete startovali program koji se nalazi u memoriji an ce
izratunati kvadrate brojeva od i do 12 1 rezultate smestiti u niz
Y{X), tada c¢e program tra?iti od vas da pritisnete PLAY na kase-
tofonu (PRESS FPLAY ON TAPE), i nakon toga ce wueitati progranm
"KOREN" koji ce se automatski startovati i izracunati kvadratne
korene svakog tlana prethodno izratunatog niza i rezultate smes-
titi o niz I(X). Da ste program "KOREN" utitavali u direktnom
modu, time biste ponistili prethodne izracunate vrednosti niza
Y{X} (na vrednost @), pa bi program izratunavao stalno kvadratni
koren od 8. Na ovaj nacin moz2ete velike programe koji koriste
znatnu kelitinu memorije za razne nizove i promeni jive, podeliti
u manje laogitne celine, koje bi povezivali LOAD naredbom, kan
zadnjom programskem linijom (ovakav princip rada dosta je poznat
i primenjuje se i kod IBM FPC kompijutera). Morate paziti da u
programima, koje uc¢itavate, ne dimenzionisete prethodnim progra-
mom vec¢ dimenzionisane nizaove.

Osnovna prednast ovakvog nacina rada je, da mo2ete praogramirati
manje celine (kaje Jje lakse testirati) i da zatim prenosite
parametre iz jednog u drugi program. Medjutim, mnogi ce molda
cdustati od ovakvog natina rada ako ih bude cbeshrabrila brzina
(sporost) kasetofona. Ipak, wuzmite u obzir da ce te, kad tad,
preci na disk i tad ce te ovaj princip rada moci mnogo komotnije
da upotrebljavate, imajue¢i na umu njegove velike prednasti. lato
se pripremajte radec¢i sa kasetofonom za prelazak na disk (cena
diska -~ u markama - pada iz dana u dan). Postupak je potpuno
identican, samo je u naredbi LOAD potrebno definisati broj ure-
diaja 8.

.

Esmramrnmmle mcrsemeSe L% 2% 33

Ueitati i startovati BASIC program nije neka narotita wmudrost.
Medjutim, &ta ake ste dobili neki masinski program ili neku
karisnu rutinu? ZInate da je uritate sa:

LOAD "RUTINA",1,1

ali kako startovati avaj program, ako ne znate adresu sa koje je
snimljen. Zato nije na odmet, da se upoznate sa par sistemskih
promenljivih vezanih za rad sa kasetofonom, koje vam mogu koris-
titi na vise natina,

Od 828 - 1019 memorijske lokacije u C-64 i VIC-28 nalazi se tzv.

KASETNI BAFER, koii kompjuter koristi za tuvanje  va2nih
informacija prilikom utitavanja programa. Ovih 192 bajta mogu se
inate slobodno koristiti u razne svrhe, kada ne koristite
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kasetofon (za smestanje neke manje masinske rutina i1 sl.}. Mediu-
tim, kada Lkompjuter utitava/snima program 111 datoteku podataka
on koristi KASETNI BAFER na sledet¢i nacin:

LOKACIJA KORISCENJE

B2B.iveisnsronsssnssssasannalip datoteke: 3 - program, 2 - podaci

2L ..5tartna adresa-bajt nite znatajnosti
(LOW BYTE-LB) za LOAD/SAVE

B3B...vivvasrernenensersnso-otartna adresa-bajt vige znacajnpsti
(HIGH BYTE-HMB) za LOAD/SAVE

B3l...iiivnenesarrrannsenna.Krajnja adresa-bajt ni2e znatajnosti
za LOAD/SAVE

B32..veeenseressannerssen-o.Krajnja adresa-bajt vise zratajnosti
za LDAD/SAVE

833 ~ 18419.....vvsvvvueusaes . lme programa ili datoteke (na ime da-
toteke kompjuter dpodaje blanko znake
da popunu bafer dp 1819 adrese)

Tab.B~1 - Dpis KASETNOG BAFERA

5ad se postavlja pitanje, kako iskoristiti ovo sto ste saznali.
Mogucnosti su razme, a za pocetak da vidimo kake iskoristiti
informacije iz kasetnog bafera za uc¢itavanje masinskih programa.

Kao sto verovatno znate, masinski program se ne moze startovati
RUN komandom, kao sto je to slutaj sa BASIC programom, vec koman-
dom oblika:

SYS broj memorijske lokacije

Drugim recima, moramo znati startnu adresu, gde je smesten masin-
ski program, da bismo ga mogli startovati. Medjutim, komandom
LOAD *"RUTINA®,1,1, kompjuter je uc¢itao masinski program sa nazi-
vom RUTINA, samestio ga u memoriju na lokaciju odakle ga je 1
snimio 1 dao poruku na ekranu:

READY

Sada smo u tudu, 2naamo da je progras negde u amemoriji, a ne
mozemc da ga startuiemn. RUN komanda ne pomaze jer je prograa
masinski a ne znamo startnu adresu, gde je kompjuter smestio
la momenat ¢emo naparaviti izlet u binarne brojeve. Posto je C-64
osmobitna ma%ina, on u svakom od svojih 465534 bajtoja (64 * 1024
= 65534}, jer jedan kilobajt ima 1824 bajtova), moze da saesta
brojeve izmedju @ 1 2335,
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Binarni brojevi, bajtovi i pointeri

Iamislite bajt kao osam sijalica. Ona, koja je upaljena oznatava
broj f, & koja nije broj @, sasvim logitno, zar ne?

vrednost
e OROROO00
red.br.
7 & 5 4 3 2 i 2
P%2 +122 +@%2 +1#2 +0%2 +0%2 +2%2 +9%2 = 8@
P + 464 +0 +16+0 +8 +8 + 8 = fd
vrednost @ 1 1
RN NN
sijalica ®®C & (',L G< X) HB
red.br. 3 1 2
7 & 5 4 3 2 1 1]
1#2 +1%2 +3%2 +932 +@%2 +0+2 +1%2 +1%¥2 = 195
128 + 64 + 8 + 2 + 08 +@8 +2 +1 = 135

LB+HB*2546=50008
§1.B-2 - Sematski prikaz POINTERA

fAko malo pazljivije pogledate prethodnu sliku, verovatno, ce vam
sada biti jasnije. zasto je 11800811 u binarnom sistemu, Jjednakn
195 u dekadnom sistemu, kao i da je 81210080 u binarnom sistemu,
jednako B8 u dekadnom sistemu. Ako bi sve sijalice bile ugasene,
vrednost bajta bi bila jednaka 8. Ako bi sve bile wupaljene, po
prethednoj analogiji, vrednost bajta bi bila jednaka 2535. Jedno
je sasvim sigurno, da kompjuter ne mo2e smestati u svoje bajtove,
brojeve vecte od 233.
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Svima oaima, koji su se upustili malo u sferu masinskog programi-
rania, ovo Je prva lekcija koju moraju nauciti., Raznim matematic-
kim metodama 1 principima elektronike kompjuter moze, koristeci
broieve od @ do 2535, da mno2i, deli, stepenuje, radi sa alfabet-
skim simbolima, crta i radi jos mnogo drugih stvari. Da bi se sve
cve cbjasnile, bila bl potrebna nova knjiga a pitanje je da 1i bi
se jednom knjigem 1 moglo sve da objasni.

Medjutim, nemoite se obeshrabriti na samom pocetku. Covek amole
programirati 1 raditi sa kompjuterom, a da ni iz bliza ne mora
znat: sve te principe. Zasto bi, uostaliom i postojali visi prog-
ramski jezici kao ste su BASIC, PASCAL, COBOL, FORTRAN i sl.
Ipak, nije lose poznavati neke osnove rada sa binarnim brojevima,
kao i principe smestanja podataka raznih oblika, u bajtove. Ovaj
kratk: iziet u binarne brojeve, vam je bio potreban da biste
nautili, kako kompjuter pamti adrese od @ do 45535 (upravo tolikeo
ih 1 ima vas £-64), a da pri tome u jedan bajt mo2e stati najveci
braoj ed 255. Konstruktori ratunara su to regili vrlo jednostavno
i slegantno,

Uzmimo, na primer, da je startna adresa nage masinske rutine koju
smo u¢itali, na adresi 50@@@. Da imamo tesnaestobitni kompjuter,
tada bi to mogle da stane u jedan bajt od té bita:

jlopepiioioie@aed =  Sepsd
HE LB (23 (18)

Posto je vas kompjuter (na2alost) osmobitna masina, konstruktori
s4 prvih- osam bitova (s leva u desno) sesnaestobitnog bajta
proglasili za bajt vise znacajnosti (HB), a zadnjih osams bitova
za bajt ni2e znatajnost (LB), i potreban bajt od 14 bita smestili
U dva bajta od B bita, Da biste, sada, tacno odredili adresu na
koju ukazuju ovi bajtovi, potrebno je uraditi sledece:

- pomno2iti vrednost koja se nalazi u bajtu vise znatajnosti
sa 256 (zbog toga je i znatajniji od svog suseda)

- na dobijenu vrednost treba dodati vrednost koju sadrii
bajt nite znatajnosti

To jednostavno mn2e da se predstavi foramulom:

HB # 236 + LB = potrebna adresa
U primeru sa sijalicama namerno je odabran slutaj, koji odgovara
nasem primeru, gde je gornji niz sijalica bajt ni2e znatajnosti,
a donji red bajt vise znactajnosti., Da biste iZracéunali memorijsku
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lokaciju, na koju ukazuju ova dva bajta, potrebno je uraditi
sledece;

193 * 256 + B8O = 3O@BP  znati HB = 195 LB = 8P

Potrebno je, da vam napomeneso jo¢ jednu stvar, C-44 uvek smesta
u memoriju prvo LB baijt, pa onda HB bajt. Na izgled malo nelogie-
noy ali takva je konvencija. U literaturi se ova dva bajta nazi-
vaju raznim imenima, npr. PDINTERI, VEKTORI, LINKOVI i s1. U
osnovi njihov zadatak je da uka2u na odredjenu adresu. Obzirom da
ce te se u sledecim poglavljima o datotekama, cesto sretati sa
ovim bajtovima, =i seo odlutili da usvojimo izraz POINTER. Ako
neko vige voli nage izraze, najblizi prevod bi bio UKAZIVAGC. Ali,
posto kod nas nema neke usvojene konvencije o prevodjenju komp ju-
terskih izraza, mislimo da je bolje neke izraze koristiti u
originalu, nego ih silom i rogobatno prevoditi, :

Posle ovog kratkag slalaoma kroz binarne brojeve, bajtove i poin-
tere, vratimo se nag¢em utitanom masinskom prograsu sa nazivom
RUTINA. Nadamo se, pogledom na tab. B - 1, pmo2ete i sami da
uotite, kako biste resili problem, tj. otkrili na koju startnu
adresu je kompjuter ucitao pomenuti msasinski progras. Ako ne
mo2ete sami, pomoci ce vam sledeca linija, otkucana u direktnoa
aodu:

SYS(PEEK(838) *256+PEEK (829))

i masinski progras ce se startovati. Kao sto vidite, pointeri na
adresi 829 i 830, ukazuju na koju startnu adresu je kompjuter
smestio masinski program. Ako je nasa pretpostavka tactna, da je
startna adresa na 50800, tada je:

= u bajtu B29 smestena vrednost B8
- u bajtu B3@ smestena vrednost 195

jer je 193 # 256 + 88 = 5@08P8.

Posto se BASIC programi uvek smestaju od startne adrese 2849,
praoverite vrednost bajtova 829 i B3B kada radite sa BASIC progra-
mom, pa ce te se uveriti sadr2e vrednosti 1 i B respektivno, jer
je: B ¥ 256 + 1 = 2049

Za momenat vas podsecamo da BASIC naredbom PEEK(adresa), uvek

sozete ispitati gﬁdrzaj bilo koje lokacije u memoriji vaseg .
ratupara. '
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Kao &to ste videli iz prethodnih par stranica, informacije iz

kasetnog bafera su nam pomogle da odgonetnemo startnu adresu
masinskog programa, koji smo ucitali naredbom LOAD "RUTINAS,!1,1 a
koja nam je prethpdno bila nepoznata.

Spasavanje izqubljenih prograsa

Pritikom svakog snimanja programa na kasetu, C-64 pravi dve
kopi je vaseg programa. To je jedan od razloga du2eg snimanja ili
ucitavanja programa. Druga kopija programa slu2i da se prilikom
utitavanja programa, proveri njegova ispravmnost. Ovo naizgled,
moze biti nepotrebno gubljenje vremena, ali ¢e vas u odredjenom
momentu i te kako obradovati ova osobina. Iako je snimanje prog-
rama na kasetu dosta sigurno, ipak vam se mo2e desiti da prilikoa
utitavanja nekog programa dobijete poruku na ekranu:.

? LDAD ERROR

To znaci, da Jje prilikom utitavanija programa doslo do neke
gretke. Prvi korak, koji se najctesce primenjuje, je ponovno
ucitavanje programa. Medjutim, ako ponovo dobijete istu poruku,
nastaju problemi. To se pre svega odnosi na neke valne programe,
na koje ste utrosili dosta truda i do kojih vam je veoma stalo.
Tada potinje da vam se wmots kroz glavu misac, gde je greska.
Uzroka mo2e biti vise, a neki od njih su:

- posle duze upctrebe glava za upisivanje/citanje programa
- se uprljala ili namagnetisala
‘- dosle je do nekih fiziekih ostecenja trake usled prasine
ili se traka malo istegla i sl.

frvi uzrok je lako otkloniti. Kupite kasetu za ciscenje i demag-
netizaci ju glave kastofona i resili ste problea. Ako je u pitanju
drugi uzrok, problem i dalje ostaje, ali se u odredjenim situaci-
jama mole resiti.

Kada snimate vas program na kasetu, kompjuter to radi u tri
zasehne celings

-1 - snima na kasetu tzv. heder (header - zaglavlje) u koje
upisuje tip programa, startnu adresu odakle je uzeo
program i krajnju adresu do koje se program prostirac
kao i naziv programa

2 - snima na kasetu celokupni program

3 - ponove snima na kasetu ceo program kao kopiju, koju ce
koristiti za proveru prilikom ucitavan;a
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Kada wuc¢itavate program, heder programa (kao &to ve¢ pretpostav-
ljate) ide u kasetni bafer. Prva kopija programa se utitava u
memoriju, a pomocu druge kopije, kompjuter utvrdjuje da 11 su ohe
kopije identicne. Ako Je sve u redu kompjuter Javlja poruku
READY, a ako nije LOAD ERROR.

Ukoliko =ste se ranije nervirali zbog sporosti kasetofona, sada
znate, da je jedan od glavnih razloga za to duplo snimanje prog-
rama. Sada vam ova osobina mo2e spasiti program. Informaciie koje
je  kompjuter saestio u kasetni bafer ¢p vam ponove =znatajno
pomoci.

Posto smo ucitali BASIC program, kompjuter unapred zna startnu
adresu. Medjutim, BASIC interpreter mora znati gde je kraj prog-
rama, Jjer odatle pa na dalje u memoriji on smesta prve prosen-
ljive pa onda nizove. Pogledajmo te pointerer

43 - potetak BASIC promenlijivih, LB
VARTAB

44 - potetak BASIC promenijivih, HB

47 - pocetak BASIC nizova, LE
ARYTAB

48 - pocetak BASIC nizova, HB

© 49 - kraj BASIC nizova, LB

STREND

50 - kraj BASIC nizova, HB

§1. B-3 BASIC pointeri

VARTAB, ARYTAB, STREND su BASIC pointeri koji su namesteni da
ukazuju na kraj BABIC programa pre nego s8to ga startujemo. Kada
je  kompjuter wutitao program i pronadao gresku, on namerno ne
postavlja ove pointere na kraj BASIC programa jer "smatra" da je
prograa pogresan. Medjutia ako u direktnom modu otkucate:

FOR X=45 TO 49 STEP 2: POKE X,PEEK(831): POKE X+1,PEEK(B32): NEXT
tesetovali ste ~pointere BASIC programa na ispravne vrednosti, -
koristecl informacije iz kasetnog bafera. BSada molete izlistati -~
program, proveriti da 11 je ispravan 1 ponovD ga snimiti na
ispravnu kasetu.
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Fotrebne je napomenuti nekoliko stvari:
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program pomocu naredbe LISYT, jer posle toga necete moci da
primenite prethodni postupak., {Izlistajte program . tek posle
primene prethodno navedenog postupka

- Akp se desilo da je greska bila u prvoj kopiji programa,
verovatno ce te morati na¢i qgreske u programu i  ispraviti ih
pre nego proagram ponovo snimite npa ispravnu kasetu

- Ako Jje greska na kaseti bila u drugoj kopiji programa, nakon
primenjenog postupka program c¢e raditi bez ispravki

~ Ako je greeka bila u hederu, onda je ceo probles mnogo te2i ali
ga je moguce -resiti. Treha da znate, kako se u memoriji
kompjutera pakuje BASIC program. Posto ova oblast ne spada u
domen knjige, preporucujems vam tlanak iz "SVETA KOMPJUTERA®
("Mala tajna - velika pomoc", februar 1985.), gde cete naci
upitstvo za resenije ovog problema.

Kap stc ste iz prethodnoqg videli, moguce je spasiti program, kada
ste mislili da je vet¢ izgublijen. Iz prakse nam je poznato da
mnogi vlasnici C-64 i VIC-28, koriste tzv. TURBOTAPE programe,
koji znatno ubrzavaju snimanje i utitavanje programa. Ponekad se
brzina rada kasetofona, kada se koristi ovaj program, izjednacCava
58 brzinom rada diska, sto znatno povecava mogucnost rada sa
kasetofonaom. Medjutim, morate 2znati da se tada programi ne
snimaju u dve kopije i da je moguctnost greske znatno veca, jer se
u tom sluctaju na centimetar dufine trake smesta znatno vise
informacija, ¢ime se uvecava mogucnost greske wusled +fizickih
ostecenja na traci.

Zato preporucujemo,da vase vaz2ne programe snimite jedanput u
normalnom modu, a da radnu verziju koju slobodno koristite sni-
mite u TURBOTAPE modu.

Na - kraju ovog odel jka napominjemo, da je napred opisani aetod
moguce koristiti i za br2e ucitavanje programa snimljenih u
normalnom modu. Ako imate neki dugacak program, koji je potrebno
utitavati vise minuta, ceo postupak moz2ete oprepoloviti. Kada
utitavate takav progras, pratite broja¢ okretaja na kasetofonu, i
cim predje par okretaja vise-od polovine, prekinite wutitavanje
pritiskom na RUN/STOP tipku.

Time ste spre¢ili koapjuter da proverava ispravnost utitanog
programa sa snimljencm kopijom. U direktnos modu ctkucajte napred
navedeni progras, koji resetuje pointere i posle togs mozete
normalno startovati program sa RUN.
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Radi svake eventualnosti, za one koji nisu u to siqurnl, napomin-
iemo da direktni mod predstavlja izdavanje naredbi i komandi
kompjuteru koje on odmah izvrtava. To znati da treba da otkucate
naredbu 1li vise naredbi odvojenih sa : i da pritisnete tipku
RETURN. Komjuter tce odmah izvrsiti vase naredbe. Kada ispred
vagsih naredbi dodate broj programske linije, komjuter to pamti
kao program i spreman je da ih jzvrtava tek posle komande RUN,
Iato se takav natin rada zove programski amod.

SNIMANJE PROGRAMA

Dosad smo wuglavnom govorili o utitavaniju programa sa kasete i
varijacijama na tu temu. Sada ¢emo goveriti o suprotnoj aktivnos-
ti SNIMANJU PROGRAMA na kasetu,

Snimanje programa pisanih u BASIC-u se obavlja na jednostavan
nacin komandom:

SAVE “imee programa*, broj uredjaja, sekundarna adresa

IME PROERAMA - naziv programa pod kojin 2elite da ga snimite

BROJ UREDJAJA - 1 za kasetofon, 8 za disk, ako ga izostavite kom-
piuter pretpostavlja da zelite da radite sa kasetofonoa

SEKUNDARNA ADRESA '

1 -~ kada kasnije ucitavate ovaj progran, koepjuter ga
smesta na iste memorijske lokacije odakle ga je snimio
(za masinske programe) .

2 - ako opostavite sekundarnu adresu na 2, kompjuter ce
snimiti program na kasetofon sa postavljanjem EOF
markera na kraj programa (END OFF TAPE MARKER - marker
koji simylira kraj kasete!, Ako kasni je pri
pretra2ivanju kasete za odredjenim programom kompjuter
naidje na EOF marker, on prekida dalje pretrativanije

3 - sekundarna adresa koja kombinuje mogucnosti ohe pretho-
dne sekundarne adrese

Primeri za primenu komande SAVE:
SAVE

Snima pregramr na kasetu bez imena.
SAVE "PROGRAM"

Snima program na kasetu sa imenos PROGRAM.
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SAVE "PROGRAN",1,1

Snima program na kasetu sa imenom PROGRAM i pamti startnu i
krajnju adresu odakle je uzeo program zbog kasnijeg ucitavanja.

SAVE "PROGRAN",1,2

Snima program na kasetu sa iﬁenum PROGRAM i postavlja na kraju
programa EOF marker, )

SAVE "PROGRAMY,1,3

Kombinuje prethodna dva primera.

Maredbu SAVE mo2ete koristiti u okviru programa, npr.:
102 SAVE "PROGRAN®

Kada kompjuter izvrsava program i naidje na naredbu SAVE, prekida
se izvrsavanje prograsa dok se ne cbavi snimanje. Posle snimahja
programa, kompjuter nastavlja izvrsenje prve sledece naredbe.

Sama procedura snhimanja programa je krajnje jednostavna i iden-
tiecna e klasicnom snimanju-na kasetofonu. Kada izdate naredbu
SAVE kompjuteru, on vam na ekranu javi porukus

PRESS PLAY & RECORD DN TAPE
i ¢eka dok se istovremeno ne pritisnu tipke PLAY i RECORD na
kasetofonu.Za vreme snimanja ekran se bhrise, a crvena laspica na
kasetofonu vas upozorava da se vrsi snimanje programa. Posle
snimanja kompjuter vas ohavestava:

114
READY

sto znati da je program snialjen.

Lokaciju programa na kaseti pamtite pomocu brojaca okretaja na
kasetofonu. U tom smisiu je potrebno dati par preporuka:

- za snimanje prograsa je najbolje da koristite - kasete sa
moguenoscu snimanja 15 - 3@ minuta. Ako koristite kasete od
40 ii1 9@ minuta trajanja, trosicete dosta vremena u
premotavanju, dok nadjete program

- kada  upotrebljavate kasetu prvi put, premotajte kasetu na
potetak, dovedite brojac okretaja na 8 1 zatim premsotajte
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kasetu do 1@-og obrtaja, odakle cete snimiti prvi program,
Time izbegavate pocetni deo trake na koji se ne aoze
snimati. Ovaj postupak Jje narociti znatajan ako snimanje
vréite sa nekim programom za brzp ucitavanje i snimanje
programa (FASTMODUL, TURBOTAPE i sl.}

= naredne programe uvek snimajte od celih obrtaja, npr. 5@,
180, 118, 280 i sl., a ne da snimate po principu program iza
programa, Celi brojevi obrtaja odakle poeinju programi, tine
vasu evidenciju snogo azurnijom, a praznine izmedju programa
st korisne zbaog eventualnih gresaka prilikom snimanja
programa. '

‘Boimanje easinskih prograsa

U prethodnom delu teksta rekli sao da naredbom SAVE"ime progra-
ma",1,! snimamo masinski program iz memorije kompjutera pamteci
poctetnu (razlic¢itu od 2@49) i krajnju adresu programa, koji
.snimamo. Ova tvrdnja je ta¢na samo pod pretpostavkom, da ste taj
isti program PRVD prethodno utitali sa kasetufnna, pa felite sada
da napravite kopiju prngrama.‘
Na 2alnst, ako 2elite da snimite neki vas masinski program, 1i1i
jednostavno da snimite proizvoljni deo RAM memorije na kasetofon,
naredba SAVE nece enogo pomoci. VYrlao je tudno da COMMODORE nije
obezbedio ovue neophodnu komandu.

Regenja za ovaj nedostatak ima viee. Za one koji rade u masinskom
. jeziku, tj, koriste neki od postojecih ASEMBLERA (programi pomocu
kojiih pisete masinske programe upotrebljavajuci mnemonitke
- skracenice, kao sto su LDA - Load Accumulator - napuni akumulator
i sl.} ovo ne predstavlija nikakav problems. Vecina boljih asemble-
ra ima mogucnost snimanja bilo kog dela RAM memorije., lato, ako
programirate u wmasinskom jeziku i koristite neki od asemblera
moci cete bez problema dz snimate macinske programe. U "SVETU
KOMPJUTERA" br. 5/85 imate listing jednog asemblera, pa ako imate
strpljenja, obzirom na du2inu gveg programa, aozete ga ubaciti u
vas kompjuter i snimati za dalju upotrebu.

Medjutim, treba dosta vremenas da se udje u tajne masinskog prog-
ramiranja, pa cemoc vam dati jedan program pisan u BASIC-u, koji
vam omogucava da snimate na kasetu ili disketu, bilo koji deo RAN
 memorije, bez obzira da 1i on sadzi neki masinski program ili
odredjene podatke.

COMMODORE 1/0 B - 27



RAD SA KASETOFONOHM

C-44 u sebi sadr2i masinske rutine kao deo operativnog sistema
namenjene za upravl janje memorijom, i ono &to nas posebno intere-
suje, upravlijanje INFUT/OUTPUT aktivnostima, Te masinske rutine
cu pisane u obliku potprograma, pa ih je bez ikakvog problema
moguc¢e keristiti iz BASIC~a. Skup tih masinskih rutina COMMODORE
je nazvap KERNAL 1 u svim boljim knjigama (pogledajte "Programers
Reference Guide") wmo2ete -nac¢i opis aktivnosti svake rutine |
natin upotrebe. Osnovni princip rada sa ovim rutinasa sastoji se
iz tri koraka:

- postavl janje osnovnih parametara
- poziv rutine
- ustanovl jenje mogucih grsaka

Cad ] s

Da bismo resili nas problem upotebicemo sledece rutine:
Naziv rutine Opis rada Startna adresa

SAVE snima 2eljeni deo memorije h3494
na odredjeni uredjaj

SETLFS postavl ja broj uredjaja i 65444
sekundarnu adresu

SETNAM dodel juje ime programu ili 454469
delu memorije koji 2elite
da snimite

Tab. B - 2 KERNAL rutine potrebne za snimanje RAM memorije

Kao sto primecujete iz opisa rada ovih rutina, verovatno nmo2ete
odmah pretpostaviti da BASIC naredbe LOAD i SAVE u svom radu
takodje koriste ove rutine. Zato nas jo4 vise cudi zasto standar-
dni BASIC nema u sebi SAVE naredbu za snimanje bile kog dela
memorije. Medjutim, neka to ostane kao kritika na dutu konstruk-
torima COMMODORE-a a mi pogledajmo BASIC program koji obavlja
2el jenu funkciju:
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28 INPUT “(CLRIUNESITE NAZIV.ys.0.re.. ") INES
38 INPUT “(CUR DN)KASETOFON/DI&K' 11’8} !.a]KD
3@ INPUT »{(CUR DN}STARTNA ADRESA........."]84
33 JuLEN(NES) N KROINA GDREBA . [111111vjKa
: =

69 FOR 1=1 TO D p=16
70 N=ASC(MID$ (IMES,I,1))
88 PDKE 49151+ N
?gaﬂgﬁg fur(snfzsaa BLP=BA-§

" 1 BLB=BA-SHB#254
118 KHB=INT (KA/256) 1KLBuKA-KHB#254
115 REM #+INICIJALIZACIJA SETLFS RUTINE #+
129 PDKE 789,1 1POKE_781,KDiPOKE782,25515Y8 65444
125 REW % INICIJALTZACIJA SETNAM RUTINE os
138 POKE 788,01 POKE781,@1.POKE7B2,192:8Y5 45449
13 TS SRR Ok

1

148 SYS 4549) st

Listing B - 1 Program za snimanje RAM memorije
¥ SNIMANJE b

Da biste proverili ovaj prograa, pokusajte da pomocu programa
snimite na kasetofon sam program. Za startnu adresu uzmite 2049,
a za krajnju adresu prethndno otkucajte:

PRINT PEEK{45) + PEEK{46) * 254

i broj koji dobijete ¢e vam dati krajnju adresu smestanja gornjeg
programa. Posle snimanja programa, obrisite program u mamoriji sa
NEW i ucitajte snimljeni program i videcete da je program pohovo
U memoriji. ’

Objasnjenje programa

18 - 5@
Unocenje osnovnih parametara,.

55 - 9@

Program smesta ASCII kodove odabranog imena na odgovarajuce mesto
{lokacija B33 i nadalje) u kasetni bafer {(vidi tabelu OPIS
KASETNOG BAFERA).

180 ~ 118 _
Izratunavaju se bajtovi vise i ni2e znacajnosti za startnu i
krajnju adresu (SLB, SHB, KLB, KHMB) na vec poznat natin,

115 - 128

Inicijalizacija SETLFS - rutine. u akumulator {registar
mikroprocesora 65@82) se smesta broj uredjaja, a u X registar ce
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spesta | kao sekundarna adresa it zatim se naredbom SYS 65464
poziva sama rutina SETLFS.

125 - 138 :

Inicijalizacija SETNAM rutine. Prethodoo smo u linijama &8 - 98
smestili ASCII kodove izabranog imena, a sada u akumulator moramo
smestiti broj slova u imenu (broj slova smesten u promenljivo]
D), Zatim u ¥ i Y registar smestamo baltove nile 1 vise
tnacajnosti startne adrese, gde smp smestili ime, &to wmolete
proveriti Jjer Jje: &5 '+ 3 % 206 = B33. FPosle avih pripremnth
radnji mofemp pozvati rutinu SETNAM naredbom S5YS 45469,

135 - 1460

fosle inicijalizacije  SETLFS i SETNAM rutine mol2emo
inicijalizpvati rutinu SAVE, zbog koje smp sve ovo 1 radili.
Potrebno je u dve prazne lpokacije na B strani (izabrali saop
lokacije 251 i 252 jer su one ostavljene za slobbodnp koriscenje)
smestiti bafer npize 1 vise znatajnosti startne adrese (SLB i
SHB)., latim je u akumulator smestena adresa lpkacije, u kojoj sao
smestili bajt ni2e znatajnosti (SLB), a to je lokacija broj 251.
Zatim u X i Y registar treba smestiti bajtove ni12e 1 vige
znataijnosti krajnje adrese snimanja (KLB i KHE) respektivnD. Sada
kona¢no mozemo pozvati SAVE rutinu koja ce snimiti 2eljeni deo
RAM memorije na kasetofon ili disk.

Namerno smo detaljno prosli kroz PROTOKDL pozivanja 2eljenih
rutina KERNAL-a, jer i sve ostale rutine u KERNAL-u imaju slican
protokel. Na Dvaj natin mo2ete koristiti mocno oruzje masinskog
jezika, iz BASIC-a a da pri tome ne morate znati bas mnogo o
masinskom jeziku. Drugim recima, zasto ne koristiti nesto sto vam
je na dohvat ruke i moZe znatno ubrzati rad vaseg BASIC programa.
§ druge strane moiete dpobiti mnoge nove Dsobine na vasem C-64,
kpje nisu dostupne kroz naredbe. Na taj nacin smo uostalom i
napravili BASIC program koji mo2e da snimi bile koji deo RAM
memorije.

Napomena

Akumulator, X i Y registri su registri sirine l-og bajta u mikro-
procesoru 65082, koji ie “mozak" vaseg kompjutera. Stanja 1 vred-
nosti ovih registara molete pratiti u sledecim memorijskim loka-
cijama;

NAZIV REGISTRA LOKACIJA
Akumulator 780
X 781
Y 782
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VERIFIKACIJA SNIMLJENIH PROGRAMA

Ako 2elite da proverite da li ste ispravno snimili progran,
upaotrebite sledecu komandu:

VERIFY "ime programa", broj uredjaja

Ako na primer, otkucate komandu VERIFY *PRIMER", kompjuter ce
javiti peruku:

PRESS PLAY ON TAPE

Kada pritisnete tipku PLAY kompjuter ¢e uporediti prtgram na
traci sa programom, koji se trenutno nalazi u memoriji. Ako je
sve ispravno javice vam?

VERIFYING
BK

sto znati da je program ispravno snimljen. Ako javi gresku:

*

? VERIFYING ERRDR

znaci da program nije ispravno snimljen i da treba ponoviti
postupak snimanja. Ako dodje ponovo do greske onda oCistite glavu
kasetofona * za snimanje/utitavanje specijalnos kasetom. Ako i
posle toga bude problema, uzmite novu kasetu. Nakon ovih
postupaka bi trebalo sve da bude u redu. Medjutim, nove greske u
~snimanju znactice da morate potra2iti pome¢ strucne osobe.

PROGRAMI ZA BRID UCITAVANJE I SNIGANJE

Postoji par programa koji mogu ubrzati snimanje i ueitavanje
programa sa kasetofona cak i brze nego 4to se to radi sa diskom.
To- ubrzanje se odnosi samo na rad sa programima a ne i podacima.
Kod nas su najpornatiji FASTMODUL i TURBOTAFE. Posle utitavanja i
startovanja ovih programa molete ostale BASIC prograae snimati i
utitavati sledec¢im komandama:

L "ime programa" - utitava program snimljen ubrzanim postupkom
5 "ime programa" - snima program ubrzanie postupkom
V "ime programa" - proverava da li je program ispravno snimljen

Kao 6to smo ranije rekli, kada programe snimate ubrzania
postupkom, program se snima samo u jednoj kopiji.
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BRID TRAZENJE PROGRAMA NA KASETI

Ia kraj poglavlia o kasetofonu, ostavili smo jedan vrlo karistan
prograem koji je dap Mike Roberts u fasopisu "YOUR COMMDDORE", i
koji vas mofe osloboditi problema o vodjenju evidencije prograsa
na kasetofonu. Da, dobro ste profitali, ovaj prooram vam omoguda-
va da bez pamtenja broja okretaja, dodjete do programa koji
jelite da uéitate, ili da premctate traku do slobodnog mesta za
snimanje. Program na izvestan nafin "glumi® direktoriju kasete,
na sliéan nafin kao &to, imate direktoriju na svakoj disketi.
Netemo detaljno obja&njavati program, samd vam napominjemo da se
bazira na inteligentnom kori&éenju ulazno/izlaznog registra seeé-
tenog na memorijskoj adrsi 1, koji pored ostalog ima funkciju
upravljanja radom kasetofona.

BIT FUNKCTIJA

2 LORAM SIGNAL (@ = BASIC interpreter iskljuten)

3 HIRAM SIGNAL (B8 = KERNAL iskljucen)

2 CHAREN SIGNAL (2 = ukljufen ROM karaktera)

¥3 lLinija podataka za kasetofon
%4 Kontrola tipki kasetofona (@=neka tipka pritisputa

l=sve tipke iskljufene)

*5 Kontrola motora kasetofonaf(l=iskljulen B=ukljuien)
&-7 Nema funkciju

Tab. B - 3 INPUT/DUTPUT REGISTAR

Kada ukljufite C-64 i ptkucate PRINT PEEK{1) dobicete vrednost 93
jer je:

r *

BIT 2 1t 2 3 &4 5 & 7
Bin. vred. 1t t 1 8 1 1 8 8
Dek. vred. 1+ 2+ 4+ B+16+32+ B+ @= 35

Manipulacijom vrednosti 4. i 5. bita koji kontrolidu tipke i
actor kasetofona, mo¥ete ostvariti potrebne elemente za rad sa
kasetofonom npa nafin kako sledi, a £to moiete videti analizom
datog programa.

U programu se koristi i precizni interni tasovnik u [C-64 preko
promenljive TI(od TIME - VREME), pomotu koje mofemo ofitavati
vreme i meriti Zeljenu dufinu premotavanja trake. Program ¢emo u
dal jem tekstu zvati IMENIK. ’

Pripcip rada sa IMENIKOM je sledeéi:
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1 - IMENIK treba uvek snimiti na pocetak kasete

kada zielite da utitate neki program (ili da ga snimite),

premotajte kasetu na pocetak i1 naredbom LOAD wuetitajte

IMENIK. Kada se IMENIK ucita u C-64 NEMOJTE PRITISKATI TIPKU

8TOP na kasetofonu. Ona mora ostati u donjem poloz2aju

3 -~ startujete IMENIK za RUN, 1 on te vam dati listu programa na
kaseti, a8 zatim ¢e wvas pitati: UBACITE 2ELJENI BRDJ
PROGRAMA, kao 1 to da 1i 2elite snimanje ili ucitavanje

(2]
1

4 - sada dolazite do najvaznijeg dela u postupku koji morate
obavljati potpuno korektno. IMENIK ¢e vasm javiti poruku na
ekranu:

PRITISNI F/FWND TIPKYW I <RETURN}

kompjuter zatim, teka pomocu BET petlje u programskoj liniji
130 sledecu aktivnost. Potrebno je pritisnuti tipku F/FWD na
kasetofonu dok drugim prstom dr2ite pritisnutu tipky PLAY.
Nakon toga ohe tipke moraju ostati ukljutene. Sada, drzecei
pritisnutu tipku F/FKD opritisnite tipku STDP da biste
oslobodili tipku PLAY. Na kraju oveg manevra ostala je
pritisnuta samo tipka F/FWD, =za brzo premotavanje kasete.
Medjutim, kasetofon ne petinje da okrece kasetu unapred sve
dok ne pritisnete tipku (RETURN} na kompjuteru. Tog momenta,
kasetofon po¢inje sa premotavanjem kasete do 2eljenog mesta
za snimanje ili ucitavanje. Na taj nacin, ne morate vediti
ratuna o brojatu okretaja, jer C-44 efikasnoc i tactno
proratunava potrebno vreme za premotavanje trake (pogledajte
programske linije 1358 - 14@8). ¥Kada se premotavanje trake
zavrei, nastavite sa radom na uohitajen nacin.

Ako vam se za momenat postupak utinio komplikovanim, vec posle
par proba sve tefe krajnje rutinski, a vi ste u stanju da nadjete
program na kaseti wmnogo br2e nego biloc kojom drugoem smetodos.
Pored toga imate uvek a2uran spisak programa na samoj kaseti. :

Fostoje odredjena ogranitenja u radu sa IMENIKDM:

Il - koristite ovu metodu uvek na novej kaseti, jer ako se na
kaseti nalaze odredjeni programi, oni nisu rasporedjeni u
~intervalima koji su programirani u IMENIKU, pa je logictno da

ih IMENIK ne mo2e naci .

2 - IMENIK je u verziji koju dajemo, predvidjen za rad sa 10
programa ne vecih od BK, =za kasetu C-48 min. (svaki sektor
od BK zauzima & minuta). Ako felite da radite  sa duplo
manjim programima od kojih ni jedan nije veti od 4K izmenite
naredhu 168 tako sto cete mno2itelj 10 zameniti sa S. Ako
telite duplo vece programe od 16K zamenite 1O ca 20

3 - broj programa snimljenih na kaseti je smesten u DATA naredbi
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4 programskoj liniji 238. FBroj sledecin DATA naredbi mora
gdgevarati ovam broju. U nazivu programa pod apostrofima
astavite dovoljan broj blanko znakova da ubacujete 1mena
arograma koje snimate na kasetu. To je zbog toga da IMENIK
tvek ostane iste du?ine i pored upisivanja imena novih
orograma, jer je nakon toga potrebno IMENIK ponovo snimiti
na potetak kasete, da bi lista programa bila a2urna.

Fosle kratkog vremena na prilagodjavanje na ovu metodu rada sa
kasetnfonom, videcete da rad sa njim postaje mnogo laksi nego
inate.

=

s g = O 2F 20T D T

A KASETOFON +
READ X

—
&£
) -y
YW X
W

E

RINT C#(I)

MANJE (U/8)7 “jR#:

CUR DNIUC I
U YE WP

ITAVAN
R DN} KOJI PRO

ZEM D~ =i~
B =
S iy

E urpary

L]
{RETURN>"

AP A e IR -3

DD ZIDEFIT DEM—A-m

RINT *{CUR DN} {CUR DN} PRITIBNI TIPKU {(RVS 0 .
UCITAJ PROSRAM XAD S8TO OBICNO CINIS®

¢
ON) {CUR ON)PRITISBNI STOP"
REMAN DA BACUVA NOYI PROGRAM ODNOSND DA

e B ) St~ OO O LA B EAd NN o 1) £ D 1D £ 0D 1D D KD
wn

3
U
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m
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ZDODDIOOIOOIOIDOCOMTVNUOMNIOMAICMDI0D T U—=xI>T0X

= B T B

VYUV VOV VT OUOUE
e <JOUCDS O LN P Cod oD

[RTRPET R RTFTRTNTRT R TRT R TR R ] R N T N B e e g et b i L i el i

A5 AP == -0 D 1O~ A LA O D
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o o] = e o] e e e =} e ] =] Es D DR

Listing 8 - 2 Programa za brzo pretrazivanje po kaseti
* IMENIK
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DATOTEKE

Kreiranje svakog ozbiljnijeg programa sasteoji se iz dva
dela: algoritamskog resavanja problema i organizaciije
podataka,koji se u programu koriste., U vecini jednostavnih
programa, glavni problem je napraviti algoritam i BASIC
program po tom algoritmu. ¥od sloz2enijih programa,
potrebno je prosiriti to znanje, poznavanjem organizacije
podataka 1 rada sa podaciama,

ORGANIZACIJA PODATAKA

Podaci se organizuju u slo2ene strukture podataka, koje
zovemoc DATOTEKE. Svaka datoteka predstavlija niz slognva
logietno povezanih u celinu. &§LOB, kao osnovni element
datoteke, mo2e predstavljati jedan elementaran podatak,
ili grupu elementarnih podataka logieno povezanih, Priamer
za datoteku, ¢iji je slog jedan elementaran podatak, bila
bi datoteka telefonskih brojeva, datoteka imena ucenika u
nekoj skoli, imena proizvoda u nekoj radnji i sl. Izgled
datoteke gde je slog jedan elementaran podatak, npr. :za
telefonske brojeve je: .
i. slog PN 3. slog
FERRRE RN R AR R R R R RN RN RN R R RRR RN RRRN
* 123878 % 212233 # 667703 % 159949 * 332513 +
AR EREF R R E R AR R RN RN RN RN R RN RN E AR
Ukoliko napravimo koambinaciju vise elementarnih polja na
sledeti natin:
EERRER RN RN R RN R R R F R AR R R RN RN N RN RN R RN R RAF
#IME 1 PREZIME*DATUM RODJENJA#MESTO RODJENJA*POL#*
ERE RN R RN R RN E R R RN R BN RN R RN E R R NRRER
i formirame niz slogova koji e sadr2ati ova eetiri
pedatka za svakog pojedinca, dobicemo datoteku lienih
podataka izvesne grupe ljudi ({npr. stanovnika jedne
opstine). Izgled datoteke, kod koje je slog definisan na
ovaj natin je:
EREEEREE R RN R RN RN RN R AR ERR N RERER
*PETAR PETROVIC#13.01.1956#BECGRAD* 1 # 1. slog

o e —————— *
*Z0RAN MARIC  #1@.029.1943%IAGREB * | * 2. slog
R et e *

*VESNA ILIC #12,12.1961#BEOGRAD* 2 # 3. slog
B e e *

* LI ] L4 204 * - *. * 4-‘5109
e ——————— %

* e * e * LI ® , % LI
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Postoji vise nactina koji omogucavaju rad sa velikim brojea
Rodataka, koji zavise od toga kako su podaci organizovani

u datoteke. Podaci sogu biti organizovani na tri osnovna
natina, koje zovemo TIFOVI DATOTEKA:

t. Sekvencijalni (SERQUENTIAL)
2. Slutajni (RANDOM)
3. Relativni (RELATIVE)

0 svakom tipu organizacije govoricemo detalino nesto kasnije,
Tako organizovane podatke cuvamo na trakama (kasetama) ili
disketama, i kada nam zatrebaju u nekom programu, ponovo ih
uzimamo sa kaseta ili disketa. Ina¢i, ukoliko 2elimo da radimo sa
podacima, moramo nautiti dve stvari:

- kako da organizujemo podatke

- kako da uzimamo ili smestamo podatke na kasete ili diskete

kad god je to potrebno.

SEKVENCIJALNE DATOTEKE

Sekvencijalne datoteke predstavljaju niz podataka, kao s&to su
npr. telefonski brojevi,  adrese, imena i sl. One se mogu cuvati
na kaseti ili disketi. Podaci se Cuvaju u istom poretku u kome su
i uneti. Prvi podatak upisan u datoteku bice prvi podatak koji tce
biti protitan, kada se datoteka ucitava.

SEKVENCIJALNE DATODTEKE NA KASETI
Sekvencijalne datoteke moz2emo uporediti sa ladicama u ormanu.

Frva ih otvorisc, stavimo nesto unutra ili uzmemo nesto iz njih,
a zatim ih zatvoriag. :

~
o o 0
‘, )
e} Q Py
o ! o o
GPEN §,1,t,"TEST DAT" PRINTH#L,WS(X) INPUTH#L, WS (X} CLOSE!L

ili
OPEMN 1,1,0,"TEST DAT®

1. C - 1% 'Rad sa sekvencijalnie datotekama
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Naredbe koje nam omogucavaju da izvodimo te postupke sa
datotekama su:

OPEN - Otvara datoteke i ima opsti oblik
OPEN A, B, C, "ime datoteke" gde je:
A - broj pridruzen datoteci, koji mo2e biti od § - 127
B - broj periferijskog uredjaja gde se nalazi datoteka
(1~kasetofon, 3-ekran, 4-printer, itd.)
£ - sekundarna adresa, koja odredjuje da li ¢e podaci
biti wupisivani (1), 1ili ugitavani (8). Ona mole
biti i jednaka 2, 4to znati upisivanje datoteke i
garkera za kraj trake (EOT - END OF TAPE marker)
posle upisanog zadnjeg podatka.
Na primer OPEN 1,1,1,"TEST" znaci da je otvorena datoteka pod
imenom TEST, sa pridru2enim brojem !, koja se nalazi na kaseti i
koja te biti upisivana na kasetu.

PRINT® A,D gde je:
A - braJ datoteke koji joj je pridru?en u OPEN
naredbi, kojom je odredjeno da se datoteka upi-
suje 1
D - BASIC ‘promenljiva iz koje ¢e podaci biti
upisivani.
Na oprimer PRINTS® 1, W$¢ upisace sadr2aj string promenljive u
datoteku na kaseti, prethodno otvorenu u OPEN naredbi.

INPUT# - Utitava podatke iz datoteke na kaseti u prugram Nien
opsti oblik je
ENPUT# A,D gde je:

A - broj datoteke koji joj je pridruzen u OPEN
naredbi, kojom je odredjeno da se datoteka uli-
tava

D - BASIC promenljiva u koju te podaci sa kasete
biti preneti.

Na primer ako otvorimo datoteku naredbom OPEN 1,1,0,"TEST",
naredha INPUT# 1, W$ procitace sadriaj datoteke 1, sa kasete i
smestiti ga u promenljivu KWS$.

GET# - Alternativna naredba INPUT# naredbi, s tom razlikom sto
naredba GET# ucitava karakter po karakter elesentarnog
podatka. Inati, naredba GET# radi isto sto i naredba
BET, samo 8to karaktere uzima sa kasete, umesto sa
tastature.’
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CLOSE - Zatvara datoteke i ima oblik
CLOSE A gde je:
f - broj datoteke otvorene u OPEN naredbi.

Buduci da je najlakse uciti na primeru, dacemo tri primera
jednostavnih  programa, koji kreiraju datoteke na  kaseti,
utitavaju podatke nazad iz datoteka, 1 pokazuju njihov sadr2aj na
ekranu. Oni vam mogu poslu2iti da sami krepirate datoteke 23 svoje
programe, kada savladate tehniku rada sa datotekama. Prva dva
programa kreiraju datoteke na kaseti, dok treeci program utitava
datoteke i stampa sadr2aj datoteke na ekranu.

Kada startujete ovaj program, on vas prvo "pita* za broj
elemenata u datoteci, =zatim dimenzionise niz u kome ce .dr2ati te
elepente, zatim vam “"traz2i' da wunesete ime datoteke. Ovia
programom  molete kreirati vige datoteka, jer po zavrgetku
kreiranja jedne datoteke program vas ponpva "pita" za novo ime
datoteke, sve dok ne unesete +1, koje slu2i kao indikater za kraj
rada programa. Posle imena datoteke, program vas upucuje kako da
unosite pondatke, popunjava niz, upisuje ga na kasetu i pokazuje
sadrtaj datoteke na ekranu. Kada unosite podatke, primeticete, da
je broj podataka koji motete uneti za jedan vec¢i od broja koji
ste zadali. Taj oposlednji podatak slu2i kao indikator kraja
datoteke, odnosno END-OF-FILE (EOF) marker. U ovom primeru to je
broj -1. Medjutim, nije obavezno uneti EOF marker. Ako kreirate
vise datoteka i upisujete ih jednu za drugom, preporucljiva je da
koristite EOF marker. '

Ovaj primer radi isto sto i prethodni, na malo drukeiji natin,
koristeci DATA linije. DATA linije moraju biti ispravno napisane,
da bi se izbegle moguce greske. Prvi element u DATA liniji eita
se kao ime datoteke, a ostali do EOF markera "-1" kao elementi
datoteke. Kao &to se vidi iz DATA linije, ovia programom se
kreiraju dve datoteke sa imenima W21 i W22. Tp znaei, da se ovim
programom wmo2e kreirati vige datoteka odjednom. Kraj podataka,
koji se unose DATA linijama oznaten je sa “+1", posle koga se
zavrsava rad programa.

=205

fivaj program vam omogucava da vidite 6ta je u datotekama,
odnosno, da wucitavate datpteke. Pri tome obratite paznju da
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premotate kasetu na mesto gde se nalazi datoteka, koja je
prethodno kreirana, a koju 2elite da utitate.

1. PRIMER

1@ INPUT " BRDJ ELEMENATA U DATDTECI ";N

2B DIM W${N+1)

3@ INPUT * IME DATDTEKE “;IMES$:IF IME$="+1" THEN END

4@ PRINT " UNESITE PDDATKE-PDSLE SVAKDE (RETURN: *

5@ DPEN 1,1,1, IME$

6@ FDR X=@ TD NzINPUT W$(X):PRINTHI,W$(X):IF W$(X)(d"-1"
THEN NEXT

7@ CLOSE 1:FOR X=1 TD N:PRINT W${X):NEXT

8@ PRINT * PRITISNITE BILD KDJU TIPKU *

90 GET A$:IF A$="* THEN 9@

108 GDTD 1@

118 END

2, PRIMER

18 DATA W21,DRVD,DEO,PRICA,STO,GRAD,SAT

2@ DATA PRYI,DRUGI,TRECI,CETVRTI,PETI,SESTI,~1
38 DATA W22,LET,HDD,PUT,SNEG,DTVOR

4@ DATA LDSE,DOBRO,SREDNJE,MALI,VELIKI,SAN

58 DATA PONEDELJAK,UTDRAK,SREDA,CETYRTAK,PETAK,-1,+1
68 READ IMES$:R$=CHR$(13)

70 IF IME$="+1" THEN GOTO 120

88 OPEN §,1,1,IMES

9@ READ NIZ$:PRINT# 1,NIZ$;R$

108 IF NIZ$<>*-1" THEN 99

11@ CLOSE 1 : GOTO 6@

128 CLOSE { : END

3. PRIMER

10 INPUT " IME DATOTEKE“;IMES

28 IF IME$="+1" THEN END

30 OPEN 1,1,8, IME$ : N=@ : DIMW$(1&)

40 INPUT# 1,W$(N) 1 N=N+1

50 IF W$(N-1)="-1" THEN 78@ T
40 S0TO 40 ol
70 CLOSE 1:FOR X=8 TO (N-1):PRINT W${X)sNEXT o
B@ PRINT * PRITISNITE BILOD KOJU TIPKU °

9@ GET A$:IF A$="" THEN 90

108 RUN 1@ : END
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SMESTANJE PODATAKA

fiko telite u potpunosti da ovladate radom sa datotekama, morate
znati kako se podaci smestaju na kasete i diskete. Nacin
cmestanja razlicit je za string i numericke podatke.

SMESTANJE STRING PODATAKA

Koristite naredbu PRINT# za smestanje pedataka na kasetu ili
disketu, u obliku sekvencijalne datoteke, i interesuje vas , kako

—_——

se podaci smestaju. Odgovor na ovo pitanje necete na¢i bas u
svakoj knjizi.Medjutim u nekim knigama, npr. *Programer’s
Reference Suide”, zatim Uputsvo za rad sa diskom itd. , moz2ete
pronaci “"odgovor" na to pitanje. Najkrace receno, molete

procitati sledece:

Naredba PRINT# oangucava upis podataka u datoteku. Kako je
naredba PRINT# analogna naredbi PRINT, s tom razlikom sto podatke
smesta na kasetu ili disketu, umesto na ekran, podsetimo se
naredbe PRINT. Ukoliko koristite naredbu PRINT u obliku PRINT
A$,B¢,C¢ sadr2aji promenljivih odstampace se na ekranu tako, da
za svaku promenl jivu bude rezervisano deset pozicija. Na priser
ako je A$="PRVI", B$="DRUGI", C$="TRECI", na ekranu te se se
posle primene gornje naredbe pojaviti: '

PRVI DRUGI TRECI

Takodje,. ako koristite naredbu PRINT# za wupis sekvencijalne
datoteke (bilo na kasetu, bilo na disk), u abliku

PRINT#1, A$, B$, C$

(prethodno ste otvorili datoteku sa identifikacionia brojea 1),
podaci ¢e biti smesteni 'u datoteku u obliku

FRVI DRUGI TREEI CR EOF
123456789012345670890123454678901 2
19 28 30
§1. C - 2

CR=CHR$(13) ASCII kod tipke RETYURN
EOF~END OF FILE MARKER -indikator za kraj datoteke

U gornjoj naredbi nisu korisceni separatori za razdvajanje
podataka pri unosenju, takoc da se sadr2aj proaenljivih A%, BS,
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C$, mo2e wucitati samo kao sadrzaj jedne oromenl jive, naredbon
INPUT#.1lustrujmo to primerom za rad sa datotekama na kaset:.
Program koji sledi upisuje sadr2aje promenljivih A¥, bBf, CF u
datoteku sa identifikacionin brojem 1, koja se nalazi na kaseti:

18 A$="PRVI"
2@ B$="DRUGI"
38 C$="TRECI"

40 OPEN {,1,1, “DAT1"
30 PRINT#1, A%, B$, C$
&9 CLOSE 1

Zatim ucitajte sadr2aj datoteke, sledecim programom:

18 OPEN 1,1,B, “DATL"
20 INPUT#1, AS

30 PRINT A$

4D CLOSE 1

Da je tacno ono sto pise u literaturi, na ekranu biste dobili:
PRV] DRUGI TRECI
1234567981234567B9812345

18 28

Umesto toga na skranu dobijate:

PRVI DRUGI TRECI

123456789012345678901234547B7812345467899
18 28 38 40

N2 ovaj na¢in imate na ekranu odstampan izgled podataka onako,
kako su oni smesteni u datoteci. Odmah uocavate da podaci nisu
dopunjeni do deset blanko znacima (blanko znak-naziv za prazninu
na ekranu, ASCII kod 32) ve¢ da se posle svakog podatka smesta
deset blanko znakova. To znati da se podaci u sekvencijalne
datoteke ne smestaju kao na sl. € - 2, vee u obliku:

SADR2AJ PRVI DRUBI TREEI CR EQOF
KARAKTER 12345678B901234567089@123456708901234 5 & 7898
18 20 38 40
8§1. C -3

Da biste na jo& jedan nactin proverili da je ovo drugo tvrdjenje
tacne, napravite prograsm koji utitava sadr2aj datoteke naredbon
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GET#, wuzimajuci karakter po karakter, i stampa na ekranu ASCII
kodove svih karaktera koji su uzeti iz datoteke:

18 OPEN 1,1,@, "DATL"
2@ FOR I=1 TO 3&
0 GETH#1, Xs

- 4@ PRINT ASC(X$}s3" "3
S0 NEXT I '
68 CLOSE 1

Kada startujete ovaj program dobicete na ekranu sledece:

F R VvV 1 0 R U & I

B0 892 84 73 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 6B B2 85 71 73
T R E C I CREOF

32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 B4 BZ 69 &7 73 13 199

fBuduci da GET# naredba uzima karakter po karakter iz datoteke,
vise nema nikakve sumnje da se podaci naredbom

PRINT#1, A$, B$, C$

ne smestaju onako kake to stoji u pomenutim knjigama, nego u
ohliku koji je dat na sl. C - 3. Inaci, ako za smestanje podataka
koristite ovu naredbu,posle svakog podatka bice dodano deset
blanko  znakava, Da bi sliminisali ove nepotrebne blanko
znake,podatke mo2ete smestati koristeci naredbu

PRINT#1, A$;B$;C$

Ako Je sadrzajkprnmenljivih At="PRVI", B$="DRUGI", LC$="TRECI",
izqled datoteke ! posle primene ove naredbe bice:

F
1

a8 =
poe
L e

1 RUGIT R E C I CREDF
4 6789 16 11 12 13 14 15 16

fed

§1. C - 4

Ukoliko biste pokusali da naredbom INPUTHE1, A$,B$,C$ wucitate
podatke nazad,videli biste da posie te naredbe A¥ sadr2i sva tri
prethodno uneta podatka, zajedno sa blanko znacima u slufaju kada
su promenljive odvojene zarezima (,), u PRINT# naredbi,odnosno
bez blanko znakova kada su promenljive odvojene sa (3) u PRINTH
naredbi. To se desilo zbog toga &to izmedju podataka u datoteci
nema nikakvih separatora, koji odvajaju jedan podatak od drugeg,
tako da se INPUTH naradhom u jednu promenljivu utitava sve do
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CR=CHR$(13), jer CR ima funkciju da odvaja podatke.Znati da bi
podaci bili wueitani pravilno potrebno ih je pravilno odvojiti
separatorima. CR odnosno RETURN kod automatski se postavlja iza
poslednjeg podatka u PRINTSH naredbi, aedjutim to nije jedini
nacin za postavljanje separatora.Sada cemo izloz2iti tri osnovna
nacina za postavljanje separatora izmedju podataka.

PDSTAVLJANJE SEPARATORA 1IMEDJU PDDATAKA

Sastoji se u tome da svaku promenljivu unosite posebnam PRINT#
naredbom, npr. :

PRINTH#1, A
PRINT#1, B
PRINT#1, Cs$

Na taj nacin automatski ce biti postavljen kod RETURN - CHR$(13),
iza svakog podatka, jer iza svake naredbe pritiskamo tipku
RETURN. :

' “Sastoji se u tome da se iza svakog podatka direktno ubaci kod
RETURN - CHR$(13), naredbom:

PRINT#1, ASCHR$ (13)B$CHR$(13)C$

Kada se primene ova dva natina za odvajanje padataka, izgled
datoteke je:

PRYI CRDRUGI CRTRECI CR EOF

1234 5 67898 1 23456 7 B 98123456 .
i0 2@
51. C = 5
111 Nacgin

Sastoji se u tome da se podaci odvoje zarezom (). Najcesce se
mekoj promenl jivoj R$ dodeli vrednost R§=",", a zatia se koristi
naredba:

PRINT#1 ,A$R$EERSCS
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Obratite pa2nju na to, da ne stavljaie nikakve znake
interpunkcije izmedju promenljivih. Pasle primene ove naredbe
datoteka izgleda:

PRVI,DRUGI,TRECI CR
1234567890123456 7 8901
19 20

St C-6

Prva dva natina omogucavaju vam da podatke utitavate naredboa
INPUT#, a trec¢i naredbom GET#.

SHESTANIE NUMERICKIH PODATAKA

0 smestanju numerictkih podataka u literaturi wo2ete pronaci
sledace:

Nusericki podaci ssestaju u sekvencijalne datoteke na kaseti

ili disketi u obliku:

- jedan blanko znak, ako je broj pozitivan ili znak (-), ako je
broj negativan

- broj

- znak za  kursor udesno (=)

Ako primenite naredbu PRINT#1,13-3;5;7 izgled datoteke 1 bio bi:

SADR2, 1 -»>- 3 -> 5 -» 7 =-> CR EOF
KARAK.1 2 3 45678910 11 12 13 14
s1. € -7

Ovaj format za smestanje nuserickih podataka obezbedjuje dovol jno
informacija za INPUT# naredbu, take da ih pravilno wutita, kao
odvojene brojeve, ne koristec¢i nikakve druge separatare.
Pokusajte to da uradite i uvericete se da to nije tacno.Prvo, sl.
£ - 7 ece vas navesti da pomislite da je znak (->! separator, i da
predstavl ja CHR$(29)-pomeranje kursora udésno. Medjutis ake nap-
ravite primere slitne predhodnin, videtete kako se zaista smesta-
ju numericki podaci. Program koji sledi, upisuje sadr2aj) nume-
rickih promenljivih A, B, C, D, u sekvencijalnu datoteke na
kaseti:

i@ A=1:;B=-3:C=5:D=7
28 OPEN 1,1,1, "DATZ2*
32 PRINT#1, A;B;C;D
49 CLOSE 1
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latim ucitaite podathke programom:

18 OPEN 1,1,8, “DAT2"
20 INFUTH!, A,B,C,D
I8 FRINT A,B,C,D

49 CLDSE |

kakc vam tc savetuju v prirucnicima i videcete da je to nemoguce.
Umesto toga ucitajte sadrza; datoteke GET# naredbom:

18 OPEN 1,1,@, "DAT2"
20 FOR I=t TO 14

I0 GETH#1, ¥#

59 PRINT ASC{X$);» 3
5@ NEXT I

6@ CLOSE 1

Fada startujete ovaj program dobicete na ekranu:

7 CR EOF
$ 32 32 55 32 13 199

th o

S g ¥

1 -
32 49 32 45 51 32 32

A

Inati ako primenite naredbu PRINT#!, 1;-3;5;7 izgled datoteke
nece biti kac na sl. L - 7, vec:

SACRzAJ 1 -3 6] 7 LR EGF
KARAKTE,} 2 3 43 &6 7B 9 18 11 12 13 14

Sl. ¢ - 8

Iz toga molemo da zakljuctimo da se numericki podaci ssestaju u

ablikus

- jedan blanko znak,ako je broj pozitivan znak minus (-} , ako je
broj negativan

- broj

- jedan blanko znak

UCITAVANJE PODATKA INPUT# NAREDBDM

String podaci koji su smesteni uz koriécenje separatara CHR$(13),
(1. i 2. NALIN}, utitavaju se naredbom INPUT#. Pravilno
ucitavanje omogucava separator CHR$(13).Numeritki podaci koji su
razdvojeni separatoram CHR$(13), takodje se pravilno wutitavaiju
naredbom INPUT#.
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UCITAVANJE PODATAKA GET# NAREDBOM

String podaci koji su smesteni koristeci separater *,%, (3.

NACIN), ucitavaju se naredbom GET#, koja uzima karakter peo karak-
ter podatka. Pri tem se, u programu koji ueitava datoteku, vréi
ispitivanje da li je sadr2aj promenljive, koja se utitava jednak
",". Kada je to tacno, te je znak da je utitan jedan ceo podatak,
a zatim se nastavlja uctitavanje sledeteg podatka.Numericki poda-
ci, takodje, se mogu utitavati GET# naredbom, s tim &to je indi-
kator kraja podataka blanko znak (ASCII kod 32).
Primeri koji su dati u prethodnom poglavlju napravljeni su :za
smestanje string podataka, koristee¢i prvi na¢in za odvajanje
podataka - po jedna PRINT# naredba za svaki podatak. Na taj natin
posle svakog podatka automatski je postavljen CHR$(13), i uctita-
vanje je izvréeno praviina. Frimeri koji slede ilustruju primenu
2. i 3. NACINA za razdvajanje pndataka, scsmestanje numeri-ckih
podataka, mesovitih podataka u okviru jednog sloga i utitavanje
podataka naredbom GET# i INPUTH.

4. PRIMER

18 IMEF="ANA®

20 PREI$="LAMIR"

30 POL$="ZENSKI"

4@ OFEN 1,1,1,"DAT1™

5@ PRINT#1,IME$,PREZ%,POL$:CLOSEI
&@ PRINT IME$,PRELS$,POLS

70 END

. 4. PRIMER puni datoteku DAT!1 string podacima ANA, LAMIA, ZENSKI.
String promenljive su odvojene zarerima u naredbi PRINT#L, znati
podaci ¢@ biti smesteni tako, da ce se postavijati 1@ blanko
inakova iza svakog podatka. Program zatim daje na ekranu sadraj
tih promenijivih v formatu za ekran.

~ 3. PRIMER

18 IME$="ANA"

20 PREZI$="LAMIA"

I8 POL$="IENSKI"

4@ OPEN 1,1,1,"DAT2"

S@ PRINT#1,IME$;PREZ$;FOL$:CLOSE 1
£@ PRINT IME$;PREI$;FOLS$

5.PRIMER puni datoteku DAT2 istim podacima. kao u prethodnonm
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primeru, samo su string promenljive odvojene sa "4y PRINTH
naredbi. Stoga se sadr2aj promenljivih smetta u datoteku kap na
s1. £ - 4. Primer zatim daje na ekranu sadrzaj tih promenliivih o
istom formatu.

b. PRIMER

18 INPUT “IME DATDTEKE “;NAZIVS
28 OPEN 1,1,1,NAZIVS

30 INPUTH#1,IME$:CLOSE 1

48 PRINT IMES

50 END

6.PRIMEROM se utitava datoteka DAT1 ili DAT2 na taj natin Sto
vas program pita da unesete ime datoteke koju hocete da
utitavate., To ufitavanje je nepravilno jer ¢e se u IMES smestiti
sadr2aj sve tri promenljive.

Ako ste uneli ime datoteke DATI posle izvréenja ovog programa na
ekranu c¢e se odstampati IME$ u obliku:

ANA LAMZA ZENSKI

Ako ste uneli ime datoteke DAT2 posle izvrsenja oveg programa, na
ekranu c¢e se odstampati IME$ u obliku:

ANALAMZAZENSKI

Prethodni primeri su vam praktitno pokazali gresku, koja nastaje
pri smestanju podataka kada se ne koriste separatori.

Da biste videli kako se koristi separator CHR$(13) u 4. PRIMERU
zamenite liniju broj 5@ sa :

SBPRINT#1, IMESCHRS (13)PREZ$CHRS (13)POLS

Startujte ovako izmenjen program i zatim utitajte datoteku pomocu
sledeceg programa:

7. PRIMER

18 INPUT "IME DATOTEKE";NAZIVS

2@ OPEN 1,1,1,NAZIVS

30 INPUT#1,IME$,PREZ$,POLS$:CLOSE !

40 PRINT IME$,PREZIS$,POLS
S50 END

Posle izvréenja ovog programa IME$ sadr2i  ANA, PREI$ sadrzi

COMMODORE I/0 C ~ 47



DATOTEKE

LAMIA, POLS$ sadr2i IENSKI, &to znati da je utitavanje izvrseno
pravilno.Sledece &to mo2ete da uradite je da liniju OB izmenite
tako da separator bude “," i da se ucitavanje vrsi GET# naredbom.
Dodajte programu liniju : :

45 I%=","
a liniju 5@ izmenite u oblik:
58 PRINT#1,IME$I$PREISISPOLS

Posle izvrsenja ovog programa podaci su smesteni u datoteku kao
na sl. C - . Utitavanje izvrsite 8.PRIMERCHM.

B. PRIMER

18 INPUT "IME DATOTEKE";NAZIVS
28 OPEN 1,1,@,NAZIVS

30 GOSUB S@@: IME$=B$

42 GOSUB 500: PREI$=B$

58 GOSUB 560: POL$=B$ .

4@ PRINT IME$:PRINT PREI$:PRINT POLS$
7@ CLOSE ! : END ‘

508 B$=""

S5i@ GETH#1,A$

528 IF A$=",* THEN RETURN

538 A$=A$+CHR$(0Q)

540 B=Bt+A$

558 60TD 518

9.PRIMER ilustruje rad sa numeritkim podacima, odnosno smestanje
numerickih podataka u datoteku NUM.

9. PRIMER

18 A=-3.248

28 B=3456

3@ £=33.23

49 OPEN 1,1,1,NUN

5@ PRINT#1,ACHRS (13)BCHRS$ (13)C
68 PRINT A,B,C

70 CLOSE 1 : END

Ddnosno ucitavanje numerickih podataka naredbom INPUTH# (18,
FRIMER) :
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18. PRIMER

10 OFEN i,1,@,NuM

2@ INPUT#1,A,B,C:sCLOSE 1

I@ PRINT A:PRINT B:PRINT C:
49 END -

Na kraju da vidimo kako se smestaju i ucitavaju mesoviti podaci,
string i numeric¢ki. Recimo da hocemo da formiramo datoteku sa
slogom oblika:

15 10 2 3 7
PREZIME MESTO-RODJ. STAROST PDL PLATA
As B € bs E

Podatke unositi u sledecem oﬁliku H

-PREZIME: do 12 karaktera
-MEST-RDDJ.: do B karaktera
-STAROST: do 3 broja
~-PDL:1 za 2enski, @ za muski
-PLATA: do 7 karaktera

Program za formiranje omogucava unosenje podataka u dateteku ¢ije
ime birate, a zatim stampa slogove datoteke na ekranu.

FORMIRANJE SEKVENC. DATOTEKE - KASETA

18 PRINT"FORMIRANJE DATOTEKE NA TRACI®
2@ PRINT"SLOG JE OBLIKA:"

30 PRINT

4@ PRINT"*PREZIME#MES-RODJ.*#STAROST#
POL*PLATA%":PRINT

5@ INPUT"BROJ SLOGOVA U DATOTECI";N
5@ DIM AS (N} ,BS(N),C(N),D$(NI,E(N

70 INPUT"IME DATOTEKE";NAZIVS

88 DPEN 1,1,!,NAZIVS

85 R$=CHR$ (13)

9@ FOR X=1 TO N

18@ INPUT“PREZIME*; A% (X)

11@ INPUT"MESTO RDDJENJA";B$(X)

12@ INPUT“STAROST";C(X)

130 INPUT*PDL®;D$ (X}

140 INPUT"PLATA";E(X) )

158 PRINT#1,A$(X)R$B$(X)R$C (XIR$DS (0
R$E(X)

16@ ELOSE 1

17@ FDR X=1 TO N
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18@ PRINT A$(X)ITABC(13)BS(XITAB(23)
C{NITAB(3BIDE(XITAB(IDVE(X)

198 NEXT X

20@ PRINT:PRINT"PRITISNI NEKU TIPKU"
218 GET B$:IF G$=“" THEN 210

22@ END

Ako 2elite da utitate datoteku da bi menjali slogove ili vreili
neku obradu mozete koristiti sledeci program:

UCITAVANJE SE@. DATDTEKA - KASETA

18 INPUT“IME DATOTEKE";NAZIVS

28 INPUT"BROJ SLOGGVA";N

3@ DIM A$(N) ,B$(N),C(N},DS(N),E(N)

35 OPEN 1,1,8, NARZIIVS

49 FOR X=t TO N .

38 INPUTH#L,A$(X) Bs(X),C(X),D800),E(X)
68 NEXT X

7@ ELOSE 1

80 FOR I=1 TO N

98 PRINT A$(I)TAB(I1S)B$#{I}TAB(25)IC(I}
TAB(3IB)D${I) TRB(ISIE(])

180 NEXT I

119 END

Prethodna dva primera mogu vam posluziti da kreirate svoje sop-
stvene datoteke, & zatim ih utitavate. Ako dopunite poslednji
program, posle wucitavanja ao2ete menjati sadr2aj slogova dato-
teke, a zatim, tako izmenjenu datoteku pamtiti u obliku nove
datoteke. Taj postupak se zove AZURIRANJE DATOTEKE. 0 tome cemo
vige govoriti u nekem od sledec¢ih poglavlja.

COMMODDRE I/0 C - 3@



RAD SA DISKCHM

RAD &A DISKOMN

Najveci broj kupaca kucnih kompjutera, na potetku kupuje samc
centralnu jedinicu i kasetofon., Tako da se prva iskustva vezana
za pamcenje, smestanje i rad sa prethodno zapamcenim programima i
podacima, sticu upravo u radu sa kasetofonom. Sa nepredovanjes u
programsiranju i prosirivanijem oblasti u kojima 2elite da
koristite vae kompjuter, kasetofon sve vige i vise postaje ogra-
nitavajuei faktor. Njegova najveca mana je njegova sporost. To
vam nece smetati, dok su vasi programi mali. Medjutim, S&to vise
budete znali bicete u moguenosti da pravite slo2enije prograase,
¢ija c¢e duzina biti sve veca. Tako da ce vam sporost u radu
kasetofona sve vise saetati. To ¢e biti prvi znak da vam je
potrebna periferijska jedinica, koja vr&i istu funkeciju kao kase-
tofon, ali sa boljim karakteristikaea. Jednom recju, potreban vanm
je DISK.

Prednost diska nad kasetofonom nije samo u brzini, jer postoje
brojni programi  koji nekoliko puta ubrzavaju smestanje ili
ucitavanje sa kasetofona. Najveca prednost le2i u brzinu kojos
disk nalazi informacije, koje sao ranije smestili, 1ili mesto za
informacije koje tek 2elimo da zapamtimo. Razlika izmedju diska i
kasetofona mo2e da se uporedi sa razlikom izeedju kasetofona i
gramofona. Kada slusate muziku sa kasete i 2elite da nadjete neku
odredjenu muzictku numeru, jedini nacin je premctavanja unapred
ili unazad do 2eljenog sesta. Kod gramofona ste u mogucnosti da
trazite 2eljenu numeru, poamerajuci iglu u bilo kom pravcu. Disk
ima mogucnost da sam vrsi to poseranje i locira 2eljeno mesto na
disketi. ' '

Na pocetku treba objasniti dva osnovna pojma vezana za rad sa
diskom. To su:

-DISK JEDINICA
-DISKETA

DISK JEDINICA je tehnitki uredjaj analogan kasetofonu.
DISKETA je fizieki medijum na kome se smestaju i pamte podaci 1
proagraai, analogna je kaseti.

DISK JEDINICA

Disk jedinica 1541 je tehnicki wuredjaj koji ima sledece
karakteristike:
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~ sopstvenu ROM memoriju od 16K, koja slu2i za disk kontro-
ler 1 operativni sistem diska (DOS). Ibog toga se ova disk
jedinica naziva "inteligentna disk jedinica"

- 2# RAM memori je, koja slu2i korisniku u radu sa diskom

- postojanje sopstvene memorije omogucava rad sa diskom hez
trosenja memorije centralne jedinice o

~ sadr i dvosmerni serijski bas, kojil je slican paralelnonm
IEEE-488 interfejsu, koga COMMODOR-e koristi na svojim
profesionalnim modelima, Osnovna razlika je u tome sto se
ra prenos podataka koristi jedna 2ica (otuda i naziv seri-
iski bas) umesto 8 koliko koristi IEEE-488. Time je brzina
prenosa podataka znatno smanjena, alil je izbegnuta upotre-
ba vrlo skupog paralelnag TEEE-488 interfeijsa

- na pozadini disk jedinice nalaze se dva prikljucka za
serijski bas, Cime je omogucena povezivanje u Iiniju do
pet diskova i jednog stampaca. 0 povezivanju centralne
jedinice i diska pogledajte u poglavlju koje specijalno
govori 0 tome

- disk 1541 je kompatibilan sa COMMDDOR-e diskovima 4040 i
2831,

Osnovna tehnicka specifikacija diska 1541 data je sledecos
tabelonm:

TEHNICKA SPECIFIKACIJA
KAPACITETI

1. Ukupni kapacitet.....ivovsvanencnnnnss 174848 bajtova po disketi
2, Kapacitet u zavisnosti
od tipa datoteka:
- sekvencijalne,. . v eeinnarnnnanae 168656 bajtova po disketi
~ relativne... seeiiiiniannaaans +ersa 167132 bajtava po disketld
{maksimalan broj slogova relativne
datoteke je &5535 slogava)l
3. Maksimalan broj programa na

disketi {(ili datotekal......iivvenscenre seaneane 144 po disketi
4. Broj trakade.icvieiinnononss tisssvsanaasssceasaesssa po disketi
3. Broj blokova. ..ot iiereeinresstsersnantarnssnanas 48B3 po disketi
&. Broj blokeva slobodnih za korisnika.....coveveneas 644 po disketi
7. Broj blokava po traci...eeeivernancarnasnsans seraessessl? = 21
PROCESORI
Lo 082, .ttt i i aeersnsnnsanaaanns mikro procesor identican kao

kod centralne jedinice
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2. 6922 (2 KOBe)essunauanasasnrssssssnsrsassessal/0 mikroprocesar
BAFERI

1. 4 kom. po 256 BajtOVAseeeronsarsnsssssssansasnansaasss2 KB RAM

NAPAJANJE

l- SBp!tvenﬂi "I'IapDI'i..--.....-.-.--....-...-.. ----- .-...-..223\)
— FrRKVENCA.eeravareranarsarseacansansassaadB/68 Hz
_snagalllll.l'l‘llllllllll.lllll.ll.l l.l‘.llzsu

2. Topljivi osigurac dimenzionisan na.......... ... 708 BA 1 250V

PISKETE

1. velitina...... Cieraaressesrasresasssasansensasasasesd /4 inca

2, BUSEiN@sseesreansennrasssasarsnasrsjednostruka (single density)

3. Tip diskete.cvsunaivrreraaananss ... jednostrana (single sided)

Tab.D - 1 - Tehnitka specifikacija

Korisnicima koji se prvi put susre¢u sa diskom mogu ovi podaci
biti teski za razumevanje, pogotove ako nisu upoznati sa osnovnim
pojmovima kao sto su ROM, RAM, bajt, bas 1 sl. Posto bi
upoznavanie €a svim Ovim pojmovima previse prosirilo sadr2aj ove
knjige, mo2emo dati nekoliko uporedjenja koja ce vam pomoc¢i da
lakse shvatite eta znac¢i raditi sa diskos.

Kad ka2emo da na disketu staje 168656 bajtova u sekvencijalne
datoteke, to znati da bajt mo2ete porediti sa jednim karakterom
ili jos bolje slovom u vagem pismu, knjizi ili referatu. Drugim
‘retima na vasu disketu ce stati oko 7@ stranica kucanog teksta
{jedna stranica - 24@8@ slova)., Morate uzeti u obzir i podatak da
na vasoj disketi mo2e biti maksimalno 144 razlicita programa - ili
datoteke., Ali, ako imate velike programe jasno je, da ¢ na
disketu stati mnogo manje programa. Jednostavnos ratunicoa mo2ete
doci do podatka da bi na disketu stalo 144 razlicita programa ili
datoteke, potrebno je da oni u proseku ne budu veci od i KB.

Takodje treba postovati preporuku, da diskete sa relativnim 1
slutaininm datotekama treba cuvati na posebnim ' disketama,
odvojefim od programa., 0 razlozima za ovo bice vise reti, kada
budemo govorili o komandama diska. S

Na sl.D - 1 dat je izgled prednje strane dva osnovna tipa disk
jedinice 1541. Zelena signalna lampica pokazuje da 1i je disk
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v 1 - zelena signalna
lampica

upal jena -
disk ukljucten

|

} - ‘ %
E:::IT(> :¥! ‘é ugasena -

|

disk iskljucen

LS ]

Ty - ¢rvena signalna
s—) TV N lampica
23

upal jena ~
ispravan rad

[ - |
! I i o treptac -
l

T T T eem———— AN d
A EC3 e — 15641 _J i areska u rads
| - : { 3 - rutica za zat-
R I i varanje
[ 1[ = { !==w_-_-,—.-=?
- N L. ! 4 ~ polugica za
%\L Q& ~ | f zatvaranje
N, Y !
e AV e o e e et e e o e i e
=TT - T==T"""5 - otvor u koji se
1 2 4 5 stavlja disketa

& - prekidat za
vkl jusivanije

HE 7 - sperijski bas

\ 8 - prikljucak za
\ struju

ON

‘ 9 - topljivi osigur.

(758mA 1 250V)

GFF

7 / e
8 9

g1. Db - 1 Izgled prednje i zadnje strane diska

__g____
.
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jedinica ukljucena ili ne. Crvena signalna lampica pokazuje kada
disk radi. Ukoliko gori neprekidno, zna¢i da disk radi ispravno.
Ukoliko se naizmenitno pali i gasi, znaci da disk ne radi isprav-
ne, i da treba ponoviti traz2enu operaciju. Broj 3, predstavlja
otvor u koji se stavlja disketa. Kod prvog tipa diska posle
stavl janja diskete potrebno je polugicu br. 4, pritisnuti na
dole. ¥od drugog tipa diska, potrebno je rueicu br. 3, postaviti
u pelotaj u kome se nalazi na sl. I - 1.

DISKETA
1 1 - otvor za ugitava-
% w njelupisivanje
é : 2 - disk indeks otvor
3 - izrez za zastitu
od upisa
2 4 - privremena oznaka
r Lo 5 - zastitni omotac
/ o diskete
3.
\b ‘ // / : & - stalna oznaka
3 — /
7 1
5 &

§1. D - 2 Izq9led diskete

Disketa je tanka plasti¢na ploca, kruznog oblika, koja je
prevucena namagnetisanim slojem. Kako je njena povr8ina veosa
osetljiva, ona se nalazi u zastitnom omotacu. Da bi bilo moguce
utitavati/upisivati, na zastitnom omotacu izrezan je otvor koji
slu2t za to. Sem tog otvora, otkrivena povrsina diskete vidi se
oko centralnog otvora diskete (ta povrsina diskete. se. - ne
koristi), i kao disk indeks otvor, koji slu2i za sinhronizaciju
brzine rotacije diskete. '
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Diskete se obitno prodaju u kompletu od 5, 18 ili vise komada,
zajedno sa nalepnicama za zastitu od upisa i nalepnicama za
oznatavanje. Na zastitnom omotacu diskete nalaze se dve vrste
oznaka:

- stalna oznaka, koju stavlja proizvodjac diskete
- privremena oznaka koju stavlja korisnik diskete

Prva, je nazvana stalnom jer se obitnoc ne uklanja, dok je druga
privremena, posto se mo2e zameniti kad god je to potrebno. Da bi-
ste produ2ili vek trajanja diskete, kada vréite oznatavanje
diskete, pridr2avajte se sledecih pravila:

- izbegavajte da pisete na privremenoj oznaci, koja je vet
stavl jena na disketu. Ako vec¢ morate, koristite flomaster

- pre nego sto nalepite novu oznaku, odlepite staru. Dok to
radite neka disketa bude u svom papirnom omotatu.

Bisketa koja Jje zasticena od upisa m02e da slu2i samo za
uctitavanje programa/datoteka. Ovoc ohezhedjenje sprecava da se
nenamerno uniste va2ne inforeacije, koje su ranije saesteae na
disketu. Zastita od upisa izvodi se pomoc¢u nalepnica predvidienih
za tu svrhu. Odlepite jednu nalepnicu, uvijte je i zalepite oko
otvora za zastitu od upisa, na rubu diskete. Ako 2elite da od-
stranite =zastitu, da biste dodali ili izmenili neke podatke ili
programe, jednostavno odstranite pomenutu nalepnicu, Preporutuje-
mo vam, da =zastitite sve diskete, na kojima se nalaze vaz2ni
programi i datoteke. :

FORMATIZACIJA NOVE DISKETE

Iz iskustva nam je poznato, da enogi korisnici kada prvi put kupe
prazne diskete, ne znaju da je njih prethodno potrebno
formatizovati pre dalje upotrebe., To je potrebno, Jjer te iste
diskete wmogu da se koriste u raznim disk jedinicam, gde svaka
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vr&i formatizovanje diskete na avoj nacin,

lato izdvajamo postupak za formatizovanje diskete, koji cemo dati
na jednom primeru:

18 OPEN 15,8,15

20 PRINT#15,”NEW:naziv diskete,id"

3@ CLOSE i3

Prethodni progras vrei forsatizaciju nove diskete i potrebno ga
je uvek izvreiti kada upotrebljavate prvi put novu disketu. Pri
tom sasi birate naziv diskete, =& maksimalno 16 karaktera i
identifikaciju id od 2 karaktera. Postupak formatizacije traje
nekoliko minuta. Na pocetku ce te éuti neobitan zvuk koji mo2e da
vas iznenadi. Medjutim, proces formatizacije se nastavlia (cujete
okretanje diska), za to vreme vi mo2?ete obavljati neku drugu
funkciju <(listanje programa i sl.), mada se to obicno ne radi.
Kada je foramatizacija zavrgena mo2ete dalje raditi sa disketom. O
formatizaciji ¢e jos biti reci kada budemo govorili o disk koman-
dama.

KOMANDE ZA RAD SA PROGRAMIMA

Ueitavanie sa diskete

Ukoliko posedujete disketu koja je prethodno popunjena nekim
programima (demonstracione diskete, diskete sa igrama ili gotovim
programima i sl.), prvo sto vas interesuje je, kako da ucitate te
programe; Buduc¢i da ste vec naucili kako da utitavate programe sa
kasete, nece vam biti tesko da nautite kako da to wuradite sa
diskete. Naredba LOAD, s2 kojom ste se detalino wupoznali kod
kasetofona:

LOAD “ime programa®, uredjaj, sekundarna adresa
vréi istu funkciju i kad radite sa diskom. Jedina razlika je u
tome &to je broj uredjaja za kasetofon 1 i nije obavezan, dok je
za disk broj uredjaja 8 i obavezan je.

NAPOMENA

Na centralnu jediniru C-44 mo2e se vezati maksimalno pet diskova.
U praksi Jje najecesc¢i slutaj da su za centralnu jedinicu vezane
najvise dve disk jedinice. U tom slucaju jedan disk se identifi-
kuje brojem B, a drugi brojem 9. Ako je za centralnu jedinicu
vazan samd jedan disk tada je uvek broj za disk 8. Taj broj mpie
da se promeni (npr. wu broj %), koristeci softversko ili hardver-
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sko resenje (pogledajte u prirucniku za rad sa diskom). U daljem
izlaganju pretpostavicemo da radite sa jednom disk jedinicom €iji
je broj 8.

Ako na disketi imate BASIC program pod imenom IGRA, uClitavanje se
vrsi sledecom komandon:

LDAD "IGRA®", B

Ako na disketi imate masinski program pod imenom ISRA! utitavanje
se vrai komandom:

LOAD "IGRAL", B, 1

Sve sto je reteno o utitavanju masinskih programa sa kasete va2i
i za ucitavanje masinskih programa sa diskete. '

Ukolika kemandu LOAD koristite u programskom wmodu, fp2ete
koristiti sadr2aj prethodno definisanih promenljivih, 2a predsta-
vljanje imena programa ili broja uredjaja. Na primer, nmbDlete
koristiti komandu LOAD u obliku: '

LOAD AS$,B

ukolike ste prethodno u programu postavili ime prograsa u
promenl jivu A%, a broj uredjaja u preomenljivu B. '

Kada smo govorili o prednostima diska, rekli sao da je njegova
hajvecta prednost u hrzini kojom nalazi programe ili datoteke. Sem
toga, kod kasetofona ste vi morali da vodite ratuna, o tome gde
vam s& nalaze programi, i da to mesto pamtite pomocu brojaca
okretaja. Disk vas oslobadja tog mucnog posla. Program koji se
nalazi u njegovoj ROM memoriji, a zove se operativni sistem diska
{DDS), izmediju ostalog, zaduZen je i za to. Ovaj program vodi
ratuna o tome gde se smestaju programi i datoteke, na koju stazu,
u koje hlokove i sve te informacije organizuje i euva u posebno
izdvojenim blokovima diskete., Ti hlokovi se nazivaju MAPA SLOBOD-
NIH (ISKORISCENIH} BLOKOVA (originalni naziv je BLOCK AVAILABILI-
TY MAP il1i skraceno BAM) i DIREKTORIJA DISKA (DIRECTORY)..

Jedno od kasnijih poglavlja, izdvojeno je za detaljno objasnjenje
BAM-a i DIREKTORIJE, i namenjeno je onima koji se za to posebno
interesuju. Za one koji ne 2ele preterano da se zamaraju ovia
novin pojmovima (jer im za korisnicki rad to nije ni potrebno),
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sada cemn dati samo osnovne intormacije o BAM-u i DIREKTBRIJI.

BAM je lista u kojoj se fuvaju informacije o iskoriscenju svih
683 blokova na disketi, i smesten je otprilike negde na sredinl
diskete. Kad god se neki program upiée na disketu pomoeu SAVE
komande, ili se zatvori neka datoteka pomoc¢u CLOSE naredbe, lista
BAM-a se afurira, listom blokova koji su iskorisceni za smestanje
ovog programa ili datoteke,

DIREKTORIJA je lista svih programa ili datoteka koie su smestene
na jednoj disketi. Ona je smestena na disketi desno od BAM-a.
Kako se na jednu disketu mo?e smestiti maksimalno 144 programa
ili datoteke, to je maksimalan broj elemenata ove liste, takodije,
{44, Xad oqgod se neki program ili datoteka smesti na disketu, i
DIREKTORIJA se takodje azurira.

Ukoliko 2elite da vidite na ekranu kako izgleda DIREKTORIJA
diskete sa kojom radite, to ce vam omoguciti komanda LOAD
sledec¢eg oblika:

LOAD "$*, 8

Posle izvrsenja ove naredbe DIREKTORIJA vade diskete nalazi se u
memporiji C-64, Da biste je videli na ekranu otkucajte komandu
LIST, i na ekranu ce se pojaviti DIREKTORIJA. Na sledecoj slici
dat je izgled direktorije jedne diskete: '

2 "PLM-SOFT ol 2H

5 *PROGRAM 1 PRG
3 "PROGRAM 2" PRE
4 "PROGRAM 3" PRG
4 "PROGRAM 4" PRE
646 BLOCKS FREE.

§1.D - 3 - lzqled DIREKTORIJE diskets

Prvi red ovog spiska, koji je odstaspan riverzﬁu, sadr2i iame
diskete koje joj se dodeljuje prilikom formatizacije, it identifi-
kacioni kod diskete. U sledecis redovima dat je spisak programa
na disketi. Uz svaki program na pocetku linije stoji broj koji
predstavlja broj blokova potrebnih za smestanje programa. Iza
imena se nalzi re¢ koja oznatava da li se radi o programu {PRG}
ili datoteci (SE@, REL, UBR).Poslednji red sadr2i broj slobodnih
blokova.Ukoliko imate atampac direktoriiu mo2ete izlistati i na
stampatu ako otkucate:
OPEN 4,4: CHMD 4: LIST
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Fosle atampanja otkucajte:
PRINT#4: CLOSE 4

Dva znaka iz seta karaktera # i ? koriste se na specijalan nacin
pri u¢itavanju programa sa diskete. Pre nego sto objasnimo kako
se koriste, 2elimo.da vas podsetima pa nesto sto vam je sigurno
poznato, a gde se primenjuje isti princip. Kada igrate karte, u
mnogim igrama, postoji jedna karta koja mo2e da zameni bilo koju
kartu. Ta karta se zove D20KER. Na isti natin # go2e da zameni
nekoliko karaktera (re¢), a ? mo2e da zameni jedan karakter u
imenu programa koji 2elite da ucitate. Sada cemo dati nekolike
primera u kojima se koriste ovi znaci.

LOAD "PRI**; B

Ova komanda naci ce prvi program koji poeinje slovima PRI, i
napunice taj program. Ako se na disketi nalaze prograsi PRIMENAL,
PRIMENAZ i PRIMENA3, posle izvrsenja ove komande u memoriji
kompjutera je program PRIMERLI. Inaci, kada 2elite da ueitate
program ne wmorate unositi celo ime prograsa, vec po2ete dati

jedne ili vise slova kojima pocinje ime programa, a ostala zame-
‘niti znakom %.

LDAD "#*, B

Ova komanda ompgucava vam da utitate poslednji program koji ste
prethodno utitavali, Ako posle ukljucivanja sistema, prvi put
primenjujete LDAD naredbu, i ona je gornjeg oblika bice wucitan
prvi program u‘'DIREKTORIJI.

LDAD "G?AJ*, B

Ova komanda omogucava dd ucitate bilo koji program sa diskete,
koji ima ime -takvo da je drugi karakter bile koji karakter a
ostali deo reci je slova 0 i AJ. Npr. zaboravili ste da li se vas
program zove OVAJ ili ONAJ, ako primenite naredbu gornjeg oblika
resicete probles. Izvrdice se utitavanje programa bilo da su je
ime OVAJ ili ONAJ.

Princip d2okera mo2e da se koristi i kod ue¢itavanja DIREKTORIJE.
Ukoliko 2elite da proverite da 1i se odredijeni program ili grupa
programa nalazi u DIREKTORIJI, ne morate utitavati celu DIREKTO-
RIJU.

LOAD "$:PRIMER*, B
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Posle primene ove komande, ako date komandu LIST na ekranu ce vam
biti iz2listan u OIREETORIJI samo program PRIMER ukoliko on
postoii na disketi,

LOAD “$:FRIx", B

Posle primene ove komande, ako date komandu LIST na ekranu ce vaam
biti izlistani u DIREKTBRIJI svi programi koji pocinju sa FRI,
npr. PRIMER!, PRIMERZ, PRIMER3, PRIMENA itd.

Upisivanje na disketu

Upisivanje programa na disketu, vrsi se kao i upisivanje na
kasetu komandom:

SAVE "ime programa”, uredjaj, sekundarna adresa

Razlika je u tome &to je broj uredjaja obavezan i taj brej je 8,
Posle izvréenja ove komande, program ce hiti prenet iz memorije
kompjutera na disketu.

SAVE komanda u radu sa diskom ima jednu izvanrednu moguenost,
koja se sastoji u tome da se nova verzija programa mo2e zapaatiti
pod istim imenom kao i stara verzija koja vec posteji na disketi.
Oblik komande koji to omogucava je:

SAVE "8@:ime programa", uredjaj, sekundarna adresa

Na priser, ako na disketi imate program sa imenos PRIMENA, . keoji
ste posle ucitavanja izmenili i sada 2elite da na disketi zapam-
tite novu verziju programa, a da pri tom ne zadr2ite staru verzi-
ju i da ime nove verzije takodje bude PRIMENA, to moz2ete uraditi
komandom oblika:

SAVE "@:FPRIMENA", 8

Ako posle izvréenog upisivanja izlistate DIREKTORIJU, videcete da
postoji samo jedan program sa imenom PRIMENA.

v =

Provera tacnasti upisa programa na disketd, vrgi se komandoa,
koja je analogna odgovarajucoj komandi za kasetofon. Njen oblik
je:

VERIFY "ime programa®, uredjaj
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Kao i kod kasetofona, funkcija ove komande je da uporedi sdariaj
snimljen na disketi sa sadr2ajem koji je u memoriji koapjutera,
uporedjujuci te sadr2aje bajt po bait. Broj uredjaja je 8.
KOMANDE DISKA

Kosande diska omoguc¢avaju komunikaciju izmadju diska i centralne
jedinice. Ta komunikacija se obavlja kroz KOMANDNI KANAL, za koiji
je rezervisan broj 13.

Komunikaci ju omogucavaju naredbe DPEN, PRINT#, INPUT# i CLOSE, sa
kojima ste se prvi put upoznali u poglavliu SEKVENCIJALNE DATED-
TEKE. Naredbom OPEN vr&i se otvaranje komandnog kanal. Kada se
naredba PRINT# koristi sa komandnim kanalamo, na taj natin cen-
tralna jedinica &alje komande disku. Kada se naredbe INPUT#
koristi sa komandnim kanalom, na taj nacin centralna jedinica
tita informacije © gresci u radu sa diskom, koje su vas cesto
potrebne.

Format naredbe OPEN u ovom slutaju je:
OPEN A, B, €

A ~ broj izmedju t i 255 {prepoructljivo je da ne bude veci
od t27), koji se pridruzuje kanalu

B - broj uredjaja (broj 8, pod pretpostavkoa da radite sa
jednim diskom) :

C - broj kanala, za komandni kanal je rezervisan broj i5

Uobic¢ajeno je da se broj pridruzen kanalu 1zabere tako da bude
jednak broju kanala. Tako da je oblik naredbe OPEN za komandni
kanal: '

DPEN 15, 8, 15
Mada mo2e da se koristi i jedan od sledec¢ih oblika:

DPEN 1, 8, 15
OPEN 9, 8, i5
OPEN 2, 8, 15

Kada radite sa datotekasa neophodno je da posle zavréenog rada,
zatvorite sve otvorene datoteke. 7o se isto ocdnosi i na komandni
kanal. Ukoliko -u prograsu otvarite nekoliko datoteka i komandni
kanal vodite ratuna da, prvo zatvorite datoteke, a da komandni
kanal zatvarate ppslednji. Komadni kanal se zatvara kosandonm
obiika: '

/
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CLOSE 15

Postupak slanja disk kpmande odvija se u tri korakas

! - otvaranje komandnog kanala 15 (OPEN)
2 - saopstavanje komande disku (PRINTH)
3.- zatvaranje komandnog kanala (CLOSE)

Naredbe koje omogutavaju izvrsavanje ovog postupka mogu da se

PRVA FUNKCIJA ove komande je formatizacija nove, prethodno neupo-
trebljavane diskete. Na samom pocetku ovog poglavlja, izdvojili
smo postupak za formatizaciju. Sada cemo ga detaljnije chjasniti.

Format komande: PRINT®#15, "NEW:naziv diskete, id"
ili skrateno: PRINT#15, "N:naziv diskete, id"

NAZIV DISKETE - ime sa maksimalno 146 karaktera koje se dode-
liuje disketi (izbor imena zavisi od korisnika i logie-
no je da se bira tako, da se pe njemu prepoznaje
sadr2aj diskete)

ID - identitikacioni kod diskete, maksimalne du2ine 2 karak-

. tera. Ovaj kod je veoma znatajan jer se pnjavljuje ne

== maafal St Z1TZRE8 R=ES

DRUGA FUNKCIJA ove naredbe je bBrisanje direktorije diskete i
izvrsava se komandoes sledeceg oblika: :

PRIN¥15, "NEW:naziv diskete"

Primer za koriscenje ove komande za formatizaciju diskete dat je
u pomenutom postupku formatizacije.

Ova komanda omogucava kopiranje bilo kog programa sa diskete na
istu disketu. Ona ne slu2i za kopiranje sa jedne diskete jednog
ditska na drugu disketu drugog diska.
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Format komande: PRINT#15, “COPYinovi program = stari prograa®
ili skraceno: PRINT#15, *C:novi program = stari program*®

Ukoliko imate nekoliko programa na disketi, koje 2elite da isko-
pirate tako da posle kopiranje predstavljaju jedan program, to ce
van omoguciti komanda COPY sledeceg oblika:

PRINT#15, "COPYsnovi program=stari programi, stari programz,...”

1. PRIMER

Ako na disketi imate program PROMENA i 2elite da iskopirate taj
program na istu disketu pod imenom VARIJACIJA, postupak je
slededi:

- otvorite koamandni kanal, ODPEN 15,8,15

- gaopstite komandu za kopiranje disku
PRINT#15, "C:VARIJACIJA=PROMENA"

- zatvorite komandni kanal, CLOSE 15

Ove tri naredbe mozete napisati u obliku programa:

18 DPEN 15,8,15
20 PRINT#15, "C:VARIJACIJA=PROMENA"
3D CLOSE 15

ili u obliku jedne linije u direktnom modu:
OPEN 15,8,15: PRINT#15, “C:VARIJACIJA=PROMENA": CLOSE 15

2. PRIMER
Ako na disketi imate programe DEDY!, DED2, DEO3 i 2elite da 1ih
iskopirate u jedan program sa imenom CELINA, to mozete wuraditi
programcms

1@ OPEN 15,8,15
20 PRINT#15, “C:CELINA=DEOL,DED2,DED3"
38 CLOSE 15 ‘

ili jednom linijom u direktnos modu koja se formira kao u gornjems
primeru.

Ovo kopiranje je veoma korisno ako hocete da spojite vise
programa u jedan program, koji 2elite da koristite kao celinu.

Koaanda RENAME
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iva komanda omogutava promenu imena programa koji se nalaze na
disketi.

Format komande: PRINT#15, "RENAME:novo ime = staro ime"

ili skraceno: PRINT#15, ®*R:novo ime = staro ime"

PRIMER

Ato na disketi imate program koji se zove IMENIK a zelite da
zamenite to ime imenom ADRESAR, poslu2ite se sledecim programom

1@ OPEN 15,8,15
20 PRINT#15, "R:ADRESAR = IMENIK®
3@ CLOSE 15 '

ili sve tri programske linije sagpstite kompjuteru u okviru jedne
linije u direktnoa modu.

Proces promene imena traje veoma kratko, jer je jedina prosena
koju treba izvrsiti promena imena programa u direktoriji diskete.

Komanda SCRATCH

Ova komanda omogucava brisanje jednog ili vigse programsa na jednoj
disketi.

Format komande: PRINT#15,"SCRATCH:ime programal,ime ﬁrngraua2...'
ili skraceno: PRINT#15,"S:ime programal,ime programa2..."

U poglavlju koje se odnosi na detal jno objasnjenje BAM-a i DIREK-
TORIJE, bice ohbjasnjenc sta se desava kada se komanda SCRATCH
saopsti disk jedinici. :

1. PRIMER

Ako 2elite da obrisete prograse DEG!, DED2 i DEO3 sa diskete,
poslu?ite se sledecim programon:

1@ OPEN 15,8B,15
20 PRINT#1S5, “5:DEO1,DECZ,DEDS3"
3@ CLOSE 15

ili sve smestite u jednu liniju uw direktnom modu.

2. PRIMER

Princip d2okera va2i i za ovu komandu, tako da mo2ete izbrisati
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sve programe sa diskete koji pocinju nekim odredjenim slovoam.
Brisanje programa iz prethodnog primera mol2e da se izvrsi i na
slede¢i natin:

10 OPEN 15,8,15

20 PRINT#13, "5:Ds+*

3@ CLOSE 15

ili v obliku jedne linije u direktnom modu.

Postoje neke greske u radu sa diskom, koje mogu da vam onemoguce
dalji rad. Ova komanda vraca disk u stanje u kome je bio kada je
prvi put ukljucen u toku rada, zna€i, vrsi njegovu ponovnu inici-
jalizaci ju.

Forsat komande: PRINT#15, "INITIALIZE"
ili skraceno: PRINT#15, "I

I za primenu ove komande, potrebno je prethodno otvoriti komandni
kanal 15, a zatim posle izvrsenja ove komande ga zatvoriti. Ako
telite da izvrsite ponovnu inicijalizaciju vaseg diska otkucajte:

OPEN 15,8,15: PRINT#15, “I": CLDSE 15

i pritisnite tipku RETURN.

Komanda VALIDAIE

Ako disketu koristite du2e vreme, postupak upisivanja prograsa i
datoteka i brisanja programa i datoteka ponovicete nebrojeno
ancgo puta. Kao posledica toga pojavice vam se neiskorisceni
prazni prostori na disketi, medjusobno odvojeni. Ti prostori su
suvige mali (velitine dva-tri bloka), da bi se u njih mogao
smestiti neki novi program. Takp vasm se moze desiti, da kad
izlistate direktoriju, vidite da imate 8@ praznih blokova, medju-
ti®, kada hocete da upisete program, npr. duzine 38 blokova,
pocece naizmenie¢no da se pali i gasi crvena kontrolna lampica.
Inaei, tih 8@ blokova rasuto je po celoj disketi, u odvojene male
prostore. Jasno, da vam se ne isplati da tako gubite proster na
disketi. Stoga, morate izvreiti reorganizaciju vase diskete, tako
da se ti mali prostori ujedine u jedinstven prostor, koji je
moguce koristiti. Reorganizarija diskete vr&i se pomocu komande
VALIDATE.

Format komande: PRINT#15, "VALIDATE"
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iti skraceno: PRINT#15, "v*

PRIMER

Reorganizacija diskete vrei se programom:

1@ OPEN 15,8,15
28 PRINT#15, "V
3@ CLOSE 15

ili linijom u direktnom modu:
OPEN 15,8,15: PRINT#15, "v“: LLOSE 15

Sem 6oto vrei reorganizaciju diskete, ova komanda ima jo$ jednu
znatajnu ulogu. Kada radite sa datotekama prvo ih morate otvoriti
(OPEN), i posle zavrsene obrade obavezno ih morate zatvoriti
(CLOSE). Ukoliko pri upisu podataka u datoteku, ne zatvorite
datoteku na kraju rada, datoteka ¢e biti upisana na disketu,
njeno ime ce se nalaziti u direktoriji diskete, medjutinm, vise
necete moci nista sa njom da radite (npr. da je ucitate). Disk
jedinica ¢te vam "skrenuti pa2nju’ na to, da sa tom datotekon
nesto nije u redu, time &to ¢e neposredno ispred tipa datoteke u
direktoriji diskete, staviti #. Npr. ako sekvencijalna datoteka
POGALI nije bila pravilno zatvorena u prograsu, kada izlistate
direktoriju videtete:

B8 “PLM-SOFT " a1l 24
] *"PROGRAM 1" PRG .
3 “PROGRAM 2" PR6
3 Y“PRDGRAM 3" PRG
5 "PROGRAM 4" PRB
28 "POOACT® *5EQ

623 BLOCKS FREE.

Datoteku PODACI necete vise moci da koristite, a 2@ blokova koje
zauzela ova datoteka takodje, necete vise moci da koristite.
Ukolikoe pokusate da izbrisete ovu datoteku SCRATCH kosandom,
videcete da je to nemoguce. Pomislicete da su ti blokovi zauvek
izgubljeni. Resenje ipak postoji, a to je opet primena VALIDATE
komande. Primenite opet navedeni progras. Cucete, za kratko, .
okretanje u disk jedinici, a zatim ¢e disk biti miran nekaoliko
sekundi, Taj postupak te se ponoviti nekoliko puta. Ako vas je
disketa skoro potpuno popunjena, taj proces ce trajati nekoliko
minuta. Strpljive satekajte, jer ce posle zavriene reorganiza-
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- cije, svi prazni blokovi biti opet dostupni za rad.

VAZND UPDZORENJE

Ako vam se na disketi nalaze slucajne (RANDOM) ili relativne
(RELATIVE}) datoteke, a prisenite VALIDATE komandu svi blokovi
ovih datoteka bice takodje reorganizovani, a ove datoteke unisg-
tene. Stoga, slucajne i relativne datoteke dr2ite na posebnia

——— = wLdlufitad LAUlfacuslmEs Ao al 4D =k Smemcmmme-

Broyers qreske y cady sa diskos

Dok radite sa diskom, vrlo testo mogu da nastupe greske, Informa-
cija o gresci ucitava se kroz kanal 15, koji se tada naziva kanal
gresdke. Ucitavanje greske izvreite pomocu sledeceg programa:

18 OPEN 15,8,15 : INPUT#15, B, P6$, S, B
20 PRINT "I/D BRESKA : PRINT "BROJ SRESKE....."; 6 .

30 PRINT "TEKST BRESKE...."; PG : PRINT *STAZA........... "5 8
49 PRINT "BLOK.......:u..."; B : CLOSE 15

Prvi podatak koji se ucitava kroz kanal greske u promenljivu B,
je broj greske. Drugi, koji se utitava u prosenljivu PE$, je
kratka poruka u cemu je greska, Tree¢i je staza, a cetvrti blok
gde je napravljena greska.

DDS SUPPORT PROBRAM

Na demonstracionoj disketi koju dobijate uz koapjuter nalazi se
program pod isenom DDS SUPPORT PRDGRAM ili WEDBE, koji omogucava
da na jednostavniji nacin koristite disk komande. Kada ukljucite
sistem, ucitajte sa demonstracione digkete program DOS BDOT koiji
omogucava da sge wucita prograe DDS 5.1 (DDS WEDGE). Direktno
utitavanje programa DDS 5.1 pomotu naredbe LDAD nije moguce.

Posle startovanja ovog programa, rad sa diskom je anogi 1aksi,
jer su disk komande pojednostavl jene. Tabela D - 2 diaje uporedni
pregled disk komandi iz DOS 5.1 i standardnih komandi.

Kaoc &to se iz pregleda vidi, disk komande iz DBS S.1 su
jenostavnije i lakse za wupotrebu. Sem toga, prednost ovog
programa je i u tome sto ima komande koje omogucéavaju
izlistavanje direktorije na ekranu, bez ucitavanja direktorije,
Inaci, ako imate u memoriji kompjutera neki program, koji jos
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nicte satuvali na disketi, a 2elite da vidite direktoriju diskete
{da bi npr. videli, da li ima prostora za smestanje programal,

e ean e - Aom. YT dAR P P TrY = W MY T ¥R e amm P e = e e e A& MR ANG MNR LAk iR NR LAA W YR S T TR 4t das amn i & JEL GG U MG M LAe MR M Aia WEC T WY W TR W U TR = H b aee S

e it ha W W A = e ma = e o o At Sk v e A AR WA i R EE e Y PR R @Y B e b o SN N N D S S0 S S G N TR TR M e T RS SS EE S R e e

pos 5.1 STANDARDNI DOS FUNKCIJA
/ime programa LOAD"ime programa",8 ucitava prograa
time programa - utitava program i

startuje ga

mE B o s e e iR Ak PP v Aa dmm mm Aen dmm == an d A A W AR LMK LA MR AN MR Gk S W WY P Y TR ate e e e ek ke S A M S N Y W R T e e w45 S M T L -

“ime programa LOAD"ime programa®,8,1 ucitava masin. prog.

>§ - izlistava direktori-
ju diskete bez uti-~
tavanja u msemoriju

+—ime programa SAVE"ime pragrama',8 upisuje program

B PRINTHIS,~1*  inicijalizac. diska
Siine prograss  PRINTHLS,*S:ime progr.® brisanje programa
Serime programa T T  atistava sama 1 pr-

ogram u direkteriji

249 - senja broj uredjaja
8u?® :
) - uctitava gresku

Tab. D - 2 ~ Pregled disk komandi

komanda % ce vam to omogueiti. Ili, ako zelite da taj program
satuvate pod imenom PRIMENA, a niste sigurni da li na disketi vec
postoji program sa tie imenom, to wo2ete proveriti komandom
y$: PRIMENA. Ako postoji na disketi, taj ce prograe biti izlistan
u direktoriji. Sledeca prednost, je postojanje kemande koja uci-
tava i automatski startuje program {(time programa), i komanda
koja mepja broj uredjaja 8 u 9. Komanda > omogucava..proveru
greske na mnogo jednostavniji nacin, nego kad se radi iZ standar-
dnog DOS-a. U standardnom DOS-u morate da napravite program koji
vam omogucava obavljanje ove funkcije, dok je u DDS-u 5.1 moguce
ucitavanje greske kroz kanal 15 u direktnom modu.
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SEKVENCIJALNE DATOTEKE NA DISKETI

Sekvencijalne datoteke na disketi organizuju se na isti natin kao
i na traci. Smestanje podataka u sekvencijalne datoteke na diske-
ti, analogno je smestanju podataka u sekvencijalne datoteke na
kaseti. Isto va?i i1 za naredbe. Jedina razlika je u obliku nared-

be DPEN.

Bblik naredbe CPEN je:
OPEN A,B,C,"ime datoteke, tip, pravac" gde je:
A - broj pridru2en datoteci {isto kao kod datoteke
na kaseti) _
B - broj kaji opznatava periferijsku jedinicu na ko-
joj se nalazi datoteka. la disk jedinicu taj
broj je 8 ' "
C - kanal za manipulisanje podacima, broj od 2Z2-14.
' Uobitajeno je da se koristi isti broj za dato-
teku i kanal.
IME DATDTEKE ~ ime koje se dodel juje datoteci
TIP - tip datoteke, koji je za sekvencijalnu dato-
teku oznaten sa SE@ ili §
PRAVAC - oznatava da li se upisuje u datoteku ili
e ulitava iz datoteke. Ako se upisuje tada je
PRAVAC = WRITE ili PRAVAC = W. Ako se utitava,
tada je PRVAC = READ ili PRAVAC = R.
Program, koji sledi, slu2i za formiranje sekvencijalnih datoteka

na disketi.

Progras za forasiranje

1@ PRINT "CCLR){CUR DN} FORMIRANJE DATOTEKE NA DISKETI®
§= ;S}H; “(CUR DN} SLOB JE OBLIKA"
:g ;2{5¥ “PREZIME#MES-RODJ. #8TARDST+POL#PLATA%"
S8 INPUT"BROJ SLOBOVA U DATOTECI*N
48 DIN A$(N) B8 (N),C(N) D8 (N) .E (N
70 INPUT*IME DATDTEKE®;NAZIVS
80 OPEN 5,8,5, NAZIVS + *,B,H*
85 R$=CHR# (]3]
98 FOR X={ TO N
100 lNPUT'PREZIHE‘BAt(X)
118 INPUT*MESTO RDDJENJA";BS(X)
120 INPUT'STARDBT'{C(X)
138 lNPUT"POL"ADt( )
i;: §Q§H};§LQIt;lﬁigitxsatc(xbnsnstx s
YR$E (X)
155 NEXT X '
158 CLDBE S
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SLUCAJNE DATDTEKE

U pocetku c¢e vam biti sasvim dovoljno da znate da radite sa
sekvenci jalnim datotekama. Medjutim, vrlo brzo cete i sami uvide-
ti da sekvencijalne datoteke nisu najpogodnije za nmnoge obrade
podataka. Na primer, obradjujete datoteku PODACI, koja ima slog
oblika: .

AEEEEEEAEREREERRERERER IR AR ER SRR RERXRERRRRES

# IME I PREZIME * OC-1 # DC-2 * OC-3 * OC-24 *
EREERERRRRREEN AR RRRF RN E LR FE R R AR R RN

pc-1, oc-2, 0C-3, O0C-4 su ocene ucenika iz cetiri predmeta.
Ukoliko 2elite da izmenite sadrzaj nekog sloga datoteke PODACI,
npr. slog:

EFRERAERRXXERERRRERRE R R R R XA R R AR R RS

# IDRAN BABIC + 4 * 3 * 4 % 2
EEEEEEEREERRER RN R R RN RN F RN R AR ERR

tako da polje OC-1 sadr2i S, a polje 0C-2 sadr2i 3 postupak se
izvodi u sledecim fazama:
- utitati celu datoteku PODACI
- izmeniti sadr2aje polja OC-1 i OC-2 u navedenom
sl ogu
- upisati ponovo celu datoteku na kasetu ili disketu

Ocigledno je, da se samo zbog jedne izmene obavlija nepotrebno
utitavanje cele datoteke, a zatim ponovno upisivanje cele dato-
teke. Akoc datoteka ima 508 slogova jasno je koliko ¢e dugo taj
postupak da traje. 1Inati, svaka obrada koja zahteva izmenu sad-
r2aja slogova datoteke, nepogodna je za sekvencijalne datoteke,

I1i na primer, ako hocete da utitate poslednji slog da bi ste
videli njegov sadr2aj, morate da ucitate sve slogove, koji pret-
hode tom slogu, ¢to je takodje, nepotrebnd gubljenje vremena.

Ove nedostatke sekvencijalnih datoteka ispravliiaju slutajne i
relativne datoteke. Njih je iskljutivo moguce organizovati na
disketi, jer se slagovima ovih datoteka pristupa na slucajan
nacin {moguc¢ je pristup bilo kom slogu). Slucajan natin pristupa
podacima moguc je samp ako se podaci orgamizuju na disketi.

Da bi bolje razumeli objasnjenia, koja se odnose na slutajne
datoteke podsetite se sadr2aja poglavlja koja se odnose na izgled
diskete, smestanje podataka na disketu i komande koje se dalju
disku.
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RAD 8A SLUCAJNIN DATOTEKANA

Rad sa slucajnim datotekama omogucavaju komande DOS-a. To su
komande za utitavanje ili upisivanje podataka direktno u bilo
koji blok, bilo koje staze na disketi, i kamande za davanje
inforemaciia o iskoriscenim i slobodnim blokovima na disketi.

Slutajne datoteke se kreiraju tako, da se direktno adresiraju
blokovi na disketi u koje se upisuju podaci ili " iz kojih se
utitavaju podaci. Pri tom se koriste baferi diska, kojih ima B
{2K RAM memorije diska podel jeno je na B delova od po 256 bajto-
vay, i te delove zovemo baferi}. 4 od tih 8 bafera korisite BAN,
disk kontroler, I/D komandni kanal i sistemske promenljive. Preo-
stala 4 se mogu koristiti za rad sa slucajnim datotekama. Inaci,
maksimalan broj bafera koji moze biti otvoren u jednom trenutku
je 4,

Rad sa slucajnim datotekama mo2e se podeliti na tri dela:
il
1 - kreiranje datﬁteka, odnosno, upisivanje datote-
ka na disketu
2 - utitavanje datoteka sa diskpte
3 - izmena sadr2aja slogova datoteke

Postupak kreiranja slutajne datoteke sastoji se iz
sledecih sedam koraka: :

i. korak - otvaranje kanala izmedju Cé4 i bafera u disk
jedinici

2. korak - kopiranje sloga podataka u taj bafer pocev od
prvag karaktera sloga

3. korak - nala2enje sledeceg slohodnog bloka na disketi

4. korak - saopstavanje DO5-u da 2elite da upisujete
sadr2aj u taj blok .

5. korak - prenos svih podataka iz bafera u taj blok

4. korak - foramiranje indeksnog niza koji povezuje blok i
gifru sloga, koja predstavlja polje po kome ce
se pretrativati datoteka, U primeru datoteke
PODACI to mo2e biti PREZIME

. 7. korak - pamtenje indeksnog niza u obliku sekvencijalne

datoteke,

Postupak utitavanja kreirane slucajne datoteke sastoji se iz
sledecih pet koraka:
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1. korak - utitavanje indeksnog niza u BASIC niz definisan

‘ u programu koji vréi ucitavanje datoteke

2. korak - otvaranje kanala izmedju bafera diska i Cb4 ce-
ntralne jedinice

3. korak - traz2enje indeksa koji odgovara sifri sloga, ko-

ji treba ucitati. Uz ‘taj indeks su pridruzene

informacije o stazi i bloku, gde se nalazi tra-

teni slog :

titanje celog bloka, koji je odredjen prethod-

nim korakom, iz diskete u bafer

5. korak - prencsenje sadr2aja bafera u BASIC prosenlijivu
predvidjenu za to, prograsom koji vrai ucitava-
nje datoteke.

1

4. korak

Postupak izmene sadr2aja slogova slucajne datoteke sastoji
se iz sledeca cetiri koraka: -

i, korak - ¢itanje prvog bloka, ¢iji se sadr2aj 2eli
izmeniti, u bafer diska, na nacina kako je to
uradjeno u prva cetiri koraka za ucitavanje da-
toteke '

2. korak - pozicioniranje na deo bloka u baferu, koji tre-
ba izmeniti, upisivanjem novog sadriaja
3. korak - kopiranje novog sadr2aja iz BASIC prosmenljive u
bafer diska, i to samo u deo bloka koji je spe-
. cificiran za izmenu _
4. korak - upisivanje sadrzaja bafera nazad u blok diskete

na isto mesto sa koga je i ucitan....

. Sada cemo se upoznati sa komandama i naredbama, koje omogucavaju
izvrgavanje prethodnih postupaka.
.

NAREDBE I KOMANDE

taem—luts mRoscalddl SRS Sf=SRes

Opsti oblik ove naredbe je
OPEN A,B,C,"#D" gde je:
& - broj datoteke (8 - 127}
B - broj periferiske jedinice (B za disk)
£ - broja kanala za prenos podataka (2 - 14}
D - broj bafera, koji moze biti izostavljen. DOS tada
automatski bira jedan bafer za rad.

latvaranje datoteke, upisivanje i ucitavanje vrei se posocu nare-
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dbi CLOSE, PRINT#, INPUT#, GET#, koje imaju isti oblik kao i za
sekvencijalne datoteke.

BLOCK-READ

v

Format komande: PRINT#13, "BLOCK-READ:"K;D;5;B
ili skradeno: PRINT#15, "B-R:"K;D;5;8B

kanal za citanje slutajne datoteke
broj koji oznatava disk - uvek @
broj staze '

_broj bloka

W W o X
1

's

Qva komanda cita sadrzaj jednog lociranog bloka (brojem staze i
brojem bloka! i smesta ga u bafer diska. Koristi se na sledeci
natin: :

! - otvoriti komandni kanal (OPEN 15,8,13)

2 - otvoriti kanmal za prenos podataka slucajne datoteke
{npr. OPEN 3,B,3,"4")

3 - definisati lokaciju bloka i utitati sadrz2aj bloka
(PRINT#15,"B-R:"C;D;5;B)

4 - posle 1zvndJenaJ ove knnande, moguce je komandom GET#
ili INPUT# ucitati podatke iz bafera

S - proveriti sadrzaj status registra ST, “da bi zrali da li
je kraj podataka

4 - zatvoriti sve otvorene kanale, odnosnoc datoteke

Primer koji sledi ilustruje utitavanje jednog bloka sa diskete.
To je blok 4 sa staze 13.

18 OPEN 15,8,15

20 OPEN 5,8, ol

30 PRINT#IS) *8-Ri"S;0;15;4
A0 Ben’’

S§ BET#Y,AS

%@ FOR 14 TD 143 STEP 4
70 IF BT=8 THEN 8$=8$+A$
88 NEXT 1

9@ PRINT "KRAJ UCITAVANJA®
188 CLOSE S

118 CLOSE 15
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Objasnjenje programa

18 - otvaranie komandnog kanala
20 - -otvaranje slutajne datoteke
3@ - wueitavanje 4-tog bloka sa 15-te staze u bafer diska

48 - popunjavanje BASIC promenljive 5%, koja treba da primi
sadr2aj bloka, praziim nizom

58 - definisanje brojata petlje, koja slu2i za u¢itavanje sa-
dr2aja bloka {2546 karaktera)

6@ - uzimanje jednog karaktera ucitanog bloka i smestanje tog
karaktera u BASIC promenljivu A$ '

78 - ispitivanje sadr?aja status registra ST. Sve dok je on

jednak 8, traje utitavanje. Kada postane razlitit od @
to je indikator za kraj utitavanja. Dodavanje sledeceg .
ucitanog karaktera na prethodni sadr2aj promenljive 5%

BB - kraj petlije

98 - stampanje poruke na ekranu
iB@ - zatvaranje sluctajne datoteke
118 - zatvaranie komandnog kanala

BLOCK-ALGCATE

Format komande: PRINT#15,"BLOCK-ALOCATE:*D;S;3B
ili skracena: PRINT#15,"B-A:"D; 5;B

I - broj koji oznacava disk (B)
S - broj staze
B - broj bloka

Ova komanda proverava da li je blok definisan brojem staze i
brojem bloka, ‘slobodan ili vee¢ iskoriscen. Ukoliko je blok
slobodan, ova komanda menja BAM i time alocira blok. Ukoliko je
blok vec iskoriscen, BAM se ne menja, a kroz kanal greske (15),
disk saopstava koji je sledeci slobodan biok i staza.  Ukoliko ne
postoji ni Jjedan slobodan blok, disk sappstava broj staze @
broj bloka B. Ukoliko je blok koji ste 2eleli da alocirate
slebodan, kroz kanal greske disk saopstava poruku “OK". Komanda
se koristi na sledec¢i nacin:

i -~ otvoriti komandni kanal (OPEN 15,8,15)

2 - definisati broj bloka i broj staze i proveriti da li je
taj blok slobodan {(PRINT#15,"B-A:"8;5;B)

3 - proveriti kanal greske (INPUT#15,5;PG5$;5;B)
8 - kod greske
PG% - poruka o gresci
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S - broj staze
B - broj bloka
Ukolike je blok slobodan, tada je G=0, PG$="0DK", 5-=8,
B=@, blok se lorira na stazu S i blok B iz koraka 2.
Ukoliko je blok vee ‘iskoriscen, tada ie B=463,
PG$="NOBLOCK", S=broj sledece slobedne staze, B=broj
sledeceg slobodnog bloka. Blok se alocira na stazu i
blok dat ovim korakom.

4 - zatvoriti kanal (CLOSE 13)

BLOCK~-WRITE

Format komande: PRINT#15,"BLDCK-WRITE:"K;D;5;B
ili skratennos PRINT#15,"B-W:"K;D;5;B

kanal za upisivanje slufajne datoteke
- broj koji oznactava disk (@)

broj staze

broj bloka

o X
H

Ova komanda wupisuje sadr2aj jednog bloka slutajne datoteke u
bafer diska, a zatim se sadr2aj bafera upisuje pomocu naredbe
PRINT# u prethodno alocirani blok. Komanda se koristi na sledeci
natin?

1 - uraditi alociranje bloka komandos BLOCK-ALOCATE (to je
preporucl jiva, da biste izbegli upisivanje preko vec¢ po-
punjenih blokova, i time unistavanje sadr2aja vec posto-
jecih programa, datoteka ili tak i BAM-a)

2 - ako je PG$="DK" ili ako se dobije poruka o sledecem sla-
bodnom bloku, postupak se nastavija

3 - otvoriti slutajnu dateteku za upis blokova
(OPEN 5,8,3,"#")

4 - upisati podatke u bafer naredbom PRINT# (PRINT#5,R)

5 - podaci su sada u baferu. Upis u alocirani blok na diske-
ti vrei se komandom PRINT#15,"F-W:"5:8:5;08

6 - zatvoriti slucajne datoteke i komandni kanal
{CLOSE 5, CLOSE 15)

Upis blokova =mo2e da se vréi na dva natina, bez alociranja
blokova i sa aleciranjem blokova. Ukoliko se vr&i upis bez
alociranja bloka, wmorate znati koji su blokovi slobodni, a koji
zauzeti. Ako upisujete na potpuno praznu disketu, sicbodni su svi
blokovi sem blokova na 1B-toj stazi koji slu2e za BAM i
direktoriju diskete. U tom slucaju mo2ete upisivati, bez straha
od greske, na sve ostale staze. Medjutim, svaki sledeci upis mole
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da izazove unistavanje vec popunjenih blokova, zbog toga je
jedini pravilan nacin, da se upisivanje sadr2aja blokova vr8i tek
posle izvrsenog alociranja.

Primer koji sledi ilustruje alociranje i upis podataka u prvi
slobodan blok.-

18 OPEN 1%5,8,1%

20 OPEN 6,5 TL

38 PRINT#%,4P0DACI"

40 S=i1Be}

50 PRINTH1S,”B-A1"@)ByB

4@ INPUT#15.8,P8%,C,D

70 IF 8=4% THEN 8sCiB=D:180TO 50
80 anurixs,*a-u:"s&a.ags

9% CLOSE 51 CLOSE 1

Objatnjenje programa:

1@ - otvaranje komandnog kanala (kanala greske)

2@ - otvaranje slurajne datoteke

30 - upisivanje string promenjive u bafer

49 - postavljanje broja staze i broja bloka na !

58 - alociranje bloka | na stazi 1 '

4@ - ucitavanje greske kroz kanal greske

78 - ako je kod greske 6#65 program propada na sledecu programsku
liniju. Ako je kod greske G=65, S=C(sledeca slabodna staza)
a B=D(sledeci slobodan blok) progras se vraca u liniju 5@
i vrai alociranje bloka D na stazi C. Ponovo se wucitava
kanal greske i ukoliko ne postoji greska prelazi se na sle-
decu prograasku liniju

88 - upisivanje sadr2aja bafera u prethodno alocirani blaok

. 99 - zatvaranje komandnog kanala i slucajne datoteke

NAPOMENA

b prirucniku za rad sa diskom na strani 31 dat je program za
upisivanje bloka sa prethodnim alociranjem. U tom prograsu
napravljana je gree¢ka u liniji B@. Ukoliko startujete ovaj
program moci cete da upisete sadr2aj bafera samo u blok 1 na
stazi 1, ukolike je on slobodan. Da biste wmogli da upisete
sadr2aj bafera u bilo koji slobodan blok, poslu2ite se prethodnim

programom.
BLDCK-FREE

Format komande: PRINT#15,"BLOCK-FREE:"D;8;B
ili skraceno: PRINT#15,"B-F: D3 5838

s
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) - broj koiji oznacava disk (@)
S - broj staze
B - broj bloka

Dva komanda je suprotna komandi BLOCK-ALOCATE, po tome sto
oslobadja blokove, koje vise ne 2elite da koristite. Ona je
slitna SCRATCH komandi, po tome sto u stvari ne brise podatke na
disketi, vet samo oslobadja prostor na disketi za upis navih
podataka. Ona samo menja mapu iskoriscenih blokova (BAM). Koristi
se na sledec¢i naécin:

1 - otvoriti komandni kanal (OPEN 15,8,15)

2 - definisati broj bloka i staze koji treba oslaobediti
{(npr. PRINT#15,"B-F:"@;1;14 oaslobadja 14~ti blok na
stazi 1)

BUFFER-PDINTER

Bafter pointer Cuva informaciju o poziciji na stazi, na kejoj je
upisan poslednji deo podataka (kada se vrsi upisivanje iz bafera
u odredjeni blok). Isto take, on cuva informaciju o poziciji na

stazi, sa koje se utitava sledeti dev podataka (kada se vrsi
utitavanje sadr2aja bafera u promenljive BASIC-a). Menjajuci
sadr2aja bafer paintera, moguee je slutaine pristupati
pojedinaénim bajtovima unutar jednog bloka. Na ovaj natin moguce
je podeliti svaki blok na slugove. :

Na primer, slogovi datoteke PODACI sadrze po 5@ karaktera. Stoga
je wmoguce podeliti svaki blok slucajne datoteke, na 5 slogova.
Inajuci broj staze, broj bloka i broj sloga moguce je pristupati
svakom pojedinacnom slogu.

Format komande: PRINT#15,"BUFFER-POINTER: "K;L
ili skraceno: PRINT#15,"B-P: "KL

K - kanal za prenos podataka
L - lokacija unutar bloka

Na primer, komanda PRINT#15,"B-P:"3;58, postavlja bafer peinter
na 5@ karakter u okviru bloka.

PRIMERI 1A RAD SA SLUCAJNIM DATOTEKAMA

Jedan od najvaznijih problema vezanih za slutajne datoteke, je
taj sto ne postoji natin da se automatski pamti koji su blokovi
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na disketi, iskorisceni za smestanje odredjene datoteke. Najtedte
primenjivani natin, koji ~resava ovaj probles je #¢ormiranje
sekvencijalne datoteke, koja se pridrutuje slucajnoj datoteci.
Slogovi sekvencijalne datoteke su oblika:

FEEEERRERRFREFRRFRRERRRRRE

* BROJ STAZE * BROJ BLOKA #
FRERERNFREERERRERREERERRILS

To znati, da za rad sa slutajnom datotekonm, treba da budu
ptvorena tri kanala:

- komandni kanal
- kanal za sluctajnu datoteku
- kanal za sekvencijalnu datoteku

Sem toga, to zna¢i da se dva bafera popunjavaju istovreaeno.

Primer koji sledi omoguc¢ava upisivanje 1@ blokova slucajne
datoteke.

10 OPEN 15,8,15

20 OPEN 5,8,5, *s*

3@ OPEN &.8,6,"818IFRE,S,N"

a8 FOR 1=} t0'18

S8 INPUT" (CLR)(CUR DN} UNEBI SADRIAJ BLODKA®jA#$
58 PRINT#5,ASCHRS (13) 1

70 SeipBni

g8 PRINT#!S,"B~A1"0§8;B

9@ INPUT#15,8,P8%,C,D

{90 IF §=45 THEN 8=liB=D:180TO 89
{18 PRINTH15,"B=W1" 55"3'3

128 PRINT#&, SCHR$ (1 1)

30 NEXT I

149 CLOSE &t CLOSE 5: CLOBE 15

fbjaénjenje programa:

1@ - otvaranje komandnog kanala

2@ - otvaranje slutajne datoteke 5, i dodeljivanje jednog bafera
. toj datoteci

I8 - otvaranje sekvencijalne datoteke SIFRE

48 - postavljanje brojaca I, petlje koja omogucava upis 10

blokova

5@ - unoéenje sadraja bloka

4@ - prenns A$ i T u bafer

78 - postavljanje broja staze i broja bloka na 1

/
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8@ - 108 - alociranje bloka na prve slobodnu poziciju

t1@ - upis sadr?aja bafera u alocirani blok

128 - upis broja staze 1 broja bloka u sekvencijalru datoteku &
13@ - povecanje brojata [ za 1 i povratak u liniiju 4@

148 - zatvaranje sva tri kanala

Primer koji sledi omogutava utitavanje 18 blokova slucajne
datoteke,

OPEN 15,8,15
OPEN §,8,
OPEN 6,86,

{ io 10

5 5B-R|“S;B;5|B
I

y "B !:"U;B;
CLOSE 5
"§18IFRE"

BIFRE,S,R“

"D "0 = PN
[ =]
pe -
—
= n
o DA
e O LA -

LAA=-

Bt e i et o (X ol O O L Gl o0 0

(-1 -1--1 -]
DO SE ST

10 2 O — =t =
Mt & =

OIVIEDDEDE
O Mt D O

Objasnienje programa:

18 - otvaranje komandnog kanala

20 - ptvaranje slutajne datoteke 5 i dodela bafera

38 - otvaranje sekvencijalne datoteke &, SIFRE

4@ - postavljania brojaca I, petlje kbja omobgucava ucitavanje 10
blokovz sluctajne datoteke

59 - uci*tavanje broja staze i broja bloka, prvog upisanog

48 - prenos sadriaja bloka sa diskete u bafer diska

7@ - uctitavanje sadr2aja bafera u BASIC promenljive A% i X

B8 - stampanje sadrz2aja A$¥ i X na ekranu

98 - oslobadjanmje bloka iz koga je vrseno ucitavanje

1B@ - povecavanje brojaca [ za 1 i povratak u liniju 49
118 - zatvaranje datoteka 5 i 6

128 - brisanje datoteke SIFRE

138 - zatvaranje komandnog kanala

Prethodna dva primera su samo ilustrativni primeri za upisivanje
pdnosno uctitavanje 1@ blokova slucajne datoteke. 1Ibog toga se u
drugom primeru oslobadjaju blokovi alocirani u prvom primeru i
brise datoteka SIFRE. Kada budete pravili svoje slutajne datoteke
razuml jivo je, da necete vrsiti oslobadjanje prethodno alociranih
blokova i brisanje sekvencijalne datoteke., Sem toga, ovi primeri
pokazuju da je mogud slucajan pristup samo blokovima u celini. To
znati da ovakav natin rada ima smisla ako nam je potreban sluta-
jan pristup grupama podataka du2ine 1-og bloka., To je test slucaj
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U radu sa maginskim programima, Medjutim, ako je datoteka organi-
zovana u slogove koji su znatno kraci od 256 karaktera, npr.
datoteka PODACI, da bi pristupali slogovima na slucajan nacin,
morali bismo upisivati po jedan slog u jedan blok, ¢ime bi gubili
anogo prostora na disketi. Npr. slog datoteke PODACI dugacak je
58 karaktera, znaci, gubili bismo po 286 bajtova u svakos bloku.
Da bismo prevazisli ovaj problem, koristimo komadu BUFFER-PDINTER
za pozicioniranje u okviru jednog bloka u baferu.

Primer koji siedi ilustruje upisivanje 2 bloka slutajne datoteke,
gde je svaki blok podeljen na 5 slogova du2ine 58 karaktera.

10 OPEN 15,8,15

20 OPEN 5,8,%, "s*

30 OPEN &,8.4, *SIFRE,8,N"

a8 FOR =} 10’2

58 FOR J=i T0 5

48 INPUT®(CLR}{CUR DN} UNESITE SLOG*;AS$
78 PRINT#15, "B-P1"S; (J~1)#50+1

88 PRINTHS,As

98 NEXT J

180 Sm=i1B=l

118 PRINT#15,"B-A1"8)8)B

128 INPUT#15:8,P6S,C,D

138 IF 8e435 THEN SaCIB=D1BOTO 110
148 PRINTH1S -n-u:-s!o|a|a

150 PRINTHG,SCHR$ (133D

168 NEKT I

178 CLOBE &: CLOSE 51 CLOSE 15

Objagnjenje programa:

18 -~ 3@ - otvaranje komandnog kanala i datoteka

48 - 5B - postavljanja brojaca petlie

60 - unosenje sloga datoteke u BASIC promenjivu A

7@ - pozicioniranje bafera na poziciju 1, 51, 181, 281 u
zavisnesti od brojaca J. Na ovaj natin slogovi tce
biti upisivani poc¢ev od tih pozicija, u ckviru jednog
bloka. Pri wutitavanju bi¢e mogue pristup svakem od
ovih slogova

a4 -~ prenes sadr?aja promenljive A$ u bafer pacev od defi-
nisanih pozicija

98 -~ kraj petlje za J.

108 - 138 - alociranje bloka

140 - upis sadr2aja bafera u blok

158 - kraj petlije za I

17¢ - zatvaranje kanala i datoteka

Primer koji sledi ilustruje uytitavanje 2 bloka slucajne datuteké,
pri tesu svaki blok sadr2i 5 slogova duzine 5@.
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GPEN 15,8 15,
, SIFRE,8,R"

oQ
“0
mm
=
o~
- -]
o
-

#6

N nln‘lu ulJ
y"B-F1"8;8;B

Bt Bt ok et e e B ) 0 e G I B ol D =
=
=

A N T T T
ADEESSn
WZ U= Z — — = ]

QO = FE ==
m-—im

1 0SE §
3, Si18IFRE*

Objasnjenje programa:
12 - 38 - otvaranje datoteka i kanala

49 - postavljanje brojata I ,

39 - utitavanje broja staze i broja bloka iz datoteke &,
SIFRE

6@ - prenos sadriaja definisanog bloka u bafer

70 ~ postavl janje brojaca J

gd - pozicionairanje bafer pointera za ucitavanje pacey
od pozicija 1, 5%, 1@%, 151, 281

90 - uzimanje prvih 3@ karaktera, drugih 50 karaktera,...

(u zavisnosti od brojata J), i smestanje tog sadr2aja
u BASIC proamenliivu A$

100 - stampanje brojaca I i sard2aja promenilive A% na
ekranu

110 - kraj petlje za J

128 - oslobadjanje bloka

130 - kraj petlje za |

1442 - zatvaranje datoteka 5 1 &

150 - brisanje datoteke &

160 ~ zatvaranje komandnog kanala

NAPOMENE

U radu sa slutajnim datotekama posebno obratite patnju na sledece

elemente:

! - podatke smestati na posebne diskete odvojene od programa

2 - ne primenjivati komandu VALIDATE na diskete sa slucajnim da-
totekama.Ta komanda bi realocirala, sve blokove datoteka.

3 - preporucljivo je da du2ina sloga ne prelazi B@ karaktera ier
naredba INPUT#, wmo2e u jednom obracanju disku da uzme navise
B@ karaktera
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BANMN 1 DIREKTDRIJA

Onima koji 2ele da upoznaju u dusu svoju disk jedinicu, namenili
smo ovo poglavlje. Detalnoc cemo objasniti BAM, DIREKTORIJU i sve
ono &to omogucava rad disk jedinice. Tekst koji sledi lakce ce te
razumeti ako se slu?ite tabelama 6 -2, 6 -3, 6 -4, B -5 i
6 - b,

FORMAT DISKETE

U prethodnom poglav] ju date su osnovne informacije o disketi. 8Svo
vase znanje svodi se na ¢injenicu da je: ’

"Digketa tanka plasti¢na plofa, kru2ncg oblika, koja je pre-
vucena namagnetisanim slojes ...*

Sada cemo razotkriti tajne diskete.

Namagnetisani sloj kojim je prevuctena povrsina diskete, je
nanesen na disketu tako, da Je na celoj disketi istog sastava i
gustine, .

FORMATIZACIJA DISKETE je proces kojim disk jedinica deli celu
povrsinu diskete na STAIE, koje ¢e kasnije bhiti wmoguce lako
pronaci, kada budemo smestali podatke i programe, ili ih
ucitavali, Zatim, te staze deli na pevrsine, jednake velicine,
koje zovemo BLOKOVI. Disketa je podel jena na 35 staza, sa brojes
blokova koji se krece od 17 do 21. Staze su oznacene rednis
brojevima 1 - 35 potev od spoljasnjeg ruba diskete. Najmanji broj
hlokova nalazi se na stazama, koje su biiZe centru diskete, a
broj blokova se povecava sa udal jenoscu staze od centra diskete.
Raspored blokova po stazama dat je sledecom tabelos.

T T T T T A e S TN AR A AR W M M TR T T v b b TS e e Sk e e e Ml T Al My e S R e T S A T OV A T WL T S G M A W T T W TR T

BROJ STAZE RASPON UKUPNO BLOKOVA
Tt 6 - 20 2
e - ° - 18 1
s o-m o - v 18
T o - 1 a1

A o M A b B e o e e Uk o kb o o i e b e i S e e e e e A S A AR AR A oy T o —

Tab. 6 ~ 1 7Ralpnrii blokova po stazasa
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Ovaj jednostavni proces je udru2en sa nesto slolenijim procesonm,
koji ce aomoguciti disk jedinici, da identifikuje mesto svakog
bloka na disketi, 1 da pomeri glavu za ucitavanje/upisivanje na
pravo mesto. Na sledecoj slici dat je izgled formatizovane
diskete. -

hY

$Tos [ Tva[¥ [ es] 7 s or]ra]wi [ posent e 7|

leganda:

§=5YNC

11=fD1

12=10 2

T ="broj trake

8=broj bioka ' "
CS=provera sume

P-praznina_

:?}puinteri zo povezivanje naradnog bioka

podaci = 254 bajta

§1. 6 - 1 Izgled formatizovane diskete
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Svaki blok se sastoji od zone od 256 bajtova, koja slu2i 2a
saestanje podataka. Sem toga, u blok se upisuju i druge
informacije:

-~ identifikacioni kod diskete (I1, I2}

- broj staze na kojoj se bleok nalazi (T)

- redni broj bloka na stazi (B) '

- neki standardni podaci koje disk jedinica kasnije koristi,
kao proveru pravilnog odvijanja rada diska (to su tehnicka
resenja koja nas ne interesuju i na ¢iju promenu uglavnom
ne mozemc ili ne znamo da uticemo; 5, @8, B7, C6)

Jedna od 35 staza diskete nije namenjena za smestanje podataka.
Ta staza je staza sa rednim brojea 1B, i na njoj su smesteni BAM
i DIREKTORIJA. Kada se disk prvi put formatizuje, samo prva dva
bloka ove staze {(®-ti i 1-vi), koriste se u ovu svrhu. Ostali
blokovi bi¢e iskorisceni kada se budu upisivali programi/datoteke
na disketu.

BLOK NULA

Prvi deo bloka nula od B-tog do 143-eg bloka, namenjen je za BAM.
Osnovna svrha BAM-a je da ¢u®a informaciju, za svaki blok na
disketi, da 1i je taj blok slobodan za smestanje podataka, ili je
vec iskoriscen. Dok citate sledeci tekst gledajte tabelu & - 2.
BAJTOVI @ i 1 sadrie informaciju o tome gde se nalazi prvi blok
direktori je. Inaci, ovi bajtovi su POITERI prveg bloka
direktorije.

BAJT 2 sadr2i informaciju koja je nebitna za disk jedinicu 1341,

BAJT 3 je nula bajt, koji je ostavljen za neku kasniju dopunu
DO5-a. '

BAJTOVI 4-143 predstavljaju BAM.
BAJTOVI 144-255 predstavljaju HEDER diskete.

Struktura i jzgled BAM-a

BAN se sastoji od 14@ bajtova. Oni su podeljeni na 35 grupa od po
4 hajta. Bvaka grupa sadr2i informaciju o sltobodnim i
iskoridcenis blokovima jedne od 35 staza na disketi i to sledetinm
redom:
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bajtovi 4, 5, 6, 7 pridruZenl SU cceecesrcevsoas stazi
bajtevi 8, 9, 18, 11 pridruzeni su ...... sessares Stazi 2
bajtovi 12, 13, 14,15 pridruzeni SU ..veesenearas. B8tazi 3
bajtovi 136, 137, 138, 139 opridruzeni su ..... casveaeas Stazi 34
bajtovi 148, 141, 142, 143 opridruleni sU +ieianiecnrans stazi 35

Prvi bajt u toj eetvorci sadr?2i broj blokova koji su slobodni na
stazi, kojoj je ova Cetvorka pridruzena. Sledeca tri bhajta sadr2e
informaciju o stanju blokova 8 - 7, B - 16 i 16 - 23, odgovaraju-
ce staze, BITDVI avih bajtova imaju vrednost 1 ako j# blok na
koji se odnose, SLOBODAN, a vrednost @ ako je ZAUZET.

Recimo, da na traci 2 ima pet slobodnih blokova i da su slobodni
blokovi 3, 9, 1%, 17 i 28. Cetvorka bajtova ima izgled kae na
slici 2.

1. BAJT 2. BAJT 3. BAJT 4. BAJT

7654321 0769%43212746543210746834321080

o in i e rm = e = k= i i W W e E W TR e T e . e R e R e e e G e e e e e e e e e AL e

Sl. 6 - 2 lzgled cetvorks bajtova BAN-a

Mo2ete woe¢iti da BAM mo2e da Cuva inforeaciju e 24 bloka na
svakoj stazi, a znate da se broj blokova po stazi krece od 17-21.
Bitovi u BAM~u koji se odnose na ove nepostojece blokove,
postavljaju se u procesu formatizacije, na vrednost @,kao da su
ti blokevi vec¢ iskorisceni. Ukoliko je ceo blok zauzet, Ssva
tetiri bajta su nula bajtovi. :

Heder diskete

——————————— -

BAJTOGVI 144 - 141 sadr2e ime diskete, koje se definise ~pri
formatizaciji diskete. Ukoliko je ime krace od 16 karaktera,
dopunjeno je do 15 siftovanim hlanko znacima.

BAJTOVI 142 -~ 143 sadr2e identifikacioni kod diskete koji se, -

takodje, definige pri formatizaciji. Taj kod se nalazi i u svakom
bloku na disketi kao identifikacija pripadnosti bloka disketi.
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NUMERICKI

BADR2AJ

STAZA I BLOK GDE S&E NALAZI PRVI
BLOK DIREKTORIJE

ASCII - KOD SLOVA A KOJ1 UKAZIUJE
NA 4048 FDRMAT :

NULA BAJT OSTAVLJEN 1A BUDUCE
POTREBE DO0S-a

MAPA SLOBODNIH I ISKORISCENIH BLOKO-
VA NA STAZAMA DISKETE OD 1 DO 35
2-ISKORISCEN 1-SLOBODAN BLOK

IME DISKETE DOPUNJENG SIFTOVANIM
BLANKO INACIMA

ASCII-KDDOVI ZIA 24, OINAKU DDS
VERIIJE I FORMATA

6 -2

SIETOVANI BLANKD INAK
Ako vam nije jasno sta je #iftovani blanko znak podsetite se malo
na naredbe CHR$ i ASC.
znaci ima ASCII kod 32. Ako dr2ite pritisnutu tipku SHIFT i raz-
maknicu, na ekranu ¢e te opet dobiti blankeo znak, medjutim ABCII
kod ove kombinacije je 160 i to je diftovani blanko znak.

Izgled bloka ? na stazi 18

Razmaknica, kojom se postavljaju blanko
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BAJT 144 sadr2i siftovani blanko znak.

BAJTOVI 1465 - 166 sadrze ASCII kndﬁve znakova 2A koji oznatavaju
PG5 verziju diska.

BAJTOVI 167 - 170 sadr2e siftovane blanko znake,
BAJTOVI 171 - 255 su nula bajtovi koji se ne koriste.

Informacije iz HEDERA su znatajne jer na osnovu njih znamo gde se
tuvaju ime diskete, identifikacioni kod i DDS wverzija. Ukoliko
telite da promenite ime diskete, a da pri toe ne vrsite kopiranje
na drugu formatizovanu disketu sa novim imenom, wso2ete to da
utinite tako sto c¢e te direktno upisati novo ime u deo bloka nula
koji sadr2i ime diskete (komande koje to omogucéavaju su BLOLCK -
WRITE i BUFFER - POINTER).

BLOK JEDAN

Izgled direktorije

-B}uk jedan je prvi blok direktorije diskete (pratite tab.5 - 3.
BAJTOVI @ - | sadr2e pointere zatsledeci blok direktorije.

Preostalih 254 bajta podeljenc je na 8 delova od po 3@ bajtova,
odvojenii medjusobno sa po 2 bajta koji se ne koriste. Svaki od
tih delova je CLAN DIREKTORIJE i sadrzi sve necphodne informacije
0 jednom programu/datoteci, koji je upisan na disketi. Iz izgleda
-prvog bloka direktorije, jasno je, da ukoliko postoji vise od 8
programa/datoteka, direktoriji mora biti potreban joé& jedan blok,
koji ima isti izgled kao i prvi blok. Jedina razlika je u tome,
$to hajtovi @ i | sadr2e pointere, koji ukazuju na stazu i blok
gde se npalazi sledec¢i {trec¢i} blok direktorije, Buduc¢i da je
maksimalan broj programa/datoteka, koje se mogu wupisati . na
disketu, 144 to zna¢i, da je za direktoriju potrebno maksimalno
18 blokova diskete. Poslednii blok diskete ima isti izgled kao i
svi ostali blokovi. Kako bajtovi @ i 1 nemaju nikakav smisao u
ovom bloku, oni su postavljeni na vrednost @ i 255, znati ukazuju
na 28%~i blok @-te staze, koji ne postoji na disketi,
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BAJT SADRZ2AJ
e -1 STAZA 1 BLOK SLEDECEG BLOKA DIREKTORLIE
T2 s ew orekoRie
Ts-es 2. CLN DIREKTORIGE
a6 -5 5. clew orRektoRie
Tes 127 4. cew orRekTORIE
Tlseetss s clew omRekToRLE
Tlezest e claw otmektoRte
Tleazzs 7. el bRektoRiE

Tab. 8 - 3+ Izgled bloka 1 na stazi 18

Izgled jednog tlapa direktorije

tlan direktorije sadrzi sve neophodne informacije o programu ili
datoteci, koja je upisana na disketi. (pratite tabelu 4). Buduci,
da to moze biti program, sekvencijalna datoteka, relativna dato-
teka ili datoteka masinskog programa, prva informacija koja se
nalazi u bajtu ®, sadrzi vrednost koja se dobija kada se na tip
tlana i 128 primeni logitka operacija DR. U binarnom sistesu
logitka operacija OR interpretira se kao sabiranje binarnih bro-
jeva. Na primer, ako se operacija OR priseni na brojeve 128 i 1
binarna interpretacija je:

1008000680
+

2pepeed!

18G@ee01
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e i P o e i e o e e o e ey e e e ay T W T ST M T T T T A WL W A W G TR R A A R R A AR e A A AR A A e

2 128 + TIP CLANA - UKAZUJE NA PRAVILNO ZATVDREN
. ULAZ U DIREKTORIJU
TIPOVI CLANA @ - DEL (IIBRISAN CLAN)
I - SE@ (SEKVENCIJALNA DATOTEKA)
2 - PRE (PROGRAM)
3 - USR (DATOTEKA MASIN. PROGRAMA)
4

- REL (RELATIVNA DATOTEKA)

o e - T A S AL e A Ak Ak e EA v e e e e v = v T A e mm A = am vt e = W Y o= T e =l WY W = W e T

i - 2 STAIA I BLDK PRVOG BLOKA PODATAKA

I - 18 IME PROGRAMA/DATOTEKE DDPUNJEND SIFTOVANIM
BLANKD INACIMA '

i9°- 2@ SAMD IA RELATIVNE DATOTEKE:
5TAIA I BLDK PRVOG BLDKA SEKTOR SLOGOVA

2t SAMD IA RELATIVNE DATOTEKE:
BROJ KARAKTERA U SLOGY

22 - 25 NEISKORISCENI BAJTOVI

26 - 27 STAZIA ! BLOK PROGRAMA/DATOTEKE KOJI ZAMENJUJY

POSTOJECI PRDBRAM/DATOTEKU KADA SE KORISTI
DPEN & I SAVE @ .

28 - 29 BROJ BLOKOVA U PROGRAMU/DATOTECI: LB I HB

o e o an = a2 et = o = a2 b = = = e W a T T A e mm = s = = = a = = i = = S o = i ek i

Tab. 6 - 4 Izgled jednog clana direktorije

TIP CLANA @ (DEL) je znatajan za pravilno izvrsavanje kosande
SCRATCH koja brige programe/datoteke sa diskete. Kazko je avaj tip
jednak @ kada se primeni operacija OR dobija se:

128 itnterpretirano 18880800
Ok binarno +
a poeoepdd
tapodo¢a = 128
{(2) {19)
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TIP CLANA 1 (5EB) oznatava da je tlan direktorije sekvencijalna
datoteka. Kada se ta datoteka pravilno zatvori u prograsu,
sadr2aj @-tog bajta ¢lana direktorije je 129. To se dobija iz:

128 interpretirano iogpedon
OR binarno +
1 : LT
10990901 = 129
{2) £18)

TIP CLANA 2 (PRB) oznatava da je ¢lan direktorije program, Kada
je program pravilno upisan BSAVE komandom @-ti bajt clana
direktorije sadr2i 138. To se dobija iz:

128 interpretirano 100008029
OR binarno +
7 ppeeaol1e
100@pa1@ = 138
(2) (1)

TIP CLANA 3 {(USR) oznatava da je ¢lan direktorije datoteka
masinskog programa. Kada je ona pravilno zatvorena @-ti bajt
tlana direktorije sadr2i 131. To se debija iz:

128 interpretirano . 10020000
OR binarno + _
3 dood0911
v h e e e s e
10908811 = 131
€2) (18)

TIP CLANA 4 (REL) oznatava da je ¢lan direktorije relativna
datoteka. Kada je ona pravilao zatvorena O-ti bajt tlana
direktorije sadr2i 132. To se dobija iz:

12B interpretirano ieeopeng

OR binarno +
4 oeeppi@0
- 10020199 = 132
(2) (19}
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BAJTOVI | - 2 sadr2e informaciju o tome gde se nalazi prvi blok
podataka,

BAJTOVI 3 -~ 18 sadrze ime programa/datoteke dopunjeno siftovanin
blanko znacima ako je krace od 16 karaktera.

BAJTOVI 19 - 28 su znatajni samo za relativne datoteke, sadrie
informaciju gde se nalazi prvi blok sektor slogova (detaline
objasnjenje u poglaviju RELATIVNE DATOTEKE).

BAJT 21 takodje je znacajan samo za relativne datoteke, sadrii
informaciju o du2ini sloga relativne datoteke.

BAJTOVI 26 -~ 27 su znatajni ako se koriste naredbe OPEN @ ili
SAVE @& koje omogutavaju zamenu stare datoteke/programa, novos
datotekom/programom koji zamenjuje staru verziju.

BAJTOVI 28 -~ 29 sadr2e informaciju o du2ini programa/datoteke
izrazenu u broju potrebnih blokova za njiihovo ssestanje.

Izgled bloka podataka sekvencijalne datoteks

BAJTOVI @ - 1| sadr2e pointere sledeceq bloka podataka.

BAJTOVI 2 - 253 sadr2e podatke sekvencijalne datoteke medjusobno
odvojene separatorima. Separator je CHR$(13).

e - 1 STAZA I BLOK GDE SE NALAZI SLEDEcI BLDK PDDATAKA
SEKVENCIJALNE DATDTEKE

e e L R G S S S ML B S UL G S ML G e A e e e e e e Y e e e e Y e e g e e e e Y e S

Tab. 8 - 3 Izgled bloka u kope su saesteni
podaci sekvencijalne datpteks

COMMODORE I/0 6 - 93



BAM I DIREKTORIJA

BAJTOVI @ - | su pointeri sledeceg bloka podataka.

BAJTOVI 2 - 255 sadr2e programske informacije. Prva dva bajta, od
ovih 254, u prvom bloku podataka sadrze STARINU ADRESU PROBRANA.
fiko direktno ucitamo sadr2aj ova dva bajta mo2emo da otkrijemo
startnu adresu programa (sli¢no smep radili kada se0 utitavali
sadr2aj kasetnog bafera). Inanje ove tinjenice, omogucava nam da
startujemo masinske programe tije startne adrese nisu poznate,

ili da menjamo startne adrese programsa.

G i Ak e ik T P T T M e Mt AR A e ia e i e AR P M SR L AR T Y T e e G4 e G e S8 EE ST S W S M e T M T R S S A L LS e e kT

e e A A L e T e T W e e e e e e v A o R o W v e T A T Py e e e e G L G A W O S S Sy T e A AL AL L RS e

BAJT SADR2ZAJ
g - 1 STAIA 1 BLOK GDE SE NﬁLAZI SLEDECI BLOK PROGRAMA
2 -25% 254 BAJTA PROGRAMA. PROGRAM SE SMESTA U CBM

MEMORIJSKOM FORMATU (SA SKRACENIM KLJUCNIM RECIMA)
KRAJ PROGRAMA DINACAVAJU TRI NILA BAJTA

e e e et n o ——— e e A R dea Y T T AL e e m e e iam A b Ak AL e L A g T AL MR T AU T M P R T P MR TR S SR R W e e e S e g 4 o

Tab. 6 ~ & Izgled bloka u kome je saesten deo prograsa

PUT KROZ 1B-TU STAZU

Sada c¢emo dati program koji vam omogutava da vidite sadriaj
hiokova 1B-te staze bilp koje diskete, kao i da otkrijete 1
menjate, ako 2elite, startnu adresu svih programa sa diskete.

Program vam na potetku daje pregled mogueih aktivnosti u  obliku
MENTJA:

- CITANJE HEDERA DISKETE
PUT KROZ BAM
~ STARTNA ADRESA

L0 I e I
I

Uecitajte oprogram u memoriju vaseg koapjutera i startujte gqa. U
disk jedinicu wubacite disketu sa kojom 2elite da radite i
izaberite jednu od aktivnosti.
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‘Qi!!ﬂil hedera diskete

Ovaj deo programa omogutava titanje hedera diskete (tab.B - 2} i
ttampanje na ekranu sledecih podataka:

- ime diskete
- identifikacioni kod
- DOS verzija

Linije 255 - 3B@ omogucavaju izvreavanje ove aktivnosti. Sada
cemo ukratko objasniti kako se dolazi do hedera diskete.

Heder se nalazi u bloku @ 18-te staze, pa je potrebno wucitati
direktno taj blok. To ueitavanje se vrai linijom 278, pomotu

BLOCK-READ komande (B-R). Posle izvrsenja ove komande ceo blok B
"~ se nalazi u baferu diska kome je pridru2ena datoteka i kanal 9
preka koga ce se utitavati sadr2aj bafera. Sledeci korak je
pozicioniranije u okviru bafera, Cime se definige pozicija od koje
se utitava sadr2aj bafera. Pozicioniranje se vr4i linijom 288,
pomotu komande BUFFER-PDINTER (B-P). Pozicionira se na 144-ti
bajt, jer pocev od 144-tpg bajta u bloku @ nalazi se heder
diskete, Petlja koja se nalazi od 298-te do 328-te linije ucitava
prvih 18 bajtova hedera, koji sadrze ime datoteke. Linija 330
omogucava ucitavanie bajtova 162, 163, 164, 145, 1646 u hederu
koji sadr2e respektivno, identifikacioni kad (162 - 1463),
siftovani blanko znak (i464), ASCI1 kodove za 28 verziju DOS-a
(1645 - 168},

Put kroz BAM

Ovaj deo programa omoguctava vam, da prodjete kroz ceo BAM
diskete, i na taj nacin utvrdite koji su blokovi i na kojim
stazama slobodni, a koji zauzeti. Na ekranu ¢e te prvo dobiti:

S T -1 1 1 i
SADRZAJ BRJTA L 2 255
IMA SLOBODNIH BLOKDOVA ... iiivnnsnanss wea2i
BLOK BROJ ® JE SLOEODAN

UKUPNG SLODEODNIH BLOKGOVA 24

Ovaj tekst stajace stalno na ekranu. Menjace se broj staze od
do 35. Za svaku stazu videcete na ekranu koliko ima slobodnih
blokova 1 koji su blokovi slobodni a koji nisu. Poruka SADR2AJ
BAJTA odnosi se na bajt u BAM-u koji ukazuje na slobodne i
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zauzete blokove, odgovarajuce staze. FPoslednja poruka UKUFNO
SLOBODNIH BLOKOVA , dace na kraju ukupan broj slobodnih blokava
na disketi. Taj broj se mora poklopiti sa brojem keji dobijate,
kada izlistate direktoriju diskete,

Linije 19 - 251 omogucavaju izvrsavanje ove aktivposti. Ako
selite da ubrzate prolazak kroz BAM, u liniji 230 obrisite
sledece!

FOR W=1 TO 588 : NEXT

a zatim startujte program. Objasnimo ukratko kako se prolazi kroz
BAM, )

BAM se nalazi u bloku @ 18-te staze, tako da prvo treba ucitati
ceo taj blok u bafer diska. To se vrgi linijos 4@, pomotu komande
BLOCK-READ (B-R). lIatim se, vrei pozicioniranje na @-ti Dajt
bafera, linijom 43. Ueitava se sadr2aj prva tri bajta u bloku @
(8, 1, 2). Sam BAM se nalazi od 4-tog do 143-¢ceq bajta. Petlja
koja se nalazi od &@-te do 250-te linije, omogucava:

- utitavanje svih bajtova i to u serijama od po 4 bajta

- proveru drugog, treceg i ¢Cetvrtog bajta, bit po bit.
Ukoliko bit sadr2i @ to znati da je blok zauzet, a
ukoliko sadr2i 1 znati da je slobodan. Prvi bajt sadr-
2i broj slobodnih blokova na stazi

Petlja se izvFsava 35 puta, sto odgovara broju staza na disketi,

23 -3 % T 4

Ovaj deo programa otkriva vas startnu adresu bilo kog programa sa
diskete i daje mogucnost promene te startne adrese.

Linije 385 - 738 osmogucavaju izvréavanje ove aktivnosti.
Objasnimo ukratko na koji nacin se nalazi startna adresa.

Na pocetku programa unosite ime programa, ¢iju startpu adresu
tratite, u promenljivu FL$. Podaci @ programu nalaze se u tlanu
direktorije diskete, koji je formiran za taj program. Stoga, prvo
treba pronaci taj ¢lan. Potrebno je prvo utitati oprvi blok
direktorije diskete u bafer. To se radi u liniji 468. Zatim se
vr&i pozicioniranje na prvi bajt bafera, i utitava taj prvi bajt.
Sadrzaj tog bajta je pointer za drugi blok direktorije, linija
470.

rs
COMMODORE /0 6 - 94



BAM 1 DIREKTORIJA

Petlja od 49@-te do 55@-te linije omogucava ucitavanje po 32
bajta prvog bloka, odnosno ucitavanje tlana direktorije:

- prvo se ulitava ime programa (3 -~ 18 bajt u ¢lanu), linije

088, 51
- taj sadr2aj se uporedjuje sa imenom unetim u FL$, linija
513

- ukoliko se ti sadr2aji poklope, wucitava se prvi i drugi
bajt clana, pointer za prvi blok programa. Ukeliko se ne
poklope, ucitava se sledeci clan direktorije, sve dok se
ne pronadje ¢lan koji je potreban

- ako prograe sa zadatim imenom ne postoji na disketi,
linija 378 formira odgovarajucu poruku

Kada je ¢lan direktorije za zadati program pronadjen, i iz njega
procitan pointer za prvi blok programa, moguce je ucitati taj
blok, linija 58@. Kada se taj blok nalazi u baferu, pozicionira
se bafer pointer na drugu i trecu poziciju, linije 598 i 4@8. Qvo

rama, nalazi startna adresa programa, i to njem LB i HB.

Prerecunavanje startne adrese u dekadnu vrednost vréi se u liniji
618.

Na slicCan nacfin se menja i startna adresa. Vi zadajete startnu
adresu u dekadnom sistemu, linija 680 preratunava tu vrednost u
LB i HB., 2atim se w drugi i treci bajt prvog bloka prograasa,
upisuju te nove vrednosti. Time je promenjena startna adresa
prograea, ocdnosno, program relociran.

KOMANDE SAVE, LOAD I SCRATCH

Sada wmozemo u potpunosti da sagiedamo, &ta se desava kada damo
jedau od ovih komandi disku.

Ako 2elimo da sacuvamo na disketi, program pod imenom PRIMER,
dajemo disku komandu:

SAVE "PRIMER",B

To ce izazvati sledece aktivnosti:

1 - centralna jedinica daje instrukciju disk jedinici da otvori
programoteku pod tim imenom
2 - disk jedinica proverava direktoriju diskete da vidi da li
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ve¢ postoji program pod tim imenom

kada utvrdi da ne postoji program sa takvim imenom, disk
jedinica wupisuje ime programa PRIMER u direktoriju diskete,
sa potetnim blokom i stazom, @ i 255 keji u stvari ne
postoji (formira ¢lan direktorija za program PRIMER)
koristeci BAM, koji se stalnoc nalazi u eemoriji  disk
jedinice, ona tra2i stazu, najbli2u iB-toj stazi, bilo u
pravcu centra diskete, bilo u pravcu ruba diskete, koja ima

_slobodan blok (BLOK 1), Zatim oznacava u BAM-u da je taj

blok iskoriscen

kada je BLOK i pronadjen, disk jedinica upisuje njegovu
lokaciju (staza, blok) u bajtove | i 2 <c¢lana direktorije
formirancg u koraku 3. Zatim, prihvata 254 bajta programa iz
memorije C-64 1 smesta ih u bafer

tra?i sledeci slobodan blok, najbli2i bloku pronadjenam u
koraku 4 (BLOK 2)

pointer:t BLOKA 2 (staza, blok) upisuju se u prva dva bajta
bafera formiranog u koraku 95

ceo sadr2aj bafera se upisuje u BLOK i, pronadjen u koraku 4
ovaj postupak se ponavlja potev od S-og koraka, sve dok C£-64
ne da komandu disk jedinici, da zatvari programocteku (kada
je teo sadr2aj programa prebacen iz C-64 na disketu)

za posliednji pun bafer podataka programa, prva dva bajta se
postavljau na vrednost @ i 255, da ukazuju na nepostojeci
blok

poslednji postupak je upis broja blokova potrebnih za
smestanje programa, u odgovarajuce bajtove ¢lana direktorije

disku damo komandu:

LOAD "PRIMER", B

to cre izazvati odvijanje sledecih aktivnosti:

kJ
1

disk jedinica proverava da li u direktoriji postoji ime
programa jednako unetom imenu

kada utvrdi da takav program postoji, na osnovu bajtova 1 i
2 tlana direktorije ovog programa, pronalazi lokaciju prvog
bloka programa

prva dva bajta ovog bloka ukazuju na sledeci blok programa.
B=talih 254 bajta prenose se sa diskete u centralnu jedinicu
{bajtovi programskih informacija)

pronalazi se sledec¢i blok programa i postupak ponavlja sve
dok se ne dodje do poslednieg bloka programa (on se
prepoznaje po tome, &to njegova prva dva bajta ukazuju na
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nepostojeei blok, 255-ti blok B-te staze)

Na kraju da obajsnimo 6ta se desava kada se disku da komanda za
brisanje programa ili datoteke, npr.:

OPEN 15,B,15 : PRINT#15, "S:PRIMER" : CLOSE 13

Ona te usloviti izvrsavanje sledecih aktivnosti:

1 = disk jedinica proverava da li postoji program/datoteka sa
takvim imenom, u direktoriji diskete, na taj natin Sto
uporedjuje uneto ime sa sadr2ajem bajtova 3 - 18, u svim
tlanovima direktorija

2 - kada utvrdi da takav program postoji u ¢lanu direktorije,

koji se odnosi na taj program, postavlja vrednost 128 u @-ti
bajt. To odgovara tipu DEL, =za brisanje programa/datoteke,
time se ovaj clan direktorije oslobadja za novi program/da-
toteku

3 - na asnovu sadrzaja bajtova 1 i 2 u istom clanu, pronalazi
lokaciju (staza, blok) prvog bloka programa, zatim drugog
(iz prvog bloka pragrama) itd. do poslednjeg

4 - kada je informacija o lokaciji svih blokova potrebnih za
ovaj program potpuna, disk jedinica menja BAM. Sve blokave
koii s5u korisceni za smettanje ovog programa, u
odgovarajutim bitovima BAM-a ozpaci sa 1 sto znati, da su
slobpdni za novi upis

Bitno je da uotite, da SCRATCH komanda, ne vyr&i prave brisanje
sadr2aja blokova koje zauzima program, koji 2elimo da obrisemo,
ver camo oslobadja te blokove za upis novog sadr2aja preko

starng.
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RELATIVNE DATDTEKE

RELATIVNE DATOTEKE

Relativne datoteke predstavijaju drugi tip datoteka, kod kojih je
mogu¢ slucajan pristup podacima. Slucajne datoteke, sa kojima ste
se upoznali u prethodnoe poglavliju, najcesce se koriste u masin-
skoa programiranju. lako je moguce, koristeci slutajne datoteke,
raditi sa vec¢ia brojem datoteka (kreiranje, pretrazivanje, aturi-
ranje datoteka), ti postupci su veoma koamplikovani. Pogotovo je
komplikovano, wuzimati pojedinatna polja iz sioga i posebno ib
obradjivati, jer za to stalno morate koristiti funkcije LEFTS,
MID$, RIGHTS$, VAL, da biste dosli do sadr2aja jednog odredjenog
polja u slogu. Upravo zbog ovih komplikacija razradjen je drugi
tip datoteka sa slucajnim pristupom, koji je iskljucivo namenjen
za rad sa datotekama podataka i omogutava jednostavno kreifanje,
pretra2ivanje i a2uriranje.

Relativne datoteke podr2avaju osnovni teorijski princip kreiranja
baza podataka, a to je struktuiranje podataka pocev od palija,
preko sloga, datoteke do povezanih grupa datoteka - baza podata-
ka. Drugim recima, relativna datoteka se kreira tako da se opsuje
struktura slpga i pojedinactna polja u slogu.

RAD 5A RELATIVNIM DATOTEKANA

Rad sa relativnim datotekama osogucavaju odrediene komande DOG-a.
la svaku relativnu datoteku DOS rezervide i kreira blokove, koji
se naZivaju SEKTDRI SLDGOVA, a predstavljaju listu pointera

za lokaciju pocetka slogova datoteke na disketi., Ta lokacija je
. definisana brojem bloka i brojem staze. Svaki sektor slogova mole
da sadr2i informacije o lokaciji pocetka 128 slogova datoteke.
Maksimalan broj sektor slogova koji se pridruzuje jednoj datoteci
je &. To znaci da je maksimalan broj slogova relativne datoteke
728, pri tom slog mo2e da ima maksimaino 254 karaktera. Drugo
ogranitenje za maksimalan broj slogova u datoteci, je maksimalan
broj siobodnih biokova na disketi (683 za klasitne disketel, tako
da datoteka mo2e da ima onoliko siogova koliko joj to dozvoljava
slobodan prostor na disketi,

Sektore slogova mo2ete smatrati direktori jom vase relativne dato-
teke, jer oni ¢uvaju informacije o tome gde se nalaze svi slogovi
datoteke i ommgutavaju slucajan pristup tim slogovima. Rad sa
relativnim datotekama oslobadja vas zamornog posla, koji ste
imali u radu sa slutajnim datotekama, a to je kreiranje posebne
sekvenci jaine datoteke, u kojoj se nalaze informacije o lokacij
blokova 1 slogova slutajne datoteke. Sektori slogova, wupravao,
imaju funkciju te sekvencijalne datoteke, s tom razlikom sto njih
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RELATIVNE DATOTEKE

automatski kreira DOS. Da biste nasli iedan odredjeni slog sluta-
jne datoteke, morali ste prograeski obezbediti pretrazivanje
sekvencijalne datoteke. Relativna datoteka vas oslobadia i tog
posla. Dovolino je definisati koji se slog trazi, a zatis (e
automatski biti pretrazeni sektori slogova, dobijene informacije
o broju bloka i staze gde se slog nalazi i uzet sadr2aj sloga sa
diskete.

v . i S LAl T e 0 e e tan e e S LS L e R G e 0 e o b tan AN LA e T e e b kB ke S e 8 s

6LOK SEKTOR SLOBOVA

BAJT SADR!IAJ

g8,1 STAZA 1 BLDK GDE SE NALAZI SLEDECI BLOK SEKTORA
SLDGOVA

2 BROJ SEKTORA SLOBOVA (BROJ 0D 8-3)

3 DU2INA SLOGA

4,3 STAZA I BLOK GDE SE NALAZI PRVI SEKTOR SLOGOVA
(BRDJ @)

by7 STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI DRUGI SEKTOR SLO60VA
(BRDJ 1)

8,9 STAZA 1 BLOK BDE SE NALAZI TRECI SEKTOR SLOGOVA
(BRDJ 2}

18,11 ETAZA ! BLOK GDE SE NALAZI CETVRTI SEKTOR SLODBOVA
(BRDJ 3}

12,13 STAZA I BLOK BDE SE NALAZI PETI SEKTOR SLOGOVA
(BROJ &)

14,13 STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI SESTI SEKTOR S1.060VA
(BROJ 5)

16-235 STAZA | BLOK GDE SE NALAIZI 120 BLOKOVA PODATAKA

Tab. H -~1 Izgled bloka u koji je smesten jedan liktqr slogova
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BAJT SADRZAIJ
B,t STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI SLEDECI BLOK PODATAKA
2-255 234 BAJTOVA U KOJIMA SE NALAZE PODACI

PRAZAN SLDG SADR2I FF (SVE BINARNE JEDINICE) U
PRVOM BAJTU, DOK SU SVI OSTALI BAJTOVI DO KRAJA
POPUNJENI SA 83 (BINARNA )

Tab. H ~ 2 Izgled bloka u kome su smesteni podaci

PRAVILA ZA RAD

1.

Relativna datoteka se sastoji od slogova, koji se sastoje od
polja fiksne duzine.

Duzina polja je broj karaktera, koji se mo2e smestiti u tao
polje, wuvecan za jedan. Broj karaktera se uvecava za jedan,
jer kad uncsite sadr2aj polja, posle svakog wunosenja
pritiskate tipku RETURN, i time se iza karaktera kaji ste
uneli, automatski postavlja CHR$(13).

Ukoliko je podatak koji unosite kraci od unapred definisane
duzine polja, ostatak polja ce se automatski popuniti prazni-
nama ( CHR$(32) ). Na priamer, ako u slogu definisete polje
IME duzine 8 + 1 ( CHR$(13) ), a unosite ime Petar izgled tog
pelja posle popunjavanja je sledeci:

1 2 3 4 5 6 7 B8 CHR$(13)

Podatak koji se unosi ne sme biti du2i od dutine pol ja
umanjene za jedan. Na primer, ako je ime koje unosite ALEK-
SANDAR, bice prekoratna du?ina od 8 karaktera polja IME. Da
bi se izbegla ova greska, posle svakog unoéenija podataka,
treba izvrsiti otsecanje suvisnih karaktera koristeci nared-
bu LEFT$, Za prethodni primer ta naredba bi imala oblik:

IME$ = LEFT$(IMES,8)
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T R



RELATIVNE DATDTEKE

3. Preporucljivo je posle svakog polja ostaviti Jedan blanko
znak koji razdvaja dva susedna palja.

b, U toku rada sa relativnom datotekom moraju hiti otvorena dva
kanala, jedan za prenas podataka i drugi za prenos komandi
odnosno gresaka izmedju diska i centralne jedinice (kanal
13). Drugi kanal mo2e imati broj od 2 - 14, medjutim kako su
kanali 3 i 4 rezervisani za druge svrhe (ekran i stampac)
preporucljivo je izabrati broj od 5 - 14, 1z ovog sledi da
ne mogu biti istoveremeno otvorene dve relativne datoteke,
jer je svakoj potreban kanal 15, a postoji samo jedan kanal
13.

7. Kada radite sa relativnim dafutekana nemojte koristiti
SCRATCH komandu, jer ¢e ona izbrisati sve postojece relativ-
ne datoteke.

KREIRANJE DATOTEKE
Relativna datoteka se kreira specijalnim oblikos naredbe OPEN:

OPEN A,B,C,"IME,L"+CHR${DU2INA SLDEA)
A - broj datoteke
B - froj periferiiske jedinice
C - broj kanala
IME - ime datoteke -

Na primer, naredbos OPEN 5,8,5,"PODACI,L*+CHR$(58) bice kreirana
relativna datoteka sa slogom duline 358 karaktera. Duzina sloga se
racuna po formuli:

DUZINA SLO6A = SUMA DU2INA POLJA + 2 # (BROJ POLJA)

jer se iza svakog polja nalazi po jedan znak za CHR$(13) i po
jedan blanko znak. Broj koji predstavlja duzinu sloga, ne sme
preci 255.

Pasle kreiranja datoteke vré&i se upis sloga u kreiranu datoteku,
pri tom treba imati na umu da se slog sastoji iz vide polja, koja
se pojedinacno upisuju u datoteku, Da bi taj postupak bio msogue,
pre wupisa se vr&i pozicioniranje odgovarajutih poitera, koji
ukazuju na pocetak odredjenog polja. Informacije neophodne za
izvrsavanja ove funkcije prenose se kroz komandni kanal 135,
Naredba koja omogucava pozicioniranje pointera ima opsti obliks
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PRINT#K,"P"CHR$ (C) CHR$ (L) CHR$ (H) CHR$ (M)
¥ - broj kemandnog kanala (13}
£ - broj kanala za relativu datoteku
M - pozicija u siogu, od koje treba pocteti upis podataka
u datoteku
L,H - definise redni broj sloga u datoteci

Redni broj sloga u datoteci definise se sadrzajea 2 bajta. Jedan

bajt mo2e da sadr2i 256 razlicitih vrednosti, a relativna
datoteka moze da ima preko 708 slogsva. GStoga je neophodno
koristiti 2 bajta da bi se mogli definisati brojevi simgova vecdi
od 25h. Taj nacin predstavljanja brojeva, sigurno vam je vec
poznat, jer je upsbicajen u radu sa aikro kompjuterima. Redni broj
sloga (dekadni broj), izrazava se na sledeci nacin:

RBS = H # 256 + L
RES - redni broj sloga {(dekadni brej)

H sadr2aj bajta vige znacajnosti (HIGH BYTE)
L sadrzaj baijta nize znacajnosti (LOW BYTE)

t

Na primer, ako je redni broj sloga manji od 255, recimo 28 tada:

20 = B % 256 + 280 znaci H=@ L = 20
i naredba za ppzicioniranje ima obliks

PRINT!XS,'P“CHR‘(5)CHR$(23)CHR$(B)CHR$(l)

Ovom naredbom se pozicionira pointer za upis 208-tog sloga datote-
ke 5, potev od prvbg karaktera u slogu.

Ukoliko je redni bruj sloga vee¢i od 255, recimo 328, H i L se
racunaju na slede¢i natin:

H = INT{52@/256)
OD:naka INT zna¢i cep deo broja u zagradi. To znaci, kada se
izvrai deljenje 528 sa 256, u H se smesta broj koil oznatava
koliko se puta 256 sadr2i u 528. U ovom slucaju H= 2. L se
dobija na sledeci nacin:

L = 520 - 2 % 254 = 320 - 512 = B

Maredba za pozicioniranje ima oblik:
PRINT#15,°P"CHR$ (S)EHR$ (B)CHR$ (2) CHR$ (1)
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Ovem naredbom se pozicionira pointer za upis 528-tog slega, rela-
tivne datoteke 5 potev od prveg karaktera o tom slogu.

NAPOMENA
Kada prvi put otvorite datoteku i time je kreirate, da bi ste
izvreili upis slogova, dobicete krez kanal greske sledecu gresku:

58 RECORD NOT PRESENT

Poruka o grsci se pojavlijuje, zbog tega +4tc otvarate novu
datoteku u kojoj jos ne poestoji ni jedan slog, ve¢ vi nameravata
da upisujete slogove, ©&toga, tehnicki gledano greska ne postoji
jer zaista ne postoji ni jedan slog. Da biste sprecili da vam ova
grska prekida izvrsavanje prograsa, potrebo je da se u programu
obezbedi deo koji proverava sadriaj kanala grske. Ukolike je broj
gre¢ke jednak 50, zanemariti tu gresku, i nastaviti izvréavanjie
programa. Ukoliko postoji neka druga greska, sa brojem razlicitim
od 5@, stampati poruku o gresci i prekinuti rad programa.
Uobicajeno je, da se svi ovi postupci grupisu uw jedan potprogram.

—_mEEm i ZE5 Dombh_—maftl Lhhhmaheams A mm S Ema—-

Kreiraimo relativnu datoteku koja ima slog oblika:

FEEREFRERFERFFFER R AR ERER R AR ERERER LR LR ER RN RRERREL S

#« IME % PREZIME # ULICA I BRDJ * GRAD # BROJ TELEFONA +
BEE R RN RN R R RN R ER AR RN RN RN R IR R

10 29 20 15 12

Du2ina pojedinacnih polja napisana je ispod imena polja. Du2ina
sloga ratuna se po formuli:

DS = 10 + 20 + 20 + 13 + 12 + 2 # 5 = 87

Progras koji sledi vrsi kre[ranje pomenute datoteke:

18 DPEN 15,8,15

20 OPEN 5,8, 5 YPODACI,L," +CHRS (87)

30 80SUBS08’ -

ig égsuluégLE%{CUR DN} {CUR DN} UNESITE BRDJ SLOBOVA U DATOTECI "jN
=]t

58 PRINT*(CLR)(CUR ON}(CUR ON} UNOSENJE SADRZAJA POLIA"
-

&0 INPUT* (CUR DN (CUR DN) IME“}INES

70 IMES$=LEFT$(INES,10)

88 INPUT*{CUR D N}{Eun DN} PREZIME®}PREZS$

99 PREZ$=LEFTS$ (PREI$,20)

180 INPUT® {CUR DN){CUR DN) ULICA ! BROJ*;ULS

118 UL$=LEFT$(ULS,20)

128 INPUT*{CUR DNJ{CUR DN} GRAD":BRADS$
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KRAJ RADA PROGRAMA ™
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MY m D
EED-OODN
D= —$ LD D
Gunc
D¥H» Cm
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p—d9 |
X
= L)
-
«)
c
2
=
=
gl

CACACACH Cap ot Cot
—

PS$,8,B18TOPIRETURN
THEN H=INT(L/2%54)

b= OO~ OO LR

== R G Do g e Ll )

S0 IO 3= 1Y) 20 vt ey 2=t
MmMOMy Ty 2ommn
=i Iy
CEZC IrfraeZc

+ *P CHR$ (5)CHR$ (L) CHR$ (H) CHR$ (BR)

Listing H - 1 Kreiranje relativne datoteke
# KREIRANJE

L

Objasnjenje programa:

18 - otvaranje komsandnog kanala

20 - otvaranje relativhne datoteke &, kajim se definise duz2ina
sloga 87 karaktera, ime datoteke je PODACI

30 - poziva potprogram za proveru greske u radu sa diskom

35 - unosenje broja slogova u datoteci, taj broj slu2i kas kri-
terijum za kraj rada programa

42 - RBS je oznaka za promenljivu koja sadr2i redni broj sloga,

a BR za promenljivu koja oznatava od koje pozicije u slogu
potinje upis sadr2aja pelja. Pocetna vrednost za RBSE i BR

je 1, s&to znati da se vré&i upis prvog sloga, potev od prve
pozicije u slogu. latim se poziva potprogram koji pretvara
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RELATIVNE DATOTEKE

redni broj sloga RBS u oblik L + 256 % h i izratunava H i L
stampa na ekranu poruku "UNOSENJE SADR2AJA POLJA"

unogenje sadrzaja polja IME, v promenljivu IME$S

kontrolise dutinu polja IME$, ako je sadr2aj promenljive
IME$ du2i od {@, vréi se otsecanje suviénih karaktera
unosenje sadriaja polja PREZIME u promenljivu PREZS
kontolise du2inu polja PREZ$

unogfenje sadr2aja polja ULICA'I BROJ u promenljivu ULS$
kontrolige duztinu polja UL$

unosenje sadr2aja polja BRAD u promenl jivu GRADS

kontrolise duzinu polja GRADS$

unosenje sadrtaja polja BRDJ TELEFONA u promenljivy TELS
kontrolise duzinu polja TELS$

poziv potprograma za pozicioniranje pointera, koji ompguca-
va upis polja IME$# u prvom slogu (RBS = 1, H =@, L = 1)
potev od prvog karaktera u slogu (BR = 1);

poziv potprograma za proveru greske u radu sa dlsknn

prenos sadr?aja polja IMES$, kroz kanal 5 u bafer

BR se povetava za 12, tako da je pozicija za upis iadr!iji
sledeceg polja PRES$, 23-ei1 karakter u slogu

308 - ove programske linije vrée postupke analogne postup-
cima u linijama 168 - 198, i omogucavaju pozicioniranje i
prenos ostalih polja u bafer. Kada se bafer napuni sadrzaj
bafera prenosi se na disketu u relativau datoteku PODACI.
Taj postupak se izvodi automatski bez nage kontraole
predstavlja kriterijum za kraj programa. Kako se ukupan
broj slogova unosi na pocetku programa, u promenl] jivu N,

a redni broj sloga R8BS se povecava za 1 kada se zavrsi upis
jednog sloga, program se zavrsava kada je RBS = N. U liniji
240 dato je &ta treba uraditi kada je kraj upisa

posie zavrsenog upisa jednog sloga, redni broj sloga se po-
vecava za |

poziva potprogram za izracunavanje L i H za novi broj sloga
povratak na liniju kojom pocinje deo programa za unosenje
sadr2aja sloga i prenos u bafer

kada je zavr&en upis svih slogova zavrsava se rad prograna,
zatvaraju kanali otvoreni na pocetku programa

Stampa na #kran poruku "KRAJ RADA PROGRAMA"

kraj programa

je opisan postupak wunosenja sadrzaja slogova i upis u

relativru datoteku. Slede potprogrami:
508 - 546

Patprogram koji slu2i za ispitivanje kanala greske. Linija 500
omogucava utitavanje, kroz kanal greske, sledecih informacija:
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G - broj greske
PG$ - poruka o gresci
§,B -~ staza 1| blok gde se nalazi greska

Ukoliko je 6 ¢ 28 na postoji nikakva gregka i vréi se povratak u
program (linija 518},

Ukoliko je 6 razlicito od 5B postoji grska i potrebno je odstam-
pati poruku o gresci i zaustaviti rad programa (linije 520 i 54@&)
Ukoliko je 6 = 58 tu gresku treba ignorisati, jer je to greska
RECORD NOT PRESENT, koja zaprave nije greska, i vratiti se u pro-
gram.

L88 - 438

Potprogram koji pretvara redni broj sloga RBS u oblik L+H#256, i
izracunava H i L.

788 - 718

Potprogram koji pozicionira poitere u baferu za upis sadriaja
pojedinih polja, od taenog definisane pozicije, koju sadr2i BR.

DODAVANJE NOVIN SLOSOVA DATOTECI

Ako ste naucili da vrsite kreiranje i upis slogova relativne
datoteke, nece biti nikakvih problema da nautite kako da deodate
slogove vec postojecoj datoteci. Objasnimo to na primeru.

U primeru za kreiranje datoteke, kreirali smo datoteku PODACI. Na
pocetku programa wunosi se broj slogova datoteke, koje <cemo
upisivati, kao broj N. Pretpostavimo da je taj broj u prethodnonm
primeru bio 3B. Sada 2elimo da dodamo jos 2@ novih slogova. Redni
broj poslednjeq upisanog sloga je 32. Da bi dodali slede¢i slog,
redni broj poslednieg sloga treba poveeati za 1. Inaci, na
potetku programa RBS mora biti jednako 31. Postupak za upis sloga
je potpuno isti kao u prethodnom primeru. Kada je upisan 31-vi
slog, postupak e ponavija za 32-gi, 3I3-¢i itd. sve do 58-og
sloga. Broj N, koji se unosl na pofetku programa u ovom slutaju
je 5B, Kada se RBS izjednaci sa N, odnosno 5@, izvrseno je
dodavanje siogova datoteke.

NAPOMENA

‘Ako vrsite upis slogova u vee postojecu datoteku, vodite ratunas
da redni broj sloga bude uvek veei od rednog broja posledenjeg
upisanog sloga. Ako to nije slucaj, novi sadr2a) sloga izbrisace

stari sadr2aj vet postojeceg sloga.
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RELATIVNE DATDTEKE

UCITAVANJE DATOTEKE

i ona vec postoji na disku,

Ako ste kreirali relativnu datoteku,

Postupak

datoteke.
tako da ce

tvaranje vec postojece relativne datoteke

i se naredbom OFEN oblika:

te

slogove

sada utitati
slitan je postupku upisivanja,

kakao

je

pitanje

“hiti

Yam

utitavanja

lakc da ga savladate.

VI

2
=

OPEN 5,8,5,"PODACI"

{datoteka FODACI kreirana je u jednom od prethodnih primeral, i

disk vec¢ ima informactju da je to relativna datoteka.
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718 IF 828 THEN RETURN
738 PRINT® (CLR CCUR BN} NETAC
a " AN REDN g
738 [RINT" (CLR) (CUR DNI BROJ SLOBA*sRUN
758 ST0P:RETURN

Listing K ~ 3 Ucitavanje relativne datoteke
# UCITAVANJE

Objasnjenje programa:

12 - 20 - otvaranje komandnog kapala 13 1 kanala za relativnu
datoteku

32 - 43 - unogenje rednog broja sloga koji 2elite da wucitate
ili ® za kraj rada

58 - poziv potpregrama koji pretvara RBS u oblik L+H#234

39 ~ kriterijum za kraj rada je unotenje rednog broja
sloga koji je jednak @, RBS = @

&9 - postavijanje promenliive koja sadr2i poziciju od koje

se vr5i utitavanje u aokviru sloga, na vrednost 1.
Inaci, uctitava se sadr?aj sloga pacev od prve pazici-
je

70 - poziv potprograma za postavijanje pointera, koji
omogucava utitavanje ga ¢iji je redni broj unet na
potetku programa

80 - poziv potprograma koji proverava postojanje greske u
radu sa diskom
28 - ueitavanje sadr2aja prvog polja IME$ iz relativne

datoteke. Poziv potprograma koji proverava postojanje
gregke u radu sa diskom
111 - stampanje pa ekranu poruke “IME JE sadrzaj
promenijive IME$"
ucitavanje sadr?aja svih ostalih polja I sloga, koji
utitavamo, Ppri tom se izvrsavaju postupci analogni
postupcima cpisanim u linijama 6@ - 108. Jedina raz-
lika je u tome &to se u promenljivu BR postavlijaju
vrednosti 13{1 + 12}, 35013 + 22}, 37(35 + 22},
64{57 + 17). Posle i1zvréenog utitavanja na ekranu se
stampaju odgovarajuce poruke i sadr2aj ucitanib polja
278 - povratak na liniju 39 i unopsenje rednog broja slede-
teg sloga koji treba utitati
28Q - zatvaranje otvorenih kanala
2540 - poruka o kraju rada programa
Jee - kraj programa
latim slede potprogrami.

189 - 2460

508 - 538
Potprogram koji pretvara redni broj sloga RBS u oblik L+H#2364.
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H08 - 518 ,
Potprogram koji pozicionira pointere bafera diska i omogucava
utitavanje pojedinog polja u okviru slogd.

700 - 758

Potprogram za proveru greske u radu sa diskom.

fiko je & ¢ 28, greska ne postoji i vr&i se povratak u prograns
(linija 718).

Ako je 6 razlicito od 59, tada treba stalpatl broj greske, poru-
ku o gresci, broj staze i bloka gde je greska, i zaustaviti iz~
vréenje programa (linije 720, 748, 750).

Ako ie 6 = 5@, to je greska RECORD NOT PRESENT, znaci ne postoii
slog u datoteci sa tim rednim brojém. Zato se daje poruka na
ekranu "NEMOGUC REDNI BROJ SLOGA" i ponovo startuje program (li-
nija 738}).

IZMENA SADR2AJA DATOTEKE - A2URIRANJE

AZURIRANJE je izmena sadr2aja slogova vec postojece datoteke. Na
primer, ako posmatraso datoteku PODACI, koja sadr2i slogove sa
imenima, prezimenima, adresom i brojem telefona neke grupe lica,
tada ake se nekom licu proseni breoj telefona, tu proaenu je
potrebno izvrditi u slogu tog lica. Kod sekvencijalne datoteke
nije bilo moguce ucitati i promeniti sadr2aj sloga, a da se pri
tom ne utitaju svi ostali slogovi. Kod relativne datoteke to je
moguce. Taj -postupak ilustrovan je sledecims primerom.

Ovim programom se menjaju brojevi telefona u postojecim slogovima
datoteke PODACI.

18 OPEN ISéB 15

28 OPEN 5 "PDDA C

3@ PRINT 4 {ELR) (CUR }{CUR DN) UBACITE REDNI BROJ SLOBA"
48 PRINT "{CUR DN} ZA AZURIRANJE ILI NULU ZA*®

45 INPUT “{CUR DN) KRAJ PROGRAMA";RBS

5@ BOSUR 508

60 IF RBS=Q@ THEN 1468

7@ PRINT “{CUR DNJ}{CUR DNJUNESITE PDZICIJU OD KOJE JE "
8@ INPUT "{CUR DN) UPISAN BROJ TELEFONA";BR

9@ GOSUB s@0@:E80SUB 700

10@ INPUT#S,TEL$:B0SUB 780

118 PRINT *{CLR){CUR DN) STARI BROJ TELEFONE JE *jTELS
128 INPUT “{CUR DN} UNESITE NOVI BROJ TELEFONA";TELS
138 GOSUB 40@:60SUB 798

148 PRINT#5,TEL$:B30SUB 708

15@ 60670 _3@

168 CLOSE 5:CLOSE 13

i;g EE%MI #4CLR}{CUR DN}{CUR DN} ZAVRSEND ARZURIRANJE"
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508 L=RBS

S18 IF L) 255 THEN H=INT(L/2%56)
528 LaL-254#H

530 RETURN

588 PRINT#15,“P*CHR$ (5)CHR$ (L) CHRS (H)CHR$ (BR)
518 RETURN

788 INPUT#15,8,P8%

718 1F 8¢2@8 THEN RETURN

728 1F 8¢)>5@ THEN 7

738 RUN

748 PRINT 6,P8%,8,

758 8TOP1RETURN

_ Listing H - 4 Azuriranje relativae datoteke
# A2URIRANJE

Ohjasnjenje programa:
18 - 20 - otvaranje komandnog kanala 15 i relativne datoteke 5

32 - 45 - unos&enie rednog broja sloga RBS, koji treba alurirati
ili 8 za kraj rada

50 - poziv potprograma za RBS = L + H # 2356
8 - kriterijum za zavréetak rada je unosenie RBS = @
7@ - 83 - unosenje pozicije u okviru sioga, od koje pocinje polie

BROJ TELEFONA, koje treba azurirati (b4-ta pozicija)

98 - poziv potprograma za pozicioniranje pointera bafera na
&4-tu poziciju., Poziv potprograma za proveru greske u
radu sa diskom

1] - utitavanje sadr2aja polja TEL$ iz relativne datoteke

i18 - stampanje na ekranu poruke "STARI BROJ TELEFONA JE sa-
dr2aj polija TEL$"

128 - unoéenje novog broja teilefona u polie TELS

138 - igti postupci kao u liniji 9@

148 - upis novog sadr2aja polja TEL$ u relativnu datoteku

1586 - povratak na liniju 3@ i pocetak azuriranja sledeceg
sloga

160 - zatvaranje komandnog kanala i relativne datoteke

179 - ¢tampanje na ekranu poruke "ZAVRSEND AZURIRANJE"

180 - kraj programa

Potprogrami koji slede detaljno su objasnjeni u prethodnoa
primeru, 2a ucitavanje slogova dateteke.

Ga malim izmenama, ovaj program moze da poslu2i i za azuriranje
ostalih polja u slogu.
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BAZIA PDDATAKGA

U prethodn:m poglavllima upoznali ste se sa svim tipovima datote-
ka, i natinom rada sa tim tipovima. Ako ste to savladali, sada
vas teka najvaznije, rad sa bazama podataka. Program koji dajemo,
na kraju poglaviia sadr2i osnovni koncept rada sa bazama podata-
ka. Kada ga savladate omogucice vam da uspesno koristite C-64 i u
ta} oblast:i. HMedjutim, napominiemo, da ovaj program treba da vas
nauel  ga radite sa bazama ppdataka, £to znaci da on ne daje sve
moguce varijante, koje zavise aod specifi¢nosti oblasti primene,
adnosno, ne sadr!i u sebl resenje has svih problema vezanih za
ovu oblast, '

isnovni toncept rada sa bazama podataka sastoji se iz sledecih
aktivnosti:

- formiranje datoteka
- ueitavanie datoteka
- pretrativanje datoteka
4 - aturiranje datoteka

Lo B3 e

Ovim programom bice detaljno objasnjen natin na koji se izvreava-
ju  ove aktivnosti., Sem toga program ¢e pratiti jedan konkretan
primer rada sa bazama podataka.

STRUKTURA 1 SADR2ZAJ PRDGRAMA

Program je napravljen tako da daje osnovne menije, koji vode
+orisnika programa kroz cep program i primenu. Na potetku cemo
dati osnovnu strukturu i sadr2aj programa.

U ovom delu programa vrsi sa:

~ osnovna inicijalizacija, koja se sastoji u izboru boje
~ ekrana, boje slova i formiranju pocetnoy ekrana prograama
- formiranje OSNOVNOG MENIJA iz koga se bira 2eljena aktiv-
nost '
- realizacija 2eljene aktivnpsti pozivom odgovarajucteg pot-
programa '
Slede potprogrami.

Postupak kreiranja datoteke sastoji se iz unodenja osnovnih para-
metara potrebnih za kreiranje datoteke. 7Ti osnovni parasetri su
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vezanl za osnovni princip rada, koji c¢emp objasniti kroz primer.

Upis u datoteku (678 - 370)

Potprogram daje MENI ZA UPIS U DATOTEKU. Kada je datoteka kreira-
na moguce je vraiti upis pondataka u nju. Sem toga, ako postoji
ve¢ ranije kreirana datoteka, moguce je odredjenis postupcima
vreiti dodavanje podataka toj datoteci. Inaci, ova) meni daje

dve mogucnostiz

- upis u novue datoteku (prethodno kreiranu)
- upis u postojecu datoteku (ranije kreiranu i popunjenu ne-
kim podacima)

Izbor jedne od ove dve aktivnosti odvodi vas u potprogram Koji
realizuje tu aktivnost.
Upis u novu datoteku (788 - 129@)

Potprogram omogutava upis podataka u novu, prethodno kreiranu
datoteku.

Upis u postojecu datoteku (1380 - 1688)

Potprogram omogucava upis podataka u ranije kreiranu datoteku u
kojoj vet¢ postoje neki podaci.

Potprogram daje MENI ZA UCITAVANJE DATDTEKE. Ake postoje vet
formirane i popunjene datoteke, neophodno je predvideti 1 aktiv-
nost koja omogucava utitavanje sadrzaia datoteke. To uctitavanje
mo2e da se vrai na dva natina:

- utitavanje svih slogova datoteke
- utitavanje izabranog sloga (kriterijum za izbor mora biti
prethodno definisan)

Izhor jedne od ove dve aktivnosti odvedi vas u potprogram, koii
realizuje tu aktivnost.

Potprograa omogucava ucitavanje svih slogova datoteke i gtampanje
wa ekranu sadrzaja tih slogova.
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Potprogram omogucava utitavanje izabranog sloga. Kriterijum za
izbor sloga je sadr2aj jednog polja sloga, i prethadno je defini-
san u delu za kreiranje datoteke. Ucitanl slog stampa se na
ekranu.

miE s mERdl ESRIfBils AN EE a —mmme

Potprogram omogucava a2uriranje izabranog sloga datoteke. Postu-
pak se sastoji u izboru jednog odredjenog sloga, po prethodne
utvrdjenom kriterijumu, ucitavanju izabranog sloga i izmeni sad-
rzaja polja u slogu, nekis novim sadr2ajee. Tako izmenjeni slog
ponavo se upisuje u datoteku,

. —— A amwr ErEr e E W W

Fotprogram preke kanala 15 ucitava gresku u radu sa diskom.
kKomanda

INPUT#15,6,P6$,5,B

utitava broj greske 6, poruku o gresci PG$, broj staze i bloka
gde se nalazi qreska § 1 B. Ia rad sa bazom podataka znatajne su
greske kod kojih je G = 50, 6 = 62 1 & = 75. U zavisnosti od toga
5ta prédstavljaju te greske, u samom programu predvidjene su
odredjene aktivnosti. Ukolikeo se pojavi neka druga greska, ovaj
potprogram omogucava Stampanje na ekranu poruke o gresci, i
zaustavljanje rada programa.

Pretvaranje RBS u oblik L + H * 256 (2848 - 2918)

Potprogram koji izratunava L i H za redni broj sloga RBS.

Potprogram koji1 spretava da se u odredjenc polje unese sadr2aj
du2i od predvidjene duzine u postupku kreiranja datoteke.

Aluriranje sifara - 1 (2988 - 3138)

Fotprogram vrei a2uriranje DATDTEKE SIFARA, kada se vrei upis u
novu ili postojecu DATOTEKU PODATAKA,
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mim e i e e wmamimSmERdls imamiimis e W e

Potprogram koji omogucava prihvatanje odredjenog karaktera sa
tastature. Sve dok ne unesete cdgovarajuc¢i karakter, program ne
radi nista vec¢ eeka na taj unos.

Potprogram daje osnovne informacije o programu, i kratke instruk-
cije za rad.

mE e = ST AT L G mamew e -

Potprogram &tampa na ekranu imena datoteka sa kojima trenutno
radite. Zatim vam daje mogucnost da promenite datoteke, izabe-

rete nove datoteke sa kojima 2elite da radite, i unesete imena
novih datoteka.

Azuriranje sifara - 2 (5088 - 3138)

Fotprogram vrsi aturiranje DATDTEKE SIFARA, kada se vrsi postupak
auriranja DATOTEKE PODATAKA,

PRINCIP TRI DATOTEKE

Dsnovni cilj ovog programa je kreiranje DATOTEKE PODATAKA, tako
da bude moguce pretra2ivanje, azuriranje i ucitavanje datoteke.
Da bi to bilo moguce potrebno je DATOTECI PODATAKA pridruziti jos
dve datoteke, DATOTEKU POLJA i DATOTEKU SIFARA. Sada cemo objas-
niti strukturu aove tri datoteke. -

DATOTEKA PODATAKA je datoteka u koju se smestaju podaci, koje
zelimo da zapamtimo, i sa njima kasnije radiso. Ova datoteka je
po organizaciji relativna i pridruzen joj je kanal 3. Struktura

sloga je slobodna, formira je korisnik programa. Izgled sloga je:
AR E R R AR E N R R R R R AR R R R R RN R AR RN R

# POLJE-1 # POLJE-2 # POLJE-I # PDLJE-4 * ... *
EEEE AR RN R R R RN R R R R RN E RN RE RN RN

s1.1 -1 Slog relativne DATOTEKE PODATAKA

Korisnik prnérana odredjuje broj polja u slogu, imena polja 1
duzinu polja. Pri tom vaZe sledeca ogranicenja:
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Pauza sa GEI naredbom (3148 - 3208@)

Potprogram koji omogucava prihvatanje edredienog karaktera sa
tastature. Sve dok ne unesete ocdgovarajucil karakter, program ne
radi nista vec ¢eka na taj unas,

S22l SFRE=ESZT - ExXErS

Potprogram daje osnovne inforsacije o programu, i kratke instruk-
cije za rad,

Imena datoteka (3408 - 3493)

Potprogram &tampa na ekranu imena datoteka sa kojima trenutno
radite. latim vam daje moguc¢nost da promenite datoteke, izabe-
rete nove datoteke sa kojima 2elite da radite, 1 unesete imena
novih datoteka,

Azuriranje sifara - 2 (5088 - 5130)

Potprogram vrsi azurirahje DATOTEKE SIFARA, kada se vrsi postupak
asuriranja DATOTEKE PODATAKA.

PRINCIP TRI DATOTEKE

Osnovni «cilj ovog programa je kreiranje DATOTEKE PODATAKA, take
da bude moguce pretrativanje, a2uriranje i ucitavanje datoteke.
Da bi to bilo moguce potrebno je DATOTECI PODATAKA pridruziti jo#b
dve datoteke, DATOTEKU POLJA i1 DATOTEKU SIFARA. Sada cemo objas-
niti strukturu ove tri datoteke. .-

DATOTEKA PODATAKA je datoteka u koju se smestaju podaci, koje
2elimo da zapastisp, i =a njima kasnije radimo. Ova datoteka je
po organizaciji relativna 1 pridru2en joj je kanal 9. Struktura

sloga je slobodna, formira je korisnik programa. Izgled sloga je:
FRERREE R AR RN A IR R R RN AR RN R AR R AR R E R R R R AR

# PDLJE-1 * POLJE-2 * POLJE-3 # PDLJE-4 # ... %
FEERFERRR IR AR R R RN R R IR R RN R SRR R R SRR XY

SI.F -1 S8log relativne DATOTEKE PDDATAKA

Korisnik programa odredjuje broj polja u slogu, imena polja 1
duzinu polja. Pri tom vaze sledeca ogranicenja:
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- ukupna duz2ina sloga ne sme biti veca od 255 karaktera. U
programu je predvidjena rutina koja spretava prekoracenje
ove duzine

- imena palja mogu imati maksimalno B karaktera

- ukupan broj slogova ove datoteke je maksimalno 256

kanala 6. U ovu datoteku smestaju se informacije o DATOTEC!
PODATAKA, koje su necphodne u kasnijim obradama. To su sledece
informacije:

dutina sloga (sadr2a) promenljive DS)

broj polja u slogu {(sadr2aj promenljive BP)
imena polja {(sadr2aj niza IME$(3))

duzina polja (sadr2aj niza DP(J))

Kako je ova datoteka sekvencijalna bitan je redosled saestanja
podataka., Gore mnavedeni podaci smeétaju se u redosledu koji je
dat sledecom slikom:

FEEE RN R R R R R RN R R RN R RN R R R R RN RN R RN ER AR RNRRRRARS
¥ DUZINA * BROJ % IME .# DUZINA # IME  # DU2INA * ... &
*# SLOGA * PDLJA + POLJA-1 # POLJA-1% PDLJA-2 % POLJA-2#¢ ...
R R R R RN R R R R R R R R R RN R RN RN RN R R AR ER R

51. I -2 Izgled DATOTEKE POLJA

Par podataka, IME POLJA i DUZINA POLJA ponavlja se onoliko puta
koliko ima polja u slogu relativne datoteke (sadr2aj promenijive
8P).

Sadr2aj ove datoteke cmogucava izvréavanje sledecih aktivnost:

- dodavanje slogpva vet postojeco) dateteci
- utitavanje izabranog sloga
- aluriranje izabranog sloga

Prvi slog ove datoteke sadr2i samo jedan podatak, wukupan broj
siogova u DATOTECI PDDATAKA, (sadr2aj promenljive URBS). O0Ostali
slogovi ove datoteke sadrie kljuet po kome se pretrazuje DATOTEKA
PODATAKA. U DATOTECI PODATAKA izabere sg jedno polje, ¢iji sad-
r2aj predstavlja kriterijum za izbor sloga pri utitavanju, ili
aturiranju. To polje se naziva KLJUC PRETRAZ2IVANJA, i njegov
sadr2aj se pamti u DATOTECI SIFARA. GSvaki slog DATOTEKE PODATAKA
mora imati svoj KLJUC PRETRAZIVANIA po kose «ce kasnije biti
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pronadjen, kada bude bilo potrebno da se u¢ita ili afurira. U
ovom programu postojl samp jedan kljuc pretrativanja za svaki
slog, 1 te je sadr2aj prvog polja u slogu DATOTEKE PODATAKA.
Medjutia, moguce Jje progirivanjea ovogd programa uvesti vise
kljuceva pretrazivanja za jedan slog DATOTEKE PODATAKA. Na
sledecoj slici dat je izgled DATOTEKE SIFARA:

R R R R R R R R R R R R R R AR RN RN R R R EE R ER
%# UKUPAN BROJ * KLJUC +* KLJUC * KLJUC * KLJUC *» ..., #%

¥ SLOGDVA # 1.5LO6A # 2.SLOGA * 3.5LOGA * 4.5LOGA * ..., *
RN E RN RN RN RN AR R AR R RN RN NN R AR AR A

S1. 1 -3 Izgled DATOTEKE SIFARA

PRIMENA PROGBRANA

Natin na koji se ovaj program koristi najlakse je pratiti preko
primera. Zadatak je da se formira jedna konkretna datoteka, nad
kojom te biti moguce izvreavati sve programom predvidjene aktiv-
nosti. Kreirajmo datoteku podataka ADRESAR koja ima slog oblika:

************************************i:l***ii

* PREZIME * IME ®# TELEFON % ADRESA # GRAD #
FEREEREERERERRRRRRER R ERR IR NRERER RN R RENN

Du2ina pojedinacnih polja neka bude:

28 karaktera za PREZIME

10 karaktera za IME

- 12 karaktera za TELEFON

- 28 karaktera za ADRESU (ulica i brojl
15 karaktera za GBRAD

t

Klju¢ po kome ¢e se kasnije pretrazivati datoteka je prvo polije u
slogu, PREZIME.
Datoteci polja dodelimoc ise ADP, a datoteci sifara ime ADS,

Startujte program i na ekranu ce te dobiti:
PLM-S0FT C-1985
RAD SA BAIAMA PODATAKA
DA LI S5U VAM POTREBNE INSTRUKCIJE {(D/N)
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pronadjen, kada bude bilo potrebno da se ucita ili azurira. U
ovom programu postoji samo jedan kljuc pretrazivanja za svaki
slog, i to je sadr2aj prvog polja u stogu DATOTEKE PODATAKA.
Medjutim, ®mogute je prosirivanjem ovog programa uvesti vise
kljuteva pretraz2ivanja za jedan slog DATOTEKE FPODATAKA. Na
sledetoj slici dat je izgled DATOTEKE SIFARA:

B R R R R R R R R AR R R R R R AR RN AR
%+ UKUPAN BRDJ * KLJUC #* KLJUE # KLJUE = KLJUL #* - .... #

* SLOBGOVA  # 1.S5L0BGA # 2.5L0GA * 3.5L0GA * 4.5LOBA * R
R R Yy r T TSR T Y]

§t. 1 -3 Izgled DATOTEKE $IFARA

PRIMENA PRODGRAMA

Nacin na koji se ovaj program koristi najlakse je pratiti opreko
primera. Zadatak je da se formira jedna konkretna datoteka, nad
kojom ce biti moguce izvrsavati sve programom predvidjene aktiv-
nosti. Kreirajmo datoteku podataka ADRESAR koja ima slog oblika:

ii**********i*****i*****************i:l*****

# PREZIME + IME * TELEFON # ADRESA *® GRAD *
ERAEERRENERERERRERFRRRRERARRER R REAHRRREERE

Duzina pojedinatnih polja neka bude:

- 28 karaktera za PREZIIME

- 1@ karaktera za IME

- 12 karaktera za TELEFON

- 20 karaktera za ADRESU (ulica i broj)
- 13 karaktera za BRAD

Kljut po kome ¢e se kasnije pretrazivati dateoteka je prvo polje u

slogu, PREZIME.
Datoteci polja dodelimp ime ADP, a datoteci sifara ime ADSH,

Startujte program i na ekranu ¢e te dohiti:
PLM-SOFT C-19B3
RAD SA BAZAMA PODATAKA
DA LI SU VAM POTREBNE INSTRUKCIJE (D/N)

CONKODORE 1/0 I - 121



'BAZA PODATAKA

Akc su vam potrebne instrukcije odgovorite na pitanje sa Di na
ekranu ¢e te dobiti kratke instrukcije:

INSTRUKCIJE

OVIM PROGRAMOM MOBUCE JE RADITI SA
VISE RELATIVNIH DATOTEKA.RAD SE S5A-
STOJI I SLEDECIH AKTIVNDSTI:

. FORMIRANJE NDVIH DATOTEKA
UCITAVANJE DATOTEKA
DODAVANJE NOVIH SLOBOVA

. AZURIRANJE DATOTEKE

LA B3

AKTIUNDST SE BIRA I1Z OSNOVNOB MENIJA
PRITISNI NEKU TIPKU IA DALJE

Ako adgovorite sa N, na ekranu te te dobhiti OSNOVNI MENI, iz koga
birate zeljenu aktivnost:

DSNOVNI  MENI

KREIRANJE NOVE DATOTEKE...!
UPISIVANJE U DATOTEKU.....2

UCITAVANJE DATOTEKE....... 3
RZURIRANJE DATOTEKE.......4
KRABI RADA...vvvrvunnormnns 3

IZABEITE BRDJ RKTIVNOSTI

Buduei da kreirate novu datoteku iz osncvnog eenija izaberite
broj 1. Na ekranu te te dobiti:

KREIRANJE NOVE DATOTEKE
DSNOVNI PARAMETRI
{RETURN> 1A DALJE
a zatim, ekran koji od vas tra2i da unesete osnovne parametre

potrebne =za kreiranje datoteka. Prvi od tih parametara je BROJ

POLJA koji u ovom primeru iznosi 5. Ta) broj se smsesta u promen~
liivu BP:
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UNESITE BROJ POLJA ? 3

latim se pojavljuje ekran koji trazi od vas da unesete IMENA
POLJA i DUZINU POLJA. U ovom primeru potrebno je uneti:

- PREZIME i broj 28

- IME i broj 19

- TELEFON i broj 12

- ADRESA i broj 20

- GRAD i broj 15
Izgled ekrana:

IME POLJA DO B KARAKTERA

IME POLJA...... ««1 ? PREZIME
DUZINA POLJA.....1 ? 20

INE POLJA........2 ? INME
DUZINA POLJA..... 2 7 18

IME POLJA........3 7 TELEFON
DUZINA POLJA..... 37?12

IME POLJA........4 7 ADRESA
DUZINA POLJA..... 4 7 28

IME POLJA........5 7 GRAD
DUZINA POLJA..... 5 7 15

Sledece 4to treba da unesete su imena datoteka, ADRESAR, ADP i
ADS. Izgled ekrana:

UNESITE NAZIVE DATOTEKA

DATOTEKA PDDATAKA............7 ADRESAR

DATBTEKA PDLJAIII.III.......‘? ADP

DATOTEKA SIFARA...eveessvaead? ADS .
Posto ste uneli sve potrebne paraametre kompjuter vréi pripresu za
kreiranje datoteke, koja traje izvesno vreme, i obavestava vas o

tomes

SADA SE VRsI PRIPREMA IA
KREIRANJE DATOTEKE

SACEKAJTE MALD

Posle izvrsenja ove aktivnosti, vrsi se povratak u osnovni meni.
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Kada ste kreirali datoteku, sledeca aktivnost )e upis}vanje poda-
taka u datoteku. Ipati, treba da izaberete broj 2 iz osnovnopg
menija 1 na ekranu dobijete:

NAZIVI DATOTEKA U UPOTREERI

DATOTEKA PODATAKA...ADRESAR
DATOTEKAR POLJA...... ADF
DATOTEKA SIFARA..... ADS

NOVE DATGTEKE ...DA/NE...7? NE

Na ovaj nacin uvek znate koje su datoteke u upotrebi. Ako 2elite
da radite sa datotekama ciji je spisak dat na prethodnom ekranu,
odgovorite NE na postavljeno pitanje. Ako 2elite da promenite
datoteke sa kojima radite, na postavljeno pitanje odgovorite sa
DA. Zatim, unesite imena datoteka sa kojima 2elite da radite (te
datoteke moraju vec postojati). Zatim, na ekranu dobijate MENI ZA
UPIS U DATOTEEU:

MENI ZA UFIS U DATOTEKU

UPIS U NOVY DATOTEKY.........1
UPIS U POSTOJEeU DATDTEKU....2

1ZABERITE EROJ
Buduti da je datoteka ADRESAR nova datoteka izaberite broj 1 iz

ovog menija. Sledeci ekran je ekran 2a uncsenje podataka. Unesite
sledecih 5 slogova:

BABIC VESKA 041{-345-278 URALSKA 18 IAGREB
TPETROVIC  MIROSLAV  B11-663-288 SAUSKA 5 BEOBRAD
JIc SANIA  R13-A35-341 TRIGLAVSKA 3B PANCEVD
TANDIIC  ZoRAN  D8B-211-B32 HUMSKA 38 WOSTMR
WNTIE  WIRIANA | @11-123-545 11 BULEVAR 53 NOVI BEGGRAD
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lzgled ekrana za unosenje prvog sloga je:
UNESITE Y IA KRAJ PODATAEKA

REDNI BROJ SLOBA 1
PREIIME ? BABIC

IME 7 VESNA
TELEFON 7 B41-345-278
ADRESAH 7 URALSKA 10
SRAD ? LAGRER

Kada ste uneli poslednji siog, unesite Y kao sadr2aj prvog polja,
i to ¢e biti indikator za kraj unosenja. Na ovaj nacin wupisali
ste 5 slogova u datoteku podataka, ADRESAR. U datoteku polja, ADP
upisana je du2ina sloga (9@ karaktera), broj polja (5), imena
polja (PREZIME, 1IME, TELEFON, ADRESA i BRAD), i duzina odgovara-
Jueih polja (20, @, 12, 28, {5). U datoteku sifara ADS upisan je
ukupan broj slogova (3}, a zatim kijutevi pretrazivanjia za svaki
siog. Kako je za kljut pretrazivanja odredjeno polje PREZINME,
znati da su u datoteku sifara ASD kao kljucevi upisam sledeci
sadr2aji:

BABIC za 1-vi slog
PETROGVIC za 2-gi slog
JOVIC za 3-¢i slog
ANDIIC za 4-ti slog
ANTIC za 3-ti siog

Posle zavrsenog upisivanja, vrei se povratak u osnovni meni.

Ako sada 2elite da vidite sadr2aj, prethodno upisanih slogova,
izaberite u osnovnom @eniju broj 3. ¥ao i kod wupisivanja, do-
bicete prvo ekran sa imenima datoteka koje su trenutno u upotre-
bi, a zatim ekran sa MENIJEM IA UCITAVANJIE:

MENI ZA UCITAVANJE DATOTEKE

UCITAVANIE SVIH BLOBOVA.........1
UCITAVANJE IZABRANOS SLOBA...... 2

1ZABERITE BROJ
Izaberite broj 1, za uctitavanje svih slogova. Na ekranu cete

dobiti sadr2aj 1-vog sloga:
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SADRIAJ SLDEGA i

PREZIME BABIC

IME VESNA
TELEFON #41-345-278
ADRESA URALSKA 18
GRAD IAGREB

{RETURN> IA DALJE ILI #K# ZIA KRAJ

Pritiskem na tipku RETURN dobitete sledeci ekran sa sadr2ajem 2-
og sloga, itd. sve do poslednjeg sloga. Posle ekrana sa sadr2ajen
poslednjeg slega vré&i se povratak u osnovni meni. Ako u toku
utitavanja 2elite, posle nekog sloga da prekinete -ucitavanje,
pritisnite slovo K.

AT S mmmm e e -

Ake z2elite da utitate samo jedan odredjeni slog, u smeniju za
ucitavanje izaberite broj 2. Recimo, da 2elite da ucitate slog sa
prezimenom ANDJIC, kada se pojavi slede¢i ekran treba da unesete
kao kljut pretra2ivanja, re¢ ANDJIC i kao broj karaktera kljuca,
braj 4. Izgled ekrana:

UCITAVANJE IZABRANGE SLOGA PD KLJUCU

KLJUC PRETRAZIVANJA....? ANDJIC
BROJ KARAKTERA KLJUCA..? &

Iatim, na ekranu dobijate sadr2aj uctitanog slogat

SADRIAJ SLOGA L

PREZIME ANDJIC

IME IDRAN
TELEFON #8B-211-B52
ADRESA HUMSKA 38
GRAD MOSTAR

{RETURN:> Z@& DALJE ILI #K# IA KRAJ
Da u datoteci ADRESAR postoji jos jedan slog sa istim kljucem,
ANDJIC, posle pritiska RETURN tipke, pojavio bi se sadr2aj tog
sloga. Buduti da molete da birate broj karaktera kljuca, mozete
npr. da utitate sve slogove sa kljutem koji potinje slovom A ili
slovima AN, 1 sl. Probajte da unesete kao kljuec rec AN, 1 kao
broi karaktera kljuta broj 2. Na ekranu ¢e te prvo dobiti sadr2aj
sloga ciji je kljut ANDJIC, & zatim posle pritiska RETURN tipke,
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sadr2aj sloga ¢iji je kljue ANTIC. Ako hocete da prekinete ucita-
vanije izabranog sloga, pritisnite slovo K,

Afuriranje datoteke podataka

Ako zelite da promenite sadr2aj nekog od upisanih slogova, u
osnovinok meniju izaberite broj 4. Prvo ¢e te dobiti ra ekranu
spisak imepa datoteka koje su trenutno u upotrebi, a zatim ekran
koji od vas tra2i da unesete kiju¢ sloga koji treba a2urirari.
Recimo, da 2elite da izmenite slog ¢iji je kljuc JOVIE, unesite
kao kljut pretrazivanja tu ree, a kao broj karaktera kljuca braj
5. lzgled ekrapa:

AZURIRANJE IZABRANOG SLOBA PO KLJUCU

KLJUC PRETRAZIVANJA....? JOVIC
BROJ KARAKTERA ¥XLJUEA..? 3
Ukoliko nema sloga sa takvim klijucem dobicete skran izgleda:

NEMA SLOBA SA TAKVOM SIFROM
PROBAJTE PONOVO

i posle toga se vrsi poérataka u prethodni ekran, na unosenje
noveg kljuca. Ako Jje kljuct ispravam na ekranu se poijavljuie

sadr2aj ocdgovarajuceg slnga:

SADRZIAJ SLOGA 3

PREZIME Jovic

IME SANJA
TELEFOM 013-435-341
ADRESA TRELAVSKA 30
BRAD PANCEVO

{RETURN> ZIA DALJE ILI *K# IA KRAJA

Iza imepa prvog palja nalazi se kursor. Ukpliko 2elite da izme-
nite sadr2aj prvog polja, otkucajte movi sadrzaj preko starog i
pritisnite tipku RETURN. Npr. prosenite ime SANJA u SASA i broj
telefona B13-431-341 o 013-422-222., Ako ne 2elite da menjate
sadr2aj ostalih polja pritisnite tipku RETURN kada se kursor
nalazi iza imena odredienog polja. Npr. ostavite ostala polja
neizmenjena. Posle prolaska kroz sva polja sloga, vr8i se ponovni
upis izmenjenog sloga u datoteku ADRESAR. Akoc ne zelite vise da
aurirate, sa K se vracate u osnovni meni. Ako 2elite da prove-
rite, da 1i je sadr2aj sloga zaista izmenjen, wucitajte slog sa
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kljucem JOVIC i na ekranu ¢e te dobiti sadr2aj aturiranog sloga:

SADKRIAJ SLOBA 3

PREIINE JOVIC

IME 5A5A

TELEF{ON D13-422-222
ADRESA TRIGLAVSKA 3@
BRAD PANCEVO

{RETURN> IA DALJE ILI #*K* ZA KRAJ

Ako sada 2elite da dodate jos nekoliko slogova u postojecu date-
teku ADRESAR, u osnovnom meniju izaberite broj 2, a u mseniju za
upis, takpdje, broj 2. Posle spiska imena datoteka koje su trenu-
tno u upotrebi, dobicete ekran za upis é-og sloga (poslednji
upisani slog je imao redni broj 5). Unesite sledecih pet siogova:

BREBRIC VERICA B841-321-458 KUIMIJAKBVA 25 ZAGREB
'DIURDJEVIC BOBAN  000-000-000 TAKDUSKA 18 KRAGUJEVAC
"DAMIANIC  GORICA  @11-331-548 20.0KTOBAR S8 BEDGRAD
JEVTIC  MILICA  021-378-956 GAJEVA 75 NOVI BAD
PERIC  VLADA  OAI-438-391 J. MIHIGA 5 ZAGREB

izgled ekrana za unDsEnje.bnng sloga:
UNESITE Y 1A KRAJ PODATAKA

REDMI BROJ SLOGEA &
PREZIME ? BREBRIC

IME ? VERICA

TELEFON ? 041-321-458
ADRESA ? KUIMIJAKOVA 235
GRAD ? IAGREB

Kada unesete poslednji 10-ti slog, zavrsite upisivanje, unosenjes
slova Y. Na ovaj nac¢in upisali ste-jue 5 sliogova u datoteku

s
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ADRESAR, znat¢i, u toj datoteci se sada nalazi 18 upisanih slogo-
va. Datoteka sifara ADS je afurirana, posle ovog upisivanja.
Sadr2aj prvog sloga ove datoteke (ukupan broj slogoval, nije vige
5 vee 1B8. Sem toga, dodato je jos 5 slogova, koji sadr2e kljuteve
novih upisanih slogova. Kljucevi pretrazivanja su:

BREBRIC za 6-ti slog
DJURDJEVIC za 7-mi slog
DAMJANIC za 8-mi slog
JEVTIC za 9-ti slog
PERIL za 18-ti slog

Posle zavrsenog upisivanja vréi se povratak u osnovni wmeni.
Kraj rada

Kako ste prosli kroz sve aktivnosti programa, ako ne 2elite vise
da radite izaberite broj S iz osnovnog wmenija, za kraj rada
programa. .

Koristeei ovaj program mozete forsirati vise razlic¢itih relativ-
nih datoteka, koje mozete koristiti u razne svrhe. Uvek morate
imati na umu, da uz relativnu DATOTEKU PODATAKA uvek moraju ici
jos dve datoteke, koje omogutavaju izvrsavanje svih aktivnosti,
DATOTEKA PDLJA i DATOTEKA 8IFARA. Npr. ako kompjuter koristite
samo kod kuce, mo2ete formirati DATOTEKU PODATAKA sa spiskoa svih
knjiga iz vase biblioteke, svih plota iz vase muzitke kolekcije
ili eksponata iz vase zbirke. Ako kompjuter koristite u nekoj
poslovnoj obradi, wmozete formirati datoteku podataka u kojoj ce
se voditi razne evidencije potrebne za vas posao i sl. Ako imate
vige formiranih relativnih datoteka podataka, ovaj progras vanm
omogucava da radite 'sa svie tim datotekama jer vam uvek daje
sogucnost da menjate datoteke sa kojima radite,

. DBJASNJENJE PROGRANA

Prethodno ste se upoznali sa nacinom rada programa i njegovis
mogucnostima. Medjutim, da biste videli na koji nacin je omoguce-
no izvreavanje svih aktivnosti prograsa, dacemo detaljno objasn-
ienje programa. Ono vam mo2e biti korispo, ukoliko 2elite da
menjate program ili ga prosirujete, Sem toga, mo2e da vam poslu2i
kao osnova da sami napravite svoj sopstveni program za rad sa
bazama podataka, u skladu sa vasim zahtevima i potrebamsa. U toms
saislu slobodno ga koristite.

COMMOOORE 1/0 I - 129



BAZA PDDATAKA

1
Dimenzionisanje nizova koji se koriste u programu.
4Q

Izbor boje ekrana i boje slova. Izabrana je crna boja za ekran a
zelena za slova kao kod profesinalnog monitora. ,

42 - 5@
Formiranje potetnog ekrana programa.
88 - 158

Formiranje ekrana osnovnog menija iz koga se bira 2eljena aktiv-
nost,

160 - 240

Izbor 2eljene aktivnosti uslovljen je izborom broja od § do 5.
Prihvatanje tog broja sa tastature vrsai potprogram, koji se
nalazi poctev od linije 3179. U zavisnosti od sadr2aja promenl jive
B = VAL(B$) izvrsava se jedna od § mogucih aktivnosti, pozivos
odgovarajuteg -potprograma.

Ako je B =1 vrsi se poziv potprograma, koji pocinje linijom 309
&8 slu?i za kreiranje nove datoteke.

Ako je B = Z vrei se poziv potprograma, koji pocinje linijom 850
a slu2i za upis u datoteku.

Ako je B = 3 vrsi se poziv potprograma, koji potinje linijom 1720
a sluzi za utitavanje datoteke.

Ako je B = 4 vrei se poziv potprograma, koji potinje linijom 3388
a slu?i za auriranje datoteke.

Ako je B = 5 prelazi se na liniju 248, odnosno na krai rada
programa.

318 - 330

Formiranje potetnog ekrana.
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368 - 440

Unosenje osnovnih parasetara. Prvo se unosi broj polja u promen-
ljivu BP, i postavlja duzina sloga DS na vrednost 2. Petlja koia
pocinje linijom 388 omogucava unosenie imena polja i duzfina
odgovarajuc¢ih polja. Broj prolazaka kroz petlju uslovljen je
sadr2ajem promenljive BP. Sva uneta imena polja smestaju se u niz
IME$(J}, a dutina odgovarajucih polja u niz DP(J). Izracunava se
i duzina sloga tako sto se u svakom prolasku kro:z petl ju, sadrzaj
promenl jive DS povecava za du?inu polja DP(J) i 2 karaktera
(jedan za CHR$(13) i jedan za blanko znak). Na taj nacin se
dobija tacna duzina sloga, koja odgovara formuli datoj u prethod-
nom poglavlju, RELATIVNE DATOTEKE. Ukolike je 05 manje od 255 sve
je u redu, i nastavlja se sa unotenjem imena datoteka. Ako je DS
vete ili jednako 255 na ekranu se stampa poruka “PREDUGACAK 5SLOS
- UNESITE KRACA POLJA* i program obezbedjuje povratak na ekran za
unasenje osnovnih parametara.

478 - 492

Unosenje imena DATOTEKE PPDATAKA u promenl jivu IDATS, imena DATO-
TEKE POLJA u promenljivu POLJA%$, imena DATOTEKE SIFARA u promen-
1jivu SDAT$. Maksimalan broj karaktera za ova imena je 14. Linije
498, 491 i 492 vrde odsecanje suvisnih karaktera, ukoliko unesete
ime duze od 1& karaktera.

311 - 512

Kreira se relativna DATOTEKA SIFARA (kanal 7}, sa duzinom sloga
jednakoms duz2ini prvog polja DATOTEKE PODDATAKA, uvecanom za 2.
Razlog za to je &to slegovi ove datoteke sadrze kljuceve pret-
rativanja DATOTEKE PDDATAKA, a odluceno je da taj kljuc bude
sadraj prvog polja.

528 - 398

Otvara se sekvencijalna DATOTEKA POLJA (kanal &), za upisivanije a
zatie se vréi upis sadrzaja prosenljivih DS (du?ina sloga), BP
(broj poljal i naizmenieni upis imena i duzine svih palja u
slogu, IME$(J) i DP(J).

HBB - 450

Otvara se kanal 15 neophodan za rad sa relativnom datotekoa.

Kreira se relativna DATOTEKA PODATAKA (kanal 5), sa duzinom sloga
koja je prethodno izracunata i smestena u promenljivu DS. Zatia
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se vrél upis sadr2aja "KRAJ" u 256-ti slog ove datoteke. Taj upis
omogutavaju naredbe:

PRINT#15,"P"CHR$ (5) CHR$ (B) CHR$ (1) -
PRINT#5,"KRAJ"

Kako je L = @ a H=1 to je RBS = @ + | * "254, odnosno redni broj
sloga je 254. Da bi se izvrsio upis u 256~ti slog datoteke,
prethodno treba rezervisati mesto na disketi za 235 prethodnih
slogova. Na ovaj natin se obezbedjuje, da cela DATOTEKA PODATAKA
bude na jednoj disketi, &to je neophodno. Ukoliko nema dovol jno
mesta za ovu datoteku na disketi, crvema signalna lampica na
disku naizmeniéno ¢e .se paliti i gasiti, i na taj nacin vas
upozoriti da uzmete drugu disketu. ZInaci, kada kreirate DATOTEKU
PODATAKA predvidite maksimalan bro) slogova datoteke, izratunajte
L i H za taj slog i naredbama gornjeg oblika rezervigite mesto na
disketi za sve slogove. U ovom programu taj maksimalap broj Je
2546, s tim sto se u 256-ti slog ne upisuje uohicajeni sadr2aj vecd
“KRAJ". Ako 2elite da promenite taj maksiealan broj slocgova,
izmenite L i H u liniji 620. Kad god se vrsi upis u relativnu
datoteku potrebmo je proveriti da li postoji greska u radu sa
diskom, i zato se poziva potprogram za proveryu grske koji pocinje
linijom 275@. 1atim se vr&i zatvaranje kapala 15 i kanala 5 za
relativnu datoteku.

g%@ - 7350

Formiranje ekrana sa menijem za upis u datoteku. Izbor aktivnosti

vréi se izborom broja 1 ili 2, koristeci potprogram.za prihvatanje
karaktera sa tastature, BDSUB 3178.

fiko je B = | izvrsava se BOSUB 70808 a zatim BOSUD 1018.

Ako je B = 2 izvréava «=ep BOSUB 7@@ a zatiam GOSUB 1330.

Po povratku iz potprograma zatvara se kanal 15 i kanal 5 relativ-

ne datoteke.

708 - 794

Potprogram daje poruku na ekranu "UPIS U DATOTEKU", a zatim
spisak imena datoteka koje su trenutno u upotrebi. Taj spisak se
formira u potprogramu koji potinje linijom 3488. Pitanje daje
moguenost promene datoteka koje su u upotrebi, Spisak, pitanje i
eventualno unosenje imena novih datoteka, daje poziv potprograsa
'60SUB 3408,
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Otvara se kanal 15, kanal 6 sekvencijalne DATOTEKE POLJA, kanal §
relativne DATOTEKE PODATAKA.

Vrei se provera kanala 15 zbog eventualne greske u radu sa diskos.
Ako je 6 = 62 ili 6 = 78, +to znati da ne postoji relativna
datoteka u koju 2elimo da upisujemp, a cije je ime smesteno u
promenljivu IDAT$. Stoga je u ovom slutaju predvidienc stampanije
poruke na ekranu "NEMA DATOTEKE SA TAKVIM IMENOM", zatvaranije
otvarenih kanala i povratak u prethodni ekran koji daje mogucnost
promene igena datoteke. Ake je 6 razlitito od 62 ili 7@, znati da
nema greske u radu sa diskom i nastavlja se rad programa.

1016 - 1299

Ovaj potprogram vrai upisivanje slogova u novu, znali praznu
datoteku, koja je prethodno kreirana. Prvo se iz sekvencijalne
DATOTEKE PDLJA (&) uritava sadr2aj promenljive DS, zatim prosen-
ljive BP, i naizmeniéno ¢lanova nizeva IME$#(J) 1 DP(J). Ta je
potrebno zbog toga, &to su ti podaci neophodni za formiranje
ekrana za unosenje podataka. Posle zatvaranja datoteke 6, redni
broj sloga RBS postavl ja se na pocetnu vrednost 1, jer se upisuje
prvi slog. GOSUB 2870 pretvara RBS u coblik L + H * 2546 i izratu-
nava L 1 H. Formira se ekran za unosenje podataka. Posle unosenja
sadr2aja svakog polj4, kontrolise se du2ina unetog sadr2aja i
eventualno otsecaju suvisni karakteri, sa GOSUB 2958, Linija 1180
obezbedjuje da unosenje slova Y bude znak za kraj unosenja poda-
taka. Pozicionira se pointer bafera za upis sadr2aja odgovara-
juteg polja sloga relativne datoteke i vrsi upis. Kada se izvréi
upis svih polja sloga, poziva se potprogram za a2uriranje DATO-
TEKE SIFARA sa GOSUB 3@18. Az2uriranje datoteke $ifara sastoji se
u upisu trenutnog rednog broja sloga RBS, u prvi slog relativne
DATOTEKE SIFARA a zatim se u slog sa rednia brojem RBS + 1, znaci
u drugi jer je potetna vrednost za RBS = 1, upisuje sadr2aj prvog
palija sloga DATOTEKE PODATAKA, koji predstavija kljuc pretraziva-
nja potreban za kasnije pronalazenje sloga. Postupak upisivanja
se nastavija povecanjem rednog broja RBS za 1, znati upisow
drugog sloga, aturiranjem datoteke sifara za RBS = 2, itd. sve do
poslednieg sloga koji se upisuje.

1338 - 14689

Ovaj potprogram vréi upis novih slogova u ve¢ postojecu datoteku,
u koju su ranije upisani neki slegovi. Pravilan upis u postojecu
datoteku, treba da obezbedi da upis novih slogova ne pergeeti
sadr2aj ranije upisanih slogova., Uslov za to je, da redni’ broj
sloga, koji se upisuje u postojecu datoteku, bude za 1 veci od
rednog broja poslednjeg, ranije upisanog, sloga. Informacija o
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ukupnom broju slogova, po zavrsenom jednom upisivanju u DATOTEKU
PODATAKA tuva se u relativnoj DATOTECI SIFARA, kao sadr2aj prvog
sloga. Npr. . ako se vrsi upis 5 slogova u novu datoteku, kakoc je
to prethodno opisann, kada se upisuje prvi slog RBS = 1, sadr2aj
prvog sloga DATOTEKE SIFARA je 1, za RBS = 2 taj sadr2aj je 2
itd, do RBS = § sadr2aj je 5. Kada se zavrsi upis sadr2aj prvag

e v e -—— e un - - -

mmmd e S Lo mema emamde meodalo=oT Do

Upis u postojecu datoteku vrei se na identican natin, kao i upis
u novu datoteku. Jedina razlika je &to se RBS ne postavlja na
pocetnu vrednost 1, vec se iz DATOTEKE SIFARA ucitava prvi slog
knji sadr2i redni broj poslednjeg upisanog sloga, i taj broj
uvetan za | postaje potetna vrednost za RBS kod upisa u pastojecu
datoteku. Posle wupisa svakog sloga, takodje se vrsi a2uriranje
DATOTEKE SIFARA, na isti natin kao i kod upisa u novu datoteku.
Posle zavréenog ponovnog upisivanja, prvi slog DATOTEKE SIFARA
sadr2i redni broj poslednjeg upisanog sloga, pri ponovnom upisi-
vanju, a ostali slogovi kljuteve pretraz2ivanja svih upisanih
slogova DATOTEKE PDDATAKA. Bbratite pa2nju na tinjenicu, da redni
broj sloga u DATOTEC! PODATAKA i redni broj sloga DATOTEKE SIFA-
RA, koji sadr2i kljuc pretrazivanja tog sloga nisu isti, ve¢ se
razlikuju za t. Npr. ake neki slog iz DATOTEKE PDDATAKA ima RBS =
3, nijegov kljut pretrazivanja bice smeéten u DATOTECI SIFARA u
slog €iji je redni broj RBS = 4. Ovo je posledica toga, s&to je
prvi slog DATOTEKE SIFARA, rezervisan da pamti redni hroj posled-
njeg upisanog sloga u DATDTEKU PGBDATAKA.

1730
Formiranje poruke na ekranu *UCITAVANJE DATGTEKE".
1749

-Furniran;e ekrana sa spiskom datoteka u upotrebi i wmoguenostu
promene tih datoteka, GO0SUB J4de@.

1758 - 1B50
Otvaranje kanala 1§, _kanala 6 sekvencijalne datoteke, kanala 5

relativne datoteke, provera postojanja relativne datoteke 5 sa
takvim imenon.
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1860 - 19480

Ucitavanje informacija potrebnih za formiranje ekrana za ucitava-
nje, iz sekvencijane datoteke 6. Zatvaranje otvorenih kanala.

195@ - 2e48
Formiranje ekrana sa menijem za uCitavanje koji nudi mogucnost

ucitavanja svih slogova i ucitavanje izabranog sloga. Izbor akti-
viosti zavisi od izbora broja 1 ili 2, koristeci GODSUB 3i78.

Ako je B = 1 izvrsava se GOSUB 2098,
Ako je B = 2 izvrsava se GOSUB 2354.
2098 - 2318

Ovaj potprogras vréi utitavanje svih slogova. Utitavanje svih
slogava vr&i petlja, kroz koju se prolazi onoliko puta kolikea
ukupno ima slogova u DATOTECI PODATAKA. Taj broj se cuva kao prvi
slog DATOTEKE SIFARA. Zbog toga, prvo se utitava prvi slog DATO-
TEKE SIFARA u promenljivu M$. Branicu brojata J, petlje definise
URBS = VAL(M$}., Posle zatvaranja relativne datoteke 7, otvara se
relativna datoteka 5. Petlja koja pocinje linijom 216@ a zavreava
lini jom 226@. omogucava utitavanje sadr2aja jednog sloga i prikaz
sadr2aja tog sloga na ekranu. Linija 2279 omogudava nastavljanije
ili prekidanje ueitavanja u zavisnosti od izbora tipke RETURN ili
slova K.

2358 -~ 27180

Ovaj potprogram vréi utitavanje jednog izabranog sloga. Izbor
sloga wuslovijen je unosenjem kljuta pretrazivanja u promenljivu
[IDN$, i brojem karaktera kljuta koji se unosi u promenliivu KP.
Iz DATOTEKE SIFARA 7, ucitava se sadrzaj prvog polja, ukupan broj
slogova OATOTEKE PODATAKA. Petlja knja potinje linijom 2420 a
zavrgava linijom 2440, slu2?2i za pronalazenje sloga u DATOTEEI
SIFARA, koji odgovara unetom kljucu. Kada je takav slog pronad-
jen, on se utitava i njegov sadr?aj stampa na ekranu, linije 2340
- 2648. LtLinija 2670 omoguctava povratak u petlju, ako se pritisne
RETURN tipka i na taj nacin nadju i ostali slogovi, koji imaju
isti kljuc pretrazivanja, 1ili povratak u osnovni meni ako se
pritisne K.

3538
Formiranje poguke na ekranu *AZURIRANJE DATOTEKE®".
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3535

Formiranje ekrana sa spiskom datoteka, koje su trenutno u upotre-
bi, i mogucnoscu promene datoteka, sa 60SUB 3400. i

3540 - 357B

Btvaranje kanala 15, kanala 6 sekventijalne datoteke, kanala 3
relativne datoteke, provera postojanja relativne datoteke 5 sa
takvim imenom.

3579 - 3587

Uetitavanije informacija potrebnih za formiranje ekrana za afurira-
nje, iz sekvencijalne datoteke 4. latvaranje otvorenih kanala.

3649 - 3650

Formiranje ekrana za unosenje kljuta pretraz2ivanja v promenljivu
IIDN$ i broja karaktera kljuéa u promenljivu KP.

3668 - 3700

Ucitavanie ukupnog broja slogova DATOTEKE PODATAKA iz relativne
DATOTEKE SIFARA.

3710 - 3B4e

_ Petlia koja slu2i za pronalazenje rednog broja sloga DATOTEKE
SIFARA, koji odgovara zadatom klju€u pretra2ivanja. Kada je taj
slog pronadjen, ukolike posteji, vrei se izlazak iz petlje 1
odlazak na liniju 3850. Ako takav slog ne postoji, S&tampa se na
ekranu odgovarajuta poruka i vréi unosenje novog kljuta pretrazi-
vanja.

3858 - 39B0@

Formiranje ekrana za aturiranje. Uecitavanje sadfzaja sloga koji
treba azurirati, i prikaz tog sadr2aja na ekranu. Linije 3950 -
3941 omogucavaju unodenje novog sadr?aja sloga na istom ekranu.
3Te1 - 3987

Ponovne upisivanje izmenjenog sloga, polje po polje, u relativau

DATOTEKH PODATAKA.
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3988

Povecanje rednog broja sloga za 1 i1 a2uriranje DATOTEKE SIFARA sa
60SUB 5S@P@. Ovo afuriranje se razlikuje od a2uriranja koje se
vrei kada se upisuje u DATOTEKU PODATAKA po tome, &to se afurira-
ju kljuecevi slogova, ukolikp su promenjeni, ali ne i prvi slog
koji sadr2i ukupan broj slogovae DATOTEKE PODATAKA.

39990 - 4939

Nastavljanje 1ili prekidanje azurlranJa u zavisnosti od izbora
tipke RETURN ili slova K.

fistali potprogrami detaljno su objasnjeni ili kroz gornji tekst
ili 4 ranijim poglavliima.

VA2ZNE NAPOMENE

1. Kada radite sa bazala podataﬁa i koristite ovali ili siitan
progras i drugu za datoteke. Ubacite u disk prvo disketu sa
programom i napunite program. Zatim izvadite programsku disk-
etu, ubacite u disk disketu za datoteku. Tada startujte prog-
ram 1 izvresavajte sve aktivnosti programa.

2. Ako menjate program vodite racuna da u jednom trenutku ne mo-
gu biti istovremeno otvorene dve relativne datoteke. Ako se
to desi, ova freska zablokirace vas kompjuter, tako da posle
toga necete moci nista vide da radite. Jedini izlaz ce biti
da iskljucite i ponovo ukljutite kompjuter.

B e pt v 0 et €y et 3-8 e B et 5= () ~E) D O ot O P B e P e b O

DIM IME${3@}),SIME#(30) DP(30)
@ POKE 53280,8:POKE 5326 @1 PRINT"{BRN}"
e A#-'NEHG DATOTEKE SA TAKVIN IMENOM®
2 PRINT *{CLR}{RVS ON {RVS OFF}"
3 PRINT '{RUS ON} PLH ~80FT C~-1985 {(RVS OFF)*
& PRINT "{RVS ON} {RVS OFF}"
7 PRINT “{CUR DN){CUR DN} RAD SA BAZAMA PORATAKA"
@ PRINT *“{CUR DN}{CUR DN}{CUR DN} {CUR DN} {CUR DN}{CUR DN}{CUR DN
{CUR DN}{CUR DN}-DA LI SU VAM POTREBNE INSTRUKCIJE (D/N)*
@ BOSUB 3170
@ IF B#$="D" THEN BOSUB 3240 .
@ REM DSNOVNI MENI
UogpgyT *{CLR}{CUR DN}{CUR DN} {RVS ON} OSNDVNI MENI  {RV
8@ PRINT “{CUR DN}{CUR DN}KREIRANJE NDVE DATOTEKE...1"
1@ PRINT "{CUR DN} {CUR DNXUPISIVANJE U DATOTEKU......2"
20 PRINT *{CUR DN}{CUR DNIUCITAVANJE DATOTEKE........3"
25 PRINT "{CUR DN}{CUR DNJAIURIRANJE DATOTEKE......,.4"
3@ PRINT “{CUR DN}{CUR DN3}{CUR DN}KRAJ RADA, .cueovrsuesssasoned”
40 PRINT “{CUR DN}{CUR DN}{CUR DN}{CUR DN} {RVS ON} IZABERITE BROD
AKTIVNOBTI (RVYS OFF}"
S@ REM
4@ BOSUB 31i7@
78 B=VAL (B$)
80 IF B<1 OR B>3 THEN BDTD 8@
9@ If B={ THEN G08UB 1AQ
8@ IF B=2 THEN BOSUB 850
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PROGRAN SUPERBASBE &4

U ovom poglavlju cemo vam predstaviti jedan od najboliih
aplikativnih programa za rad sa bazama podataka, SUPERBASE &4.
Nemamo nameru da objasnjavamo kako se koristi ovaj program, jer
bi za fo bila potrebna jo# jedna knjiga ove velitine., 2elimo da
vam damo sumarni pregled svih mogucnosti ovog programa, da biste
mogli da uporedifte rad sa datotekama, kada koristite ovaj progran
i kada koristite naredbe i komande standardnog BASICA-a.

" RAD SA PROGRAMOM SUPERBASE &4

SUPEBASE program se iskljutivo moz2e koristiti sa diskoam, jer
njegove Mmogucnosti daleko prevazilaze wmoguénosti kasetofona.
Ukoliko se koristi sa jednom disk jedinicos, baza podataka moze
da ima maksimalno 15 datoteka i neogranicen broj programa vezanih
za rad sa tim datotekama. Broj slogova u svakoj datoteci je
teorijski neogranicen, medjutim praktieéno je ogranices na 178K,
koliki je maksimalni kapacitet jedne diskete za 1541 disk
jedinicu. Moguce je koristiti dve disk jedinice, i u tos slutaju
skoro sva ogranicenja nestaju.

SUPERBASE mo2e da se koristi na dva natina:

1 - koriscenjem MENIJA pomocu kojih se sve komande unose
direktno

2 - formiranjem programa, koji se sastoje od komandi, koje
¢e direktno unose u prethodnom natinu

Prograamski jezik koji se koristi u ovom programu, je wmesavina
BASIC komandi i naredbi i sopstvenih komandi SUPERBASE progranma.

Sve mogutnosti programa date su u dva osnovna MENIJA. MEN] | daje
vam mogucnost izbora sledecih aktivnasti:

- ENTER

- SELECT
- FIND

- ouTPUT
CALC

~ REPORT
~ EXECUTE
- HELP

o~ O N o WR -
i
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daje vam moguenost izbora sledec¢ih aktivnosti:

- FILE

- FORMAT

- BATCH

- SORT

- PROG

- MAINTAIN
- MEMD

- HELP

Kada koristite ovaj program uvek imajte na umu osnovne poimove

vezane

3

1

za rad sa bazom podataka:

BAIA PODATAKA
DATOTEKA

SLOG

FOLJE

BAZA PODATAKA predstavl ja skup DATOTEKA u kojima se cuvaju razni

podaci.

zavisi
bazama
primer

Ove datoteke mogu biti povezane ili nepovezane, &to
od osnovnih principa koji se usvajaju na poeetku rada sa
podataka. 0a bhiste lakse shvatili ove principe dacemo

za oha slutaja.

Ako obradjujete plate u jednoj radnoj organizaciji, princip rada

bio bi

sledeci:

svakom radniku dodeliti sifru po kojoj se raspoznaje
grupisati potrebne podatke u posebne grupe od kojih ce
biti formirane datoteke

formirati datoteku licnih podataka radnika sa imenom
LIENI PODACI

formirati datoteku sz podacima o broju radnih casova,

i ostalim podacima potrebnim za racunanie plate, pod
imenom RADNI POOACI

formirati datoteku sa podacima o izostancima (bolovanje,
vojne vetbe i sl.), pod imenom [ZI0STANCI

formirati datoteku sa podacima o odbicima {sbavezni dop-
rinosi, krediti i sl.), pod imenom DDBICI

formirati datoteku sifara koja sadr2i glavnu sifru radnika

i sifre koje odredjenog radnika povezuju sa ostalim dato-
tekama
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Sve ove datoteke cine BAIU PODATAKA koja slu2i za sbracun plata,
tako da ime ove baze podataka mofe biti OBRACUN PLATA.

BAZA PODATAKA koja sadrzi nepovezane datoteke je npr. baza koja
sadr2i sledece datoteke:

- datoteku podataka o svim vasim prijateljima 1 poslovnia
partnerima ({(li¢ni podaci, adrese, brojevi telefona,
profesija i sl.)

- dateteku podataka o vasim zbirkama {(pleota, knjiga, maraka,
znacaka i sl.) )

- datoteku podataka o va¢em ku¢nom bud2etu, troskovima i sl.

SUPERBASE vam dopusta da u jednu bazu podataka (DATABASE)
smestite wmaksimalno 135 datoteka (FILE)., & druge strane dopusta
vam da formirate neograniten broj baza podataka, koje te te
smestati na rezlictite diskete. Moguée je Cak, da vam jedna baza
podataka bude smestena na vise disketa.

DATOTEKE su formirane od SLDGDVA £iju stukturu slobodno
formirate, kombinujuciPOLJA. Taj postupak je olaksan cinjenicom
da su unapred definisani tipovi polja.

KEY - SIFRA POLJE je polje po kome se prepoznaje slog {(vrsi izbor
sloga, a2uriranje, sortiranje i sl.)., SUPERBASE dozvoljava
aogucnnst postojania slogova sa istom sifrom (DUPLICATE KEY).
Medjutim, preporucuje se kod poslovne priaene korigcenje
jedinstvene 8ifre. S&ifra mo2e biti azbuepi podatak (npr. ime,
prezime i sl.), 1ili brojni podatak {npr. broj ratuna, redni broj
i sl.).

TEXT - TEKST POLJE sadr2i bilo kakav tekst. Npr. polje koje
sadr2i prezime, ime, adresu i sl.

DATE - DATUM POLJE sadr2i datum. Npr. datue rodjenja, datum
prodaje neke robe, datump prispeca narud2bine i sl.

NUMERIC - NUMERICKO POLJE sadr2i neku brojnu vrednost. WNpr. cena
robe, broj artikala i sl,

CONSTANT - KONSTANTNO POLJE sadr2i neku konstantnu vrednost. Npr.
porez za neke artikle, kamate kredita i sl.
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RESULT - REZULTAT POLJE sadr2i rezultat nekog izratunavanja, u
kome ucestvuju ostala numericka polja. Npr. izratunavanje ukupnog
lznosa na osnovu broja artikala, pojedinatne cene artikala i sl.

CALENDAR - KALENDAR POLJE sadr2i datum keji se debija ‘kao
rezultat preracunavanja nekog drugog datuma.

KREIRANJE BAZE PCDATAKA

Frvo &to treba da uradite je da kreirate BAZU PODATAKA. Na
programskoj disketi SUPERBASE &4 nalazi se program START-UP  koji
se sam startuje na potetku rada, ©Svrha mu je da postavi osnovne
parametre za SUPERBASE program i omeguei kreiranje baze podataka
{detaljno objasnjenje ovog programa dacemo nesto kasnije). Ovaj
program formira poctetni ekran i tra?i od vas da unesete prvi
podatak IME BAZE PODATAKA. Kada unesete to ime, vréi se kreiranje
baze podataka 1 automatski startuje opcija FILE za kreiranje
DATOTEKA., Slede¢i podatak kpji treba da unesete je IME DATOTEKE.
Zatim se wvr&i kreiranje datoteke i automatski startuje opcija
FORMAT u kojoj se definisu imena polja, tipovi polja 1 du2ina
polia, jednom recju, oblik i struktura SLOGA. Posle definisanja
sloga, vrei se popunjavanje slogova konkretnim podacima koristeci
opciju ENTER., Ako z2elite da kreirate jos jedny datoteku ponovite
postupak:

- izaberite FILE opciju i unesite ime datoteke

- automatski ce te dobiti format opciju, u kojoj definisete
strukturu sloga

-~ izaberite ENTER optiju za popunjavanje slogova podacima

Ako se setite primera za rad sa bazom podataka u poglavlju
RELATIVNE DATOTEKE, i uporedite gornji postupak sa svim naredbama
koje ste morali da koristite, da biste kreirali jednu datoteku,
videtete tega vas sve oslobadja rad sa SUPERBASE programom. la
kreiranje datoteke u SUPERBASE programu, potrebno je da znate da
koristite komande:

FILE, FORMAT, ENTER
Dok za rad sa relativnim datotekama morate dosta znati o radu sa
diskom, koriscenju  kontrolnih kodova, radu sa relativnia
datotekama i poznavati u potpunosti sve BASIC kosande.
Medjutim, ako ste sve ove pojmove savladali i uspesno ih

koristite, vi ste samim tim naucili osnovne principe rada sa
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bazama podataka, 1 bice vam mnogo lakse ca maksimalno efikasno
koristite gotove programe, kao sto je SUPERBASE. Ako se bezr avih
prethodnih znanja odmah upustite u rad sa gotovim programom, mole
vam se desiti da mehanicki izvrsavate postupke koje vam prograa
omogucava, a da niste uopste svesni na Cemu su oni bazirani.
Stoga smatramo, da je osnovno znanje o radu sa diskom, datotekama
i principima rada sa bazama podataka bitan preduslov za  uspesno
koriscenje gotovih programa. Ako savladate sve é¢to vam ova kniiga
nudi, posle toga, rad sa SUPERBASE programom bice vam lak i u
potpunaosti razumliiv.

PRETRAZIVANJE DAYDTEKA

Jedna od glavnih aktivnosti je pretrazivanje datoteka po razninm
kriterijumima. To pretra2ivanje vréi se u SUPERBASE programu
pomocu opcija SELECT i FIND,

Prvo &to treba da wuradite je da izaherete datoteku iz baze
podataka, koju 2elite da pretra2ujete, koristec¢i oprciju FILE.
Zatim, izaberite opciju SELECT i dobicete SELECT MENI koji vam
daje razne moguc¢nosti pretrazivanja:

- utitavanje prvog sloga, sledeceg, ... itd. redom do kraja
datoteke, i prikaz sadrzaja sloga na ekranu

- kada na ekranu imate jedan slog mozete traziti da vidite
prethodni, sledec¢i, prvi slog u datoteci, poslednji slog
u datoteci (opcije NEXT, PREVIOUS, FIRST, LAST)

~ mozete izabrati slog i po zadatoj ¢ifri sloga (opcija
KEY) '

- moz2ete izabrati slog i po bilo kom drugom kriterijumu ve-
zanom, za sva ostala polia u slogu (opcija MATCH)

Pretrazivanje datoteke pomocu opcije FIND takodje mo2e da se vrél
po zadatom kriterijumu vezanom za bilo keoje polje u slogu.
Dodatna prednost ove opcije je, da se -grupa slogova koji
zadovol javaju kriterijum izdvaja automatski u posebnu datoteku i
pamti kao posebna datdteka.
AZURIRANJE DATOTEKE
Promena sadr2aja slogova moz2e da se vr&i na vise natina:

- promena sadr2aja odredjenog polja u jednom slogu. Moguce

je promeniti sadr2aje svih polja sem S$IFRE SLDBA (KEY).
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Opcija koja to omogucava je REPLACE iz SELECT MENIJA
- dodavanje novih polja i njihevih sadr2aja, opcija ADD iz
SELECT MENIJA

- istovremena promena odredjenih polja u svim slogovima da-
toteke, opcija BATCH iz MENIJA 2

SORTIRANJE DATOTEKE

Posle kreiranja datoteke i popunjavanja slogova podacima
automatski se vr8i sortiranje datoteke po sadr2aju SIFRE sloga
(KEY). Ako je sifra azbutni podatak, sortiranje se vrgei po
engleskom alfabetu. Ako je &ifra numericki podatak, sortiranje se
vrei po vrednostima od manjih ka vecim,

Postoje i druge mogucnosti scrtiranja, po drugie kriterijusima.
Sve te mogucnosti daje vam opcija S0RT. Posle sortiranja, nova
sortirana datoteka automatski se pamti kaoc nova datoteka.

PRIKAZ DATOTEKA NA EKRANU 1 STAMPACU

Opcija DISPLAY daje vam mogucnost prikaza svih informacija o
datotekama na ekranu dok opcija PRINT ima tu istu funkciju za
stampac. dOpcije ACROSS i DDWN daju vam mogucnost prikaza (I na
ekranu i na sStamspatul:

- liste svih slogova (sadr2aji svih polja u slogu)
- liste svih slogova koja sem sadr2aja polja sadr2i i imena
polja -

Sem toga tu je i opcija REPDRT iz MENIJA 2, koja ima izvanredne
moguenosti  a  iskljucivo Jje namenjena formiranju izvestaja na
stampacu. ’

U delu knjige, STAMPAC nalazi se posebno poglavlje koje se odnosi
na koriscenje raznih tipova stampaca iz GSUPERBASE programa.
Ukolike ste imali problema vezanih za ove priesenu nadamo se da ce
vam to poglavlje biti korisno i da ¢e resiti vase problenme.

FORMIRANJE PROGRAMA

Sve ove aktivnosti koje ste izvreavali u direktnom aocdu,
koristeci odredjene tipke i slova na tastaturi kompjutera, mozete
pisati u programskom modu. Program koji pisete veoma je slican
po ohliku standardnom BASIC programu. Pisanje programa omogudava
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programski editor, PROG koji se poziva iz MENIJA 2. Napisani
program se mo2e kao i stamdardni BASILC program czapamtiti na
disketi pomocu komande:

SAVE "IME PROGRAMA"

i kasnije ponove ucitati komandom:

LOAD "IME PROGRAMA™

Izvrsavanje programa omogucava opcija EXECUTE iz MENIJA 2.

PREBLED MOBUCNOSTI SUPERDASE 44

Dosad

sa0 nabrojali osnovne moguc¢nosti oveg programa, koje se

ocdnose na rad sa bazom podataka ndnusnu, datotekama. Nabrojimo i
ostale mogueénosti:

1 -

2 -

4 -

povezivanje datoteka iz jedne baze podataka i forwmiranije
novih datoteka ili izvestaja, koji se sastoje od podataka
uzetih iz vise datoteka -

komunikacija sa drugim programima, koja podrazumeva EXPORT i
INPORT komunikaciju.  Datoteke i baze podataka kreirane u
drugim programima {(gotovim i samostalno napravljenim), mogu
biti unete u rad sa ovim prograsom 1 na njima se izvr8avati
sve aktivnosti SUPERBASE programa (EXPORT). Datoteke 1ili
pojedinatni podaci iz datoteka mogu biti wlaz za druge
programe, npr., za tekst procesore. Tekst procesor EASYSCRIPTY
mo2e na jednostavan nac¢in da komunicira sa SUPERBASE progra-
mom. Zasto vam je to potrebno? Npr. ako 2elite da napisete
pisma vasin poslovnim partnerima kojim ih pozivate na poslo-
vni sastanak, sve informacije potrebne za ta pisma wmo2ete
direktno uzeti iz datoteke podataka o paslovnim partnerisa
koja je kreirana u SUPERBASE programu. Vise vam nije potreb-
na klasitna beleznica, telefonski imenik, klasiena pisaca
mag¢ina, indigo ili wmasina za kopiranje. Sve sto vam je
potrebno je, vas kompjuterski sistem (C-64, disk 1 stampac),
i da otkucate osnovni tekst pisma. Dobicete pojedinacna
pisma za svakog vaseg partnera sa njegovim sopstvenim poda-
cima. Ovo je samo jedan primer. Sigurno da se i sami mg2ete
setiti jos mnogo slucajeva gde mozete prlmen:tz gvu  moguc-
nost SUPERBASE programa

rad sa SUPERBASE pragramaom oclakSavaju vaa HELP ekran1; To su
pomocni ekrani sa osnovnim informacijama o svim aktivnostima
programa i nacinu koriscenja tih aktivnosti

moguce je zapaetiti nekoliko ekrana pomocu MEMO oprije i
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kasni)e 1h ponova pozvatl na ekran posle gasenja sistema. Na
tay nacin molete formirati ekran koji slu2i kao podsetnik 2a
vase aktivnosti odredjenog dana ili mozete ostavljati poruke
svoJim kolegama {11l ukucanima ako ovaj sistem koristite  za
kucnu primenud.

DERANICENJA SISBSTEMNA

BAZE PODATAKA

IME BAZE PODATAKA ...ttt snnnanannasnsanas «vaea 16 KARAKTERA
ERDJ BAZA PODATAKA ....... e s eaen e suasan NEOBGRANICEN
BROJ DATOTEKA U BAZL .vvvneivananacaransnns cenur e 15 DATOTEKA
EROJ PROGRAMA U BAZL ...icieninsnnsncannnnnnans sresns.  NEDGRANICEN
BROJ SORTIRNIH LISTA L.u.ivueiviiinvnesnaanrsssvacasaass NEOGRANICEN
BROJ MEMO DATOTEKA ....... fraraaar ittt aeneen v+r . NEOGRANICEN
DATOTEKE
IME DATOTEKE svsvsesrtanennnnnnan sasreiairtaanaas ceraue 16 KARAKTERA
IME PROGRAMA ... it ntsnanres sreasrssasaeansas1d KARAKTERA
BROJ PROMENLJIVIH U PRUERQHU tastssaaanaaraans «+ra. 10 PROMENLJIVIH
BROG S5LOGOYA U DATOTECI ........ st eaiesaans ssrsare . NEOGRANTCEN
BROJ FOVEIANIH DATOTEKA CDJEDNOM .......c.c.n.. . 2 DATOTEKE
DUZINA MEMO DATBTEKA ....... arereaaaae sereaaeesn2d LINIJE EKRANA
DUIINA PROGRAMA ........ 000040 cherasuseraaasas e raasEers e P 1.4
DUZINA SORTIRNE LISTE .......0i0i0nas Credsesaaenean « .. NEOGRANICENA
§L06
BROJ POLJA tu it en i inneatotennarronnnnesrsssnnnasnsa, +v.. 127 POLJA
DPISNI TEKST POLJA UKUPND ......... cettensanaea . seon 1K
SIFRA - BILO KOJE POLJE U SLOGU ..o.veu.... T 1 POLJE
DUZINA SLOGA ......0vvuun Creriasaesaea T . 11987 KARAKTERA
POLJE
R I 12 KARAKTERA
DUZINA SIFRA POLJA ..... e Tt aeaasr et eaanas 38 KARAKTERA
DUZINA TEKST POLJA .v.iiviiiriiiennensassnonronnana 233 KARAKTERA
DUZINA NUMERICKOG PRLJA .......0vsvuvuus 9 CIFARA (S5 CELIH+4 DECI-
MALNE) +1 POZICIJA ZIA ZINAK
DUZINA DATUM PBLIA ... i iisneeninnsrerarnenes 7 ILT 11 KARAKTERA
DUZINA KALENDAR POLJA ..iitiiennrnnsenasnnannas 7 ILT 11 KARAKTERA
DUZINA KONSTANTNIH POLJA ....vvvvnvann shesaae senttaaa 3@ KARAKTERA
DUZINA REZULTAT POLJA ..viiininnnneennnnssns ISTU KAG 1 NUMERICKA
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RAD SA BAZOM PODATAKA

Na kraju dajemo jedan primer programa koji koristi SUPERBASE
komande i moguc¢nosti. Ovaj program pmogucava izvrsavanje istih
aktiveosti kao i program dat u poglavlju BAZA PODATAKA. Razlika
je u tome &to se u ovom programu maksimalno koriste mogucnosti
programa SUPERBASE &4,

S orem #¥E inicijalizacija ##

Iﬂrﬁﬁkgﬁ# iniciJdali i 5. 3

28 displaw @i, 2" o

38 dizplay @1,3" “@Eeo i

4 dizplay B1.4" "@+" pip-coft e 3 ot T

0 displav @1.5" "@es i

£ dizplay @4, 18"rad 23 bazama Podataka®

o dizplaw @9

7@ azk @B1.14" da 1i su wam Potrebrne instrukeidedd /no"
JPE

280 1t pE="d"2ozub 1106

90 if pE="n"anto 116

168 goto 28

118 rem *%¥ oznowni mewni sk

1289 cdizplaw @®P, 1" ©

178 dizplay B2,2" "@+" asnownd meni o

148 dizplaw B2, 4% reiranie datoteks, ..., 1"

158 disklaw B3, 5"upisivanie u datoteku.,..2"

168 dizplaw B3, 6"ycitavanie datoteks.,....3"

1V0 dizplay @2, 7"azuriranie datoteke,.....4"

120 dizplaw B3,8"rad Fada. e e csrrannnnaa

185 disklaq @4

158 azk B2, 12"izabherite brod aktivrosti "3

208 on asosub 306,508,780, 208

218 aota 18

308 rem #$#¥ Lreiranie datotekes *#%

218 displaw @1 1" "

3280 dizPlayw B1,2" "B4" kreiranie nove datobske

228 displaw @3,47 osnrvni Parametri?
248 displaw @3, 167 “areturn za dal.is"
245 dizsplaw EA

38R wait

268 dizPlaw @1,1" ¢

378 disblay RBl,1%unesite ime baze pocdataka
7Y dizplan @A

I8A ask f4,2" “is%

285 databaze 2%.2.9 ! rem kKreliranie haze Podataka
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2090 §ile rem suberbasze trazi ime datoteke
format: rem definisanie oblika 21024

464
410
508
510
529
530
548
345
358
e
BES
T
598
£Ea
Fan
- 718
¥ e
7o
748
745
75
76

¥7a
Fea
7od
200
a1
240
2350
855
2e8
270
2ea
266
10
929
220
940

return

rem #¥¥ ubizivande u datoteky KN

dizplay B1,1" "

display @1.3" "@+" ypisivande o datoteku®
dizplaw @2,5"ubis v novy datoteku.eesneeal”

display B2,6"ubis u Postolecy da

dizplay @A

ask B2,9"%izaberite broi "is
on s@osub 570

anto 598

toteku...2"

fileirem izbor datoteke

anter rem unosenie Podataka o slo9ove
refurn

rem ¥ ucitavanlte datoteke #HE¥

dizplaw @1, 1" ¢

dizplaw @1,2" "R+ meni za ucitavanie
disPlay @2, 4"ncitavanie svih 21090va.cusewl”
display 082,6"ucitavanie izabrancg sloga,..2"
AizPlay B2, 8"Kra) rads.  cceaonruavnunsuneund’
dizsplav 24

azk @2.11"izaberite brod "9

on 99osub 208,352,820
anto 7409

file
outPut
et
file
file
select
sz lect
return

acto 116

rem EkE
file

cligPlay 211 recoreds

ked irem unosenie zifre z1log9a

azuriranie %Kk

select ke
zselect r

return
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STAMPAC

STARPAL

Tetko je preporuciti u kom poretku je najbolje nabavljati 1/0
uredjaje, o kojima sso pisali ili ih samo pomenuli u ovoj knjizi.-
Ova nedoumica se uglavnom odnosi na kuenu upetrebu kompjutera,
jer je cena diska i ¢tampata veca od cene samog C-464. S&ta vige,
mnoge vrste flopi diskova i &tampaca, znatajno ga prevazilaze u
ceni. U tom smislu, treba pa2ljivo odmeriti 2elje, mogucnosti i
potrebe. Sto se tite poslovne primene, smatramo da tu ne bi smelo
biti nedoumice. Mislimo da cena jednog kompletnog sistema ne bi
trebalo da bude problea ni za manje radne organizacije, ako se
uzme u aobzir za koje i kakve namene se odvajaju znatno veea
materijalna sredstva. § druge strane, korist koju mo2e doneti
primena ovakvih mikrosistema, znatajno prevazilazi ulo2ena sred-
stva, kako =zbog br2e i azurnije obrade podataka, tako 1 zbog
.pripreme zaposlenih za prelazak na vece i bolije sisteme, kojima
cene svaki dan padaju.

Stampac¢ prevashodno sluzi za:

- stampanje prograsa

- estampanje raznih podataka u obliku tabela i graf:knna
~ gtampanje teksta

- speci jalne namene

TIPOVI STAMPACA

Postoji mnogo vrsta stampaca i podelu je moguce izvrsiti u udnnsu
na razne kriterijume, kao sto su:

- brzina stampata
- natin stampe
- graficke moguénosti, ... \

Uobictajeno je da se stampati svrstavaju u odnosu na tip stampe,
pa postoje:

MATRICNI STAMPACI

LEPEZASTI STAMPACI ("DAISYWMEEL")
PLOTERI

INK-JET STAMPACI

Ogroman je raspon u ponudi stampaca. Izbor ove periferijske 1I/0
jedinice pre svega zavisi od vasih potreba za kvalitetom 1 brzi-
nom stampe, u cdnosu na vate moguc¢nosti. Ne treba mnogo napomin-

COMMODORE I/0 X - 135



STANPAC

jati, #a &to su zahtevi vee¢i to je i stampat skupliji.
Podjime zate od tipova &tampaca koji se redje srecu u nagim
zbog njihove cene.

usiovima,

MATRICNI STAMPACI se najtesce sretu u konfiguracijamsa sa kompju-
terom, jer je u ovoj grupi moguce nati i vrlo jeftine, ali i vrlo
skupe stampate. Danas postoje matricni stampaci. koji nose L@
prrnaku kvaliteta, kao sto je EPSON L@ 1508, i samim tim spadaju u
najvisu klasu matritnih stampaca. Srednja klasa ovih stampaca
nosi oznaku kvaliteta NL@ (Near Letter Quality}, &to znaci da im
je kvalitet skoro kao kod standardnih pisacih magina. U rajri2oj
klasi, samim tim i najjeftinijoj, se nalaze stampati koji se
najeesce srecu u nasim uslovima.

U glavi matricnog &tampaca se nalazi 7-il vertikalno poredianih
iglica, koje pomotu elektromagneta a prema unapred programiranom
poretku, preko trake za kucanje stvaraju otisak 2eljenog slova
ili1 grafickog simbola.

£ako cilj ovog poglavija o stampatima, nije da vae omoguci izbor
stampata, to se necemo detaljnije upustati u principe rada svake
pomenute grupe, sa analizom uporednih karakteristika. la sve one
koji bi 2eleli da saznaju vise informacija o ovoj temi kao i da
vide uporedne opregqlede raznih vrsta stampata, preporutujemo
siedece tlanke:

STAMPACI - "RACUNARI U VASDJ KUcCI", br. t

STAMPALT U AKCIJI - "RACUNARI U VASOJ KOUCI", br. 2

kao i uporednu tabelu stampaca datu u casopisu "MDJ MIKRB",
januar 1983,

§ druge strane, mi bismo hteli da vam pruzimo odredjene informa-
cije koje su verane za princip rada C-64 i raznih tipova stam-
pata. '

CBH STAMPACI

U ovu grupu stampaca, svrstavamo sve one etampace, koji su speci-
jalno namenjeni za rad sa C-64 i VIC-28. To su pre svih:

C-1523

SEIKOSHA GP 10@ VO
MPS 881

MFS 882

£ LA P -
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0d ova tetiri nabrojana stampaca, prva tri imaju skoro identicne
osobine, s tim &to jJe MPS BBl neato br2i u odnosu na prva dva.
MPS 882 je najkvalitetniji cd nabrojanih cStampata. Fogledajmo
osnovne karakteri-tike ovih &stampata:

C-1323 S5-GP-1@ave MFS 881 MFS 882

MATRICA Tub Tub Tub Bx8
BRZINA (karak./sec) 30 K1) .59 LY
DEFORMISANA SLOVA DA DA DA NE
STAMPANJE:

- jednosmerno DA DA DA -
- dvosmernc NE NE NE DA
PAPIR:

- perforiran DA DA DA DA
- phican A4 NE NE NE DA
- u traci NE NE NE RA
REDEFINISANJE

KARAKTERA NE NE NE NE

Tab. K -t Uporedne karakteristike CBM stampaca

Ono eto izdvaja ove stampace od nstalih je jednostavnost povezi-
vapja (vidi sl. A - 2), Uz etampac¢ dcbijate DIN kabl , koji
ukl jutujete u SERIAL PDRT na C-44 ili u SERIAL PORT na disku (ako
ga imate) i1 celo povezivanje je gotove. To znaci, da vam nije
potreban interfejs niti bilo kakvi specijalni dodaci.

Sledec¢a prednost ovih stampaca je njihova potpuna kompatibilnost
i transparentnost sa C-64, kao i sa vecinom profesicnalnih prog-
rama pisanih za C-64. To se odnosi i na dve vrlo korisne naredbe
iz SIMDOMS BASIC-a:

- COPY - kopira ekran visoke rezolucije na stampaeg
- HRDCPY - kopira kompletan standardni ekran na stampac
(tzv. hard kopija?}

S druge sitrane mora se priznati, da ovi stampari (sa izuzetkonm
modela MPS 8@2) imaju i dosta slabosti, po pitanju njihovih
mogucnosti u Sstampi i potrebne brzine. Osnovna slabost im je
gdeformisanje slova u &tampi, :zbog male matrice koju koriste za
definisanje slova (7x6), zbog koje se i velika i mala slova
kucaju od iste osnovhe linije.

Poseban problem je, &to ni na jednos od pobrejanih modela ne
mo2ete definisati YU karaktere, programskie puten.
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Iz prakse znamo da mnogi kerisnici budu zavedeni cinjenicom da se
na ovim Stampacima mo2e definisati 1 KARAKTER, pa iz toga pogres-
no izvedu zakljutak da je i na ovim tipavima staspaca wmoguce
definisati YU set karaktera. Zato, ako su vam u radu neophodni YU
simboli, nemojte kupovati ave staspate, dodajte par statina mara-
ka za model koji ima mogucnost definisanja korisnickog seta
karaktera.

Rad sa CBM stampacima

Rad sa stampacima je relativno jednostavan. Ako ste savladali rad
sa kasetofonom a pogotovo sa diskoa, onda ¢e vam rad sa stampacem
biti zaista jednostavan.

Da biste radili sa stampacem, morate imati osnovna znanja o:

- radu sa kompjuteronm

- programiranju u BASIC-u

- radu sa datotekama

-~ komuniciranju sa I/0 uredjajima

Ako sa stampacem radite iskljucivo, sa tekst procesorom, onda su
vam prethodna znanja potrebna u minimalnoj weri, ali zato morate
detal jno proutiti uputstvo za rad sa tekst procesorom. Ono o etemu
cemc sada govariti, odnosi se na upotrebu etampaca iz BASIC-a.

4 osnovi gledano, stampanje je prenos podataka sa ekrana na
¢tampat., Da biste to uradili, potrebno je primeniti par BASIC
komandi, koje smo festo upotrebljavali u ovaj knjizi.,

To je pre svega, naredba OPEN. Pre nego sto nastavite da citate,
pogledajte odel jak SEKVENCIJALNE DATOTEKE NA KASETI, da biste se
upoznali sa naredbama koje cemoc dalje koristiti.

Naredba OPEN otvara kanal za komunikaciju sa I/0 uredjajem. Zato
ako 2elite da posaljete neku komandu stampacu, morate otvoriti
datoteku preko koje cete komunicirati sa stampacem:

OPEN A,B,C
A - broj kanala, bilo koji broj od 1 do 127

B - broj uredjaja, za stampat je B = 4 ili B = 5
L - sekundarna adresa

s
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Preporuka je da za stampat koristite identic¢ne brojeve za A i B
parametre, pa je u tom slutaju za B =4 i A = 4. Na stamapatu se
nalazi prekida¢ kojim requliste da li c¢e stampat biti wuredjaj
broj 4.£1i broj 5.

Sekundarna adresa odredjuje mod stampe:

c
C

8 - velika slova/grafitki simboli
7 - mala siova/ velika slova

non

Kod MPS B82 sekundarnom adresom mozZete definisati niz elemenata o
temu ceao posebno pisati.

Uz naredbu OPEN treba odesab dodati i komandu:
CHD A

Ovom ' komandoa naredjujete C-464 da sve poruke i stampu preuseeri
sa ekrana na Stampat. Kada upotrebite ovu komandu, naredba PRINT
visée ne stampa na ekran, nego na stampac.

Ako ne upotrebite komapdu CMD, tada se stampanje izvrsava
naredbom: ‘

PRINT# A, podaci

Ova naredba je identicna naredbi PRINT, samo sto se podaci stam-
paju na stampacu umesto na ekranu. Uz ovu naredbu potrebno je
dati sledece napomene:

- u ovej naredbi ne mogu biti kontrolni kodovi za &tampanje .
na ekranu

- TAB naredba ne funkcionise na stampatu, jer je ekran C-64
girine 4@ karaktera, a ovi stampaci su ¢irine B® karaktera

Kao &to morate otvoriti kanal za komunikaciju sa stampates,
naredbom OPEN, istom logikom morate i zatvoriti ovaj kanal, nakon
zavrsenog stampanja. Ovaj postupak morate pogotove postovati ako
ste komandos CMD preusmerili izlaz na Stampae, a sada 2elite da
se vratite na ekran.

Zato uvek na zavreetku stampanja uradite sledece:

PRINT# A : CLOSE A

time ste zatvorili kanal za komunikaciju sa stampates i oslobodi-
li ga za neku drugu primenu, do sledeceg Stampanja.
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ISFRAVND

OFEN 4,4 ‘
FRINT# 4, "ISPRAVND"
CLOSE 4

OPEN 4,4 : LMD 4
FRINT "ISPRAYNG"
FRINTH 3 : CLOSE 4

OFEN 4,4
FRINT# 4, “ISPRAVYND"

CMD 4: FRINT "STAMPANJE"

FRINT# 4 : CLOSE 4

STANMPAL

dayte nekolikoe primera ispravnog 1 neispravnog rada sa

NEISPRAVND

OPEN 4,4 : CHMD 4
PRINT "POGRESNO”
CLOSE 4

OPEN 4,4

PRINTH# 4, "POBRESNOD"

CMD 4: PRINT "STAMPANJE"
CLOSE 4

Stampanje listinga programa pisanih u BASIC-u mo2ete dobiti na
sledeci nacin:

OFEN 4,4 : CMD 4 : LIST : PRINT# 4 : CLOSE 4

Kontrolni kodovi i upravljanje stampacea
Svi stampaci imaju manje ili vise specijalnih moguenosti, koje
molete koristiti u praoqramskemr ili direktnom modu.

Da bismo saopstili stampactu, koju mogucnost 2elimo da koristimo,
potrebno je naredbom FRINT (uz CMD naredbu) ili naredbom PRINTH
poslati potrebne kontrolne ASCII kodove, pbmocu naredbe CHR$.
Pogledajmo kako se to radi. Ako 2elimo da u zaglavliju listinga
odstampamo naziv programa duplie slovima, uradicemo to na sledeci
natin:

12 OFEN 4,4 : CMD 4

2@ FRINT CHR#(184)

3@ FRINT "LISTING PROGRAMA™
4@ PRINT CHR$(13)

5@ LIST

&@ FRINTH 4 : CLOSE 4

Ato startujemo ovaj program, na stampacu cemo dobiti sledeci
listing:
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LISTIHG

19 DFEN 4,4 : CHMD 4

28 PRINT CHR$(14)

38 PRINT "LISTING PROGRAMA®
48 PRINT CHR$(15)

58 LIST

68 PRINT® 4 : CLOSE 4

Kao sto vidite naslov listinga je odstampan sa karakterima duple
sirine, a listing programa sa noraalnim karakterima. Kako smo to
postigli?

Princip rada je jednpstavan i primenljiv na vecini stampaca, zato
pogledaimo program:

18 - otvaranje komunikacije sa stampatea i preusmeravanje
kompletnog stampanja na stampac, naredbom CMD 4

20 - slanje kontrolnog koda 14, kpji sappstava stampacu da sve
¢to dalje sledi stampa sa karakterima duple sirine

32 - stampanje naslova listinga slovima duple sirine

4B - posto z2elimp da listing stampamo slovima normalne sirine,

moramo poslati stampacu kontrolmi kod 15, (PRINT CHR$(15)),

koji ga vraca u normalni med stampe

program izlistavamo naredbom LIST

nakon zavreetka stampanja, morate vratiti i1zlaz C-44 sa

¢tampata na ekran, naredbom PRINT#® 4 : CLOSE 4

=]
&0

Mozemo rezimirati:; da biste u odredjenom somentu koristili neku
nd m=mopgucennsti stampaca, potrebno je da mu prethodno posal jete
kontrolni kod naredbom PRINT CHR$(broJj kontrolnog koda) ili
naredbom PRINT# 4, CHR$(broj kontrolnog koda).

Pogledaimo sada koje mogucnosti imaju nabrojani CBM stampaci, kao
i njihove kontrolne kodove:

KOD OBJASNJENJE

CHR$ (10) pomeranje papira za jedan red

CHR$ (13} CARRIAGE RETURN (kontrolni kod za kraj reda, automat.)

CHR$(8) prelazak u graficki mod

CHR$(14) gtampanje karaktera duple sirine

CHR$(15) stampanje karaktera normalne sirine

CHR$(14) pozicioniranje stampe B-79 karaktera (zamena za TAB)

CHR$(27) pozicicniranje stampe 0-479% pnzicije kolika je maksi-~
- malna rezolurija u jednom stampanor redu

-
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CHR$(26) ponavlijanje izabranog grafickog simbola

CHR$(145) set karaktera: velika sliova/grafieki simboli

CHR$(17) set karaktera: mala slova/velika slova

EHR$(18) stampa u riverznom modu (bela slova na crnoj pozadini)
. CHR¥(146) otkacivanje riverznog moda i prelaz u normalni mod

Tab. K - 2 Kontrolni kodovi za staspate
S-EP-1DAVC, C-1525 i MPS 801

Primenu kontrolnih kodova za izbor odredjene moguénosti stampacta,
prikazacemoc na nekolikoc primera.

Da biste odredili stampatu, od koje pezicije u odnosu na levu
ivicu z2elite da pocne stampanje, koristite komandni kod 14,
CHR$(14), 1iza koga mora slediti broj pozicije dat u znacima
navoda:

1@ OPEN 4,4 : REM OTVARANJE KANALA IA STAMPACL
20 FOR I =1 TO 4
3B PRIN# 4, "0123456789";

4B NEXT I

5@ FRINT# 4, CHR$(1@) : REM 5TAMPA SE JEDAN PRAZAN RED

6@ FRINT# 4, CHR$(14) “7"; : REM STAMPA PDCINJE 0D 7. KoL.
78 PRINT# 4, “COMMODORE I/0"; :  REM STAMPA TEKST

B2 PRINT#® 4, CHR$(14) "25"; : REM STAMPA PODCINJE U ISTOM

REDU ALI 0D 25, KOLONE :
7@ PRINTH# 4, “STAMPAC" : REM STAMPA TEKST
182 CLOSE 4

" Ako startujete ovaj program na stampacfu cete dobiti:

B123456789012345578901234567890123456789
COMMODORE I/0 BTAMPAC

Napominjemo da znaci interpukcije , i ; imaju u formatizovaniju
1zvestaja na stampacu, istu funkciju kao i u PRINT naredbi za
ekran, a to se odnosi i na naredbu SPC.

et Tasma e Anrmnhe & mmasAas == ~EmsaiE2ENE FILESS

Komandni kad 14 vam omogucava da pozicionirate stampu u cdnosu na
broj karaktera (@2-79), koliko staje na list hartije. Komandni kod
27 vam dozvoljava da vreite fing pozicioniranje. Kako na list
hartije staje 8@ karaktera, ¢irine & tackica, to na formatu A4
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3

imate 8 - 479 taekica, kao maksimalnu rezoluciju koju daju ovi
stampati (to ne va2i za MPS B82). Pozicioniranje teksta wmo2ete
izvreiti na bilo koju tackicu iz datog raspona.

Ake 2elite da stampa potne tatno na sredini stranice, stampacu
morate poslati sledecu SERIJU komandnih kodaova:

CHR$(27) - kao znak da 2elite fino pozicionhiranje

CHR$(16) - kao znak da sledi pozicija od koje 2elite &tampu
i zatim dva komandna koda koji definidu adresu pozicije
CHR$(LB) - za nas slucaj LB = @

CHR$(HB) - za nas slucaj HB = 239

Adresu pozicioniranja proratunavate na vee pozrat npatin iz
prethodnih tekstova o disku. Samo da vas podsetimo, ako 2elite
stampu od 4@@-te pozicije tada je:

HB = INT (4@B/236) a LB = 48@ - HB % 254

Brafiks na staspacims

5to se tite grafike na*uvin dtampacima, nju mpzete programirati
prelaskom u graficki mod pomocu komadnog koda 8.

Da biste programirali stampanje odredjene tatkice (pixel}, u
jednoj liniji morate znati rad sa binarnim brojevima. U uputstvu
za vase Stampacte isate date primere kako 3je mogucte stampati
2el jene graficke simbole. Medjutim, grafima. U uputstvu

za vase stampate imate date primere kako je wmoguce stampati
22ljene graficke simbole. Medjutim, graficki mod je interesantan
zhog moqucnosti prenosenja slike u grafici visoke rezolucije {(kod
C-64 to iznosi 320%x20@ tatkica na ekranu) na stampac. To znati da
dijagrame, slike i crtele koje radite u ekranu visoke rezolucije
molete odstampati na papir. Programiranje jednog takvog zadatka,
podrazumeva detaljno poznavanje strukture ekrana viscke rezolu-
cije I natina prenosenje na stampac.

U SIMONS BASIC-u imate naredbu COPY koja stampa ekran visoke
rezoluci je. Pomocu ove naredbe je odstampan VYU karakter , koji
je dat u poglavliju DEFINISANJE YU KARAKTERA (s1 L - 1}. Kada ste
napravili neku sliku ili dijagram u ekranu visoke rezolucije, i
vratili se u tekst ekran, dovoljino je da otkucate COPY i zatim
pritisnete tipku RETURN, i stampac ce vam odstampati kompletan
ekran visoke rezolucije.

Ako pokusate da napravite program u BASIC-u, koji obavlja isti
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zadatak kao naredba COFY u S5IMONS BASIC-u, kopiranje ekrana
visoke rezolucije na stampad, mo2e potrajati i 28 minuta. Naredba
COFY kopira ekran visoke rezolucije za nékoliko minuta.

Mora se napomenuti da naredba COPY ne funkcionise sa drugis
tipovima Stampacta kao stp su EPSON ili GEMINI. -

Stampac MPS B@2

0d gpomenuta cetiri CBM stampaca, najkvalitetniji je MPS 882 sto
se vidi i1z datih karakteristika. Sve sto smo prethodno govorili
va2l i za ovaj stampac. Medjutim on ima jo% neke mogueénosti, koje
motete dobiti definisanjem sekundarne adrese C, u OPEN A,B,C
naredbi. MPS B@2 ima veowa dobru osokinu, da pamti format stampe
koji :elite, 1 da ga prema potrebi koristite, Pogledajmo sta
mo2emo definisati sekundarnoa adresom:

SEKUNDARNA OBJASNJENJIE
ADREBA
] set velika slova/graficki simboli
1 tstampa podatke presa prethodno definisanom formatu
2 pamti format stampe
3 definise broj linija po stranici
q omogucava stampanje poruka o eventualnim gregkama

u radu sa stampacem

5 definisanje jednog simbola

b postavljanje praznina izmedju linija

7 set mala slova/velika slova

9 spreCava stampanje gresaka

1@ resetuje stampat na stanje pri ukijueivaniju

Tab. K - 3  Sekundarne adrese za stampat NPS 882

Formatizovanje izvestaja i tabela je zadatak koji MPS 882 obavlja
sa lakocom, za razliku od prva tri CBM stampaca. Poka2imo te na
priseru:

1@ OPEN 2,4,2

28 0OPEN 1,4,1

25 OPEN 4,4,8

38 PRINT# 2, "A AA AAA 9999+

4@ B$ = CHR${(29)

3@ PRINTH 1, “CBM";B$;“CBM";B$;"CBM";B%;1985. 45

6@ PRINT# 4, "CBM";B%;“CBM";B%; "CBM";B$;1985.45

70 CLOSE 2 : CLOSE 1 : CLOSE 4
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10 - sekundarna adresa 2 u naredbi OPEN ukazuje stampacu da treba
da zapamti format stampe, koii te se definisati

20 - sekundarna adresa ! u naredbhi OPEN ukazuje staapacu, da sve
ono &to dodje do étampaca kroz kanal 1 mora da stampa prema
zadatem formatu

25 - posto je sekundarna adresa jednaka @ stampac c¢e podatke,
konji dodiu kroz kanal 4, odstampati tacno onake kake su
poslati

38 - naredbom PRINT# 2 smo definisali format liniju, take da su
prva tri podatka tzv., string promenljive falfanumerickel, a
poslednii podatak wmora bit:i broj

40 - komandni kod za preskakanje blankeo znaka

58 - posto ova PRINT# 1 naredba salje podatke kroz kanal 1, koji
je pridruzen sekundarnoj adresi 1, stampanje se obavlja
prema zadatom formatu

4@ - PRINT# 4 naredha &al je podatke stampacu kroz kanal 4, koji
je pridruzen sekundarnnoj adresi 8, koja kazuje stampacu da
podatke e&tampa na nacin kako je ukazano u samoj PRINTH# 4
naredbi, bez koriscenja format linije :

70 - zatvaraju s svi ntvoreni kanali

Ako startujete ovaj program na stampacu MPS B@B2 cete dobiti:

C CB CBM 1985
CBM CBM CBM t985.5

Kanp &to vidite MPS B@2 je u stanju da pamti format liniju, po
kojoj 2elite da stampate vase tabele, i da kad je to potrebno,
dstampa sa format linijom ili bez nje. Format linija mo2e biti
duzine do 79 karaktera i u toku programa je moZete menjati onoli-
ko puta koliko vam je potrebno.

Namerno se zadr2avamo na mogucnostima formatizovanja tabela,
pbzirom da je to redja osobina i ked boljih stampaca. Iato vaam
dajemo pregled FORMAT POLJA koja ao2ete koristiti u vasim tabela-
ma sa string i numeritkim podacima.

Kao sto vidite iz sledece tabele moguenosti formatizovanja tabela
kod MPS B8@2 stampata su zaista velike. U definisanju formata
tabele (princip dat u prethodnom prograsu) mozete upotrebiti bilo
koju od ponudjenih kombinacija format polja. Razmak izmedju kolo-
na u tabeli pravite posoeu blanko znakova.
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FORMAT POLJE

ARAAAAA
AAAAAAA
7Y
$9999
$99,99
$99,99-
$99.99
$99.99~
5$99.99
1111
21.999
111.99
999,99
.99

.99
5.99
1.999
1.999-

Tab. K - &

INTERFEJSI

PODATAK

COMMODDRE
CBM
99
99
63
-53
-63
63
b3
63
63
63
63
63
2.201
2.7E-22
2.7E-82
-2,7E-B2

STAMPAC

[ZLAZ NA STAMPACU

COMNDOD
CBN

99
$ 99
$63.08
$63.088-
$63.08
$63.08 -
+$463.20
0863
63.00
863.00
63.08
- 1]
.20
+.82
b.B27
0.927-

Format polja koja mozete definisati na NP8 802

‘ko su vasi zahtevi za kvalitetom stampe visoki, i 2elite da

tabavite

znatno bolji

(i skuplii stampac) prvi probleam sa
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Problem le2i u cinjenici da svi dobri &tampaci koriste standardni
ASCII kod, oa kad povezujete ove stampate sa C-64 (bilo sa RE-232
bilo sa CENTRONICS interfejsomlinterfejs mora pored redovaih
obaveza, da vrsi keonverziju CBM ASCII kodova u standadni ASCI1I
kodove. Ia krajnjeg korisnika, ova ¢injenica ne mora biti znacaj-
na, ako mu nije 2ao maraka, koje je morao dati za ovu dodatnu
opclju.

Iz prakse nam je poznato, da wnogi neiskuseri korisnici ne
obrataju pa2nju na Cinjenicu, da 1li je za dotieni stampac
patreban interfejs ili ne. Zato, od prodavca uvek trazite da vanm
uz stampac proda i odgovarajuci interfejs z2a C-64.

USERT PORT ije aesto gde se RS-232 ili CENTRONOCS interfejs
najtesce prikljutuju (vidi poglavlije POVEIIVANJE PERIFERIJSKIH
UREDJAJAR SA C-44)., Medjutim, CENTRONICS interfejs je moguce
prikljuciti i na SERIAL PORT, pa vam USER PORT ostaje slobodan,
za priklijutenje MODEMA ili nekog drugog I/0 uredjaja.

RS-232 je jeftiniji interfejs od CENTRONICS-a, ali morate uzeti u
obzir, da su mnogi tekst procesori pripresljeni za paralelni
prenos podataka. Zato, preporutujemo da se ipak opredelite za
stampat koji ima CENTRONICS prikljucak. Ako vam se cini da je
cena za CENTRONICS interfejs previsoka, a elektronika vam ni1je
slabija strana, protitaijte clanak “CENTRONICS INTERFEJS IR C-64",
("MOJ MIKRO", wmaj 1985.,str. 26, Ciril Kragevac). 0Od materijals
vam je potrebno:

- 24-pinski konektor za USER PORT
- 34~kontaktni CENTRONICS konektor za ukljutenje u stampat
- 1,5-2 & 11-2ilnog kabla

Nakon vrlo jednostavnog spajanja, mo2ete odmah vezati npr. EPSON

FX 8@ ili BEMINI-ja i koristiti ga opomotu VIIAWRITE tekst,

procesara, koji u sebi ima programiran protekel za rad sa
CENTRONILS interfejsom. Ako 2elite da radite sa stampactem iz
BASIC-a, morate wukucati kratak program (dat u clanku), za
inicijalizaciju rada £-64 za rad sa stampacem preko USER PORTA.

Ia sve one koji imaju stampate sa RS-232 i1i CENTRONICS
interfejsom, a 2ele da koriste sjajan program za obradu podataka
SUPERBASE &4, napisali smo posebno poglavije SUPERBASE 64 I
STAMPAL, obzirom na poseban protokol koji zahteva ovaj program u
radu sa pomenutim sStampacima.
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Svi listinzi u.ovoj knjizi stampani su na stampatu EPSON FX B@+,
prekoc TRIPPLER CENTRONICS interfejsa. Rad sa ovim interfejsom je
krajnje jednostavan, a pru?a izvanredne mogu¢nosti, i aote da
poslu2r kao ilustracija principa rada sa interfejsom. Najveca mu
le prednost, sto ste u mogucnosti da u listinzima definisete
kenverziju kontrolnih kodova u PRINT naredbama. Na CBM stampati-
ma, kontrolne kodove u listinzima dobijate kao graficke, riverzne
simbole, koji su testo necitki i nejasni. Ako pogledate bilo koji
listing u ovoj knjizi primeticete da nema nikakvih grafickih
simbola. Umesto toga u PRINT naredbama imate:

CLR - kao kontrolni kod za brisanie ekrana

CUR DN - kontrolmi kod za preskakanje jednog reda
RVS ON - potetak riverznog &tampanja

Rv¥S OFF - prekid riverznog stampanja

GRN - kontrolni kod za zelena slava i sl.

Na ovaj natin listinzi su pregledni i nedvosmisleni za upotrebu.
Konverziju kontrolnih kodova u listinzima, pretvaranje CBM u
standardni ASCII kod, kao i jos neke dodatne mogucnosti, ostva-
ruje ROM koji se nalazi u ovom interfejsu. TRIPPLER uzima podatke
za ttampu sa SERIAL PORT-a, a sopstveno napajanje stujeom (5V),
ostvaruju preko USER PORT-a. To znati da ovaj interfejs za svoj
rad keristi oba PORT-a. -

SEKUNDARNA KONVERZIJA CR+LF LAY BEQ
ADRESA KODOVA SLOVA KONVERZIJE
BEZ - * * *
2 - * *
1 - *
2 ¥ - -
3 ¥ - - -
3 * - ¥
5 - - - *
& * * -
7 * * -
CR - CARRIAGE RETURN - kontroni kod za kraj reda
LF - LINE FEED - pomeranje stampata za jedan red
M/V SLOVA - mala slova/velika slova

Tab. K - 5 Mogucnosti TRIPPLER CENTRONICS interfejsa
' u zavisnosti od sekundarne adrese
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Protokol rada sa interfejsom requlisete kroz OPEN 4,4,0 naredbu.
Izborom vrednosti sekundarne adrese £, regulidite izbor moguinos-
ti TRIPPLER interfejsa u odnosu na stampad koji posedujete. Ako
?elite konverziju kodova u listinzima koristite sekundarne ad-
rese 2, 3 ili 6. : '

Kod nekih stampaca {slutaj sa FX BB+i, kod listanja progranma,
TRIPPLER ne 4alie LF kod, posle CR koda, pa bi se ceo listing
stampao na jednoj liniji. Da bi se to prevazisio prebacite
mikroprekidac¢ 2-4 u EPSONU za auvtomatski LF na ON. 1Ibog toga kod
izlistavanja programa morate koristiti sekundarne adrese i, 3 1li
9, na primer:

OPEN 4,4,3 : CMD 4 : LIST ; PRINT#4 : CLOSE 4

izlistava program na EPSON FX B®, sa konverzijom kontrolnih
kodova.

Na kraju ovog odeljka o interfejsima, wmoramo reci 1 jednu
napomenu koja nije nevazna. lako su interfejisi dodatni trosak ma
ionako skupu I/0 opremu, imajte na umu da u nekoj budutnosti
mo2da prediete na neki drugi kompjuter. RS-232 i1i CENTRONICS
interfejsi postaju standardna dodatna oprema vecine novih modela,
sto znati da vas stampat mno2ete odmah koristiti sa novim
kdmpjuterom, sto se za CBM stampate ne mo2e reci.

EPSON FX B8+ I NJEMU SLICNI STAMPACI

0 matricnim stampacima vise kategorije, kao &to su EPSON, GEMINI,
LOGITEC i sl., dosta je pisano kako u stranim casopisima, tako i
u domacim (pogledajte RACUNARE 1 i 2, MOJ MIKRD, maj 19B3., i
januar 1985.). U tim ¢lancima su date opste osobine ovih
stampata, pa da ne bismp opterecivali knjigu vee dosta poznatim
stvarima, nabrojimo osnovne osobine EPSON FX 8@+, kao primer, sta
jedan dobar &tampat¢ mole da uradi:

KONTROLA FORMATA

-~ definisanje razmaka izmedju limnija u obliku:
t/8, 7/72, t/6, n/214, n/72 inta
- definisanje du?2ine stranice u incima ili Iinijama
-~ preskakanje perforacije papira
~ vertikalna tabulacija
- definisanje leve i desne margine
- horizontalna tabulacija
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VARIJACIJE STAMPE

- tri osnovne velitine slova:
PICA .u.vsesnan B8 na format A4
ELITE ..., %6 na format A4
CONDENSED ..... 132 na format A4
- sedam modaliteta stampe

SET KARAKTERA:USA,FR,6DR,6B,D,5,1
DEFINISANJE KORISNICKOE SETA KARAKTERA

BRAFIKA
-~ normalne gustine
- dvostruka gustina
- tetvorostruka gustina

RAIND _

- programsko definisanje zvuenog signala za opomenu

- pomeranie glave za jedno slovo unapred

- inicijalizacija stampata

-~ detekcija kraja papira

- vratanje glave za stampanje u osnovnu poziciju

- lzbor pravea stampanja, u jednom ili u cba smera

- smanjenje brzine stampanja na polovinu (ako 2elite da
smanjite buku pri 4&tampanju)

- prebacivanje na rad sa uredjajem za dostavliianje pojedina-
¢nih listova hartije

Pegled na ovaj pregled dela moguenosti stampaca EPSON FX 80+,
doveljne vam goveri sta sve mozete uraditi sa ovim stampacem.
Upravljanje ovim stampatem se svodi na slanje odredjene EGCAPE
-sekvence kontrolnih kedova, kojim definisete ttampatu, koju eod
niegovih funkcija  2elite da keristite. ESCAPE sekvenca
podrazumeva prethodno slanje koda 27, pomocu koga stampac zna, da
iza toga slede kontrelni kodevi. Posto u ESCAPE sekvenci cesto
imate upetrebu malih slova, potrebno je u OPEN 4,4,C
naredbi, sekundarnom adresom € definisati da Zzelite da radite u
modu malih/velikih slova. U malom programu keji dajemo, je
prikazano definisanje potrebnih parametara, pomocu koiih smo
stampali sve listinge date u ovoj knjizi.

Sekundarne adrese & i 2 u programskim linijama 3 i B8 su odabrane
u odnosu na TRIFPLER CENTRONICS interfejs (vidi tab. " K - 5), sto
ne mora odgovarati vasem interfejsu, pa se morate konsultovati sa
priructnikem  koji ste dobili uz interfejs {(obitno wvrlo kratka
uputstval,
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Najsigurnije je da za slanje kontrolnih kodova odaberete .set
mala/velika slova:

ESC$=CHR$ (27)
REM TIBOR SETA KARAKTERA MALA/VELIKA SLOVA

DPEN 4,4,6

REM LEVA MARGINA 0D 15-TE KOLONE

PRINT#® 4, ESCS$; "1"; CHR$(15)

REM 1ZBOR ELITE SLOVA

PRINT# 4, ESC$; "!"; CHR$(1)

REM DESNA MARGINA NA BO-T0J KOLONI

PRINT# 4, ESC$; "@"; CHR$(8@)

1@ REM RAIMAK TIMEDJU LINIJA 1/B INCA

11 PRINT# 4, ESC$; "@"

12 REM POJACAVANJE STAMPE DOUBLE-STRIKE MODALITETOM
13 PRINT# 4, ESC$; "G"

14 REM DETEKCIJA KRAJA PAPIRA IA FORMAT A4

1S PRINT# 4, ESC$; "9"

16 CLOSE 4

S0 W g O N B e Y e

Listing K -~ 1 Definisanje parametara stampaca EPSON FX 88+

Princip rada sa ustalimfstampacima gsli¢nim EPSON-u, kao sto je
GEMINI, identican je prethodno objasnjencm principu rada. Jedino
se u ESCAPE sekvencama upotrebljavaju neka druga slova ili
brojke, ili su ESCAPE sekvence formirane na nesto drukeiji nacin.
Ako dozvolite jednu subjektivhnu ocenu, smatramo da ova knjiga
dovol jno govori &ta moze da uradi jedan kvalitetan stampae, kao
sro je EPSON FX 8@+, Kompletan slog knjige uradjen je na WORD
STAR tekst procesoru i stampan na Stampacu EPSON FX BR+, a
kvalitet i formu ocenite sami.

DEFINISANJE YU KARAKTERA

Mhogi korispici, mogu 1 da prezale,. ako nemaju YU karaktere na
ekranu, ali zato bez ostatka 2ele da im &tampani izvestaju budu
sa YU karakterima (¢,C,c,C,8,5,2,2). Problea lte2i u cinjenici, da
vecina &tampata koji su kod nas u upotrebi, na 2alost, nemaju
eogucnost definisanja karaktera. Kod takvih stampaca, jedino je
resenje hardverska zamena ROM-a karaktera, sa EPROM ¢ipam, koji
bi pored ostalih karaktera sadr2ao i YU karaktere. Kao sto smo
vet ranije rekli, pitanje je ekonomske opravdaneosti takvog zahva-
ta, jer wuz dodatnu investiciju i dalje imate etampa¢ skromnih
karakteristika, a za iste pare ste mpgli dobiti znatnoe boliji
stampac, kod koga se softverski mogu definisati YU karakteri.
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Obzirom, da smo vise puta bili u situaciji da i iskusnijim
korisnicima, definigemo YU karaktere na njihovim &tampatinma,
*elimo da i ostalim ¢itaocima ove knjige, pomognemo da rese ovaj

Princip definisanja karaktera na stampatu, sastoji se 12 tri
glavne celine: :

. Kopiranje ROM karaktera u RAM memoriju stampata
Zamena odgovarajuceg karaktera novim karakterom

. Prebacivanje stampaca sa koridcenja ROM aemorije na
RAM memoriju

Ll By e

Sve tri celine se obavljaju programski, s tim d¢to je kod nekih
tipova GEMINI ttampata, potrebno prebaciti odgovarajuei
mikroprekidac, da bi stampat¢ “"znao" da treba da koristi karaktere .
iz RAM memorije. kompletan postupak definisanja YU karaktera
objasnicemo za stampate FX B@ (princip je isti i za ostale serije
EPSDON stampata) i GEMINI 5G 18/13

Kopiranje ROM karaktera u RAM semoriju stampaca

BPa bi moderni satampati obavlijali sve one funkcije koje smo
pomenuli oni u sehi sadrie:

~ mikroprocesor

- ROM menmoriju

- RAM meamori ju

- interni casovnik (Yimer) itd.

Drugim recima, sve elemente koje inate ima i kompjuter. U ROM
memoriji &stampact ima zapisan operativni sistem, koji mu omogucava
2el jeni rad, &8 druge strane, u ROM memoriji se nalaze zapisani
phlici svih karaktera koje stampac¢ mo2e stampati. Kao &to znate,
ROM memorija se ne aale menjati (sem &kod EPROM ¢ipova), pa
ttampat ima 1 odredienu RAM memori ju.

RAM memorija ima vise funkcija. Dep nje se koristi kao ‘"medjus-
kladiste" - bafer u vezi izmedju kompjutera i stampaca. Na taj
nacin se znatno ubrzava stampanje. RAM slu2i i za pamstenje forma-
ta stampe koji 2elite, Medjutim, ono sto nas najvise interesuje,
u RAM memoriju se mogu prepisati svi karakteri iz ROM amenmorije.
Ova sjaina mogucnost, nam dozvoljava promenu nekih karaktera u
karaktere koji nama trbaju.
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TIP STAMPACA ESCAPE SEKVENCA ZA KDPIRANJE‘RDH-KARAKTERA 4 RAM
EPSON FX 8@+ ESC#; “:"; CHR$(®); CHR$(@); CHR$(B)
GEMINI 18/15 ESC$; “"+"; CHR$(0)

Napomena: ESC$ = CHR$(27)

Kao sto vidite potrebno je knmpjdteru'puslati ndgovarajuci ESCAPE
sekvencu i on ce sve svyoje karaktere iz ROM-a, prepisati u RAM.
Sada smo spremni za najva2niji poduhvat, menjanje odgovarajuceg
karaktera.

TIP STAMPACA ESCAPE SEKVENCA MENJANJA DDSOVARAJUCIH KARAKTERA

EPSON FX 80+ ESC$; "&"; CHR$(@); CHR$(n); CHR$(m);
CHR$(a); CHR$(P1); CHR$(P2);...CHR$(PI1)

GEMINI 198/135 ESC#; "#"; CHR$(1); EHR${n); CHR¥(m);
CHR#(a); CHR$(P1); CHR$(P2);...CHR$(F11)

Ove ESCAPE sekvence izgledaju samo na prvi pogled komplikovane.
lato pogledajmo kako se odredjuju pojedini  parametri u ovim
ESCAPE sekvencama:

.n - predstavlja ASCIT kod karaktera koji 2elimec da zamenimo.
Pretpostavimo da @ hocete da zamenite sa YU karakterom C£. U
priru¢niku vaseg 4tampata imate tabelu ASCII kodova svih
karaktera. Tamo cete videti da karakter @ ima ASCII kod &4,
pa bi za n uzeli vrednost 64

m ~ kod EPS0N-a mo2ete definisati niz ASCII simbola koje 2elite
da zamenite. 1Ibog razmestaja simbola koji se zamenjuju VYU
karakterima, jednostavnije je menjati simbol po simbol, pa
je zbog toga m = n

a - pomocu ovog parametra mozete regulisati tzv. proporcionzlno
ctampanje i upotrebu 9-te iglice u glavi stampaca. Vrednost
ovog parametra mo2ete dobiti iz sledece formule:

a=95% 128+ P % 16 + K gde je

S = # - upotrebljava se 9 iglica u glavi stampaca, slovo
' se spusta i1spod osnovnog nivoa ostalih slova

S =1 - ne upotrebl java se 9 iglica

poctetna pozicija matrice 2a stampanje

K - krajnja pozicija matrice za Staepanje

“0
i
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Posto mi necemo koristiti proporcionalno stampanje i 9-tu iglicu
u glavi stampaca (da bi definisani YU karakteri ostali u 1istoj
liniji sa ostalim slovima) tada je:

a =14+ 128 + P ¥ t&6 + K

F1 - P1t - su podaci koje dobijate iz matrice 8x11 u kojoj defi-

eete vase YU karaktere. Ovaj dep posla najcesce obeshrabruje
manje iskusne korisnike, da se upuste u definisanje YU
karaktera. Pogledajmo kako se to radi na primeru definisanja
slova € ({sl. L - 1}. Potrebno je nacrtati matricu 8xl11
polja,kac na dateoj slici. Zatim, dolazi do 1izra2aja vas
umetnieki talenat, da u matricu ove velitine upitete
odgovarajuci YU karakter.
Jedino pravilo koje treba da postujete, je da ne seete
koristiti dve susedne tacke po horizontali. Izmedju tataka
po horizontali mora biti bar jedno prazno polje. Kada ste
zavrsili zadatak, prostim sabiranjem dolazite do potrebnih
Pi-P11 podataka, gledano s leva u desno.

8 6B 66 B 194 8 154 B8 66 26 0O

128
B4
32
16 |
g

4

2 ] |
i

PRITISNI RETURN ZA DALJE

S§l. L - 1 Matrica 8x11 za definisanje karaktera

Na primeru, nagseg slova €, izracunavanje Pi-Pi1 vrsilo bi se na
slede¢i natin:

s
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Pl =0

P2 = 4 + 1B + 16 + 32 = 4@
B3 =2 + 44 = 44

Pa = @

PO = 2 + &4 + 128 = 194

P6 = 8 (neko uzima P& = 32)
P7 = 2 + 44 + 128 = 194

P8 = @

P? = 2+ b4 = 4b

Pi1B= 4 + 32 = 3%

Pl1= 0

Kao sto vidite postupak nije previse komplikovan. Sada imamo sve
kompenente 1 parametre da karakter @ zamenimp sa karakterom €.

EPSON FX 8@+
1@ OPEN 4,4
28 ESC$=CHR$(27)
3@ REM KOPIRANJE ROM KARAKTERA U RAM MEMORIJU
42 PRINTH® 4, ESC$; ":“; CHR$(B); CHR$(@); CHR$(Q)
50 REM IAMENA KARAKTERA @ SA YU KARAKTEROM ¢
48 PRINT# 4, ESC$; "&"; CHR$(B); CHR${64); CHR$(44);
7@ PRINTH 4, CHR${(139);
88 FOR I =1t 1D 11 °
9@ READ P : PRINTH# 4, CHR$(P)
188 NEXT I
11@ REM PREBACIVANJE NA KDRISCENJE RAM KARAKTERA
128 PRINT# 4, ESC$; "%*; CHR$(1}; CHR$(B)
138 CLOSE 4
140 DATA 8,60,566,0,194,8,194,08,66,34,0

_ BEMINI
18 OPEN 4,4
28 ESC$=CHR$(27)
38 REM KOPIRANJE ROM KARAKTERA U RAM MEMORIJU
40 PRINT# 4, ESC$; “#*; CHR$(®)
S0 REM IAMENA KARAKTERA @ 5A YU KARAKTEROM €
6@ PRINTH 4, ESCH; “#*; CHR$(1); CHR$(b4); CHR$(64);
78 PRINTH 4, CHR$(139);
B2 FOR I = 1 TO 14
98 READ P : PRINT# 4, CHRS$ (P)
108 NEXT I
11@ REM PREBACIVANJE NA KORISCENJE RAM KARAKTERA
120 PRINT# 4, ESC$;"$"; CHR$(1)
130 CLOSE 4 _
140 DATA B,40,66,0,194,0,194,0,64,34,
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Fosle =tartovania ovih programa vasi stampati ce umesto @
karaktera stampati C karakter,

U programskoej liniji 128 smo koristili ESCAPE sekvencu, koja
stampacu kazuje da li 2elimo RAM ili ROM karaktere. To znati da
po potrebi wmozete koristiti i @ karakter iz ROM memorije 1 €
karakter iz RAM memorije.

TIPF STAMPACA _ ESCAPE SEKVENCA ZA EDRISCENJE RAM-a ILI ROM-a
EPSON FX 8@+ ESCs; "%"; CHR#%(m); CHR$(8)
GEMINI 1B8/15 ESC$; "$"; CHR$(m)

g = @ - ROM karakteri

1 - definisani RAM karakteri

Na identican nacin mo2ete definisati i ostale YU karaktere.
Ako 2elite da napravite program koji c¢e odjednom definisati sve
YU karaktere (uz pomo¢ EKRANSKOG EDITORA koga dajeme) bitno je
napomenuti, da se kopiranje ROM karaktera u RAM izvreava samo na
pocetku programa, a da posle ponavljate postupak definisanja
novih karaktera, na natin kako je prethodno objaénjeno.

Postpje odrediene preporuke koje ASCII simbole zameniti kojim YU
karakterima. Medjutim, ove preporuke padaju u vodu ako 2eleite da
vam na istoj tipki na C-64 bude i veliko i malo siovo YU seta
karaktera., Mi vam sada neceamp davati nikakve preporuke, jer to
zavisi od interfejsa koji upotrebljavate, a neki tekst procesori
npr. VIZAWRITE, redefinigsu odredjene tipke. Ako 2elite da na
mestu @ i {SHIFT;® imate ¢ i €, onda uradite sledece:

1@ OPEN 4,4,7
28 PRINT# 4, "@"; "<SHIFT>@"
3@ CLOSE 4

Na &tampatu cete dobiti odgovarajuce simbole iz standardnog ASCII
seta stampaca. Jedino &to vam ostaje da uradite je da pogledate u
ASCI! tabelu &tampaca i odredite potrebne ASCII brojeve dobijenih
simbola. Te brojeve zatim stavite za n parametar u datom programu
za redefinisanje i take cete na mestu @ i <SHIFT>®@ na C-564
dobijati na etampacu ¢ i €. Identitan postupak ponovite za ostale
tipke za C-64 za koje 2elite, da vam budu zamena za YU karaktere.
Kraj standardnih oznaka na tastaturi sclete zalepiti nalepnice sa
oznakama YU karaktera,
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EDITOR KARAKTERA

Da bismo olaksali zadatak definisanja YU karaktera i smanjili
potrebu za crtanjem odgovarajucih matrica {zasto to raditi kad
vec imamo kompjuter), napravili smo EDITOR KARAKTERA. Kao &to je
prethodnoa ve¢ reteno, program je napisan u SIMONS BASIC-u i
mo2ete ga koristiti samo kada je ovaj BASIC u €-64. Frogram jJe
sastavljen 1z dve celine:

- DEMO programa
- EDITORA

DEMO program daje ekrane svih YU karaktera koriscenih u avoj
knjizi (e,¢,e,C,8,5,2,2) na natin kako je to prikazano na sl.L-1.
Aka ste zadoveljni oblicima YU karaktera kaoje smo mi kreirali,
tada vam jedino ostaje da sa ekrana zabelezite potrebne podatke
za parametre Pi1-P1l i da ih ubacite u DATA liniju 128. Pored toga
potrebno je da definisete parametar n, koji odredjuje koji ASCII
simbol 2elite da zamenite novim YU karakterom.

EDITDR je namenjen aonim korisnicima koji 2ele da kreiraju svoje
YU karaktere (ako iw se nagsi ne svidiaju)} ili da kreiraju neke
specijalne matematicke simbole, koje stampat ne poseduje. EDITOR
je napravljan za matricu Bxil, tako da se mo2e koristiti za sve
stampace ¢ija matrica ulazi u ovaj opseq.

Princip rada je jednostavan:

Il - iz glavnog MENIJA izaberite rad sa EDITOROM

2 - C-64 vas prebacuje u ekran visoke rezolucije, i na ekranu
crta matricu identienu sa sl. L-1 (uostalom ova slika je
prekopirana na 4tampa¢ upravo iz EDITORA naredboa EOFY,
upotrebljen je Stampa¢ SEIKOSHA GP 1@@VC koji podrzava ovu
naredbu)

3 - u donjem levom polju ce se pojaviti slovo x, kao zamena za
kursor. Pomeranje ‘"kursora" po matrici ostvarujete pomocu
tipki za pomeranje kursora, Progras ne dozvoljava izlazak
*kursora” van polja matrice

4 - za polje koje 2elite da koristite za vase slovo ili siambal,
potrebno je pritisnuti 1, i tada u tom polju ostaje slovo x
u drugoj boji kao znak da to polje predstavija dec simbola
koji definisete

5 - kada zavr&ite forairanje (kreiranje) 2eljenog simbnla,
pritisnite K kao oznaku za KRAJ i C-44 ce svako obelezeno
polje, oznakom, popuniti bojom i na vrhu ekrana izbaciti
odgovarajuce brojeve, koje koristite za parametre P1-P11 u
ESCAPE sekvenci za definisanje karaktera.
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NAFOMENA

t - ako pritisnete 1, dok se "kursor" nalazi u gornjem desnom
polju matrice, EDITOR automatski izvrSava zadatak kag da ste
pritisnuli slova K za KRAJ. ‘

2 - ako "kursor' vratite na polie koje ste obelez2ili da
zapamtite, morate ponovo pritisnuti broji t. Ako to ne
uradite, EDITOR brise oznaku koju ste prethodno postavili i
to polje ostaje prazno. Na taj nacin, aozete korigovati
teljeni simbol, dok ne budete zadovoljni njegovim izgledom

Nadamo se da ce vam EDITOR KARAKTERA sa svojim DEMD programocm, uz
obiasnjenja data u prethodnom -poglavlju, omoguciti da bez ikakvih
problema sami definigsete YU set karaktera za svoj stampac. Ia sve
eventualne probleme koje mozete imati autori knjige c¢e vam . rado
pomocei,
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SUPERBA 5 E &4 I SsTAMPACL

Ovo poglavlje preporucujemo da procitate samo ako imate pretho-
dnog iskustva y radu sa SUPERBASE 64. Ako dosad niste radili sa
ovim programom procitajte prethodno poglavlie SUFERBASE 64 koie
detal jnije govori o ovom programu.

Iz prakse nam je poznato, da mnogi korisnici SUPERBASE 44 imaju
odredjenih problema sa stampanjem ako ne keriste stampate speci-
jalno namenjene za C-464 (SEIKOSHA GP 10Q VL ili MPS serijal.

Te znati, da ne znaju kako se dobijaju listinzi i izlazni rezu-
ltati na stampatu, koji je prikljucen na C-64 preko RS5-232 ili
CENTRONICS intrefejsa. Kao sto ste mogli procitati u poglaviju o
¢tampafima, C-464 u redovnom radu salje signale &tampatu preko
serijskog izlaza. Iato, ako ste stampat vezrali preko interfejsa
koji signale uzima sa USER PDRT-a, to morate definisati na pofe-
tku rada se SUPERBASE-44 da bi ovaj program "znao" gde da &alje
signale za stampu.

Problea je u tome, <&to su korisnmici navikii na tekst oprocesore
kag sto su VIZAWRITE ili EASYSCRIPT kod kojih se vrio jednostavno
definisu parametri stampaca, koji se koristi. Posto je SUPERBASE

tip programskog jezika, to definisanje parametara ¢tampacta morate
izvrsiti wu direktnom ili programskom modu, koristeci odredjene
naredbe.

MNajjednostavnije je to utiniti kroz START program, koji SUPERBASE
uvek poziva na potetku svoga rada, a koji se nalazi na program-
skoj disketi SUPERBASE programa., U ovom programu su pored osta-
log, definisani i parametri stampaca. Medjutim, parametri su
podeseni za rad sa CBM stampacima, ali vas zato niko ne spretava
da ovaj program prilagodite vasem stampatu i da ga kaoc takvog
zapaatite. Tako cete kasnije, kad god budete startovali SUPERBASE
imati definisane parametre za vas sistem. Pored ostalog u ovaj
program mo2ete ukljutiti i odredjene menije za rad ili cak i
$ifru za predstavljanje sistemu pre pocetka rada. .

10@ BRKDN je naredba koja omogutava da prekinete izvrsenje
programa RUN/STDP tipkom, kad to 2elite. BRKDFF radi
suprotno. GOSUB 488 - odlazak u potprogram na oprogramsku
Iiniju 408,
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199 EBRKON : G50SUB 490

i1@ DISPLAY @11,3 "--—---mmmmmomm o N

12Q DISPLAY @11,4 ° " @+"SUPERBASE 64"

130 DISPLAY @11,5 "——--mmmmmmmme e "

14Q DISPLAY €1,17 "~----rorrmrm e e e e "
158 DISPLAY @1,19 M"erereerer o e e "
169 DISFLAY &R

178 ASK k16 @1,18 " ENTER DATABASE NAME :°;A$

182 DATABASE A%,8,0

199 FILE

208 NEW

492 REM

419 LMARG 1:RMARG 88

428 PLEN 66:TLEN 60

458 PODEY 4:PDEF @

440 LFEED 8:CONT 1

458 SPACE @:ACRDSS

4642 SCREEN @

47@ RETURN

Listing J - 1 START.P program za inicijalizaciju

118-168 Slika na ekranu, koju debijate nizom naredhi DISPLAY
(zamena za naredbu PRINT, u SUPERBASE PRINT slu2i samo za
stamtat),

178 Unpsite naziv baze podataka sa kojom 2elite da radite i
smestate ga u promenljiivu A%,

188 Pozivanje pustojece baze podataka ili pnz1van3e postupaka
-za kreiranje nove baze podataka.

198 FILE - SUPERBASE vas pita sa kojom datotekom podataka 2elite
da radite 11i vam daje mogucnost da kreirate novu datoteku,

ako ubacite ime datoteke koje nema na disketi.

288 Naredbom MNEW se brisge pregram.
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418 LMARG 1 slu2i za postavljanje leve sargine na stampacu na
vrednost 1
RNARG B@ sluz2i za postavljanie desne margine na stampacCu na
vrednost 8@
Ova dva parametra mo2ete menjati u zavisnosti od vagih 2elja
i mogucnosti stampaca sa kojim radite.

420 PLEN 66 slu2i za postavljanje du2ine papira na 66 linija,
pod pretpostavkem da radite sa A4 formatom. Ako je +faormat
manji, vi definisite manji broj linija i obrnuto.
TLEN 60 sluzi za definisanje du2ine teksta na Jjednoj
stranici.

430 PDEV 4,7,8 je izuzetno zpacajna naredba, jer pomocu nje
definisete parametre atampac¢a sa kojis radite. Pogledaimo od
cega zavisi taj broj,

NACIN PRIKLJUCENJA STAMPACA

Serijski izlaz (IEEE) RS-232 CENTRONICS
PDEV 4,7,08 X,Y,8 ]

SERIJSKI IILAIZ (IEEE) - PDEV 4,7,8 2a CBN staspace.

R6-232 INTERFEJS - ako koristite ovaj interfejs za vas stampac,
morate detal ing prouciti prirucnik uz stampat da biste izracunali
vrednost X,Y pomocu sledec¢ih ppdataka:

i.
BAUD RATE -~ mera za brzinu grenpsa podataka, meri se u
bitovima u sekundi
DATA WDRD LENGHT - du2ina jednog karaktera (bajta) koji se
prenosi(7 ili B bitova)
NUMBER OF STOP BITS- broj stop bitova koji slede posle sva-
kog podatka(bajta!
HANDSHAKE - princip komunikacije stampaca i kospjutera
PARITY - metoda provere ispravnosti prenosa svakog bajta

2. la svaki od gore opisanih elemenata koristite datu tabelu.
U prirucniku.za vas stampae koji koristi RB-232 interfejs amora-
te imati ove podatke. Pazljive ih zabele2ite i iz tabela upi- '~
¢ite odgovarajuce vrednosti.

3. Saberite dobijene vrednosti za BAUD RATE, DATA WORD LENGHT i
BROJ STOP BITOVA i dobijena vrednost je parametar X u PDEV
naredbi.
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4. Saberite vrednosti za PARITY i HANDSAKE i dobijenu vrednost
unesite kao Y parametar u PDEY naredbi.

BAUD VREDNOST  DATA WORD VREDNOST BROJ STOP VREDNOST

RATE LENBHT BITOVA
350 i B ] i L
75 2 7 32 2 128
118 3 b &4
134.5 4 5 %4
130 5 ;
Jee b PARITY VREDNOST HANDSHAKE VREDNOST
1] 7 nema e 8 -3 e
1208 8 odd{neparan) 32 t - X t
1608 9 eveni{paran) 94
2429 18 mark transait 140
3509 11 space transmit 224
4B@8 12

Tab, J - Osnovni parametri za stampac sa RS-232 interfejsom

bzmimo sledeci priamer:

: VREDNOST

BAUD RATE .vuvuvvevnnas +o 380 ) [
DATA WDRD LENGHT ......., B e
BRDJ STOP BITOVA ........ 1 )

X =8
PAITY - ODD {(NEPARANAN) 32
HANDSHAKE @ - 3 )

Y = 32

Sada u START pragram u liniji broj 43@ ubacite sledecu naredbu,
PDEV 6,32,8.

Ako stampat ni sad ne bude radio, najbolje je da uzmete vrednost
za BAUD RATE nesto manju od praopisane, jer proizvodjac ponekad da
nesto vecu brzinu prenosa podataka nego sto stampat u realnim
uslovima mo2e da primi. Promena vrednosti brzine prenosa podataka
(BAUD RATE) mo2e da utice na HANDSHAKE (sporazumevanje C-64 i
stampaca), pa vam autori SUPERBASE 64 preporutuju da jednostavno
malo eksperimentisete sa Y vrednoscu, dok ne dobijete ispravnu
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stampu.
CENTRONIC INTERFEJS

la dtampac koji je prikljucen preko ovog interfejsa treba ubaciti
PDEV B , ako je interfejs priklju¢en na USER PORT.

U programskoj 1liniji broj 438 imate jos jednu naredbu tesno
povezanu sa sStampacenm, koja odredjuje tip stampaca koii
koristite, a to je PDEF naredba.

PDEF @
CBM stampaci specijalno radjeni za C-64 (MPS serija, SEIKOSHA 6P-
1ed VC i sl.). Nije moguce dobiti graficke simbole, jer se pre

stampanja svake linije salje kontrolni kod CHR$(17), kao znak da
se vr8i Stampanje u modu mala/velika slova.

PDEF 1
EPSON MX 8@(FX 8@}, BEMINI i sl, - pravi ASCII kodove,
PDEF 2

DAISYWHEEL (lepezni) stampaci: DIABLO, QUME i sl. - pravi ASCII
kodovi. :

PDEF 5

EPSON MX BB - CBM ASCII kodaove,

PDEF &

DAISYWHEEL (lepezni) - CBM ASCII kodove.

Vase jé samo da izaherete pravilnu PDEF naredbu u odnosu na

stampac koji imate i da ndaberete kakav tip ASCI! kodova 2elite
da SUPERBASE salje na vas Stampac (prave ili CBM ASCII kodove),

448 LFEED - Ako ne 2elite da vam stampac posle svakog odstam-
panog reda pomera hartiju za jo8 jedan red, nego 2elite
étampu u narednom redu, onda definifite LFEED B. Ako 2elite
obrnuto definisite LFEED |.

CONT - Ovim parametrom definisete da 1i 2elite kontinualnu
stampu ili da stampac ceka da ubacite nov list hartije,
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CONT 1 slu2i za kontinualnu stampu a CONT @ :za pojedinatne
listove hartije.

459 SPACE - Odrediuje razmak izmedju dve linije koje se
stampaju. SPACE @ je normalni razmak izmedju dve linije.
SPACE 1 je dupli razmak. Ovaj parametar moOzete birati
izmedju parametara @ i 3 u zavisnosti od toga koliki razmak
2elite izmedju linija.

ACROSS - Daje listu slogova na ekranu ili stampatu bez imena
polja u kojima se nalaze odgevarajuc¢i sadr2aji (suprotne od
DOWNY .

468 SCREEN - SUPERBASE odredjuje ekran @ sa SCREEN @ {(moguce je
imati ekrane od @ do 3), kac ekram za komunikaci ju.

479 RETURN - Naredba BASIC-a koja vraca izvrsenje podprograma na
liniju 119,

Kap sto vidite kroz START program su definisani osnovai parametri
za pocetak rada sa SUPERBASE &4, a pre svega parametri vezani za
stampac¢, Rezimirajmo na kraju njihovu ulpgu:

LMARG L - definisanje leve margine

RMARG R - definisanje desne margine, L{R, a zavise od stampata i
seta karaktera koji koristite

PLEN D - du2ina stranice u linijama, za A4 format D=4é

TLEN T - du2ina teksta na jednoj stranici, T<(D

LFEED F - F=1 prazan red posle svakog odétampanog reda
F=@ ne &alje prazan red posie CHR$(i3)

CDNT § - 5=@ kontinualna &tampa
: §={ pauza posle svake pdstampane strane za ubacivanje
iista hartije
SPACE R - razmak izmedju redova

R=8 narmalan razmak
R=1 dupli razmak
R=2 tri razmaka
R=3 tetiri razmaka

FDEV X,Y,@ broj uredjaja i sekundarna adresa u zavisnosti od
porta sa koga uzimate podatke. Ako imate potrebne
podatke iz specifikacije stampata uradite po datom
uputstvu, a ake nemate pokusajte sa sledecim vredno-
stima:
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TIP KOMPJUTERA NACIN PRIKLJUCENJA STAMPACA
Serijski izlaz USER PORT
({IEEE) R5-232 CENTRONIES
C-&44 PDEV 4,7,8 ili 4,255,4¢(a) 2,8,0(h) Bic)
768 PDEY 4,255,9 2,8,B(h) 9
8894 PDEV 4,255,808 4,253,8(d) ]

a -~ 4,7,0 t standardni COM stampaci.
4,255,0 : stampaci koji zahtevaju 1nterfe3# kao sto su
{C-3822, C-4922, C-8823, C-4400)

o
1

pogledajte uputstvo dato u prethndnua tekstu ako imate
2el jene podatke

CENTRONICS prikljucen na USER PORT

" n
]

d ~ potreban RS-232 interfejs, koji se prikljutuje na serijski
izlaz (IEEE)

- PDEF T - tip stampata koji koristite

T=@ CBM stampaci . .

T=1 EPSON MX-88, GEMINI i sl.-pravi ASCII kodovi
T=2 DAISYWHEEL stalpaci - pravi ASCII kodovi

T=5 EPSON MX-B@, GEMINI s1.-CBM ASCII kodovi
T=4 DAISYWHEEL stampaci - CBM ASCII kodovi

ot e

Nadame se da ce vam dati podaci i informacije o odnosu SUPERBASE
i raznih tipova stampaca, omoguciti da iskoristite ovaj sjajan
prograam.
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TEKST PROCESORI

RAG SA TEKST PROCESORIMA

4 osnovi gledano TEKST PROCESORI rade isto sto i daktilografkin-
je, samo amnogo bolje. bGlavna razlika medju njima je sto tekst
procesor pise pomocu elektronskih impulsa, umesto slova na papi-
ru. Tekst procesori to mogu da urade, jer postoje kompiuteri koii
su programirani da vam omoguce da kucate tekst, ispravljate ga i
tek kada ste u potpunosti zadovijini, stampate ga na papir. Ove su
re¢i ARTHUR NAIMAN-a pisca poznate knjige INTRODUCTION TO WOR-
D5TAR, =za jod poznatiji tekst procesor WORDSTAR. Ono sto je
interesantno, tc je da ARTHUR NAIMAN nije kompjuterski strucnjak,
ve¢ naprotiv poznati pisac i 2furnalista, sto doveljno govori u
prilog tezi da su tekst procesori kompjuterski programi namenjeni
za krajnju {tzv. korisnicku upotrebul, Mnogo liudi ima pogresnu
predstavu da e za kucanje teksta na kompjuteru potrebno neko
programersko znanje, &to je daleko od istine. Uz malo osnovne
‘komp juterske 4kole i poznavanja daktilografije, svako moZe da
nauti za par dana da radi i na najboljim tekst oprocesorima. U
stvari, sto su tekst procesori bolji to je lakte s njima raditi i
lakge je nautiti ih koristiti,

To vam otvara neslucene mogucnosti u radu sa tekstom, bilo da
pisete knjige, nautfne radove 1 sl.:

- menjanje rec¢i ili celih fraza bilo gde u tekstu :

.- pameranje celih blokova tekstova sa jednog mesta na drugo,
to podrazumeva kako pomeranje, tako i kopiranje istih pasusa
bez ponovne potrebe za kucanje

- tacno pronalatenie 2eljene reci ili fraze u tekstu
- tuvanje gotovih tekstova Za kasni ju upotrebu ili
preformatizovanije
- provera sintakse za tekstove pisane na najpozmatijim
svetskim Jezlczma
-~ povezivanje tekst procesora sa prugranlna za baze podataka,
omDgucuje krajnje jednostavnp pisanje zamornih cirkularnih
pisama
Sve ove osobine poznatih tekst oprocesora, doskora su bile
dostupne samo na vecim sistemima, medjutim tekst prnceéuri koii
su se pojavili za C-64 kaoc sto su VIZAWRITE i EASYSCRIPT, mogu da
se porede sa najpoznatijim tekst procesorima. Iz litnog iskustva
znamp, da oba ova tekst processcra moqQu ravnopravno da se porede i
sa takvim programom, kao sto je WORDSTAR., Zato nemojte 2aliti za
vremenom koji ste utrosili da savladate rad sa ovim procesorima
jer te vam se vigsestruko isplatiti, a nauctiti rad sa njima
mnogo je Jjednostavnije nego prose¢no nauciti prograsirati u
BASIC-u.
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UPLUTSTVD
UPUTSTVD IA KORISCENJE PROGRAMA IZ KNJIGE 1 KASETE

Uputstvo za koriscenje programa sa kasete kpju molete kupiti uz
knjigu i programa koji su dati u kniizi je krajnje jednostavno.
Svi listinzi programa koji se nalaze na kaseti oznateni su # i uz
zvezdicu je dato ime programa pod kpjim je program snimijen na
kasetu. Programi na kaseti su snimljeni prema redosiedu obradji-
vanja pojedinih poglavija i prvenstveno su namenjeni olaksanpju
pracenja sadrzaja ove knjige, kako ne biste morali gubiti znaca-
jan dec vremena na niihovom ukutavanju, pri temu redovito dolazi
do odredjenih gresaka.

Svi listinzi programa Stampani su na EPSON FX B8+ stampacu preko

TRIPPLER CENTRONICS interfejsa, koji vr&i konverziiju kontrolnih

kodova za stampu na ekranu u ockviru naredbe PRINT.

Na taj nac¢in, je izbegnuto stampanje istih kodova u obliku

grafickih simbola, kojl vas ¢esto mogu zbuniti.

Da biste znali pravilno da koristite konvertovane kodove, dajemo
vam uporegni pregled oznaka kontrolnih kodova u listinzima i kako

mozete do njih doti preko tastature:

DINAKA KONTROLNOG KODA TASTATURA

CLR pritisnite SHIFT i CLR/HOME
RVS DN pritisnite CTRL 1 9

"~ RVS OFF pritisnite CTRL 1 @
CUR DN pritisnite CRSR {(dole/gore}
CUR up pritisnite SHIFT i CRSR (dole/gore)
CUR L pritisnite SHIFT i CRSR {levo/desno)
BLK pritisnite CTRL i 1
RED pritisnite CTRL 1 3
GRN pritisnite CTRL i 6
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