
-II 	 I I '6asopis za i 	rmatiku i ra unarstvo 

jul  / avgust 1995. cena 15 din. 

• Borland Delphi 
• OS/2 na 4 MB 
• Test itampaea u radu 
• PC EXPO '95. 

tStratle  

MREZE 
Mail  •  TCP/1P  • 3D Studio 

Programiranje  • UPS 

DODATAK:  lnstalaaja 
NOVELL NETWARE v 3. I 
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NAJBOLIII 
KVALITET 

NAJPOVOLJNIJE 
GENE 

eurosai D 

CvijiCeva 22 tel: 751-343, 761-175 
Bulevar revolucije 28 tel: 335-843 
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3229-109, 3248-208, 3224-378 

PENTIUM 90 

486 DX4 100 

486 DX2 66 

386 DX 40 
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	  SADFtiAj  	  

TEMA SKOV% 	 Mreie 

Dok su komgije u mraku (2)  	 57 
Branko Nikitovie 

UPS uredaji neophodan su dodatak svakom mre2nom serveru, a sazre-
li su cak do zasebnog uredaja na mreIi sa kontrolom preko modema. 
Pogledajmo gta se od njih mote oC'ekivati. 

Kako se dopisivati na Netware-u ....  60 
Zoran Dordevie 

Razmena poruka je jedan od najvgnijih segmenata mre2nih operativnih 
sistema. Sta mo1emo oekivati od programa koji se bave ovom oblaku? 

Vige ruku posao cini  	  64 
Vladan Aleksie 

Uvodenjem mre2nog renderinga sa pojavom tree verzije programskog 
paketa Autodesk 3D Studio mnogim korisnicima olakgan je zivot. Manje 
dehranja - vige spavanja. 

U mreii... po prvi put  	 67 
Dejan Vesie 

Clipper u mreb? Ito je mogike uz malo truda. 

Sta je to TCP/IP 	 70 
Slobodan R. Ljubigie 

Ukoliko svakodnevno dolazite u kontakt sa mrehma, verovatno ste vise 
puta cull za termin TCP/IP. Da li ste se ikada zapitali gta on predstavlja? 

U paukovoj mreii 	  75 
Predrag Knelevie 

Koja su pravila ponaganja kojih bi trebala da se dr2i svaka lepo vaspitana 
aplikacija u nekom mre2nom okru'ienju ? Prepoznavanje mre2a, pristu-
panje fajlovima, zaklj&avanje slogova - tema su ovog teksta. 

radunari 	 •4. JUL / AVGUST '95. 
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	  SADRZAJ  	  

RUBRIKE 

Vesti 	 8 
Ureduje: Ladislav Struharik 

RaEunarska higijena 	 95 
Milan eetid 

Pokredemo  rubriku koja de  se baviti nekim  ele-
mentamim postupcima  pri  oddavanja periferija  i 
samog radunara. Ovoga  puta  obradujemo ker-
Odle ink-jet  gtampada. 

CDiskografija 	 97 
Ovaj  put  demo obradovati  dtaoce  istandinog 
ukusa:  predstavljamo yam vinski atlas  i  ekspirova 
sabrana dela. 

Unix servis 	 115 
Ureduje: 2orko  Berberski 

Ovaj put donosimo skriptove za promenu ispisa 
imena spisa  u  mala slova  i  prikazivanje  teljenog 
dela teksta. 

Izlog knjiga 	 1 19 
lz novih  izdanja koje yam predstavljamo  mod  dete 
da naudte Visual Basic  iii  Word, kao  i  da se infor- 
migete  kako  je mogude zaraditi  uz  pomod radunara. 

Bajtovi liZne prirode 	 120 
Ureduje: Wade dafie 

Pitalice 	 123 
Ureduje: Goran AtimpiE 

t kola jezika C++ 	 127 
Janko Stamenovie 

Sezam bilten 	 128 
Ureduje: Dejan RistanoviE 

Sezam file 	 130 
jovon &kyle 

HARDVER 

Sporo iii jeftino - odluate sami . . .13 
Saga Krsrie 

Regili ste  da pojkate svoj hardverski potencijal? 
nadi da demo yam pomodi pri izboru, testirali 
smo neke komponente koje se trenutno mogu 
nadi na na:s'em  trtigtu. 

Koja yam je poslednja cena? 	2i 
Nenod Mitovski 

Ako  vage finansijske moguenosti ne dosetu cenu 
neke  od komponenti  iz  prethodnog danka, da  li 
ste  razmigljali  o nabavci polovnog hardvera?  Zavi-
rili  smo  u  domadi  rkunarski  buvljak  i  proverili  da 
li  je  saddaj kantara vredan painje. 

"Ne mole brie - jurimo 30!" 
Bohan PetkoviE 

Overclocking je  u  narodu  popularan nadn  za  ubr-
zavanje kompjutera. Prednosti  i  nisu zanemarlji-
ve,  a  ni problemi. Zato poslugajte par  saveta. 

Crno na belom 	 50 
Bohan Petkovie 

Barem dvaput godignje  vrgili  smo veliki uporedni 
test gtampka, a skoro da  nije  progao  niti  jedan 
broj  u  kojem nismo pomenuli neki novi  model. 

Zanemarivgi suve performanse,  unapredenja, 
oblik i boju, da  li  ste se  ikada  zapitali  kako se testi- 
rani modeli ponagaju u  realnim radnim uslovima? 

Raainari  i  elektronika 	 82 
Boris Dapie 

Mote  i  bez flomastera -  upotrebite vag radunar 
kao  alatku  pri projektovanju  gtarnpanih plota. 

Negto staro, nesto novo, neito po-
boljsano 	 88 

Milan  Cetic 
To  negto  je novi  pulen iz  Pakardove  kude,  pod  na-
zivom 5P Znadajna  promena korisnae okoline i 
negto poboljgane  performanse novosti su kojim 
se mote  podidti  ovaj gtampk. 

Uradi sam 	 110 
Nebojta eirie 

Ne mote  svako  priugfiti  mreiu  -  postoje  Ii  jedno-
stavnija  regenja za povezivanje vige  radunara?  Jedan 
od nkina  je  komunikacija  preko senjskog porta. 

SOFTVER 

Ovo  nije  antika 	 38 
janko  Stamenovie 

Saznajte gta  jeste  a gta  nije, gta mole a gta ne 
mote i  kako  radi  novi  i  mnogopominjani Borlan-
dov program,  nazvan Delphi. 

IBM ante portOS/2 	 45 
Urot  Dukanjoc 

GraRki operativni sistem na  4  MB  RAM-a? Ma 
koliko neverovatno  zvue.alo,  i to  je mogude  - lid 
no smo se uverili u  istinitost  IBM-ove  tvrdnje  

Malo novosti, mnogo nade  	84 
Goran  AtimpiE 

Corel  korporacija se priprema da izbaci  na trite 
novu verziju svog paketa  CoreIDRAW! namenjenu 
Windows  95  platformi.  Ekskluzivno smo pregleda-
li ranu beta verziju koja  pruta informacije o novi-
nama  koje  Eete  na jesen  mod' da koristite. 

KOMUN1KACIJE 

Internet za mase 	 91 
Srdan  Pantie 

Zelite da  se  ukljudte  na  informacioni  autoput? 
Ako se jog niste za vozilo,  motcla je pravi 
izbor Troy's Windows  Socket. 

MACINTOSH 

jedan Mac, hiljadu itampaCa  .  .. .98 
Milan Adamov 

Epson  matr&i  gtampk  povezan na  Macintosh? 
Da,  i  to  mote.  Regenje je  PowerPrint, proizvod 
kanadske  firme  GDT Softworks. 

STAV 

Hoe Ii knjiga preiiveti? 	112 
Milan  Cetie 

Multimedija svakim danom  ulazi  sve vige u nage do-
move.  Da  li  Ee  dodi  trenutak  kada demo police  sa 
knjigama zameniti policama  sa CD ROM-ovima? 

Sa rajsfederom  u  21. vek 	113 
Dorde Grufie, Dragon jovanovie 

Po ko zna koji  put na ovim prostorima  postali 
smo svedoci pobede neznanja  nad napretkom. 
Kakva  bududnost odekuje mlade arhitekte  u  sve-
tu u  kojem je poznavanje radunara  preduslov  za 
zaposlenje, kada  u instituciji  koja treba da  im pruti 
diplomu zabranjuju upotrebu ove alatke? 

PROGRAMIRANJE 

C iii asembler (1): Linkovanje  . . .  .78 
Ivan Saud 

Prvi  nastavak serije o optimizaciji  programa, uz  kon- 
kretne  savete kako dobiti krad  i  efikasniji izvrgni fajl. 

Odnos ISO C-a  i  ISO C++-a ...I01 
2arko  Berberski 

Jog  jedan tekst iz  serije  o  novom  standardu jezika 
C+ +. 

Apsolutno korisan apsolutizam .107 
Miljan Mitrovie 

li kako  "pobed"  iz  okvira Paskal programa  i  legi-
timno dadkati  po  memoriji. Tekst takode saddi 
jednostavno regenje  za problem ulandanih  inter-
apt rutina  koje BP klasino ne  poddava. 

Tri boje: RGB(4) 	 124 
Ivan Petrovie 

Upoznajmo nadin funkcionisanja VGA  i  razmotri-
mo neke od  osnova programiranja. 

RAZNO 

Tri dana juna 	 18 
Tomislav Pavlieie i Milan Cetic 

I  ove godine,  u  Njujorku se  podetkom  juna 
odriao  duveni PC  EXPO.  Nag izvegtk prenosi 
par utisaka sa  ove manifestacije, zadinjenih detalji-
ma  sa pratedih  dogadanja koji nisu  bill dostupni 
obidnim smrtnicima. 

Odgovor na svako pitanje 	25 
Dragon Grbie 

Integrisani paketi  softvera  koji  se nude  za  Windows 
platformu predstavljaju snalan  alat u rukama  ozbilj-
nog projektanta  informacionog sistema.  Na  prime-
ru  paketa  Microsoft Office  pokugademo  da defi-
nigemo elemente  koji  vode  tzv. integrisanim 
regenjima  u  informacionim  sistemima preduzeda. 

Pretvorite podake u strateike infor-
macije 	 30 

Milan Nikolie 
Na koji nkin probuditi informacije i dati ih pravim 
ljudima?  Da  li su Microsoft Query i  Excel  dovoljni 
da  vrgite  poslovne analize,  ill je to  samo Ovid? 

CITALACKI SERVIS 	114 

NASLOVNA STRANA 

ldeja:  Vladan AleksiE 
Fotografija  i  ratunarska obr,ada: Studio TElt 
Grafitko oblikovanje: M. C. 
Zahvaljujemo se Dimetu na divnom popodnevu  na  splavu, 
kao i cdr-u na rekvizitima. 

JUL /  AUGUST '95. 	 •5• 
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Crosnold 

IMAM  SMIN 

mom  Emilia= 

70 linijski ofset raster Skanirano i rasterizovano u Studiju Tegi6 

PUT DO ORIGINALA 

Original Bitstream YU fontovi 
Usluge skaniranja 
Snimanje slajdova 
Priprema za gtampu 
u visokoj rezoluciji 

Studio Tegi6 ;f3- 
 11000 Beograd 

KopaoniCla 51 g 
Tel: (011) 51 50 71 kt3  
Fax: (011) 51 93 53 
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Izdaje i itampa: 
BIGZ, Buievar Vojvode Migiea 17, 
11000 Beograd 

Generalni direktor: 
Ilija Rapaie 

- 

Glavni I odgovorni urednik: 
Vladan Aleksie 

Urednik specijalnih izdanja:Vesna Cosie 

Tehnkki urednik: Radoje Kavediie 

Urednici rubrikal 2arko Berberski. Jovan Bulajie, Vlada 
Saga Krsti/, Janko Stamenovie, Ladislav Struharik, 

Dejan Ristanovi/ 

Redakcija: Goran AJimpie, Lada Muminagie, Igor Pifat 

Marketing: Aleksandra Banjac, lrena Raki/ 

Strikni saradnici: Milan Adamov, Zoran D. Bride, Milan 
Dejan Jelovi/, Miljan Jovanovie, Ranka Jovanovie,,?t 

Milan Nikolie. Srdan Pantie, Ivan Petrovie, Ivan Sajie, 
Vladimir Stamenovie, Rade Zonjie. 

Grafkko oblikovanje: Milog CUPA 

DTP: Tomica Oregkovie 

Ilustrator: Milan Jovanovie 

Foto slog: Umetnai studio Beograd 

Adresa redakcije: 
Bul. Vojvode Mina 17/111, 11000 Beograd. 

E-mail adresa:racunan@sezom.cop 

Telefoni: 
Redakcja i  marketing: (011) 653-748 

Agencija  8fGZ-a: (011) 651-793. 653-565. 

Opdti poslovi plasmana:  (01 I) 652-403. 65 I -666/277. 

Poslovi tfrola i kontrofe: (011)  650 -894, 647 - 533. 

Pretplata: (01  r)  650-528, 651-666/226. 

Za dogovore  i informacije  o oglagavanju  javite  se  na  te-
lefon  011/653-748,  faks  011/648-140, modem 
01 I /648-422. 

SEZAM 
011 / 648-422 (15 linija) 

Upravnik sistema: 
Vladan Aleksie (valex) 

Sistem admintstratork 
Dejan Ristanovie (dejanr) 
Zoran Zivotte (zzivotic) 

Sekretarica: 
Jelena  Blagojevie 

Zbog usporenog prenogenja uplata preko banke, mohmo pret-
platnike  da  nam  posle make  opiate,  faksom  ih  pismom, potalju 
kopiju  uplatrrce. 

Pret plata 

Za zemlju: S ent brojeva: 58 din,  jedanaest brojeva: 
105 din.  Biro -rktp:  D.P BIGZ 40802 -603-6 - 23264. 
Za inostranstvo: Sect brojeva: 96 DEM,  jedanaest bro-
jeva:  176 DEM.  devizni  rkun:  D.P  BfGZ 40801 -620- 

16101 -820701 - 999 - 03377 
Posebna doplata za avionsko slanje: 
Obavezna naznaka  poziv na  broj / gifra-RG-06 
Biro rkun: 40802-603-6-23264 

Na  osnovu migljenja Ministarstva za nauku  i  tehnologiju 
Republike  Srbije  broj 413  -  00  -  198/95-01 od  07.  juna 

1995. godine,  "Rkunari" je osloboden  pla6a-
nja opfteg  poreza na promet  proizvoda  kao publikacija 

od  posebnog  interesa za nauku. 

JUL / AVGUST '95. 

	  UVODNIK 	  

P relistavajuei pre nekoliko meseci stare brojeve "PC Magazine", "Byte", 
"PC World" iz redakcijske dokumentacije, slueajno smo otkrili do neko-
liko uvodnika za temu ima isldjueivo - letnju Segu. Logien°. U Engleskoj, 

zemlji u kojoj je tradicionalno, kako neko reee, najgori deo zime upravo leto, 
nije tegko zamisliti sirote Londonce kako no iznenenadnim mediteranskim 
vrueinama pokugavaju da osmisle valjanu koncepciju raeunarskog easopisa. 
Jedinu olakgavajueu okolnost predstavljaju im, verovatno, kakvi takvi klima 
uredaji. Ali, opet, kad covek pomisli do jednom morn da napusti sveSinu 
sluSbenih prostorija i zakoraei u pakao gradskih ulica... Ni Njujoreanima, iz-
gleda, nije nigta bolje, eim se toliko sale. 

Name Beogradanima, vee oguglalim no prijatnih 38 u hladu, mno-
go je lade - pakao u redakciji, pakao na ulici, pakao na trIgtu...Va2no je da 
nema naglih promena temperature, one su za srce najgore. EJem, u takvom 
prirodnom i zdravom okru2enju pripremili srrjo yam dvobroj no vrlo poveea-
nom broju straw, gto ste svakako primetili. Sta se sve nalazi u njemu nema 
potrebe da yam unapred najavljujemo; iskreno se nadamo do fete, kad ste 
vec kupili "Racunare", pronaei vremena do ih podrobno i igeitate. Mi demo bi-
ti slobodni tek da yam preporu6mo jedan od mogueih redosleda poteza za 
njihovo gto prijatnije konzumiranje: dakle, izvadite lubenicu iz friSidera, isec-
kajte je na kocke (da bi yam ruke kasnije bile slobodne), stavite tanjir pored 
sebe, zavalite se u hladovinu i - prihvatite se svog omiljenog raeunarskog ea-
sopisa. 

Prethodna preporuka je, ujedno, i dobar naein do se mato opustite 
pred predstojeeu bumu jesen. Jer, ako ste misiiii da je sada vrude, prevarili ste 
se. Ovo je tek podgrevanje atmosfere za one §to sledi krajem avgusta i poste. 
Ko je izigoo normalan iz svih dosaddnjih odiaganja, image priliku da konae-
no opipa parse istorije nazvano Wndows 95, jer je premijera istog zakazona 
za 24. ovog meseca, a sudeci po press materijalu koji nam od Majkrosofta 
stile gotovo svaki drugi dan, ka§njenja vige nece biti. Treba ii dodati da su u 
sveeanoj pratnji najavljene i nove verzije svih najvafnijih programskih paketa, 
prekrojene premo hitu ove i nekoliko narednih sezona, tako da ee biti pravo 
eudo ne pojavi li se i kakva nova kozmetieka linija za mugkarce "Win 95" Ili 
kompatibilna (znajuei Gejtsov poslovni duh,,.). IBM, sa OS/2 i novokupljenim 
Lotusom, pak, sigurno neee samo sedeti u loll i aplaudirati. Budite sigurni da 
ni ml neeemo spavati. Oak?, ohladite lepo to lubenicu dok jo§ imate slobod-
nog vremena i  -  uSivajte. Citamo se u septembru... 

Vladan Aleksic 
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	  Vesti  	  

HARDVER 

Multimedija 

PCMCIA kompatibilna multimedija 
"za poneti" 

Ukoliko koristite multimediju kod 
kude i na poslu, svakako desto 
pdelite da imate pristup 
programima sa CD-
ROM-ova, ster-
eo zvuku i real-
time slid i kada 
krenete na 
put. Jedno od 
regenja je ku-
povina no-
vog notebo-
ok reunara 
koji sve ovo 
ima ugrade-
no, a drugo je korikenje eksternog dodatka 
koji se priklju&je na PCMCIA ulaz notebo-
ok-a ili laptop-a koji ved posedujete. Amend 
ka firma Axonix nudi ovo drugo regenje 

-ProMedia Player je eksterni CD-ROM ure-
daj dvostruke brzine, koji pru2a ugodaj ste-
reo zvuka i real-time videa. Isti dodatak je, 
naravno, mogu& koristiti i na desktop rgu-
narima na poslu ill kod ku6e. Imajudi u vidu 
da je ugradnja CD-ROM uredaja u preno-
snik relativno skup zahvat, a s obzirom na to 
da je cena ProMedia Player-a 499 dolara, 
mogude je ugtedeti ukoliko se uredaj po po-
trebi koristi na vige rgunara. 

Multimedija 

BetiZni joystick nove generacije 

Firma AlTech je.  proizvela bezidni dojstik 
novog ergonomskog dizajna. Wireless Ban-
dit predstavlja set za dva igrea, pri emu bi-
vaju eliminisani problemi preplitanja kablova 
dva dojstika i guranja oko ekrana monitora 
u '2aru borbe. Nova palica za igre (ako se jog 
uvek mo2e tako nazvati) omogudava igrao-
ma da se smeste u poziciju koja im omogu-
dava najbolju kontrolu pokreta. Domet 
upravlja& je desetak metara, 
gto je za danakije veliane 
monitora vige nego do-
voljno. Instalacija uredaja 
je izuzetno 
jedno-
stay- 

na - bdbli prijemnik se prikljuNe na doj-
stik port i postavlja na neko vidljivo mesto, 
da bi senzor mogao da prima komande sa 
konzola. U svaku od konzola idu dve AAA 
baterije. Kretanje i pucanje se vrgi pomodu 
gest tastera, a na konzoli se jog nalaze i dva 
turbo tastera i auto-fire prekidg. Uz 
Wireless Bandit set dobija se i pucgka igra 
Mortal Kombat. Cena kompleta je 59.95 
dolara. 

Periferijski uredaji 

Kolor ttampg, faks, skener i fotoko-
pir uredaj u jednom 

Firma Lexmark International podela je sa 
isporukom novog multifunkcijskog uredaja 
koji objedinjuje kolor gtampg, telefaks, ske-
ner i fotokopir uredaj po ceni od 849 do 
899 dolara. Svojevrsna hidra (mitologko bi-
de mnogo glava) prda usluge nekoliko 
uredaja po relativno pristupaZnoj ceni. Ovaj 
uredaj, Medley, teak je oko 7,5 kg, radi u 
rezoluciji 300 dpi i gtampa 3 stranice u mi-
nuti u monohromatskom reiimu rada ill jed-
nu stranu u kolor rdimu u 16 miliona boja 
za 2,5 do 7 minuta. Kada radi kao faks, 
Medley mo'le da radi u 14.400 bps rdimu, 
da primi u memoriju i sguva za slanje do 60 
strana, a mde i da galje poruke u jednoj se- 

siji na 50 lokacija. Medley mide da radi sa-
mo u monohromatskom rdimu skeniranja, 
i to u rezoluciji 300 dpi, a prepoznaje 256 
nijansi sive boje. Uredaj poseduje magacin 
za 150 listova papira, a mde da gtampa i na 
kovertama, transparentima i karticama. 
Lexmark je na tri'igte izbacio tri modela: 4c, 
4x i 4sx, koji se medu sobom razlikuju samo 
neznatno i po performansama i po ceni. 

Periferijski uredaji 

Tabla za crtanje 

Crtanje skica na personalnom rgunam 
samo pomodu miga ill kurzorskih tastera 
standardne tastature izuzetno je naporan i 
neprecizan posao. Samo oni koji su probali 
da crtaju ovako primitivno mogu da potvrde 
da je na ovaj nein nemogude iskazati svu 

kreativnost koju dozvoljava jedna najob&ija 
olovka. Firma CalComp se uhvatila u kokac 
sa ovim problemom i na trligte lansirala ta-
blicu za crtanje DrawingSlate II. Tablica se 
proizvodi u tri formata, sa prostorima za cr-
tanje dimenzija 6 puta 9, 12 puta 12 i 12 pu-
ta 8 in&. Najmanja tablica je du2ine 11,2, 
girine 10,1, debljine 0,3 in6a, a tegka je oko 
pola kilograma. DrawingSlate II ima osetlji-
vost do 2540 &aka po indu  i  preciznost od 
0,01 in&. Crtanje se obavlja pomod., dye 
deblje beMle olovke (od kojih je jedna ose-
tljiva na jeinu pritiskanja, a druga nije) ill po-
mod, jednog od dva bdiZna miga koji dola-
ze uz DrawingSlate. Jedan mig ima 4, a dru-
gi C'ak 16 tastera. Za razliku od drugih tabli-
ca koje koriste olovke bez napajanja, ovde 
se koriste aktivne olovke koje se napajaju iz 
dve baterije za ru&ii dasovnik, a imaju i 
Idigte za druge dve koje slu2e kao rezerva. 

Uz DrawingSlate se dobijaju i drajveri 
koji povezuju uredaj sa AutoCAD-om ill 
emuliraju miga pod DOS-om ili Windows-
om (poddavajua WinTAB standard). Od 
kontrolnog softvera se dobija i Wndows Ta-
blet Manager koji slu2i za kalibraciju 256 ni-
voa pritiska olovke, dodelu makroa za 18 
hotspot-ova (teaka na tablici koje su ekviva-
lentne hotkey kombinacijama unetim porno-
6u tastature) ill dodelu odredenih delova ta-
blice pojedinim aplikacijama. 

Cena prva dva manja modela je 280 
ameri&ih dolara, a najvkeg 425 dolara. 

Skladigtenje podataka 

CD-ROM uredaji gestostruke brzine 

Firma Piextor je u svetu poznata po izra-
di veoma kvalitetnih CD-ROM plejera, 
medutim, zbog cene, kod nas nije bila pri-
sutna. Oni koji vole brzinu, sada & imati 
razloga da je blue upoznaju. Plextor je ko-
neno predstavio prvi plejer gestostruke br-
zine pod logibim nazivom 6Plex. Svojim 
karakteristikama se pribli'lio stanjim IDE dis-
kovima, tako da sada omogu6uje brzinu pre-
nosa od 900 KB/s, jedino gto je brzina pri-
stupa jog uvek priRnih 142 ms. Za razliku 
od nekih luksuznijih modela ove fabrike koji 
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imaju i ditav I MB bafera, 6PIex de imati sa-
mo detvrtinu gto je svakako posledica 
sni2avanja cene koja je i pored toga prilidna i 
krede se oko 400 funti to je donekle razu-
mljivo ako se zna da je red  o  SCSI jedinici, ali 
za sada samo u internoj verziji dok se 
ektsterni primerci uskoro odekuju. Uz ovaj 
skupi proizvod se dobija i dvogodignja garan-
cija koja nesumnjivo govori o kvalitetu sa-
mog uredaja. Ako se pitate gta de yam CD-
ROM plejer gestostruke brzine u vreme ka-
da se vedina multimedijalnih CD aplikacija 
prilagodava doublespeed uredajima, ne sme 
se zaboraviti da su mnoge poslovne aplikaci-
je predvidene da rade direktno sa CD-a, pa 
ovakvo ubrzanje godi. Upravo je zato Plexor 
samo godinu dana posle predstavljanja svog 
quadspeed modela (inade jednog od prvih 
detvorobrzinaca) trligtu ponudio i 50 posto 
bru varijantu. 

Novi uredaji 

Prst umesto miga 

Ukoliko niste sredni kada jurite migem 
po stolu Alps Electric tvrdi da ima regenje za 
vas. Novi uredaj koji zamenjuje miga je Gli-
dePoint, koji je u sugtini slidan minijatumom 
senzorskom ekranu. Upravljanje kurzorom 
se izvodi klizanjem vrha prsta po osetljivoj 
povrgini. Kliktanje po objektima izvodi se 
jednostavnim lupkanjem po povrgini iii bira-
njem jednog od tri tastera. Dva tastera su u 
potpunosti ekvivalentna tasterima miga, a 
tredi taster je mogude isprogramirati. Previa-
denje objekata (drag & drop) izvodi se po-
meranjem prsta nakon dvostrukog lupkanja, 
pri demu se prst posle drugog udarca ne po-
dle sa povrgine. Rezolucija u kojoj GlidePo-
int radi je 400 tadaka po indu. S obzirom na 
to da uredaj nema pokretnih delova, treba-
lo bi da pouzdanije radi od klasidnog miga, 
barem po tvrdnjama samog proizvodada. 

GlidePoint se prodaje u verzijama za 
serijsku vezu PC kompatibilnih radunara, za 
PS/2 i za Macintosh radunare, a radi uz po-
mod standardnih drajvera za miga. 

Trite 

NEC preuzima kontrolu nad korpo-
racijom Pacard-Bell 

Japanska korporacija NEC je saopgtila da 
u avgustu preuzima 19.99 odsto akcija ame-
ridke korporacije Pacard-Bell za 170 miliona 
dolara. Japanski hardverski gigant je ovom 
kupovinom uspeo da obezbedi kontrolu 
nad korporacijom Pacard-Bell sa kojom ved 
ima zaklljudene dugorodne ugovore o stra-
tegkoj saradnji i zajednidkom investiranju u 
razvoj. Ovom kupovinom NEC bi 2eleo da 
udvrsti svoju poziciju na ameridkom tdigtu i 
da  istovremeno obezbedi ekskluzivni pristup 
softveru za navigaciju, koji dobija od amend-
kog  partnera u zamenu za CD-ROM ureda-
je  i memorijske dipove. 

Skladi.ftenje podataka 

Novi "pigi -brigi" CD -ROM 

Najveda prednost CD-ROM-ova je ni-
ska  cena  i  veliki kapacitet, a mana nezgrap-
nost pri pisanju i nemogudnost brisanja i po-
novnog  pisanja na starim diskovima. Izgleda 
da  se  u dogledno vreme nazire regenje  -
Philips je  u  saradnji sa firmama IBM, Hewlett-
Packard,  Sony,  Matsushita, 3M, Ricoh, Mitsu-
bishi, Olympus i Mitsumi krenuo u razvijanje 
novog  standarda CD uredaja, koji de uz za-
ddavanje  kompatibilnosti sa starim CD zapi-
sima omoguditi njihovim vlasnicima da na 
njih  snimaju, sada izbrisive, podatke. S obzi-
rom  na  to da su na razvijanju ovog standar-
da  angaZ'ovane najmodnije firme, moiemo 
biti  sigurni  da de ovaj standard svakako biti u 
prednosti  nad eventualnom konkurencijom. 
Standard  je nazvan CD -E (CD-Erasable). 

Ni  proizvociadi floppy diskova se ne pre-
daju i ne 2ele da se odreknu svog dela tdigta 
ved, naprotiv, pokugavaju da produk 2ivot 
ved odavno pretesnom medijumu. Kompa-
nije  3M,  Compaq i Matsushita krenule su u 
razvijanje  vlastitog modela od 3,5 inda koji 
de  biti  kompatibilan sa starim formatima, ali  

de omoguditi skladigtenje I 20 MB podataka, 
dakle 80 puta vige od danagnjih standardnih 
modela. Jedina nepoznanica je cena i hoe  li 
ovaj projekat uspeti da izbegne sudbinu ra-
nijih floptical modela. 

SOFTVER 

Grafika 

Corel dobija mo6nu konkurenciju 

Britanska firma Xara je nedavno pred-
stavila svog rivala Corel Draw! programu 
koji ga u mnogim segmentima prevazilazi. 
Osim gto omogudava crtanje slobodnom 
rukom i nudi velik broj gotovih alata, paket 
ukljuduje i veoma znadajnu vigestepenu 
kontrolu transparentosti koja se mote pri-
meniti i na bitmape. Takode ima  i  besko-
nadnu undo funkciju, koja je veoma kori-
sna. Znadajan adut je  i  brzina izvrgavanja 
programa koji je u potpunosti 32-bitan. Ta-
ko je alat za kombinovanje vigestruko bdi 
od konkurencije, kao i operacija obnavalja-
nja ekrana koja je Zak za 20 sekundi bra 
nego kod konkurencije. Program je narodi-
to brz kod deste operacije rotiranja  i  popu-
njavanja objekata. Ako yam je kod Corela 
smetalo gto promena boje jednog objekta 
izaziva ponovno crtanje celog crtda, onda 
je Xara Studio vag spas, bududi da se sve 
promene boja degavaju u realnom vreme-
nu, bez dekanja na dosadno iscrtavanje ce- 

log lista.  I  sama popunjavanja povrgina su 
znatno kvalitetnija, s obzirom na to da su 
ukljudene fraktalne strukture i gradijenti. 
Ukoliko yam je potrebno, mo2ete otvoriti 
i  vige pogleda na isti crtd, to nam je kod 
Corela desto nedostajalo. U paket su 
ukljudeni True Type fontovi, clip-art slidice, 
Merl za Corel, Illustrator  i  Freehand fajtovi, 
kao i neki specijalni efekti. 
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Operativni sistemi 

Warp prihvata Visual princip progra-
miranja 

Nakon gto su vizuelni programski jezici 
Microsoft Visual Basic i Borland Delphi ste-
kli veliku popularnost, u IBMu su uvideli da 
bi prodaji njihovog operativnog sistema 
OS/2 Warp prilieno doprineo takav alat, pa 
su prionuli na izradu programa Bart koji to 
biti kompatibilan sa Microsoft Visual Basic-
om, a raditi pod IBM Warp-om. Kako su kod 
ovog operativnog sistema mrele u centru 
palnje, ovaj jezik ce imati posebno dobro 
regenu podrgku za client-server arhitekturu, 
kao i pristup DB/2 bazama podataka. 

Integrisani paketi 

Kancelarija u balonu 

lzgleda da su integrisani paketi sa poja-
vom OLE 2.0 standarda postali veoma po-
pularni. Zato se i Corel odlueio da trligtu 
predstavi Windows 3.1 CD Office. Sa-
drhee, nekada veoma popularan, 
Wordstar tekstprocesor ali, razumljivo, u 
prozorskoj verzji. Spreadsheet program, ko-
ji to se nalaziti u okviru paketa, jog uvek nije 
dobio ime, ali je zato odabrana baza poda-
taka Alpha 5.0. lako Corel Drawl ill barem 
Show nee biti ukljueeni u ovaj proizvod, na 
CD-u to postojati mnogtvo klipart slieica i 
fotografija. Ipak, moramo priznati da ee Co-
rel-u biti veoma tegko da se izbori sa tri mo-
ea konkurenta koji prodaju svoje verzije kao 
Perfect Office (Novell), Smart Suite (Lotus-
IBM) i Microsoft Office (Microsoft). Jedan 
od aduta je vet pripremljena verzija za 
Windows 95, koja to se pojaviti krajem leta i 
koja to koristiti sve prednosti novog opera-
tivnog sistema. 

Corel se ne zaustavlja samo na ovom 
delu tr2igta, vee sna1no prodire i na seg-
ment zabavnog i obrazovnog softvera. Ta-
ko je u pripremi 50 naslova, medu kojima 
se istiee deeiji CD Wild Cards, kao i naslo-
vi za negto starije poput: Adventure with 
Edison, Jump City 3D i Corel All Movie 
Guide koji treba da nadmagi program Mic-
rosoft Cinemania. 

Ako ste pomislili da je ova firma pot-
puno zanemarila program koji joj je doneo 
novac i svetsku slavu, varate se. Uskoro to 
tr2igtu biti predstavljen i najpoznatiji Corel-
ov paket Corel Draw 6, koji ce se istovre-
meno pojaviti za Windows 95 i IBM OS/2 
Warp. Kako odgovorni Ijudi tvrde, sada to 
imati mnogo manje bagova nego ranije bu-
dud da se, zahvaljujuei Microsoft-u, nije 
'Zuni° sa predstavljanjem nove verzije, ta-
ko da je program konaeno dobro istesti- 

ran. Onima koji nameravaju da uzmu neki 
od CAD paketa, Core! preporueuje da sa-
eekaju kraj leta kada je planiran izlazak 
CAD programa koji te, u odnosu na kon-
kurentske proizvode, nuditi neka nova 
regenja. 

SAJMOVI 

Cornputex 

Vagar novih procesora 

Cornputex tradicionalno predstavlja sa-
jam raeunarske robe "giroke potrognje", ali je 
ove godine doneo mnogo novina, pre sve-
ga u domenu procesora i OS podrgke. 

Na sajmu je konaeno predstavljen i 
AMD 486 DX4- 120, kojim ova firma pono-
vo baca akcenat na takt od 40 MHz koji je 
ujedno i veoma praktiean, jer do maksimu-
ma koristi VLB magistalu. Ostaje jog samo da 
se vidi kako se procesor ponaga na delu. 

Mnogo vela novost je Cyrix-ov M I koji 
je, napokon, prikazan giroj javnosti i koji, po 
svemu sudeei, ima problema sa pregreva-
njem buduei da je instaliran u ogromnom 
hladnjaku. Medutim, za one nestrpljive vet je 
obezbedena isporuka prvih primeraka, dok 
se krajem jula oeekuju yea kontingenti. Po 
navodima fabrike, ovaj procesor je za 30 po-
sto bdi od Intel Pentium-a, gto je svakako do-
bra preporuka. Osim toga, Cyrix MI je, za 
razliku od Nex Gen 586, pin-to-pin kompa-
tibilan sa Pentium-om, iako im se arhitekture 
znatno razlikuju (o tome ste vet mogli da ei-
tate u "Raeunarima" broj 99). Do sada je naj-
veei problem bila sama izrada procesora, ali 
je taj posao prepugten IBM-u. IBM je dobio i 
pravo da stavlja svoje ime na procesore. 

lako ee se AMD K5 pojaviti tek poeet-
kom sledete godine, vet sada postoje dva 
konkurentska Pentium klona, koji su zapoce-
li  borbu: Nex Gen je snizio ce-
ne svojih Nx586 procesora od 8 do 30 po-
sto, kako bi ostao konkurentan u drugtvu ja-
dh uredaja. 

Intel je zbog klonova morao da najavi 
novi Pentium na 150 MHz za treei kvartal, 
kao i modele na 167 i 180 MHz koji to biti 
radeni tehnologijom od 0,35 mikrona. Uo-
stalom, Pentium na 120 MHz se i pojavio 
kako bi popunio prazninu nastalu kagnje-
njem modela na 150 MHz. 

Kada smo vet kod motnih procesora, 
ne smemo zaboraviti ni PowerPC seriju ve-
like alijanse. IBM je konaeno prikazao finalnu 
beta verziju OS/2 za PowerPC 601, koji ra-
di sasvim zadovoljavajuee. Time ova serija 
RISC procesora vet predstavlja pretnju Inte-
lovom 80x86 carstvu. Na sajmu je prikazan 
i PowerPC 604, koji je u zavrgnoj fazi testi-
ranja i koji je daleko motniji od Pentium-a,  

a po svemu sudeei i od najavljene Intel -ove 
uzdanice - procesora P6. 

DOMACA SCENA 

Infofest '95 

Budva, septembar... 

U Budvi to se i ove godine, od 24. do 
30. septembra, odriati Festival informatiekih 
dostignuea - INFOFEST '95. Organizatori 
su Vlada republike Cme Gore, preko svog Se-
kretanjota za razvoj, a suorganizatori firme 
Biznis Link i Metro marketing studio iz Beo-
grada. Imajuei u vidu znaeaj ove manifestaci-
je za unapredenje informacionih tehnologija 
i za ukupni drugtveni razvoj, u organizaciju 
se ukljueilo i Savezno ministarstvo za razvoj, 
nauku i k'ivotnu sredinu. 

Za razliku od sajamskih manifestacija, na 
kojima mogu ueestvovati svi zainteresovani, 
INFOFEST je, kako mu samo ime kale, ma-
nifestacija festivalskog tipa, eije je osnovno 
obele2je prethodna selekcija kvaliteta. Na 
festivalu ueestvuju najbolje firme i pojedinci 
sa jugoslovenskog informatiekog prostora 
koje odabere Strueni odbor na osnovu kon-
kursne procedure. 

FLSTIVAI INFORMATI KIH DOSTIGNUCA 

Druga specifienost INFOFESTA u od-
nosu na ostale informatieke skupove je 
kombinovanje razlieitih aktivnosti organizo-
vanih u nekoliko festivalskih formi. Ove go-
dine posetioci ee mod da posete izlothu tri-
naest odabranih informatiekih regenja iz 
oblasti aplikacija, Novi INFO-svet - takode iz-
lo2benu prezentaciju deset firmi eiji razvoj i 
stepen prisustva na trEgtu imaju uzlazni 
trend, Raatnarski ambijent - jog jednu iz-
lo'ibu, i to tri'igne ponude telekomunikacio-
ne opreme, elektronskih komponenti, kan-
celarijskog namegtaja i opreme, prateteg i 
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potrognog materijala, na kojoj ce biti pred-
stavljeno 26 izlagaea, kao i izIo2bu petnaest 
najboljih autorskih radova odabranih na jav-
nom konkursu. 

U toku festivala odriavak se i Kompanij-
sk dani - specifiean oblik prezentiranja eetiri 
vodek jugoslovenske informatieke kuk, IN-
FOFEST tribina koja de, uz ueeke meduna-
rodnih informatiekih autoriteta, imati elemen-
te seminara, kao i Okrugli sto koji 6e svakog 
festivalskog dana obradivati po jednu kljuenu 
problemsku oblast, na osnovu uvodnih izlaga-
nja domadih i stranih eksperata. Naravno, ne-
e izostati ni prated kultumi sadrlaji, ciji je cilj 

da animiraju posetioce i stvore gto bolju at-
mosferu za realizaciju ciljeva INFOFESTA '95. 

Strueni odbor ee u svakoj festivalskoj ka-
tegoriji dodeliti odgovarajude nagrade i pri-
znanja. Pored odabranih firmi oeekuje se jog 
oko hiljadu registrovanih posetilaca, a festival 
de, pored organizovane medijske najave i 
ogagavanja, pratiti i novinari. 

Direktor INFOFESTA 	gospodin Mi- 
lan Mrvaljevi6 i predsednik Upravnog odbo-
ra Festivala, gospodin Branimir Gvozdeno-
vi, sla2u se u oceni da je prvi INFOFEST, 
odr2an septembra progle godine, pokazao 
punu opravdanost svojeg postojanja, kao 
mesta na kojem se centralizovano prezentu-
ju informatieka dostignu6a, razmenjuju ideje i 
sagledava jugoslovenski informatieki potenci-
jal. Ambijent Budve, festivalskog i turistiekog 
centra Jugoslavije, duh Mediterana i pro-
du2eni do2ivljaj leta, daju Festivalu posebnu 
ear. Stoga nije eudo "sto je moto INFOFESTA 
- Pravi Ijudi, pravo mjesto, pravo vrijeme! 

Projekti 

Prvi domed CD - ROM u oblasti kulture 

U sredu, 5. jula, u Narodnom muzeju u 
Beogradu, predstavljen je multimedijalni 
projekat "Kulturna batina Srba". Nosioci 
ovog projekta su Zavod za medunarodnu no-
uenu, prosvetnu, kuiturnu i tehnAu saradnju, 
Laboratonja za rckunarsku tehniku Institute 
za nuklearne nauke - Vin& i preduzede Om-
nis Tajp kao producent. lzdavanje CD-
ROM-a se okkuje tokom oktobra ili no-
vembra. 

Po ovom projektu bi trebalo da se na-
pravi izbor iz celokupnog fonda umetnieko-
istorijske bag-tine Srba od ranog srednjeg ve-
ka do polovine dvadesetog veka. Osim kla-
sienog pregleda kulture, bite predstavljena i 
kulturno-istorijska dobra, pregled fondova 
muzeja i manastirskih riznica. U selekciji od 
oko 1000 najznaeajnijih eksponata, ueestvu-
ju struenjaci iz Etnografskog muzeja, Narod-
nog muzeja, aryl jskog muzeja, Repubiidkog 
zavoda za zcA'titu spomenika kulture, Muzeja 
primenjene umetnosti, Arhiva Srbije, Muzeja  

srpske pravoslavne crkve i Muzikologkog insti-
tuta SANU. 

Sam CD-ROM projekat to objediniti 
prikaz teksta, kolor slika, video segmenata 
kao i reprodukovanje stereo zvuka. Tekstovi 
de biti vigejezieni. 

Skupovi 

Trka YUEDI konferencija 

Jugoslovenska asocijacija za elektronsku 
razmenu podataka organizuje 5. i 6. decem-
bra I 995.godine, u Beogradu, Trku 
YUEDI konferenciju, sa temom elektron-
ska razmena podataka i elektronska trgovina 
(EDI/EC - Electronic Data Interchange/Elec-
tronic Commerce) u svetu i Jugoslaviji - stanje 
i perspektive. 

Pozivaju se autori da prijave radove u 
kojima trebaju da obrade relevantne aspek-
te primene EDI/EC, a posebno razvijenost 
telekomunikacione infrastrukture u Jugosla-
viji i svetu za primenu EDI/EC; stanje i 
pravce daljeg razvoja standardizacije EDI-
ja, open-EDI-ja i EDIFACT-a; softvera za 
EDI/EC; kvaliteta EDI aplikacija; postojeeg 
servisa za primenu EDI/EC; pravnih pitanja 
vezanih za EDI/EC; sistemi zagtite u prime-
ni EDI/EC; ekonomske implikacije primene 
EDI/EC; primene EDI-ja u saobrkaju, tr-
govi n i , turizmu , zdraystvu, industriji , dr2av-
noj upravi i drugim privrednim i vanpri-
vrednim granama; marketinga primenom 
EDI-ja, kao i ostala pitanja koja su od zna-
eaja za predmet Tree YUEDI konferencije. 
U toku Tree YUEDI konferencije, pred-
videno je organizovanje izIo2be hardvera i 
softvera i multimedijalne prezentacije har-
dverskih i softverskih reganja za primenu u 
EDI/EC. Ovime se pozivaju firme da se 
blagovremeno prijave za izlaganje svojih 
proizvoda i prezentaciju usluga. 

Pre, u toku, i posle Konferencije planira-
no je da se organizuje vige okruglih stolova i 
panel diskusija na kojima bi se neka od nave-
denih pitanja detaljno obradila. 

Radovi se prijavljuju, a apstrakti dostavlja-
ju do 15. septembra. Potrebno ih je poslati i 
u gtampanom obliku i u elektronskoj formi, a 
za detaljno uputstvo i propozicije treba se 
obratiti YUEDI asocijaciji. Po2eljno je dostavi-
ti rad i u hipertekstu, budud dace se Zbomik 
radova distribuirati i na disketama. Zbornik 
radova u hipertekstu bide instaliran na W \MN 
serverima u Jugoslaviji i svetu. Autori ce oba-
vegtenje o prihvatanju apstrakta rada od stra-
ne redakcionog odbora dobiti do 10. okto-
bra. Rok za predaju radova je 25. oktobar - 
radovi pristigli nakon navedenog roka nek 
biti 'gtampani, ali ukoliko budu dostavljeni u 
elektronskoj formi do 20. novembra bide u 
elektronskom Zborniku u hipertekstu. 

Ueesnici Konferencije plkaju kotizaciju u 
iznosu od 200,,dinara, ukoliko uplatu izvrge do 
1995-09-15, Clanovi YUEDI asocijacije imaju 
popust od 25 posto. Sve dodatne informacije 
mogu se dobiti od YUEDI asocijacije, Kneza 
Milok 20, Beograd, te/efon 011/324-90-28 ili 
na e-mail adresi yuedi@osmeh.fon.bg.ac.yu . 

Skupovi 

10. YU INFO-TEX '95 

Jugoslovensko udru2enje za radunar-
stvo, informatiku, telekomunikacije, automa-
tizaciju i menacament (JURIT) je od 21. do 
24. juna, u hotelu "Lepenski vir" u Donjem 
Milanovcu, organizovalo "10. YU INFO-
TEX '95". Na samom skupu odrlan je niz 
zanimljivih predavanja iz raznih oblasti infor-
matike. Pokrivene su sledee teme: 
- informacioni sistemi i multimedija 
- radunarske mre2e, telekomunikacije i EDI 
- sistem naueno-tehnologkih informacija, 
javne baze podataka i Internet 
- razvoj softvera i softverski reirlenjering 
- projektovanje informacionih sistema - me-
tode i alati 
- radunari u proizvodnji i ISO standardi - 
CAD/CAM, CIM 

Projekti 

YU Cinemania 

U toku je priprema multimedijalne en-
ciklopedije jugoslovenskog filma pod rad-
nim nazivom "Kinotron 995" - naravno, na 
CD-u. U sastav ulaze prikazi svih filmova 
bivge i sadatnje Jugoslavije, kao i biografije 
i filmografije filmskog kadra sa istih prosto- 

ra. Bududl da je, u poredenju sa ekviva-
lentnim zapadnim izdanjima, u pitanju ma-
nji broj filmova i Ijudi, ostaje vige prostora 
za multimedijalne delove. Iz tog razloga ce 
gotovo svi filmovi biti predstavljeni bar jed-
nom slikom, a veliki broj njih i zvuenim 
isedkom. Najaktuelniji filmovi bide predsta-
vljeni video insertom. Izlazak na tr2igte 
oeekuje se krajem godine, a tra2e se i 
sponzori. ■ 
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HARDVER 	  Nabavka 

Spore ili jeftino • odludte sami 
Dogao je Cas za nabavku raCunara, a vi ste u nedoumici koji rkunar uzeti, od koje firme... Lijete da cene 

stalno padaju, pa se pitate da li bi bilo bolje da saCekate jog malo... Pod uslovom da ste se odludli 
za nabavku PC rkunara, ovaj tekst Ce yam pomoCi u vezi svih ovih pitanja. 

Saga Krstid 	  

Podrazumeva se da znate da jedan PC, u naju2em smislu to re-
di, sadinjavaju: 

1. ulazna jedinica (npr tastatura) 
2. centralna jedinica, koja obraduje ulaz i galje izlaz 
3. izlazna jedinica (npr. monitor) 
Ono gto vidite prilikom kupovine su tastatura, kuagte i moni-

tor. Praktidno i ne znate gta se krije u kudigtu, a upravo tu su glav-
ni delovi radunara od kojih zavise i brzina i kvalitet i (najdegde) ce-
na. Unutra se nalaze: matidna ploda (na kojoj su procesor i me-
morija), jedinice diskova i disketa, kao i kartice utaknute u matidnu 
plodu (video kartica, kontroler diskova i disketnih jedinica, I/O kar-
tica i jog poneka koja ne spada u standardnu opremu). U daljem 
tekstu Bete proditati opine nekih od komponenata, kao i na gta tre-
ba obratiti painju prilikom kupovine. 

Bududi da je matidna ploda ustvari srce radunara od kojeg zavisi, 
izmedu ostalog, i brzina i stabilnost celog sistema, malo vise demo se 
pozabaviti njome. 

MAMA ploda 
Trenutno je najpovoljniji od-
nos cena/performanse ploda 
sa 486DX4/100 MHz pro-
cesorom. Pentium  na 90 ili 
100 MHz je oko tri puta sku-
plji, a oko 80% brIi (u ope-
racijama koje deke koriste 
aritmetidku jedinicu), dok je, 
sa druge strane, 486DX2 na 
66 MHz jedva 20% jeftiniji, a 
50% sporiji. Tako 
486DX4/I 00 predstavlja tre-
nutno pravi izbor. 

Za kog proizvodada ovog 
procesora se opredeliti - Intel ili 
AMD ? Intel je oko 35% skuplji, ali za- 
to ima 16 K internog kega, gto ga dini 10% 
brzim od AMD-a koji ima 8 K. To potvrduje i 
Landmark  SPEED test koji Intelu "da" 364, a 
AMD-u 334. Postoji i ENHANCED plus verzija AMD 
procesora sa WRITE BACK  gemom internog kega. Ovi procesori 
imaju u nastavku oznake dodatak "V8B", dok standardna WRITE 
THROUGH varijanta ima V8T. Sve novije plode imaju i aampere 
kojima se ovo odreduje. Enhanced plus AMD procesori su jog 
uvek retki, mada predstavljaju pravi izbor. Po stranim oglasima se 
uveliko nude i AMD DX4 procesori na 120 MHz, koji su i dalje 
jeftiniji od Intela na 100 MHz, tako da i njih treba imati u vidu - 
mnogo je veal problem nadi DOBRU i STABILNU matidnu plodu 
(koja se na nagem trligtu tegko mole nadi). 

Pod "dobra" podrazumevam plodu koja radi pouzdano i stabilno 
na svim taktovima i sa svim procesorima za koje je predvidena, kao 
da radi bez ikakvih stanja dekanja do 33 MHz, a preko toga najvige 

sa jednim. Ovo obezbeduje dobra arhitektura i brz keg od I 5ns. u  

protivnom performanse sistema trpe i praktidno se ponigtava brzina 
dobijena prelaskom na brzi procesor. 

Znadi, vaga nova matidna ploda bi trebala da izgleda ovako: 
- sposobna je da primi DX4 procesor, znadi da mora da ima 

pretvarad sa 5 na 3.3V 
- ima najmanje 256 K keg memorije 
- ima ZIFF (Zero Insertion Force) podno2je procesora za brzu i 

laku promenu procesora (u sludaju zamene za verziju na 120 MHz) 
- u BIOS-u postoji mogudnost unotenja parametara za 4 diska 
- ukoliko planirate vela progirenja, mora da ima integrisane kon-

trolere i I/O linije, dime biste oslobodili jedan slot 
po mogudnosti da bude "dobra" 

Sto se tide standarda, VESA ili PCI, za koji se odluditi? PCI je 
moderniji, savremeniji, nisu ga projektovali tamo neki Tajvanci ne-
go  Intel, kartice su manje...a brzina? Moe se red da se tu VESA 
LB jog uvek hrabro bon i da se neda tako lako, pogotovo u siste-
mima gde je takt plode 50 MHz. PCI de jedva progutati ovih 50 
MHz - ustvari, sve gto je preko 33, dok danas sve VLB kartice ra-

de bez problema na 50 
MHz. Problem na nagem 
ttligtu je u tome g'to se 
tegko mogu nadi VLB gra-
fidke kartice sa boljim dipo-
vima; npr. iluzorno je traziti 
OEM VLB kartu sa Cirrus 
5434 ili 53/864 dipom. Je-
dino giganti poput Dia-
mond,  ATI, Herkules... 
ostaju verni svim standar-
dima, pa i ISA-i, i prave 
kartice u svim varijantama, 
a to kogta... U nadelu, tre-
ba se blago orijentisati ka 
PCI standardu, ali iz igre 
ne treba skroz izbaciti ja-
kog igrada VESA-u. 

Ovom prilikom sam, u 
moru drugih, odabrao pet 
matidnih ploda, za koje 
sam dobio preporuke. Sve 
se (jedna malo te2e) mogu 

naei i kod nas. Ukoliko ne pronadete jednu od ovih, uzmite ne- 
ku sa slidnim mogudnostima. Dve su VLB, tri su PCI, od toga PCI 
imaju integrisane kontrolere za HD na plodi, a dve od njih dak 
imaju i dodatni kontroler za flopi i multi I/O veznike. Ovo regen- 
je je za svaku pohvalu, jer nema (inade destih) problema oko ne- 
slaganja HD kontrolera i same plode/BIOS-a, a bez problema ra- 
di i opcija BIOS-a "32-bitni prenos". Takode, gtede se i utidnice 
potrebne za kontrolere i multi I/O karticu. Praktidno, samo utak- 
nete PCI video karticu i radunar je "READY TO RUN". MoIcla je 
malo neprijatna situacija ako negto "crkne", jer ne mole da se za- 
meni, ali je i u torn sludaju dovoljno criamperom iskljuditi taj deo 
i staviti novi u slot. Uz ove PCI plode dobijaju se i diskete sa draj- 
verima, a jedna je dak i dogla u varijanti sa FLASH ROM-om i soft- 
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HARDVER 

Nabavka 

verom za njegovo programiranje. Ali, o ovome malo vise reei ka-
snije. 

VESA 

Da krenemo sa VLB plo6ama. Jedna je prilao standardna, druga 
je prilieno nestandardna. Prva je sa SiS cipsetom i nosi cudnu 
oznaku RIBIN486DVS. Ima WinAMI BIOS, 4 podno2ja za 72-pin-
ske memorijske module, 3 VLB slota i sve green funkcije. Ono gto 
me je odmah zanimalo je da li plot'a dozvoljava externi takt od 50 
MHz u kombinaciji 50X2. DA! Sa AMD DX4/I 00 V8T proceso-
rom, dostignut je Norton Si index 216. Zahvaljujuei broj keg me-
moriji od I 5ns i inge dobro projektovanoj arhitekturi, ploC'a je ra-
dila veoma stabilno, bez neprijatnih situacija ni u DOS-u ni pod 
Windows-om i progla inge standardnu BURN-IN proceduru - 2-
3 sata DOOM-a, par sati 3DS-a, gtampanje komplikovanih doku-
menata iz Core!-a i slika iz Photo Styler-a, itd.. U BIOS je moguee 
uneti parametre za cetiri diska, kao i ukljuati LBA mod. I periferi-
je (CL5429 i Vision QD6580) su dobro podnele VESA takt od 50 
MHz, gto znaa da, ako yam uz rat'unar prodavac isporua ovu plo-
eu (u gta Bete se uveriti po uputstvu), u kombinaciji sa ovom gra-
fiZkom kartom i kontrolerom, budite bez brige jer ste dobili stabi-
Ian i proveren proizvod. 

Sledeea VLB ploC"a nosi oznaku OCTEC DCA-2. Ovo "DCA-2" 
znaZi Dynamic Cache Architecture i to je upravo ono po emu se ra- 
zlikuje od svih ostalih. Naime, plot'a umesto klasienih DRAM memo- 
rija od 7Ons koristi moderni EDRAM od I 5ns koji je praktZno u ulo- 
zi keg memorije. Plot'a "vidi" celokupan RAM kao keg memoriju i ra- 
di sa njim bez ikakvih stanja eekanja - npr. nikada nisam video ravno- 
mernije XT indekse u Manifest-u. Ono gto pomalo razo&rava je 
maksimalan takt od 33 MHz, pa DX4/100 mora da radi po sistemu 
33x3, gto povlei Si od 196. Kako kaie sam proizvodg, na vedem 
taktu bi morala da se ubacuju stanja &kanja, a za sada ne postoji bra 
memorija od I 5ns (barem je nema u prodaji). Samu memoriju je 
potpisala firma Ramtron. Mi smo imali 12 MB ove memorije. Narav- 
no, postoje i podno2ja za dodatnu klasit'nu 72-pinsku DRAM, koja se 
ponaga bag kao obiZna memorija (u inge sjajnom MR BIOSu se na- 
vede brzina i kega i DRAMa). Mogude je staviti najvige 32 MB kega i 
64 MB DRAMA, gto daje ukupno 96 MB. Naravno, preporut'uje se 
samo rad sa kegom, inge se sistem (malo) usporava. Sada se pitate 
da li ova memorija od I 5ns radi na drugim ploeama? Oblik je identi- 

t'an standardnom 72-pinskom SIMMu, ali NE RADI. To je 
prava 32-bitna memorija predvidena da radi is- 

kljueivo kao dinamidd keg. Cena joj je 
via oko 40% od standard- 

ne memorije, ali 
po mom mi- 

vredi 
svaku paru. I 

sama plo&. je 
/-  010 	 oko 20-30% 

skuplja od osta- 
lih, pa je mo2da 

to razlog gto je 
domadi dileri ne 

uvoze (da li yam je 
ovo ved poznato?). 
BIOS poseduje sve 

moderne stvarace, a 
ima i speciRnih - npr 

moguee je u radu is- 
kljuelti i ukljuai interni 

keg procesora sa CTRL- 

SHIFT-ALT-+, kao i udi u SETUP sa CTRL-ALT-ESC. Sa CTRL-ALT-
DEL resetuje se rgunar, dok se sa CTRL-ALT-ENTER resetuje uz 
pitanje da Ii 2elite da butirate sa flopija ili harda. lma jog dosta sitnica 
koje pivot dine lepgim, a buduei da ovo nije pravi test, ved samo pri-
kaz, ostaje da zakljueimo da je ovo kongno pravo regenje. Klasit'an 
spoh DRAM se polako izbacuje iz upotrebe, a sudedi po uputstvu od 
stotinjak strana i kopijarna amerZkih testova, ova plo& u astim me-
morijskim testovima "gije" Pentium na istom taktu od 100 MHz na 
"oIRnoj" ploei sa 256K kega. Za sada se ne pravi PCI varijanta, ved 
samo VLB, a ako jog ima oznaku "plus" znaa ima i integrisan EIDE 
kontroler na ploci. Oni koji idu za Singapur, mogu je naei u firmi 
Soyuz systems, inge zastupniku firme OCTEC, u SIM LIM skveru 
#03- II. U Beogradu postoji par fermi koje ove ploC'e nemaju u ce-
novniku, ali imaju na lageru i prodaju iskljuZivo Ijudima koji znaju gta 
kupuju, a kojima nije bitna (mala) razlika u ceni. Ako je i nadete, za-
ddite je - ja ved jesam. 

PCI 

Prelazimo na PCI plo&. Dye su sa UMC, a jedna sa ALI C'ipovima. Sve 
tri imaju na sebi integrisane kontrolere za hard disk, a dve cak i za 
pi, kao i I/O interfejs - serijski, paralelni i GAME. Krenimo od UMC-a. 

Jedna plot:a nosi oznaku MB 8425-50UUC. Poseduje Award BI-
OS i kompletno UMC t'ipove ukljuC'ujuei i EIDE HD kontroler i I/O ve-
znike. Na ploC1 postoje 3 PCI i 4 ISA 16-bitna slota. Keg je I 5ns, a plo-
& ispunjava i sve ostale potrebne preduslove, a plus ima jog i FLASH 
ROM - ROM sa moguenogeu promene saddaja. To je opciona stavka 
koja s1u2i da se brzo i lako promeni BIOS, ali samo ako je od iste fir-
me (Award u ovom slu4u). Pomodu programa UUCFLASH, koji se 
dobija uz plo2u, mote se u jednom potezu iskopirati na disketu saddaj 
BIOS-a i vratiti nazad - npr odete kod druga koji ima noviju plot'u, "ski-
nete' BIOS i isprogramirate vas" FLASH tim saddajem. Koliko je ovo 
korisno nije potrebno pominjati - nema skidanja starog ROMa, ni le-
mljenja, nije potreban ni EPROM programator. Ovo program'ee je 
"skinulo" u fajl od 128 K i saddaj MR BIOS-a sa Octec ploce, ali prili-
kom pokugaja da se umesto Awarda ubaci MR, doglo je do gregke i po-
ruke "NOT AWARD BIOS" - gto je i olekivano, jer su neke opcije u 
SETUP-u iskljueivo CHIPSET zavisne. Sa ovom ploeom mo2ete mir-
ne duge e'ekati nove verzije BIOS-a sa novim opcijama. 

Kako sama plola radi? Rekao bih odlialo. Norton Si = 216, nor-
malno sa ekstemim taktom od 50 MHz. U SETUP-u smo imali po jed-
no stanje 2ekanja za upisgitanje DRAM-a, dok je za SRAM bila aktivna 
2-2-2-2 burst gema (sa 3-2-2-2 i 3-1-1- I index je 198, dok sa 2- I -1- 
1 ne radi). Medutim i ovde, kao i kod veeine PCI ploca, postoji opcija 
u SETUP-u kojom se "gteluje" brzina PCI busa i koja nije najsrednije 
regena. Ona glasi "HOST-TO-PCI clock", a ponudene opcije su: I :1 i 
I :1/2. Jasno je 'gta znge - u ovom slut:aju, PCI mope da radi ili na 25 
(gto je presporo) ili na 50 MHz (gto je prebrzo). CL5434 sa 2 MB je 
tegko "gutala" 50 Mhz - pri BOOT-u rgunar "pigti" nekoloko puta bez 
slike, a onda krene s nekim dubretom po ekranu. Diamond Stealth 64 
DRAM verzija sa S3 864 6pom je radila OK, ali ona kogta 
ZakljuC'ak je da na 50 MHz kvalitet komponenti mora da bude daleko 
iznad proseka. Spomenimo i to da je integrisani UMC PCI kontroler 
radio bez problema na 50 MHz. Prelaz na 25 MHz PCI takt ne pre-
poruNem, jer je u torn sluC'aju "vela dara nego mera", tj. ako vage PCI 
periferije ne trpe 50 MHz, lepo stavite ploe'u na 33 MHz (33x3) i 
HOST-TO-PCI I :1. Dodajmo da i ova plot'a, kao i ostaJe, poddava 
sve moguee procesore i we moguee napone. Subjektivni utisak je vr-
lo povoljan. Ovo pigem na njoj, dok modem u pozadini "vrti" SEZAM. 

Slededa plola ima ALI. apset. Utisci su dijametralno suprotni. Re-
kao bih - razot'aravajuei. Nismo dobili uputstvo za plo&J, pa nismo 
mogli da vidimo oznaku. Inge je na samoj gtannpi ispisano zneenje 
svih d2ampera. Opis: braon stampa, AMI BIOS, we integrisano, 3 PCI 
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HARDVER 

Nabavka 

i 4 ISA slota, kontroler za hard i I/O veznike, potpisala je firma 
Winbond. Ket je brzine I 5ns, medutim, ovde nett° "tkripi". Ploda je bi-
la u grupi sa indeksom od svega 132. Ako se sedate, ALI plo-
ee nemaju podetavanje stanja eekanja, nego prideve SLOW NOR-
MAL, FAST i FASTEST Ova je htela samo sa NORMAL, a sa bib dime 
brkim bi se smesta zaglavila. DRAM je bio 6Ons NEC. Njega sam ko-
ristio u svim testovima - oeigledno Iota arhitektura, tto me malo Judi, 
imajudi u sedanju protlogoditnju seriju ALI ploea koje su se sa DX2-66 
procesonma pokazale kao najbolje. Ako ikako mokete, ovu ploeu za-
obidite, jer je malkice spora. 

I za kraj - flag. PCI ploeafirme UMC sa integrisanim HD EIDE PCI 
kontrolerom firrne QDI (Vision QD8580). Nosi oznaku UD486GRN. 
Da li yam se ikada dogodilo da, dok drkite ploeu, unapred znate da de 
biti najbolja? BIOS je potpisala firma Phoenix. Moe se reei da je pravo 
osvekenje. Ploda se bez problema probudila na (50 X 2) MHz i sa de-
fault BIOS vrednostima dostigla Si index 216. Kao i prethodna, UMC 
ploda, po jedno stanje dekanja sa DRAM-om i 2-2-2-2 sa ketom. 
Medutim, ono tto ovde odutevljava je Vision PCI kontroler koji bez 
problema postike i 10 MB/s, mereno Coretest-om i DHD-om. Jedina 
zamerka bi se odnosila na smanjene mogudnosti za prokenja, jer 
ostaju prazna samo dva 16-bitna i jedan 8-bitni ISA slot (pores 3 PCI 
slota). Ploda ukupno ima 4 PCI i 4 (3+1) ISA slota. Jedan 16-bitni ISA 
je zauzet multi 10 karticom sa flopi kontrolerom, dok je jedan PCI za-
uzet grafidkom kartom. Situacija sa taktom PCI magistrate je i ovde 
identiena - opcije su 1:1 i I :1/2. Ponovimo: ako yam PCI grafidka kar-
ta ne radi na 50 MHz, bolje smanjite takt plode na (33 X 3), nego da 
PCI sputtate na 25 MHz. QDI Vision kontroler se dobro snatao na 50 
MHz, a da li de video karta - zavisi od vas i dubine vateg dkepa. Jot 
jedna stavka: i takt ISA magistraje se podetava prema PCI taktu opci-
jom PCITOISA DIVIDER. Ponudeno je /2/3/4/.18. Znadi, ako stavite 
25 MHz PCI takt, najbra ISA vrednost je 12.5, tto mole, ali i ne mo-
ra, da bude dovoljno. Ukoliko na 50 MHz stavite /2, bide veselo. 

Za kraj: ovu plodu toplo preporudujemo. Ako ne nameravate da 
se mnogo tirite, a hodete PCI, uzmite nju, a ako yam jedan ISA slot 
vice mnogo znadi, uzmite UMC. 

Hard disk 

Toliko o matidnim plodama. Sada malo reei o najbitnijim masovnim no-
sadima podataka - diskovima. U protlom broju "Raeunara" mogli ste 
proditati elanak o EIDE diskovima izmedu 730 MB i 1.3 GB, pa ako ste 
odludili da kupite disk ovog kapaciteta, vredelo bi se podsetiti. Ukrat-
ko: po brzini, Conner CFA850 dobio je ocenu "preporuka", dok su tik 
iza njega Quantum i Western Digital. Ne bih preporudio kapacitet ma-
nji od 540 MB, a ako ga ipak kelfte, trebalo bi potraliti slienog Conner-
a (iz CFA serije), Quantum-a iz LPS ili Lighting serije, kao i WD Caviar. 
Maxtora taman pohvalismo da se popravio, kad u meduvremenu, 
izmedu ova dva broja, jedan od testiranih 1.2 GB primeraka ispusti 
dutu - tadnije, motor je prestao da se vrti. Slidnih primera je bib i sa 
strane, rekli bismo, stara Maxtor-ova boljka. Preko Sezama saznasmo 
da je i jedan Quantum od 540 MB, iz najnovije Fireball senje, otit'o u 
vedna lovitta posle svega detiri dana. I tako, tto se tide pouzdanosti di-
skova, na natem trkittu nema nekog pravila. 

Ako je vat prodavac (svesno ?) uvezao seriju jeftinih i netestira-
nih diskova, namenjenih ovakvim trittima kakvo je nate, spasa yam 
nema. Ovog puta je to Maxtor, a slededeg mole biti npr. Seagate 
(ovo ne kakem sludajno). Jedino retenje mote biti redovan BACKUP, 
pa u sludaju da disk otkake, zameniti ga (podrazumeva se da je u ga-
rantnom roku). U principu, vazi pravilo da, ako disk izdrki prva dva 
meseca, izdrhee i ceo garantni rok, pa i duke. Kao vek trajanja na-
vodi se prosedna cifra od 7 godina, tto bat nema logike, ako se ima 
u vidu fabridki podatak za srednje vreme izmedu kvarova (MTBF) od  

oko 250.000 radnih sati (28.5 godina). Ubedljivo najduki MTBF ima-
ju IBM i Micropolis (500.000), Conner CFA, Quantum, Seagate i 
Maxtor po 300.000, dok Conner CFS, Fujitsu i WD imaju po 
250.000. Nakalost, prva dva se kod nos tetko (ill nikako) mogu na-
di, verovatno opet zbog vie cene. Izaberite samo poznatu i prove-
renu firmu, sa kojom imate dobra iskustva i za proizvodada i 
prodavca). 

Video podsistem 

Ovde se stanje na natem trkittu bitno popravilo. Jedino ogranide-
nje predstavlja vat buclket. Moe se nadi sve tto se pokeli, od naj-
jeftinijih ISA kartica do monstruma kao tto su Matrox MGA impres-
sion PLUS ili ATI ultra pro TURBO. Ako se odludite za karticu iz vi-
soke klase, ne bi bib loge da proditate test iz protlog broja. Ovde 
demo se pozabaviti onim "narodnim" karticama, u klasi od oko 
150 DEM. 

U low-end VESA LB taboru, izbor je slededi: CL5429, Trident 
9440 AGi, S3/805, kao i starije verzije ovih dipova (koje ovde ne-
demo pominjati) i jot par drugih, ne bat rasprostranjenih (SPEA, 
C&T ..). Sve ove kartice dolaze serijski sa jednim MB memorije, 
koji obezbeduje TrueColor u 640x480, kao i HiColor u 800x600. 
OEM verzije ovih kartica sa 2 MB nemaju TrueColor u 800x600. 
Po brzini su sve nekako ujednadene - ako jedna podbaci u npr. 
CAD-u, ista povude u obradi teksta. Ovo nije test kartica, to zato 
ne prenosimo brzinske rezultate, ved samo iznosimo svoje su-
bjektivne utiske posle par dana rada sa njima. Moj lieni redosled bi 
glasio: CL5429, Trident 9440, pa tek onda S3/805. Ova poslednja 
je mokda i najbrka, ali ono tto kod nje malo razodarava su softver 
i drajveri, a usput, ima i sukenu sliku u 800x600 sa 65 K boja na 
veeini 14" monitora. Kada se slika ratiri (ukoliko monitor to do-
zvoljava), onda je slika, kada se "izade" u DOS, pretiroka. Jedino 
retenje bi bio neki 15" monitor sa moguenoteu pamdenja modo-
va (npr. Philips 15A). Ova kartica je problematidno radila i na 50 
MHz, tako da je preporudujemo samo uz upasovan i optimalno 
pre-podeten sistem. Ako je kupujete posebno, ne bi bilo loge da 
je prvo probate kod vas. 

Trident se dobro namudio da osvetli obraz ukaljan 
modelom 9400 (9420) i rekao bih da je 
uspeo. Istakao bih dobar softver i 
drajvere, a pogotovo 
moguenost 
vi r- 
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HARDVER 
. 	 . 	 . 	 . 

Nabavka 

tuelnog ekrana u WIN, gto je svojstveno samo dosta skupljim karti-
cama. Ono gto me pomalo zabrinulo je odbijanje ove kartice da ra-
di sa jednom od dye testirane VLB ploee, sa onom prvom "SiS" - sve 
ostale kartice su sa ovom ploe'om radile bez problema. Nije kralj br-
zine, ali je zato slika stabilna u svim modovima, pa ostaje da zakljud-
mo da je Trident ostao ono gto je i bio - zlatna sredina. 

CL5429 je unapredena verzija popularnog 5428 a, zahvaljujuai 
linearnom memorijskom adresiranju, donosi ubrzanja od oko 15%. 
Drajveri su priRno sve2i, nose oznaku I .0b, a primeaen je i mali 
(bezopasan) bag - u DOS prozoru u WIN nema teksta dok se mig 
ne pomeri malo (?). Ali, zato je to odRan program VVinMODE koji 
omogueava, izmedu ostalog, jog i da se odredi veliana memorije za 
kegiranje fontova. Ova kartica mi se ani najstabilnija u radu - nije je 
zbunio ni 50 MHz VESA takt. Primetno je i poboljganje kvaliteta 
RAMDACa (koji je inge integrisan u samom apu), a 'gto se odralava 
na kvalitet boja i brzinu rada. 

U principu, ne radi se o nekim drastit'nim razlikama izmedu 
kartica u low-end klasi. Cene su ujedngene, a ono gto brine je jog 
uvek visoka cena SOJ memorija u slue'aju da hoeete da progirite 
karticu na 2 MB. Tada bih pre preporuelo kupovinu nekog gotovog 
modela sa 2 MB, poznatije firme, koji ima i moguenost TrueColor-a 
u 800x600 (npr. AT! Wonder sa Mach32 Razlika se, u tom 
slue'aju, svodi na nekih 50-ak DEM, gto je povoljno, imajua u vidu 
brojna poboljganja koja donosi renome poznate firme (EEPROM, 
dodatni softver, jog kvalitetniji RAMDAC, visa frekvencija osve2ava-
nja 

Sto se tide PCI standarda, situacija je mnogo povoljnija. Lk i 
najjeftinija CL5430 kartica je bolja od CL5429, a svega 10-20 DEM 
skuplja. CL5434 za daljih 20-ak DEM nudi i moguanost progirenja 
na 4 MB, 64-bitni bus i duplo yea hardverski kursor, a daje i True- 

Color u 800x600 (2 MB). Tu su jog i S3/864 (DRAM verzija), 964 
(VRAM), kao i novi 764 i 868. Sve su ovo moderni 64-bitni L'ipovi 
koji pravu snagu pokazuju na PCI magistrali (valjda ih zato i nema 
mnogo u ISA i VLB varijantama). Spomenimo jog i Tseng Labs 
ET4000/W32p, 32-bitni dip, koji susti2e u performansama 64-bitnu 
bradu pre svega zahvaljujuai memorijskom preplitanju (INTERLEA-
VING), a koji postoji samo u verziji sa 2 MB. U DOS-u, ET4000 
(w32) je neprikosnoven kralj brzine, gto je oduvek i bio. Cena je 
na nivou CL5430. Za OEM verzije (ili noname kako ih neki naziva-
ju), koje su ujedno i najrasprostranjenije, cene svih ovih kartica se 
kreau oko 150 -200 DEM, plus 80 za drugi megabajt. 

Sto se tide monitora, priprema se mega-test svih moguah mo-
nitora koji se prodaju kod nas. A do tada, ukoliko hoaete 14", biraj-
te monitor koji je sposoban da radi non-interlaced u  1024x708,  gto 
povlaa i br2e osve2avanje slike u 800x600 (72 Hz VESA standard). 
Cene 15" monitora su prilialo pale, pa vredi razmisliti i o njima. Za 
oko 250 DEM razlike, dobijate inc vige, ravan ekran, edge-to-edge 
sliku, digitalne kontrole, kao i rezoluciju I 280x1024. Kod nas se nu-
de KFC, Philips, Goldstar, Daewoo i jog poneki. Nijedan od njih nije 
log, naprotiv, svi su izuzetno dobri - Philips &k ima  i  ugradene zyu& 
nike. 

Ovo je bio prikaz trenutnog stanja na nagem tr2igtu, sa poseb-
nim osvrtom na matiene ploe. Leto je uveliko, roba sporo pri-
sti2e, a dileri se tale i na smanjenu prodaju. U veaini reunarskih 
firmi je kolektivni godignji odmor, a mi samo da podsetimo: kraj ju-
la je, temperature su stravae, pa neLe biti naodmet ako svog Iju-
bimca ‘eastite dodatnim ventilatorom u kua§tu. 

Autor je gef tehnike u radiju "Roda". Moiete go kontoktirati na 
email adresu funky@co.sezam.yu  

C5  Sunnagraphics 
SUMMAGRAPHICS: 
* pen ploteri do AO formata. 
* ink jet kolor ploteri do AO formata. 
* buble -jet printer-ploteri do formata A2. 
* grafioke table do AO+ formata. 

VIDAR: 
* Profesionalni skeneri AO formata. 

SOFTDESK: 
* imaging software i baza grafiekth podataka. Summajet 2series 

ink-jet color ploter 

kma,S3 	D. SOFTDESK 
Sot tdesk Imaging Group 

UEolca 24, Beograd 1EL: 011/663-182, 011/664-934 FAX 011/664-934 
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BIS BANKARSKI INFORMACIONI SISTEM 

IPS INTEGRALNI POSLOVNI SISTEM 

Funkcionalnost, 
fleksibilnost, 
progirivost, 

po meri 
korisnika. 

Integracija 
sistema: 

kompletna 
regenja 
po meri 

korisnika 

PROGRESS°  

COMPAa 
C 4au 

INFORMATIOKI IN2INJERING d.  o.  o. Novi Sad 

21299 Rakovac, Beo6inski put bb 
Tel: 021/611-366, fax: 021/20-544 
Poslovnica Novi Sad, tel: 021/52-550, fax: 021/22-515 
Poslovnica Beograd, tel/fax: 011/444-9730, 444-9099, 
444-3675 
Poslovnica Zrenjanin, tel/fax: 023/36-997 
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SAJMOVI 	  PC Expo 95 

Tri dana Iona 
Svake godine, u drugoj iii trecoj nedelji juna, u Njujorku se odriava PC EXPO. Po prvi put "RaLinari" dono- 

se izvekaj sa ovog, za raainarsku industriju, jako vainog dogadaja 

Tomislav PayIOC, Milan Cetie  	  

Ovaj sajam, iako po povrgini na kojoj se degava mnogo manji od 
COMDEX-a i slidnih dogadaja, nije nigta manje zngajan. Za tri dana 
koliko tradicionalno traje, desili su se svi valni dogadaji leta u rgu-
narskoj industriji, najavljujudi burnu jesen. Inge, na sajmu je bilo oko 
4000 izlagga, a dnevna poseta je bila oko sto hiljada. Na ovaj sajam 
molete da udete samo ako ste stariji od 18 godina, a i tada morate 
da imate nekakav profesionalni status, makar se proglasili za samo-
stalnog konsultanta. Da je namera organizatora da ovo prvenstveno 
bude skup rgunarskih profesionalaca, svedodi i cena dnevne ulazni-
ce od 30 dolara, mada je motiv za ovako visoku cenu bio i ekonom-
ski. Naravno, kontrola nije bila nepropusna, tako da se u gomili ipak 
mogao videti po koji tinejcaer. 

Veliki dogadaji 

Pred sam podetak sajma objavljen je "posao veka" u radunarskoj in-
dustriji - IBM-ova kupovina Lotus-a, "tegka" 3 milijarde dolara. 0 
ovome su pridali svi na sajmu osim IBM-ovih Ijudi koji su samo mu-
dro dutali. Iznenadenje je i to sto se na Expo-u pojavio i predsednik 
IBM-a, ali ni on nije davao nikakve komentare o ovom dogadaju. Ko-
liko je ova kupovina ozbiljan dogadaj, govori malo ozbiljnija analiza 
onoga ko je IBM njome dobio. 

Prvo, dobio je mogudnost da za svoj operativni sistem - OS/2 
razvija pandan Microsoft-ovom Office-u, koristedi kao osnovu Lotus- 
ov SmartSuite. Proboj koji IBM leli da ostvari sa OS/2 podrazumeva 
da bude podrlan osnovnim paketom softvera. SmortSuite je sasvim 
dovoljan za poletak, jer ionako preko 50% trlitta softvera odlazi na 

programe za obradu teksta i ta- 
belarne kalkulacije - Lotus je bio 
prava kompanija za postizanje 
ovog cilja, jer je njena reputacija 
da proizvodi mnogo doradeniji i 
profesionalniji softver od Micro- 
softo. Tako je verovatnije da ce 
biti prihvaden od dela trligta ko- 
ji do sada nikako nije prihvatao 

Windows, a to 
su studenti i 
profesori na 
odsecima za 
radunare. 
lako malo-
brojni, oni 
imaju veliki 
uticaj na 
degavanja 
u raduna-
rskoj in-
dustriji. 

Medutim, naj-
veal IBM-ov dobitak 
ovom kupovinom je 
Lotus -ov paket Notes. 

Ovaj softver omogudava razmenu poke, pisanje dokumenata, kom-
pletnu evidenciju o svim dokumentima i njihovim revizijama na celoj 
mreli i, gto je najvainije, prvoklasno indeksiranje svih informacija u 
svim dokumentima u sistemu. Pritom Notes radi bez problema u 
mreiama sa hiljadu i vige PC rgunara, gto ga dini idealnim za velika 
osiguravajuda drugtva, banke  i  ostale finansijske institucije. Koliko je 
ovaj softver bolji od svih drugih govori i zvanidni podatak da je 
proglogodignje Notes trite bilo 'tele" od milijarde dolara. Na svim 
platformama (Windows, NT MacOS, OS-2 i Unix) Notes postoji kao 
klijent, dok server verzija za sada postoji samo za NT. Za o&kivati je 
da de se sada pojaviti i OS-2 verzija servera. 

Drugi valan dogadaj bio je potpisivanje ugovora izmedu Apple-
a i Novell-a. Ovim ugovorom je Novell dobio prava da koristi Open 
Doc - Apple-ov odgovor na Microsoft-ov OLE. Ugovor su potpisali 
predsednici obe kompanije trudedi se, slid'no IBM-u, da ne prave ve-
liku pompu oko cele stvari. Zngaj ovog ugovora je jednak, ako ne i 
vedi, od povezivanja IBM-a i Lotusa, jer je njime kongno formirana 
prava anti-Microsoft koalicija. Nju dine IBM sa Lotus-om, Apple i No-
vell, kao i jog neke manje firme. Pravci delovanja ove koalicije mogu 
se nazreti ved sada - IBM i Apple ce  i  dalje forsirati PowerPC dip, iako 
je o6gledno da IBM jog dugo nee odustati od proizvodnje Intel ba-
ziranih rgunara i softvera za njih. IBM-ovi rgunari sa PowerPC pro-
cesorom de, kada se pojave, verovatno mod da rade pod najnovi-
jom verzijom OS/2 i Apple-ovim hiacOS 8.0. Novell ce i dalje raditi 
Netware za sve platforme, ali de se baciti i na dalji razvoj Word Per-
fect-a za OSa i MacOS, a svi oni ce podrlavati OpenDoc. Definitiv-
no nam predstoji vruda radunarska jesen. 

Stari igraC u novom ruhu 

lako je PC Expo posveden isklju6vo PC rgunarima, Apple se pojavio 
i ovde, doduge kao proizvodad PC softvera i hardvera. Program ko-
ji je Apple doveo na ovaj sajam je QuickTime VR for Windows, softver-
ski paket za kreiranje virtual reality okruienja. lako pod Windows-om 
ima problema sa radom, prvenstveno zbog "nepogregivih" drajvera, 
njegove mogudnosti su impresivne. Najvalniji deo paketa je Stitcher, 
program koji sluzi da od serije fotografija napravi trodimenzionalno 
okrulenje. Na6n na koji on radi je jednostavan; potrebno je da se 
okrulenje koje se pretvara u 3D snimi fotoaparatom sa jednog me-
sta tako da se pokrije svih 360 stepeni - gto u snimcima ima vige pre-
klapanja, to de 3D model biti precizniji. Isto tako, mohte da pravite 
snimke iste prostorije sa vige mesta, narodto ako zelite da omogudi-
te kretanje kroz 3D okrulenje. Ovo sve zvud'i jako jednostavno, ali 
tek kada shvatite koliki posao on ustvari obavlja, molete da vidite svu 
vrednost ovog programa. 

Svoju pojavu Apple je iskoristio da predstavi i svoj najnoviji radu-
nar PowerMac 9500. Namenjen je da zameni model Quadra 950, 
koji je bio najjga Apple-ova magina za obradu grafike, a pokrede ga 
najnoviji Motorolin PowerPC 604 procesor na frekvencijama 120 i 
135 MHz. Ovo je prvi Apple-ov radunar koji koristi isklju6vo PCI ma-
gistralu (na plod se nalazi 6 PCI konektora). Osim ovoga postoje dva 
SCSI interfejsa - intemi SCSI-Ili ekstemi obZ.an SCSI, tako da mogu 
da se koriste i stariji uredaji koji nemaju SCSI-II interfejs. U zavisno-
sti od modela, diskovi se kredu od 1.2 GB navige. Poseduje jedan 
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SAJMOVI 

PC Expo 95 

twisted pair Ethernet priklju&k i jedan univerzalan, koji se uz odgo-
varajud konvertor prilagodava bib kojoj vrsti mretnog prikljudca. 
Novost je i memorija, koje mote da bude najvige 768 MB - da bi 
ovo bilo mogu6e, PowerMac 9500 koristi nove DIMM (Double In-li-
ne Memory Module) memorije, kod kojih na jednom modulu mote 
da bude najvige 256 MB RAM-a. Ova impozantna magina trebalo bi 
da bude oko dva puta bra od dosada najbrteg Power Mac modela 
8100, koji je radio sa 601 procesorom na 100 MHz. Prvi testovi po-
kazuju da je u aplikacijama koje intenzivno .koriste matematZki ko-
procesor (kao gto je Mathemotica) oko 3 puta bra od PC rkunara 
sa 120 MHz-nim Pentium-om, 

Prava stvar 

Ipak, najvige painje na Apple-ovom gtandu privukao je gtampk Ap-
ple Color Laser Writer 12/600. Ovo ludo tehnike je kolor laserski 
gtampk formata A4, koji koristi najnoviju Canon-ovu mehaniku. Kva-
litet otiska se pribfitava vrhunskoj ofset gtampi, gto znki da je izlaz iz 
njega bolji od onoga gto mote da postigne veana domadh gtampa-
rija. Odrtavanje je maksimalno pojednostavheno, yak su i kasete sa 
tonerom tako oblikovane da je nemogu6e zameniti ih gregkom. Uz 
korikenje najnovije Adobe tehnologije za kompresiju kolor slika, 
I 2MB memorije, koliko ima standardno ugradeno, je dovoljno za 
gtampanje pune A4 kolor strane u maksimalnoj rezoluciji od 600 dpi. 
Cena ove marine je 6900 dolara, gto je manje od vedne konkuren-
cije. Jedino su QMS Magicolor i HP Color Laser jet u osnovnim konfi-
guracijama negto jeftiniji, ali imaju manje memorije i nemaju stan-
dardno ugraden PostScript modul. Medutim, ako telite da ga kupite 
morkete da skekate, jer je potratnja tolika da je Apple rasprodao 
proizvodnju za tri meseca unapred. Napominjem da je cena otiska 
oko 5 centi po strani, gto je ubedljivo najjeftinije C'ak i medu laserskim 
gtampkima. 

Koliko je Color Laser Writer superioran u odnosu na konkurenci-
ju svedoZi i dogadaj koji se desio poslednjeg dana sajma pred samo 
zatvaranje. Na gtand Apple-a dogla je tena koja, prema onome gto 
joj je pisalo na identifikacionoj kartici, radi u HP-u na razvoju laserskih 
gtampka i zamolila Apple-ove slutbenike da joj dozvole da na krat-
ko pogleda unutragnjost gtampka. 

to se crno-belih laserskih gtampka tide, nekoliko firmi 
(Lexmark, Xante, GCC i Laser Master) je predstavilo svoje 1200 dpi 
modele - Lexmark je imao samo A4 model, dok su ostali predstavili 
A3 marine. Svih ovi gtampki su dostigh kvalitet dovoljan da se kori-
ste u pripremi crno-bete gtampe za novine i knjige. Cena otiska na 
foliji je vie nego dvostruko nita od osvetljivka sa filmom, a rezolu-
cija od 100 linija uz 256 nijansi sivog u potpunosti zadovoljava potre-
be novinske gtampe. Xante i Laser Master su predstavili i svoje 1800 
dpi A4 gtampke koji verovatno predstavljaju vrhunac koji je mogu-
6e postiei u tehnologiji koja koristi toner. Xante je ipak negto bolji i 
postite 150 linija sa 256 nijansi sive, medutim, problemi odrtavanja 
izuzetno fine mehanike i neophodnost redovnog akenja ih ane jog 
uvek previge komplikovanim za normalnu eksploataciju. Verovatno 
Cemo morati da skekamo jog koju godinu dok se ne otklone dedje 
bolesti i ovakve marine postanu dovoljno pouzdane. 

Posle pojave PostScript dodatka za HP-ov ploter Design/et 
650C, doglo je do otvaranja potpuno novog trtigta. Potrainja je 
porasla, pa su i ostali proizvoclki poturili da izbace Al i AO ink 
printer-ploter. Sa rezolucijama od 300 do 720 dpi i cenama od 
8000 dolara za Al modele pa sve do 15000 dolara za AO mode-
le sa 24 i vie MB memorije, u igru su se ukljudli i CalComp i Ho-
uston instruments. Prvenstvena primena ovih marina je u izradi 
malih serija plakata sa cenom od 8 do I 0 dolara po komadu; u se-
rijama do 200 komada su znatno isplatljiviji nego gtampa, a daju 
sasvim zadovoljavaju6e rezultate. 

Brzi  i  jeftini 

Najvige painje na sajmu privukla je serija backup uredaja firme /o-
mega. Ovaj poznati proizvodk traka i izmenljivih diskova je naja-
vio svoj novi marketingki pristup - "Cena backup uredaja ne sme 
da bude vka od 10% cene raLanara kojem je namenjena". Sle-
ded ovu filozofiju na trite je izbacila tri uredaja: Ditto uredaje 
magnetne trake kapaciteta 420 i 850 MB i izmenljive diskove Zip 
i Jaz. Ditto uredaj kapaciteta 420 MB bi trebao da ima ulibu cenu 
od oko 100 dolara i cenu jedne kasete od oko 15 dolara, dok bi 
verzija kapaciteta 850 MB trebala da kogta oko 200 dolara. Zip iz-
menljivi disk je eksterni uredaj i radi se u dye verzije: sa paralelnim 
i SCSI interfejsom. U paralelnoj verziji brzina transfera je 20 
MB/minuti, a u SCSI verziji 60 MB/minuti. Sa cenom jednog 100 
MB diska manjom od 20 dolara, ovo je idealan backup uredaj za 
kuLa i male firme. 

Medutim, pravi hit je bio Jaz Drive, izmenljivi disk kapaciteta 
1GB. I interni i ekstemi model imaju ugraden Fast SCSI-II interfejs 
koji omogu&va brzinu prenosa od 6.73 MB/s. Sa srednjim vreme-
nom pretraiivanja od 12 milisekundi, cenom intemog uredaja od 
oko 500 dolara i jednog diska od oko 100 dolara, ovaj uredaj mote 
normalno da se koristi i kao jedini disk u sistemu. Stan problem koji 
se javlja pri radu sa vie operativnih sistema na jednom rkunaru sa 
Jaz-om nestaje - svaki operativni sistem drtite na po jednom disku i 
samo ih menjate po potrebi. 

Kvalitet i izuzetna upotrebljivost koje je lomega ostvarila 
ovim diskovima dovela je do toga da se oni koriste i za namene 
koje ni sam proizvocik nije predvideo. Naime, veE su se pojavili 
hot-swap disk-array sistemi kapaciteta 9GB koji koriste Jaz disk. 
Cena ovih sistema je oko 6000 dolara, gto je skoro dvostruko 
manje od dosadagnjih. Da je potratnja za ovim uredajima veoma 
velika govori i injenica da se na Zip i Jaz diskove eka preko  Le- 
tiri meseca. 

Na Intel-ovom gtandu nastavili su tradiciju da zapogljavaju Ijude 
koji lepo izgledaju, prijatno govore i nemaju apsolutno nikakve ve-
ze sa rkunarima. Sve informacije koje su davali su bile veorna tk-
no nauLane napamet iz reklamnog materijala koji ste ionako mogli 
da dobijete na gtandu. Bilo kakvo tehnZko pitanje (npr. na  kojim fe 
frekvencijama raditi P6 kada se pojavi) je jednostavno ostajalo bez 
odgovora. Sam Intel i jog neki proizvodki rkunara (Gateway i Dell) 
predstavili su prve PC-je sa Pentium-om na 133 megaherca, ali s 
obzirom na to da su 120 megahercne marine vec nekoliko mese-
ci u prodaji, ovo nije privuklo nikakvu posebnu painju. Stotrideset-
trojke su samo negto malo brie od stodvadesetica, a u ostalim 
konceptima su potpuno iste - medu stru&ijacima je yak krutila 

da se oba procesora proizvode na istoj proizvodnoj traci, a da 
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SAJMOVI 

PC Expo 95 

se samo oznaka 133 stavlja na one koji pokahr najbolje rezultate 
na testovima. 

Diin poste 
uopgte, gto se procesora tree, ceo sajam je protekao u igeeki-

vanju procesora P6 i poeetka distribucije Windows 95. Vedina izlaga- 
je na svoje PC-je instalirala beta verziju Win 95 - iako je sve iz-

gledalo jako interesantno, medu struenjacima je preovladivalo 
migljenje da je Microsoft podbacio sa ovim proizvodom. Dosadagnji 
glavni adut Microsoft-a bila je kompatibilnost sa prethodnim verzija-
ma. Sada se to pokazalo kao veliki problem - Win 95 bi trebalo da 
predstavlja pravu multitasking platformu na kojoj aplikacije dobijaju 
onoliko memorije koliko im operativni sistem daje, a ne onoliko ko-
liko bi one htele. S obzirom na to da je ostavljena moguenost da se 
stare I 6-bitne aplikacije izvrgavaju u potpunosti, njihova osobina da 
u potpunosti gospodare memorijom jako eesto blokira raeunar. 
Ovaj problem nije posledica gregke u pisanju programa, vee je na 
sistemskom nivou, tako da je jedini naein da je izbegnete to da ne 
pokreeete Win 3. Ix programe. 

Ovo nas dovodi do jog jedne interesantne stvari. Apple je na 
svom sgtandu jedan zid pokrio kutijama svih komercijalnih programa 
koji su pisani za PowerPC procesor - ispostavilo se da njih ima goto-
vo dvostruko vise od komercijalnih Windows programa. Ova po-
raiavajuea einjenica je posledica Microsoft-ove politike koja ga je i 
ueinila tako omra2enim u celoj industriji - njihov nastup je takav da, 
eim se pojavi na nekom segmentu tdigta, odmah te2i da niskim ce-
nama potpuno istisne konkurenciju, iIi da dode u potpuno dominan-
tan polohj. Takav pristup mu je doneo velike glavobolje kada je na-
pravio verziju 6.0 Word for Mac - kod njene pojave Microsoft je na-
pustio dotadagnju praksu da za svaku platformu program razvija po-
sebna ekipa i doneo odluku da se pravi jedna verzija programa koja 
ne koristi ni jednu specifienost operativnog sistema za koji je pisana. 
Ovako je Word na svim raeunarima izgledao into, ali je verzija 6.0 za-
to radila dvostruko sporije od prethodne, zbog eega je broj prelaza-
ka sa verzije 5.1 na 6.0 i novih kupovina verzije 6.0 bio simboliean. 
S obzirom na to da je Microsoft najveei proizvodae softvera za Apple 
raeunare i da preko 50% prodaje odlazi bag na Word for Mac, gubi-
tak zarade je bio ogroman. Osim toga, Microsoft je na taj mein izgu-
bio glavni adut u borbi protiv Apple-ovog Open Doc-a, gto je pretnja 
da de prestati da proizvodi softver za Apple raeunare ako Open Doc 
ugrozi OLE. 

Ll svetu raeunara doglo je do male promene u pristupu koji pro-
izvodaei imaju prema kupcu. Jog pre godinu dana glavni u privIkenju 
kupaca su bili brzina i cena. Sada je glavni adut podrgka. Naime, sta-
tistike su pokazale da se za 2.5 godina, koliki je proseean vek raeu-
nara pre nego gto se zameni sa novijim, na podrgku potrogi oko 
7000 dolara. U podrgku spadaju obuka, progirenja, nove verzije pro-
grama i help-desk, sluZba koja daje savete za regavanje tekudh pro-
blema. Kako je suma za podrgku veca od proseene cene raeunara, 
logien° je da je podrgka postala vgnija od samog raeunara. 

Od ostalih dogadaja iz sveta hardvera, vaino je napomenuti da 
su cene diskova pouzdano nastavile da padaju. Tako je sada cena 
standardnih I .2GB diskova pala ispod 500 dolara. 

U svetu prenosivih raeunara hit su postal .' PDA (Persona/ Data 
Assistant) raeunari. Ove spravice, koje su poeele kao elektronski ro-
kovnici, sve vise poeinju da lice na ozbiljne raeunare. Ovome su naj-
vige doprineli nova generacija programa za prepoznavanje rukopisa i 
be'Zieni modemi koji se isporueuju kao opcije uz veeinu, dok su kod 
dva modela koje proizvodi Motorola (inaee predvodnik na polju 
behenih komunikacija) radio modemi ugradeni u uredaje. Verovat-
noda prepoznavanja rukopisa nove generacije programa prelazi 
90%, gto je sasvim dovoljno za komforan rad, pogotovo ako malo  

disciplinujete svoj rukopis, kada verovatnoda prelazi 98%. Sa radio ili 
celulamim modemom, mo2ete da galjete i primate e-mail poruke iii 
faksove gde god da se nalazite. Uz to mo2ete da vodite zabelegke na 
sastanku i da ih, pre nego gto se vratite u kancelariju, pogaljete sekre-
tarici, tako da vas po povratku eeka gotov izvegtaj. 

to se tiee klasienih notebook-ova, to postoje dve znaeajne no-
vine. Firma Toshiba, eiji 6e primer verovatno slediti i ostali, je smanji-
la napajanja toliko da sada mogu da stanu u prenosni raeunar bez po-
veeanja dimenzija. Ko god da je putovao sa raeunarom, stalno se za-
petljavao u kablove i imao probleme sa. prekidima nastalim usled 
previjanja kablova, to shvata znaeaj ove inovacije. Druga novina do-
lazi iz IBM-a - umesto da kupujete po pravilu skup i eesto glomazan 
LCD ekran za projekcije, od sada mo2ete jednostavno da skinete 
poklopac ispod ekrana na novim Thinkpad prenosnim raeunarima i 
da ga stavite na projektor. Time su jednim udarcem ubijene dve mu-
ve - nosite jedan uredaj manje i prolazite jeftinije. 

Na podrueju monitora su se dogodile velike stvari od kada je 
Sony-ju isteklo patentno pravo na Trinitron tehnologiju. Razvoj tehno-
logije koji je Sony oeigledno koeio poslednjih godina preuzeli su osta-
li proizvodaei, tako da sada imamo drastiean pad cena katodnih cevi 
radenih Trinitron tehnologijom, a i neka va1na poboljganja. NEC je iz-
bacio dva gigantska monitora sa dijagonalama od 32 i 35 inea, bazi-
ranih na ovoj tehnologiji - o cenama nije bib govora, ali se mole 
oeekivati da de kogtati oko 20 hiljada dolara. 

Multimediji je bilo posveeeno malo painje, prvenstveno zato gto 
je publika na PC Expo-u sastavljena od raeunarskih profesionalaca. 
VaZ"no je napomenuti da se pojavio veliki broj ne bag poznatih pro-
izvodaea sa video karticama sa softverima za low-end video editova-
nje. Cene ovakvih sistema pale su ispod 1000 dolara, tako da je ovo 
postalo pristupaeno eak i malim firmama i domkinstvima. Ovi siste-
mi omogudavaju da se sa jednim kvalitetnim video rekorderom i ra-
eunarom radi montala i obrada video materijala u kvalitetu koji 
mole da da S-VHS standard. 

Na Internetu niita novo 
lako je zauzeo najvige izlo2benog prostora, paviljon posveden 

komunikacijama nije prubo nikakav poseban novitet. Medutim, i u 
okviru redovne ponude naglo se nekoliko zanimljivih stvari. Najvedu 
pa'inju privukli su ISDN modemi i telefoni, Za one koji nisu upudeni 
u terminologiju kgemo da je ISDN standard za digitalnu telefoniju -
radi se o linijama propusne mod 64 Kbit/s. lako je njihova instalacija 
i korigeenje skupije od obienih linija, potra2nja stalno raste iz dva raz-
loga: razgovor i slanje faksova na ovim linijama ne mogu biti omete-
ni gumom, a brzina prenosa je nekoliko puta vela nego sa najbdim 
analognim modemima. Najjeftiniji modemi su oko 300 dolara, a naj-
skuplji, koji mogu da koriste dye ili eetiri linije i do 1500 dolara, dok 
se cene ISDN telefona kreeu izmedu 100 i 200 dolara. Jedan od raz-
loga poveeane potralnje za brzim linijama je drastiean pad cena In-
ternet usluga - kod nekih provajdera cene se kreeu oko 25 dolara 
meseeno za neOgranieeno korigeenje. Sa ISDN linijom mogude je 
koristiti Netscape, Mosaic i ostale WWW browser-e uz jedva primet-
no kagnjenje prilikom prijema i najkomplikovanjijih ekrana. 

Sve u svemu, ovogodignji PC Expo je bio nabijen dogadajima i 
pored kratkog trajanja doneo je dovoljno uzbudenja koja de, kako 
stvari stoje, potrajati celo leto i dobar deo jeseni. ■ 

Tomislav Pavlieie je diplomirani psiholog, a trenutno radi doktorat 
no Columbia univerzitetu u Njujorku. Zaposlen je kao konsultant za 
elektronsko izdava§tvo. 

Milan Cetie je diplomirani ma§inski inienjer i urednik biltena 
"Presek", glasila udrulenja CADUA. Molete go kontaktirati na e-mail 
adresu: bobby.quyne@sezam.co.yu  
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TRi I tTE 	  Polovni raeunari 

Koja yam je poslednja cena? 
Ukoliko yam je budiet za kupovinu rkunara isuvige tesan iii imate to sreLl da niste opsednuti kupovinom 
hardvera do poslednje pare u diepu i ako yam najnoviji Sestijumi zaista nisu neophodni, ne bi bilo loge da 

prouate mogknost kupovine nk'eg polovnog. 

Nenad Mitovsid 	  

Na peetku treba reei da se reunar dugotrajnim korigeenjem ne 
trogi poput automobila iii slienih naprava s motorima i delovima koji se 
habaju, rdaju i trule, kavige, nije retka pojava da se neke starije reunar-
ske komponente i konfiguracije pokgu izdrIljivijim od nekih novih. 
Ukoliko je neki reunar ili deo radio besprekorno godinama, velika je 
verovatnoea da Ee tako i nastaviti ukoliko ga ne budete bacali, gutirali, 
potapali u vodu, izlagali vatri i logim elektenim instalacijama. Veeina naj-
vrednijih delova reunara su "asta elektronika", nepokretni su, nisu po-
dleni habanju i stoga jedini bitan uzrok njihovog kvara, nezavisan od 
vas, mote biti eventualna fabeka 
gregka, a tako negto se skoro uvek 
iskge jog dok je taj deo nov i pod 
garancijom. Deo koji nosi najvige ri-
zika je hard disk (ima mehanieke 
delove, veoma je osetljiv na udare, 
a treba da Euva bitne podatke), ali 
ugteda koju Bete ostvariti kupovi-
nom korigeenog reunara je obblo 
tolika da mokte sebi priugtiti jo§ je-
dan hard disk i gomilu disketa pride. 

Sve je to isuvige lepo i prima-
mljivo da bi se pea zavrgila samo 
na tome. Najved problem kod ku-
povine polovnog raeunara je u to-
me gto se ta trgovina najeegee od-
vija na crnom trligtu, a to znei da 
se plaeanje skoro uvek vrgi u ne-
mackim markama, poreklo robe je 
gotovo uvek nepoznato, a jedina 
garancija u celom poslu je "re". 
Vgno je istad i da je ovakva kupo-
prodaja protivzakonita! 

Pitanje garancije 

Garancija je negto gto se podrazu-
meva kada reunar ili komponentu 
kupujete od neke firme. firme 
yam za kupljenu robu daju reun i 
obezbeduju besplatno servisiranje 
li zamenu neispravnih delova u ga-
rantnom periodu (najeegee 12 meseci). S obzirom na to da su firme 
koje se bave sklapanjem reunara najEetee u moguenosti da neisprav-
nu komponentu vrate svom dobavljeu, a i da izddavaju servis jer 
eekivane trogkove servisiranja svakako ugrade u cenu onoga gto ku-
pujete, mokte biti sigumi da ta garancija vredi. Ako ste rodeni baksuz 
i ako yam je lakge da odvojite malo vige novca, a da ugtedite iivce, sva-
kako kupite raeunar od neke jake i poznate firme i nemojte eitati osta-
tak ovog teksta. Te firme posluju uspegno dovoljno dugo da mokte 
biti sigurni da nede propasti i tako vas ostaviti na cedilu, bez garancije 
i servisa. Takve firme najkgee svoju snagu i dugorene poslovne pla-
nove demonstriraju veeim reklamama i tako zasenjuju slabiju konku-
renciju. 

Negto jeftinije (5 do 10 odsto) Eete prod ako reunar kupite od 
neke male firme ill od "profesionalnih" gvercera i preprodavaca (njih 
pretelno nalazite po malim oglasima). Svi oni Ee yam takocle dati (fir-
me i napismeno) "garanciju". Takva garancija je u nekim (doduge, ret-
kim) sleajevima prepugtena milosti i nemilosti sudskih organa. Uosta- 
lom, od takvih 	i pojedinaca" eete reunar nagegee kupiti na crno, 
pa i nije 	da okkujete pravnu zagtitu ako ste i sami eestvovali 
u protivzakonitoj radnji. Treba ipak red da se svi ti reunari preteno 
sastoje od novih komponenti, ali to i nije neka prednost. Svakako tre-
ba naglasiti da postoji bitna razlika izmedu registrovanih firmi i neregi-
strovanih "gvercera" - registrovane firme su obiEno pouzdanije, ali nije 

posebno tegko registrovati firmu, 
tako da je sve manje neregistrova-
nih. Neke od tih manjih firmi rade 
sasvim pristojno i vremenom po-
staju velike, po kvalitetu su im rav-
ne, a imaju nine cene. Dakle, pglji-
vo birajte od koga kupujete. 

Kada kupujete polovan ra-
e'unar ill komponentu (putem malih 
oglasa ili preko prijatelja), cene su 
nine od 5 do 50 odsto i ne mokte 
eekivati skoro nikakvu garanciju. 
Nije logao eekivati daje neko ko 
prodaje svoj licni reunar i ko ima 
nameru da dobijeni novac potrogi 
za negto drugo u stanju da yam da 
garanciju i da snosi rizike vageg, ko-
rigeenja. Uobi&jeno je da se pri sa-
moj transakciji avrgi detaljna prove-
ra i testiranje. Takode, podrazume-
va se da se ne prodaje roba sa skri-
venim kvarovima. To je nepisano 
pravilo i uglavnom se pogtuje, jer 
onaj ko prodaje sigumo ne 12eli da 
mu neko zakuca na vrata i trgi pa-
re nazad. Upravo zbog toga, pro-
davci Eesto ostavljaju kupcu dan ili 
dva vremena da izvrgi provere na-
kon kupovine i tek tada se trgovina 
mole smatrati zavrgenom. 

Ipak, ima i onih koji za po-
lovne raeunare nude e.ak i godinu 

dana garancije, ali to su nage& nakupci, Ijudi koji otkupljuju reunare i 
komponente po veoma niskim cenama, sklapaju reunare od ispravnih 
komponenti neispravnih reunara i od prodaje zaraduju. Tegko je prod 
dobro u cenjkanju sa njima, ali to su "profesionalci" koji dobro znaju ce-
ne na cmom trzistu i nece yam naplatiti mnogo vige nego to bi trebalo, 
jer se njihova zarada najveeim delom zasniva na jeftinoj nabavci. Kupovi-
na od nakupaca je prihvalivo regenje ako yam reunar treba hitno. 

Cenjkanje 
Osnovno pravilo - nikada ne sme da yam bude hitno! Od toga direkt- 
no zavisi koliko eete biti uspegni u trgovini i da li eete uspeti da uearite 
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ttampaCi 

Kupovina polovnog gtampaea se u mnogome razlikuje od kupovine 
ostale raeunarske opreme, jer za gtampaee ne vati da se "ne troge", a po-
seban problem je taj gto gtampaei, da bi radili, iziskuju dodatne trogkove 
za papir  i  boju, gto mora biti uzeto u obzir prilikom procene. Da bi se 
podaci iz elektronskog oblika pretvorili u negto sasvim opipljivo, potreb-
na je gomila mehanike, razni motori, prenosni mehanizmi i sklopovi za 
nanogenje boje  -  we to se haba i trogi intenzivnim korikenjem. Narav-
no, postoje i uredaji koji su proizvedeni tako da mogu da podnesu mno-
go vige nego gto de u nekom realnom vremenu biti potrebno, ali (ovo 
vati i za svu ostalu opremu) ako imate dovoljno para za tako negto, on-
da motete sebi da priuttite i nov uredaj. 

Cene polovnih gtampaea se najeegde kredu od 100 do 1000 DEM. 
Ovi najjeftiniji su obieno neki 9-pinski matrieni gtampaei koji su bag mno-
go u logem stanju, a do 200  DEM se mogu nab i neki solidno oeuvani. 
Cene 24-pinskih matrienih gtampaea se kredu od oko 300 DEM, pa na-
vige. Matrieni gtampaei su najjeftiniji za odrtavanje, nisu preterano probir-
hivi po pitanju papira, a riboni (trake sa bojom) zaista ne kogtaju puno i 
ne treba suvige ttedeti na njima, jer loge trake otteduju glavu gtampaea. 
Cene polovnih "pljuckavaca" nisu jasno definisane jer su oni prilieno retki 
na trtittu. Treba samo red da su "pljuckavci" probirljiviji po pitanju papira 
i da je boja za njih skupa, ali je zato otisak mnogo kvalitetniji nego kod 
matrienih. U poslednje vreme su poeeli da se pojavljuju na crnom trtigtu 
i korigdeni primerci nekih starijih modela laserskih gtampaea - njihove ce-
ne se kredu pretetno do 1000 DEM. Prilikom kupovine laserskog gtam-
paea koji je dosta "pregao", mote yam se dogoditi da je neophodno da 
se zarneni neki deo. tampaei koji kogtaju preko hiljadu maraka su van 
domena ove analize. 

TR±I§TE 
Polovni raeunari 

10 ili 30 odsto, tj. da li to se koja stotina maraka, nakon obavljenog po-
sla, nadi u vagem dkpu iii ne. Na cmom triittu princip ponude  i  po-
tralnje deluje tako sna2no i neposredno da eak utiZe i na samo cenjka-
nje. U ovoj drevnoj trgovadkoj vegtini uvek bolje prolazi onaj ko je str-
pljiviji, onaj ko uspe da sakrije da mu je do obavljanja posla stab, a ipak 
da proceni kada je bib dosta zatezanja i da posao prihvati iii odustane. 
Onaj ko prodaje je u najveeem broju slue.ajeva pre spreman da poputta 
jer, osim tto se kupci ne nalaze lako, zna i da cene ratunarske opreme 
iz dana u clan padaju i da je bolje da odmah 2rtvuje malo i uzme gotov 
novac, nego da eeka i najverovatnije izgubi vige. Skoro svaku cenu datu 
u malim oglasima prodavci su spremni da smanje za 10 odsto vet pri pr-
vom kontaktu, a za vige treba imati umeea, srete i volje da se ispita pu-
no malih oglasa i ponuda. Ukoliko se vice potrudite, uspeeete da spusti-
te cenu za nekih 15 do 25 odsto u odnosu na uobi&jene cene navede-
ne u malim oglasima. Sve preko toga je tudo, a euda se degavaju retko. 

Priblfinu vrednost polovnog rgunara je najlakte odrediti sabiranjem 
cena njegovih komponenti (cene standardnih polovnih komponenti se mo-
gu videti u oglasima) i oduzimanjem nekih desetak odsto od dobijenog zbi-
ra. SIdopljena konfiguracija mora kottatinetto manje nego tto kottaju njene 
komponente, jer kupcu mora bib u interesu da we kupi u paketu, a ne da 
bira i kupuje deo po deo. Veoma je tetko naei polovnu konfiguraciju koja je 
bag onakva kakva vama treba, all to se regava zamenom neke komponen-
te iii nadogradnjom. 0 ceni tog prilagodavanja morate we vreme voditi ra-
tuna i na taj nein porediti raja* ponude na koje naidete. Sve mane.ine-_ . 
dostatke, kao i c:Zekivane trogkove, iskoristite kao argument u 
Ukoliko se ne razumete dovoljno u hardver i cene komponenti PC kom-
pabbilnih radunara, nemojte se uzdab u sreeu - potra2ite pomoe nekog pri-
jatelja i ponudite mu procenat od dobiti koju de za vas ostvarib. 

Kvarovi 
Nakon obavljene trgovine, novi vlasnik je preputten verovatnodi i sop- 
stvenoj sreei kada su u pitanju kvarovi. Ukoliko ste kupiti ceo polovan 

Modemi 

Ukoliko jog uvek nemate modem, krajnje je vreme da ga kupite. 
Koriken modem na 2400 bps, bez protokola za korekciju gregaka, se 
mote nadi za oko 20 DEM, a takav modem yam, uz odgovarajudi ko-
munikacioni program, otvara mogudnost da pristupite Sezamu i njego-
voj konferenciji namenjenoj malim oglasima, kao i mnogim drugim in-

formacijama i oblicima komunikacije. 5 obzirom na to da su brzi mode-
mi (na 14400 bps) sve populamiji i we rasprostranjeniji kod nas, veliki 
broj iskusnijih korisnika modemskih komunikacija prodaje svoje stare 
modeme na 2400, tako da su njihove cene bitno opale. Za najvige ne-
koliko desetina maraka motete dobiti sasvim pristojan modem na 2400, 
sa hardverskim protokolima za korekciju gregaka, pa eak i sa faks opci-
jom. Novi faks-modemi na 14400 kogtaju od 150 do 250 DEM, tako 
da se poeetnicima vige isplati da za par desetina maraka kupe sporiji mo-
dem i njime ispitaju mogudnosti svoje telefonske centrale, kao  i  svoje 
potrebe za ratunarskim komunikacijama, a za to vreme de cene brtih 
modema jog vige pasti. 

ratunar, verovatno ste dovoljno ugtedeli da motete da podnesete i 
trogkove vige kvarova. Kada odluZujete da Ii fete nett° kupiti, obave-
zno povedite raduna o tome koja je cena najskupljeg dela koji biste, 
zbog eventualnog kvara, morali menjati. lako je ogromna verovatnoea 
da yam se neee nig-ta u skorije vreme pokvariti (eventualno da ee otka-
zati neki od jeftinijih delova), budite spremni i na to da je mogude da 

, dodete u situaciju da yarn strada neki skuplji deo - ugteda koju ostvari-
te kupovinom polovnog reunara mora bib dovoljna da pokrije trotko-
ve takvog peha. Nemojte sebe nikada dovesti u situaciju da yam na sto-
lu stoji pokvaren ratunar - prodajte ga. Najskuplji ratunar je onaj koji 
se ne koristi i zato je bolje da takav ratunar prodate i po nekoj ni2oj ce-
ni jer de mu, dok bode stajao, cena jog vige pasti. Da, moguee je pro-
dab i pokvaren ratunar ("nakupcima") iii prodavati ono g-to je ispravno 
(deo po deo), ali je mnogo bolje da taj ratunar popravite, zamenite mu 
neispravan deo i osposobite ga, pa ga tek onda prodate. Naravno, tak 
je i opravku ratunara moguee obaviti "no cmo" - kupovinom polovne 
ili nove komponente. 

Delovi 

Nikako ne kupujte komponente koje su polele da se kvare, ali jog uvek 
rade. Naroito se klonite hard diskova sa logim sektorimallma i takvih 
diskova koji de jog dugo ilepo raditi i pored nekoliko logih sektora ko-
je molda ima od "rodenja", ali se u to sreeu ne treba uzdati. Ukoliko 
kupujete konfiguraciju u kojoj se nalazi i takav disk, slobodno u startu 
otpigite njegovu cenu. Svaki hard disk mote da se pokvari i stoga uvek 
Zuvajte rezervnu kopiju bitnih podataka i na nekom drugom mestu - 
npr. na  drugom disku. Sreeom, cene hard diskova su toliko pale da se 
zaista isplati imati i rezervni u ratunaru. Najrasprostranjeniji start disko-
vi ad tetrdesetak megabajta se mogu nab za 60 do 70 nemaekih ma-
raka, a diskovi od 80 megabajta za 90 do 100 DEM - njihova cena se, 
u odnosu na kapacitet, nalazi u ravni cene prostora na disketama, a 
hard diskovi su ipak znatno bdi i pouzdaniji. Cene hard diskova su iz-
razito nelineame u odnosu na kapacitet. Cena megabajta prostora dra-
stieno pada kod diskova veeeg kapaciteta. S obzirom na to da je hard 
disk deo koji Bete verovatno najpre kupovati Hi menjati jer mu i cena, a 
i upotrebna vrednost (prostora nikad dovoljno), najbde padaju, treba 
red da se za nekih 150 maraka mote kupiti disk ad 170 MB, za otpri-
like 200 DEM mote se nab disk ad 270 MB, a nekoliko meseci stari 
diskovi ad 420 MB se mogu nab po ceni ad 250 DEM. Cene novih 
hard diskova od 540 MB se kreeu oko 300 DEM. 

Flopi disk jedinice, migevi i tastature su delovi direktno izlo2eni pr-
ljavgtini i mehanikom delovanju korisnika, ali, uz paljivo rukovanje i 
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TRZISTE 
Polovni ratunari 

povremeno eiteenje, nee yam zadavati neke velike brige, a  i  ne kotta-
ju puno. Kada kupujete raeunar, obavezno isprobajte ove delove jer se 
po njima najlakte mote utvrditi kakvom je korisniku raeunar bio iz-
loPen, all se ne dajte zavarati sjajem jer nekoliko kapi alkohola i malo 
vate euda eine! Ipak, morate biti spremni na to da eete bit' prinudeni da 
kupite novu tastaturu, a moPda i mit. Kod nas se veoma tetko nalaze 
dobre tastature, a i mitevi po nekim pristojnim cenama, tako da se, u 
uslovima intenzivnog koriteenja, mogu Zak smatrati i potrotnom ro-
born - zbog toga se njihova cena najeetee i ne uraeunava u cenu po-
lovne konfiguracije, 

tto se matienih ploea tide, treba red da se cene 286 ploea sa jed-
nim megabajtom memorije vee dosta dugo dr -Pe na nekih pedesetak 
maraka, eventualno netto manje za neke sporije ploee. Od 50 do' 120 
se mogu mei koriteene 386 ploee bez memorije, najniPu cenu imaju 
sporije SX ploee, a najvite su rezervisane za DX ploee na 40 MHz sa 
128 KB cache memorije. Ove cene su pribliPne i sklone su promena-
ma pri cenjkanju. Za razliku od pomenutih ploea, kod 486 ploea se ne 
podrazumeva uvek da je u cenu uraeunat i sam procesor,  a  cene tih 
ploea i procesora su sklone promenama iz dana u dan jer se u ponudi 
Zetee nalaze nove nego polovne. Cene memorija u SIMM modulima 
su prilieno konstantne i drle se otprilike na nekih 55 do 60 DEM po 
megabajtu. Ipak, mole se oeekivati da de poZeti da padaju zbog sve ve-
ee populamosti novih 72-pinskih modula. 

Cene monitora se kredu do 100 DEM za monitore "Hercules" ti-
pa (sa odgovarajueom karticom), do 200 DEM za mono VGA (bez kar-
tice), pa do 400 DEM za (S)VGA u boji. Ovo su najeetee cene za bo-
lje oeuvane monitore,dok za netto slabije cena drastieno pada. Vee od 
500 DEM nay& mogu se naei novi monitori u boji. Ekran monitora je 
jedan od retkih delova na kojima se zaista rook osetiti dejstvo dugo-
trajnog koriteenja. Nikako ne treba Prtvovati oei zbog novca - ako ne-
mate dovoljno novca, bolje kupite kvalitetan mono monitor nego lot u 
boji. Konteene VGA i SVGA grafieke kartice se mogu naei po cenama 
od pedesetak maraka za slabije i lotije, pa do nekih stotinak maraka za 
neke sasvim pristojne. 

Cene standardnih kueitta su se spustile ispod 100 DEM za nova 
kueitta, a polovna se retko prodaju prazna. 

Slaganje kockica 
jedna od najveeih prednosti PC kompatibilnih raeunara, pored vertikal-
ne kompatibilnosti Intelovih 80x86 procesora, je ta tto ih  je  moguee 
graditi i nadogradivati prema potrebama i sklapati od delova razheitih po-
znatih i nepoznatih proizvodaea. Ova njihova odlika yam garantuje da 
vat raeunar nete preko nob postati bezvredan, jer skoro svaku njego-
vu komponentu moPete zameniti drugom, novgom i boljom, uklopiti je 
sa ostalim delovima vateg ratunara, a svoju stare prodati onome kome 
ona mope koristiti. Naravno, we ovo vaPi za standardne, masovne 
komponente i raeunare, a s onim tto nije takvo se ne treba igrati. Naj-
veeu zamku predstavljaju pojedini modeli raeunara yeah svetskih firmi -
ti modeli su pravljeni tako da ih servisiraju i nadograduju samo to firme 
i ne ponataju se bat druleljubivo prema "stranim telima". To naravno ne 
znaei da su ti modeli potpuno bezvredni, vet da im cena mora biti netto 
nits zbog rizika koji je yea, jer se delovi za njih tee nalaze. Sreeom, kod 
nas se retko nailazi na takvu "egzotiku", all prisutni su ipak neki stariji XT 
i 286 modeli IBM, Olivetti, Daewoo i jot po nekih raeunara. Naravno, 
ovo nije pravilo, tako da svaki raeunar koji kupujete treba otvoriti i pro-
veriti standardnost njegovih komponenti - pri tome se pod standard-
noteu podrazumeva masovna rasprostranjenost komponenti tog  tipa. 
Ukoliko budete izbegavali ono tto nije "no name" kompatibilno, vat ra-
eunar Bete moth Sklapati i rasklapati kao figure od "Lego" kockica. 

Konfiguracije 
jedna standardna (minimalna) konfiguracija bi bio PC AT kompatibilan 
raeunar: 286 ploea i procesor na 12 do 20 MHz sa I Mb RAMa, IDE 

Sverc? 

Davno su protla vremena kada je ponuda rgunara na nagem 

bligtu bila toliko slaba da se isplatilo idi u inostranstvo u nabavku. Da  li 
je uoptte potrebno podseeati da je sada tetko izvodljivo Zak otiCi npr.  i 
do Minhena u "goping"? Ako ste razmitljali o tome da odete u inostran-

stvo da biste sebi kupili rgunar, izbijte odmah sebi tu ideju iz glave - 

ugteda koju fete ostvariti kupovinom raaJnara po neznatno ni2oj ceni 

je isuvite mala da bi pokrila trotkove puta. Poveravanje kupovine rau-

nara nekom rodaku koji radi kao automehani&r (ili netto sIZno)  u  Ne-

ma&oj je gotovo idealan na6n da se unesreote onime tto niste 2eleli 

da kupite. lako su cene polovnih reunara u razvijenijim zemljama u ne-

kim sluCajevima znatno niie nego kod nas (mote im se da kupuju no-
vo), velika je verovatnoCa cete dobiti netto tto nete biti sasvim stan-

dardno - bar ne za nate uslove, a trotkovi i rizici transporta su preve-

liki. Domge raCunarske firme prete/no uvoze ill nabavljaju delove od 

uvoznika (mo2da je, makar zbog sankcija, bolje reCi "gvercera") na veli-

ko, a cene reunarskih komponenti su znatno niie kada se kupuje na 
veliko. Roba se najegCe doprema sa dalekog istokau velikim kontigen-

tima i po zaista niskim cenama. 
Imamo tu sreCu da je veCina cena kod nas tek neznatno drugaaja 

od cena u drugim evropskim zemljama, a ta razlika nije uvek na natu 

ttetu. 

hard disk od 40 do 45 MB, Hercules monitor, kueittem, jedan flopi disk 
drajv, tastatura, eventualno mit i, naravno, kuditte, odgovarajuee karti-
ce. Ovakva konfiguracija (saberite slobodno cene komponenti) nikako 
ne bi smela biti plaeena vite od 400 DEM, a sasvim je dovoljna za ku-
canje tekstova, vodenje knjigovodstva manje firme ill radnje, igranje Te-
trisa, komuniciranje putem modema ltd. 

Ukoliko poielite da startujete i neki program koji zahteva 386 ili ja-
Zi da odigrate neku igru koja izgleda lepte nego Tetris iii da 
startujete neki Windows program manjih zahteva, minimum bi otprilike 
bila 386 SX konfiguracija sa 2 MB RAMa, diskom od 80 MB, mono 
VGA, jednim flopi disk drajvom i ostalim sitnicama. Ovakvu konfigura-
ciju ne biste trebali da platite vite od 600 DEM. 

Cene 386 DX konfiguracija sa (tipiino) 4 MB RAMa se kredu od 
800 do 1200 DEM u, zavisnosti od toga da li je monitor u boji, kakva 
je grafieka kartica, koliki je hard disk i, naravno, u zavisnosti od brzine. 
Ovakvom konfiguracijom se sasvim pristojno mogu raditi mnogi poslo-
vi, a dodavanjem jot 4 megabajta memorije Zak i neki Windows progra-
mi prestaju da budu spori. 

U rangu 486 raeunara je mnogo lakte odlueiti se na netto skuplju, 
all sigumiju, varijantu i kupiti ga novog, s garancijom i od proverene fir-
me. Ipak, \fee duPe vreme se mogu naei polovne 486-ice po cenama 
koje su ponekad bitno nice od cena novih. Nije lako definisati neku ti-
pienu cenu ill tipienu 486 konfiguraciju, all najeetee se cene kredu od 
1400 do 1900 DEM.. 

Komentar 
Na kraju, treba ponoviti da je we ovo uglavnom trgovina na cmo, od-
nosno da je protivzakonita. Cilj ovog teksta je bio informisanje o tre-
nutnom stanju i obieajima na cmom trlittu - "Raeunari" i autor ovog 
teksta ne mogu snositi odgovomost za yak postupke. Polovni raeuna-
ri nisu za bacanje, pogotovo ne kod nas i moPda bi bib dobro da trgo-
vina njima prestane da bude "cma" da ovo ne bi ostala samo zemlja se-
ljaka na brdovitom Balkan, ■ 

Autor je voditelj emisije "PC Plus" no Radio Index-u. Mo2ete go kon-
taktirati no e-mail adresu alien@sezam.co.yu  
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do 'late. 
monitor kolor 14" 
	

310.- 
disk sa 540 na 850 MB 100.- 
disk sa 850 na 1,2 GB 250.- 
flopy disk 5,25" 
	

85.- 
RAM sa 4 na 8 MB 
	

235.- 
RAM sa 4 na 16 MB 
	

565.- 
UPS 500 VA 
	

430.- 
UPS 1000 VA 
	

730.- 
Epson LX300 
	

395.- 
Epson Stylus 800+ 
	

680.- 
Epson Stylus color 
	

1280.- 

4 MB RAM memorije, 
540 MB hard disk, 
3,5 " flopy disk, 
AT BUS kombi kontroler, 
mono monitor 14", 
512 KB Trident, 
mini tower case, 
tastatura CHICONY YU, 
mig + pad, 
instalacija: 
* MS-DOS 6.2 
*Win 3.11 
* MS-OFFIC 

I 

Ca 
CO 
Co  

4 MB RAM memorije, 
850 MB hard disk, 
1,44 MB flopy disk, 
VLB FAST kontr. (8 MB/s), 
kolor monitor 14", 
1 MB CL5428 1 MB VLB, 
mini tower case, 
tastatura CHICONY YU, 
mi§ + pad, 
instalacija: 
* MS-DOS 6.2 
* Win 3.11 
* MS-OFFIC 

narodnog fronta 53, novi sad, tel/fax 021 369 191, tel 365 222 lok 179, 175 
cene se menjaju usled uslova na trii§tu. proverite ih na dan odluke o kupovini - moiete se prijatno iznenaditi. 

BROJ 01 U OITALACKOM SERVISU 

pYvairco/miekoomect&m,cvita POKLON g/(tyyvtae- EPSON LX300 
BIT computers - bitno drugaaiji V
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P ROI EKTOVANJE 	  MS Office 

Odgovor na svako pitanje 
Centralno mesto na triigtu poslovnih primena rk"unarskih sistema zauzima softver u formi integrisanih pa- 
keta. Ukoliko mislite da je re6 o marketingkom potezu, u pravu ste. Ali ako ste pomislili da je to jedini raz- 

log pojave ovih velikih kutija u koje je uredno spakovana gornila programa, grdno ste se prevarili! 

Dragon Grbie 	  

Pet godina pre kraja stoleea, nema vige oblasti fludske delatnosti u kojoj ra-
eunarska tehnika nije dala novu dimenziju. Biznis, nauka, zabava, eak i umetnost, 
postaju toliko vezani za informatieke tehnologije da onaj ko nije spreman da pri: 
hvati nova pravila igre surovo biva izbaeen iz nje. Ovo se posebno odnosi na do-
men primena u preduzeeima, gde kvalitet dobijene informacije postaje kljueni re-
surs poslovanja. Odavno je postignuta "kritiena masa" hardvera i softvera koja je 
omogueila da cene na trtiku budu dovoljno niske, gto i najmanjim poslovnim si-
stemima omoguduje da investiraju u automatizovani informacioni sistem. Jedino 
gto potencijalnom korisniku ovakvog sistema preostaje da odluei jeste pitanje iz-
bora i angatovanja struenjaka koji to isprojektovati i realizovati softversku podrgku 
ii snabdevanja softverom koji mu omogueuje da sam modelira poslove koje ra-
di. 

Pojava integrisanih paketa 
Ako je suditi po trlignim pokazateljima girorn sveta, nesurnnjivo je da je upotreba in-
tegrisanih paketa aplikacija koje rade pod Windows  okrutenjem kljueni trend u dome-
nu poslovnih primena mikroratunarskih sistema. Ova poslovna strategija je nesum-
njivo donela proizvodaeima softvera velike profite. Da li ste vee pnmetili da mnogi 
pominju npr. MS Office ili Perfect Office i da li ste se pritom setili da se uoptte ne ra-
di o programu, vee o skupu programa? U 
temu je ideja? Umesto da kupuje jedan 
po jedan program koji ee mu zavrgiti od-
redeni posao, korisniku se nudi da po 
privilegovanoj ceni kupi vige programa 
koji bi trebalo da omoguee pokrivanje 
kompletnog poslovanja. Za proizvodaea 
softvera ovo znaei afirmaciju poverenja 
koje mu se pruta, a za korisnika presta-
nak lutanja i razmigljanja o modelu rada, 
najzad i znatajnu finansijsku ukedu u od-
nosu na postupnu nabavku softvera. Ko-
operativnost izmedu programa je takva 
da ne treba strepeti da li je moguee ura-
diti neki posao - pre je pitanje da li kori-
snik ume da uradi posao koji je naumio. 

U pri'ei koja sledi, posmatraeemo 
Microsoft Office, kao trligno najuspegniji 
integrisani paket, MS Office, (1 aktuelnoj 
oznaci 4.3, sastoji se iz provereno kva-
litetnih programa: Word 6.0, Excel 5.0, 
PowerPoint 4.0 i, u profesionalnoj verziji paketa, Access 2.0. Mesto u ovoj temi na-
lazi jog nekoliko programa od kojih eemo pomenuti: Project 4.0, program za upra-
vljanje projektima i organizovanju preduzeea i Mail, program za elelctronsku ko-
munikaciju unutar mrete, deo paketa Windows for Workgroups (Project je postigao 
toliki trtigni uspeh na ameriekom kontinentu, da Microsoft verovatno ni ne po-
miglja da ga integrige u Office, gto je velika keta) Posle razvoja operativnih sistema 
ovo je segment razvoja koji je najvatniji za Microsoft, a tegko bi bib osporiti miglje-
nje da je ova kuea jog uvek kljuena figura kada je u pitanju trend razvoja softvera za 
PC raeunare. Ovo je jedan, od razloga izbora bag pomenutog integrisanog paketa. 
a ne nekog drugog. 

Konkurencija ne spava. Perfect Office koji nudi firma Novell i Lotus Smart-
Suite su jaki i vrlo kvalitetni paketi, ali su ipak korak iza. Nedostaje im valan ele-
menat, a to je jezik integracije. Potpunim prelaskom na objektni model u po-
slovnim aplikacijama, time se resursi programa otvaraju prema korisniku, po-
kazalo se da je Visual Basic bio valjano odabrano oruije Bila Gejtsa. Visual Ba-
sic for Applications, podgrupa "velikog" Visual Basic sistema, je ugraden zasad u 
Excel 5.0 i Project 4.0 kao makro jezik. Access Basic i Word Basic su elanovi  

ove porodice, modifikovani do to mere da se u potpunosti priblite problemi-
ma u programima kojima su namenjeni. Trenutno najjaea aktuelna verzija Vi-
sual Basic sistema - 3.0 Professional, koja je valjano ojkana kompletnim raz-
vojnim sistemom za MS Office, sadrii sve gto bi projektant poslovnog sistema 
mogao poteleti. Treba pomenuti i vrlo veliku ponudu nezavisnih proizvodaea, 
u kojoj se mote pronati veliki broj razvojnih Visual Basic biblioteka za razne 
posebne namene, od kojih su neke vrhunskog kvaliteta. Ovo je bio drugi i 
vatniji razlog gto je nag izbor pao na Microsoft Office. 

Upotrebieemo i ispranu, ali prikladnu frazu "buduenost je vet poeela". Be-
ta verzije novog Windows sistema, Visual Basic 4.0 programa (a do trenutka kada 
budete ovo ettali verovatno i bar nekih programa budueeg Office paketa) vet su 
nam stigle, a sa njima i dobre vesti za korisnike. Naime, novi Visual Basic najzad 
podite i poslednju rampu - moguee je pisati sopstvene klase. 00( prokenja, na-
slednici VBX datoteka, neee biti usko vezana za "veliki" Visual Basic - prema naja-
vama, novi V8A to pokriti kompletnu paletu Office grupe programa, a modi to i 
na lokalnom nivou da koriste ova protirenja. Dakle, otvorenost kao osobina po-
slovnih razvojnih sistema je sasvim oeekivano dobila vrhunski prioritet. 

No, dok sve to ne zativi, pozabavimo se neeim od velike vainosti, a go se 
testa prenebegava, pa eak i medu profesionalcima - principima, metodama, kon-
ceptom povezanosti. Pokugajmo da steknemo pravi utisak dubine do koje se iglo 
kada su se koncipirali programi kojima se svakodnevno slam° i pokugajmo da pri-
menimo projektivni pristup i stvorimo platformu nad kojom eemo mod da izgra-

dimo informacioni sistem bez obzira na 

aktuelnu verziju paketa. 

Otekivanja, moguenosti, 
apetiti 

•S'ta se mote otekivati od integrisanih 
paketa? Ovo pitanje mope da se posta-
vi i drugaeije, ukoliko prenebegnemo 
razloge koji su vet pomenuti (koji je 
razlog ko se tri, eetiri, pet... programa 
zapakuje u jednu kutiju i nudi pod ne-
kim zajedniekim imenom? koja magiena 
formula tini taj skup neeim gto je vige 
od prostog zbira?). 

Najpre treba biti naeisto da u 
poslovnom okrutenju klasienom pro-
gramiranju dolazi kraj. Niko vige nije 
raspoloten da zapogljava programera 
koji ce bid pripravan da prema zahtevu 

za nekoliko dana iii nedelja (I) razvije programe koji ee od sthktno definisanih ula-
znih podataka davati jedino striktno definisane izlazne podatke. Jedan savremeni 
menadter tefi da, kada jednom vee ima regene elementame evidencije, odabe-
re podatke iz sistema po sasvim slutajnom izboru, u unapred nepoznatoj formi, 
i tell ih odmah, a ne sledeeeg eetvrtka iii posle godignjeg odmora. Svakog petka u 
14:00 teli na svom stolu gtampani nedeljni izvegtaj o radu preduzeda koji obu-
hvata podatke do sat vremena ranije. Leli da ima uvid u rad svojih saradnika. Tre-
ba mu pisani trag o svim nalozima koje je dao, a da pritom ne bude zatrpan go-
milom cedulja na stolu. Hoee da vidi presek dve linije koji to mu pokazati kakav 
je efekat ostvarila njegova progla poslovna odluka. Potrebno mu je da proraeuna 
moguee posledice svih rizika koji ga otekuju u skoroj buduenosti. Najzad, sve ovo 
teli da plati gto manje. Ovo je upravo prifika u kojoj integrisani paket aplikacija 
mote da dotivi svoj pun uzlet. 

Na tehniekom nivou, ideja je u preplitanju moguenosti programa za tabelar-
na izraeunavanja (spreadsheet), sistema za upravljanje relacionim bazama podata-
ka (RDBMS), sistema elektronske poke (e-mail), tekst procesora, planera resursa 
sistema i mnogih drugih pomoenih programa. Programi su u stanju da vide jedni 
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PROJEKTOVANJ E 

MS Office 

druge, i to na nein kojeg krajnji korisnik uopgte ne mora biti svestan, i da kroz 
razmenu objekata nad kojima rade daju teljeni oblik rezultata. Ako nad ovim pro-
gramima postoji i sistem automatizacije procesa do nivoa koji korisnika mote de-
limidno iii potpuno osloboditi razmigljanja o radu programa u odnosu na raz-
mitljanje o poslovnom problemu koji retava, onda se mote govoriti o integri-
sanom retenju informacionog sistema, u segmentu iii potpuno. INTEGRISANO 
REtENJE je izraz koji forsira projektni tim Microsofta u dizajniranju informacionih 
sistema kroz Office i po njihovoj definiciji to je posebno realizovana aplikacija 
koja koristi rad dva iii vile programa integrisanog paketa programa. 

Koje resurse treba obezbediti da bi se obezbedila priprema, a kasnije i 
uspetno koristila integrisana retenja? Potreban je bar jedan 386 iii 486 radu-
nar sa najmanje 8 megabajta memorije, a poteljno je zbog udobnosti imati i 
celih 16 megabajta. Disk od barem 420 megabajta de verovatno uspeti da ap-
sorbuje sve zahteve jednog korisnika na lokalnoj magini. Uglavnom, to su 
matine koje se danas nalaze u standardnoj ponudi vetine prodavaca. Softver 
je halapljiv za diskom i za memorijom, tto je trend koji se izgleda ne mote iz-
bed. Treba nam instaliran Windows sistem, poteljno u verziji za radne grupe, 
dime demo obezbediti podrgku zajednidkog rada na vile matina. Napokon, 
govoritemo o mreti radunara, a rad na pojedinadnoj matini demo bez cini-
zma posmatrati kao specijalni sludaj mrete. tampad treba da poddi grafiku 
zbog fontova koje nudi Windows,  a usput demo regiti i gtampe logotipa, grafi- 

kona, crteta, korespondencije. Da li te to biti laserski iii neki ttampad druge 
klase - u ovoj pridi je manje vain. Vatno je da se taj ttampad mote deliti 
izmedu vile korisnika, tto je Iakb izvesti kroz radnu grupu. Najzad, poteljno 
je (vrlo uskoro de biti i neophodno) imati CD ROM na bar jednom radunaru 
radne grupe. Osier Windows-a za•radne grupe, od softvera nam trebaju po-
menuti MS Office 4.3 Professional i Visual Basic 3.0, takode profesionalna ver-
zija. Netemo insistirati na prisustvu programa Project 4.0, ali demo ga pomi-
njati u prilikama kada nademo za shodno. U uslovima eksploatacije radne gru-
pe, bib bi suludo odricati se blagodeti elektronske potte, pa demo program 
Mail podrazumevati kao prisutan. Ovo bi, tto se tide materijalne podrgke, bi-
lo sve tto je potrebno za razvoj integrisanih retenja. 

Pitanje povezanosti 

Kako te izgledati i kolika te mreta radunara biti potrebna, pitanje je van ove di-
skusije. Sigumo je da radna grupa mote sasvim uspetno biti administrirana od 
strane jednog doveka ako ima i vile od desetak povezanih radunara. Ono tto je 
bitno jeste sama institucija povezanosti. Na gotovo svakom nivou projektovanja 
informacionog sistema pominje se i koristi neka povezanost - podaci iz dva pro-
grama se povezuju kroz OLE (object linking and embedding); radunari se povezu-
ju kroz radnu grupu iii neki sloteniji vid mrete; ODBC (open database connectiv-
ity) je tehnologija kojom se raznovrsni podaci sa razliditih sistema povezuju u je-
dinstven proces obrade... Povezanost je presudni element sistema i na tehnid-
kom i na organizacionom nivou preduzeta, pa stoga predstavlja kljud projektova- 

nja informacionog sistema (najzad, jedna od osnovnih definicija u teoriji sistema 
jeste da je sistem skup nekim uredenjem povezanih elemenata). Ukoliko ste vi-
deli Windows 95 Final Beta Release, imali ste phlike da vidite koliko je patnje ovo-
me posvedeno. Praksa potvrduje valjanost ovakvog razmigljanja - danas postoje i 
poslovni sistemi vezani u WAN (wide area network), koji se mogu protezati i pre-
ko celih kontinenata. Mrda radunara odavno vice nije netto tto pripada samo 
jednoj kancelariji... 

Pruiiti se prema guberu 
Treba valjano razmisliti o uslovima u kojima de funkcionisati integrisano retenje 
koje planirate da realizujete. Uvek morate imati na umu da operigete u okrutenju 
koje nije ttedljivo prema resursima radunara. Vdan momenat u snimanju budu-
4g rada sistema je vezan za problem funkcionisanja radne grupe - dok se medu 
orisnidma deli pristup gtampadima i direktorijumima, programi se startuju sa lo-

kalnog disks, dakle svaki korisnik ima svoju kopiju programa. Ukoliko je postojao 
duti period u kojem su razni korisnid koristili svoje programe iskljudivo u lokalu, 
velika je verovatnota da te se javiti razlike u podetavanjima raznih primeraka pro-
grama. Dogodite se moida i to da izabrane opcije pri instalaciji programa na ra-
znim radunahma mrete nisu bile iste, pa da programi ne rade pod istim uslovi-
ma. Najzad, mogute je da neki od klijenata mrete uoptte nema instaliran neki od 
tratenih programa i da integrisana aplikacija zbog toga nije u stanju da se izvrgava. 

Sa druge strane, rasplinjavanje integrisanog retenja je Iola praksa, pogotovo 
ako angatujete neki od slotenih programa za sporadidne potrebe, recimo samo 
da biste u sistem uveli jedan iii dva pogleda na neku temu. Ovo nas vrata na pi-
tanje potrebne memorije - u integrisanoj aplikaciji je mogude definisati da li ce svi 
potrebni programi biti otvoreni sve vreme od podetka ili te biti startovani po po-
zivu i zatvoreni odmah po izvrgenju zahteva. Jasno, ovo nije samo pitanje udob-
nosti zbog brzine izvrtavanja zahteva korisnika, nego motda i pitanje nemogut-
nosti izvrtenja ako preopteretite resurse radunara. Prema tome, nedete an-
gatovati PowerPoint da biste prezentirali dva-tri histograma - dovoljno je da se ma-
lo potrudite i da prikladnim podetavanjem to zavrtite u Excelu, u kome ti histo-
grami i nastaju. Ako treba napraviti jedan-jedini izvegtaj na osnovu izvedene tabe-
le, opet je dovoljan Excel, itd. 

Ovaj valan elemenat u projektovanju integrisane aplikacije nas dovodi do 
pitanja pravilnog izbora nosedeg programa integrisane aplikacije. Rasprava koja 
se ovde otvara de biti predmet jednog od sledetih tekstova na ovu temu, jer je 
ovo pitanje od vitalnog zna.daja za uspetno projektovanje integrisanog retenja. 
Ima potrebe da se zasad samo pomenu, a kasnije i detaljno elaboriraju nivoi u 
projektovanju, projektni modeli, atributi integrisanog retenja i karalcteristike 
programa u paketu Office. 

Nivoi  u  projektovanju  integrisane aplikacije 
Identifikaaja problema po fazama u projektovanju je vatna stvar u realizaciji sva-
kog projekta. Microsoft sugerira pogled na probleme po nivoima integrisanog 
retenja, u okviru kojeg bi trebalo da se determinitu svi tehnidki elementi potreb-
ni za kona.dno izvodenje. Prvi je nivo korisniZkog interfejsa, mesto na kojem 
korisnik zadaje instrukcije programima, manipulite podacima, dobija rezultate. 
Ovaj nivo je potpuno adaptibilan da bi korisnik dobio pred sobom prepoznatljiv, 
originalan izgled aplikacije kroz dijaloge, maske, menije, definisane tastere... Ni-
vo pristupa podacima je prvi slededi u nizu. Na ovom nivou se retava obez-
bedenje pristupa podacima u lokalnoj aplikaciji ih iz spoljnih izvora. Karakteristika 
ovog nivoa je da, iako je principijelno "ispod haube", korisnik u nekim situacija-
ma mote (ukoliko mu se dopusti) da sam koristi usluge tih veza. U ovu grupu 
spadaju: OLE, ODBC, MAPI (messaging application programming interface, bated-
ja koja retava pitanje otvorenosti razmene elektronske poke u heterogenim 
sredinama, logidki ekvivalent ODBC). Id* je da zbog konzistentnosti integrisa-
nih aplikacija ovaj nivo ipak bude transparentan za korisnika. Rzidko obezbedenje 
podataka se retava na nivou izvora podataka. Ovde se definitu mesta na koji-
ma su podaci smetteni tako da im se mote obezbediti pristup kroz nivo pristu-
pa podacima. Ovo je dosta labava definicija, ali i projektni pristup je odgovaraju-
Ei ovaj nivo definite programe koji mogu biti izvor podataka, iii spoljne baze 
podataka na udaljenom mestu kroz neku heterogenu mretu, poput SQL Server 
iii ORACLE sistema. Najzad, najniii nivo, koji u praksi ostaje potpuno transparen-
tan za korisnika sistema je nivo komunikacija. Misli se prevashodno na tehno-
logiju elektronske pote, koja omogudava kretanje dokumenata, programa, 
obrazaca kroz radunarsku mretu. Na ovom nivou se definitu i mretni servisi, 
poput transfers datoteka, javnih poruka, automatskih biltena prema korisniku iii 
prema aplikaciji. Windows ovde nudi jot jedan komunikacioni standard, a to je 
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Primer dizajna nivoa korisnkog interfejsa 

PROJEKTOVANJE 

MS Office 

TAP/ (telephony application programming interface), kojim se prulaju usluge ko-
munikacije Idijenata mrePe preko telefonskih linija. 

Posmatrajuei dokumentaciju Microsoft-a koja elaborira arhitekturu eetiri ni-
voa, primetuje se nekoliko valnih trendova. Prvi od njih je otvorenost, jer pro-
jektovanje modela integrisanog regenja nije rezervisano samo za programe ma-
tiene kuee - svaki softverski proizvod koji zadovoljava OLE specifikaciju mope uee-
stvovati u integrisanom regenju, kao klijent iii kao server. Dnigi princip je razvoj 
kroz prototipe - neka od parcijalnih regenja, pojedinaeni poslovi koji su vee do-
kazani u radu, lako nalaze svoje mesto u integrisanim regenjima. VBA (Visual Ba-
sic for Applications) je primer alata koji podrlava ovakvo razmighanje - makroi raz-
vijeni u Excelu ili Projectu se bez brige uklapaju u integrisana regenja. Sa adekiva-
nim promenama u VB sistemu koje smo pomenuli, ovaj princip treba da dobije 
konaenu potvrdu valjanosti. 

Projektni modeli 
Sa stanovigta slolenosti aplikacije, Microsoft predlale jedan od tri projektna mo-
dela na nivou korisniekog interfejsa. Najpopulamiji je tzv model centralizovane 
kontrole, gde je kontrolna aplikacija zadulena da korisnika uvede u kontekst u 
kojem de podaci biti prezentirani. Primer centralizovane kontrole je interfejs raz-
vijen u Visual Basicu, a koji potpuno preuzima komunikaciju sa korisnikom. Kroz 
menije iii tastere se pristupa dokumentima u Word-u, upitima iz Access baze, ana-
lizama kroz Excel, a razmena izmedu objekata je automatizovana na visokom ni-
vou. To su modeli aplikacija koji se lako prihvataju od strane korisnika, jer su intu-
itivni i jednostavni za upotrebu. Takode, ovo je najved posao za projektanta inte-
grisanog regenja, jer je potrebno predvideti svaku pojedinost u budueem radu 
aplikacije. Ovo zahteva najvite vremena i rada za modeliranje i stoga je ovo naj-
skuplji model razvoja. 

Decentralizovana (distribuirana) kontrola, poput centralizovane, koristi 
vile od jednog programa, ali i nudi razlieite poglede na podatke, shodno taeki apli-
kacije u kojoj se korisnik nalazi. Ova metoda se koristi u uslovima kada ne posto-
ji naglasak na strilctno jedan tip podataka, nego je korisniku od jednake valnosti da 
pristupa objektima razlieite prirode. U ovakvim situacijama je uobieajeno da se 
automatizacija sprovodi na nivou korisniekog interfejsa unutar programa koji uee-
stvuju u integrisanom regenju. U okviru automatizacije mole se obezbediti i ve-
za izmedu programa, tako da se, bez obzira koji program je polazni u radu, lako 
mole doei do bib kojeg drugog elements aplikacije. Ulazak u okrulenje integri-
sane aplikacije je, dakle, mogul sa vige strana. Ovaj model je zahvalan za projek-
tovanje sa stanovigta upotrebe postojeah parcijalnih regenja razvijanih u ranijoj 
praksi. 

Najzad, model samostalne aplikacije koristi samo jedan program kroz au-
tomatizovane postupke kojima se korisnik vodi. Model je dobar u situacijama ka-
da treba regiti prostije probleme, a ogranieenja se postavljaju na nivou mogueno-
sti programa u kojem se aplikacija realizuje. Ako korisniku zatreba iole vie od 
ovog, potrebno je uvesti drugi program u integrisano regenje. Stoga se model sa-
mostalne aplikacije smatra rudimentamim modelom koji mole da evoluira u je-

dan od dva slolenija. 

Koji je pravi? 
Sigumo je da nije uputno brzo i bez premigljanja odlueiti o noseeem programu. Mo-
guee je, dakako, navoditi vodu na svoju vodenicu, jer je ovakvo modeliranje prihe-
no ileksibilno. Medutim, bez obzira na pitanje sIdenosti integrisanog regenja, mu-
dro je izbor noseeeg programa odlueiti kroz pogled na kljuene atribute integrisanog 
regenja, kojih je po ideji Microsofta tri naivalnija. To je najpre izbor kardinalnog ti-
pa i oblika podataka kojima se barata. Drugo je pitanje obezbedenja sigurnosti 
podataka, buduei da razni programi u paketu MS Office na razliert naein ovo regava-
ju. Najzad, to je i pitanje komunikacije medu aplikacijama sa stanovitta mogueno-
sti noseeeg programa da prima i predaje podatke kroz OLE razmenu i OLE automa-
tizaciju. Posmatrajuei problem iz ugla moguenosti pojedinaenih programa Office pa-
keta u primenama u preduzdu, razmislimo o nekim od karakteristika koje bi mo-
gla imati integrisana aplikacija. 

Dva keca u rukavu 
Dobar kandidat za vodeeu aplikaciju integrisanog regenja je Excel. Ovo je moean 
spreadsheet program, sa mnogim moguenostima uz pomoe kojih korisnik mope sa 
visokim stepenom funkcionalnosti analizirati podatke iz okrulenja. Vizuelizacija prda-
taka kroz dijagrame i grafikone raznih vrsta je lak posao u Excelu. Bez ikakvog pro-
blema se mogu organizovati i unosi podataka, a postoji i moguenost operisanjasa ba-
zama podataka na jednostavnijem nivou. tavige, postoji i preporuka korisniku od 
strane Microsofta, ukoliko ima nameru da operige sa bazom podataka math gabari-
ta u kojoj nije potreban relacioni model ili sbleniji upit iz vik izvora, da pre upotre-
bi Excel nego Access, buduei da je Excel manje zahtevan program. WO, Excel nudi 
alate kojima se jednostavno mogu generisati dijalog liste, tasted, cela tela korisnieki 
definisanih aplikacija i da se kompletna baterija makroa pripremi kroz rad, snimajuei 
realan rad. VBA ugraden u Excel je lak za razumevanje i upotrebu, tako da korisnik 
brzo mole doei do leljenog regenja. Sa tehnieke strane, Excel zadovoljava kriteriju-
me na najvigem nivou, buduei da mole da funkcionige i kao OLE klijent i kao OLE 
server. 

Dakle, ako ste knjigovoda lb operativac u slulbi plana i analize, ako je po-
trebno da analizirate veliku koheinu podataka iz proizvodnje u svojoj laboratoriji, 
Excel je centralna figura sistema. 

0 programu Access se puno priea i svakako je jedan od proizvoda koji je po-
digao najvige praline na trlittu. Izazvao je raznovrsna mighenja u svetu struenjaka 
za baze podataka, a einjenica je da predstavlja izvanredan alat u rukama projekta-
nata integrisanih regenja. Uz neke osobine na nivou projektovanja baza podata-
ka, istiee se kao jedan od vrhunskih sistema za razvoj baza podataka uopgte. Ako 
(elite da izvrtavate operacije nad velikim brojem relaciono povezanih baza, ako 
su yam valne transakcione moguenosti, ako je obuhvat podataka jako veliki i ako 
imate potrebu da iz takvog sistema vrtite ekstrakciju podataka u unapred nepo-
znatom obliku, Access je regenje. Metode rada koje nudi Access omogueavaju vi-
soku produktivnost (Form Wizard, na primer, je negto gto poste prvog susreta 
ostavlja korisnika bez teksta). Stoga je, sa stanovigta projektovanja integrisanih 
regenja, Access molda najjaei adut. Poput Excela, i ovaj program je potencijalni 
OLE klijent i OLE server. Kao "domaein" integrisanog regenja, Access je uz Excel 
najtoplija preporuka. 

jedina mans u ovom kontekstu i ujedno best argument protivnika Accessa, 
jeste einjenica da ovaj sistem trali puno sistemskih resursa za svoj rad. (ak i kao 
pojedinaena aplikacija, Access tali 6 do 8 megabajta centralne memorije samo za 
sebe, a ovaj prostor postaje tesan ako je aktivan jog neki od programa Office pa-
keta. 

I dalje... 
Moglo bi se prieati i o drugim programima kao nosiocima integrisanog regenja. 
Word ima moguenosti koje ga takode nine potencijalnim kandidatom za glavnu 
ulogu u posebnim primenama. 1st° mote valiti i za Project - ako uhvatite ideju 
vodilju ovih programa, ako se prepoznajete kao korisnik iz ciljne grupe kojima su 
ovi programi namenjeni i, najzad, ako imate potrebe za integrisanim regenjima u 
kojima figurigu ovi programi, molete se osloniti na njih bez bojazni. 

Svi programi MS Office paketa, kao i progirenja Windows programa za servisi-
ranje radne grupe, mogu da fiinkcionigu u integrisanim reknjima kao programi za 
podrku. Koliko kombinacija ima i kakve su moguenosti na raspolaganju - valjda je 
jasno. Fascinantna je, recimo, moguenost da aktivno koristite program Mail u okvi-
ru integrisanih regenja. Ima li prirodnije ideje nego koristiti uhodanu komunikaciju u 
preduzeeu kao model toka kretanja dokumenata u integrisanim regenjima? Idite i 
korak dafie - ugradite hijerarhiju organizacije svog preduzeea u ovaj segment aplika- 

JUL AUGUST 95. 	 •27. 	 racunari 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



719 mlz About  Ex_perlisc Planner 

OK 

D....ek,..vor 

{Connect 	 —1 IC  liNNECT 

	 r`11  

Kfloasoll  Visual Oosic ide 

eta  Person 

6" 	 Nem 

bow.. Lan. 

Exyorlice Haan. 

Ir toil 

Solochen 
Dale Stwol/o  ijj 

— 	 1  E. Saloom 1:11 
Fad Date 1111/1111 	1Fsji 

OK  I 

ve.e.  o  . 
Funs I 

■ 
I 

Edn Odd 

die take stoZeno kao Ste se en. 	demo orAkryjie 

t3NONcmsrl,c). RACUNARSKA, MRE2NA 
I KOMUNIKACIONA OPREM • 

NN 

RACUNAR 
+  KOMPLET PROGRAMA 
+0BUKA ZA KORISCENJE 

41; 
FINANSIJSKO 

ROBNO 
MAGACINSKO 
MATERIJALNO 

PLATE 
OSN. SREDSIVA 

✓ PROJEKTOVANJE  I  INSTALACIJA 

NOVELL P.IIRE2A  I  SISTEMA 

POVEZIVANJE NOVELL/ETHERNET 

MRE2A SA UNIX SERVERIMA 

INSTALACIJA X.25 GATEWAY 
ZA JUPAK 

▪ INSTALACIJA X.400 

ELECTRONIC MAIL SISTEMA 

r MODEMSKE KOMUNIKACIJE, BBS-ovi, 

ROUTER!, X.28 PRISTUP 

VhleneW,IMInOeMIW.M.SYKWAWel 

YURIO 

TEL: (011) 
J34-516, 222.40-78, 

135-602, 135-420, 
(021) 58.344 

[FAX (011) 142-164 
INTERNET: 

prodaja@imtel.co.yu  
IMTEL IMS: 141-992 	1E.  

NOVI BEOGRAD  
BULEVAR LENJINA 165B. 

48608246 MHz VW 4376 din 
4MB RAM, HDD 270 MB IDE 

Floppy drive 1.44MB 
SVGA 512k, mono monitor 14" 

mini tower, tastatura, mig 

4860E4.100 111 PCI 4579 din 

4MB RAM,  HOD 270  MB IDE 
Floppy  drive 1.44MB 

SVGA 512k,  mono  monitor 14" 

mini tower,  tastatura, min 

4860X4.100 MHz PR. 4519 din 
4MB RAM, HOD  270  ME  'DE 

Floppy  drive  1.44MB 
SVGA 512k, mono monitor 14" 

mini tower,  tastatura, mi§ 

TEL DINRRSKE 
CENE 

4MB RAM, HDD 270 MB IDE 

Floppy drive 1.44MB 
SVGA 512k, mono monitor 1 

mini tower, tastatura, mie 

386DX-40 MHz 3738 din 

4" 

PENTIUM 90 MHz PCI 7247 din 

4MB RAM, HOD 1 GB  IDE 
Floppy  drive  1.44MB 

SVGA 512k,  mono monitor 14" 
mini tower, tastatura, mi§ 

.91G1,WARSKI ‘Vik.Vc-N\ 
1  POLAZNIK -  1 RACUNAR 

PREKO  30 KURSEVA 
MALE GRUPE 

e'""%ollie 

PROJEKTOVANJE 
• . 	. 	• 	• 	• 	• 	• 	• 

MS Office 

cije. Bilten elektronske pate u ovom sludaju predstavlja delovodnik rada, trag pre-
daje  i  pnjema svake poslovne informacije. 

Ako bag ne postoji nein da neki od postojedih programa Office paketa zavrgi 
2eljenu operaciju, gto je malo verovatno, preostaje programiranje u Visual Basicu 
kao poslednja instanca. Na ovoj mai se otvaraju horizonti o kojima se nije ni mo-
glo sanjati pre samo nekoliko godina (i ponovo pogled u sledede verzije - ko de 
odoleti, recimo, mogudnosti da interfejs Excela prevede na srpski?). Svi potrebni 
alati su, dakle. doneti na prag korisniku. Mogudnosti... manta je verovatno jedini li-
mit. Put do regenja postoji i samo ga treba prepoznati. 

Poenta uspeinosti 
Nije redak sludaj da krajnji korisnik ne ume da identifikuje oblik informacija koji 2eli 
da ima. Rukovodi!ac preduzeda ima sliku o poslu koji leli da uradi i zna samo za no-
vac, robo, materijal, radnike... Prepoznaje samo resurse prirodne okoline, ne vidi 
ih kao rzvor podataka, ne razmitlja o njihovom obliku i sadrlaju ni na koji drugi na- 

Kada su informacije u pitanju, desto ne zna gta 2eli, a 26 to odmah. Problem 
koji se uspostavlja je potreba da mu se dokde da moie dobiti odgovor na posta-
vljeno pitanje, da izvegtaj koji zatral zaista mode dobiti brzo. Jednog trenutka de, 
ako mu je stab do poslovnog uspeha, shvatiti kakvu mod ima pred sobom  i  pode-
de da trdi vise i od tada de morati na povrginu da ispliva sposobnost projektanta in-
formacionog sistema da iskoristi napredne mogudnosti programa kojim se 

Kako korisnik da prepozna dobru informacionu podrgku? Elementami krite-
rijumi kvaliteta softvera danas su lakoda korigdenja, efikasnost koja se men minu-
tima, prilagodljivost u posebnim situacijama, otvorenost prema korisniku... Inte-
grisani paketi programa mogu biti aiat za regavanje lavovskog dela problema u ra-
du preduzeda. Ako projektnc regenje opravdava cenu realizacije, a pritom obez-
bedi mrnimalnu (ili nikakvu) zavisnost od trenutne verzije softvera, onda se mole 
govoriti o valjanom putu razvoja informacionog sistema. Kako napreduje razvoj 
informac'onog sistema sa jedne i razvoj softvera sa druge strane. tako de biti 

i modemizovati radnu platformu. U svim uslovima, prelazak na nove verzi-
je node biti komprikovan. 

Neka ovo bude i odgovor skepticima koji skrgtenih ruku dekaju konadni izla-
zak novog pulena Microsofta, Windows 95 operativnog sistema (najzad demo, da-
kle, Windows rnodi nazvati operativnim sistemorn. Blago nama? Tegko nama? Vide- 

demo...), a potom i novih aplikativnih programa koji de optimalno koristiti mogud-
nosti eve platforme. Ako razvojni model u praksi na "nilem nivou" pokaie valjane 
efekte, node biti tegko predi na novu verziju softvera. Vedu diskusiju bismo mogli 
razviti po pita* izbora daana porodice Windows sistema koji bi bio najbolji za naga 
integrisana regenja (Windows 3. 1 x za radne grope? Windows 95? Windom NT?...), ali 
to je ved tema koja bi nas odvukla od osnovne ideje. Osim toga, mnogi smatraju da 
de se ovi odgovori pojaviti sami u sasvim bliskoj bududnosti i mislim da su u pravu. 

Dakle, nemamo tta da ekamo. Na posao! Postoji odgovor na svako pita-
nje. Jedini trik je valjano postaviti to pitanje, zar ne?  ■ 

Autora mo2ete kontaktirati no e-mail adresu: drgrbo@sezam.co.yu  
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30 
50 

200 
385 
250 
690 

IDE 16  bit 
VLB 32 bit 
VLB  cache 512 Kb Techram 
SCSI ADAPTEC 
SCSI PCI 
SCSI PCI Buslogic 

11680 
10980 

DPX-3500 
GSX-3000 

2950 
3950 
4950 
6450 

Monitori 

F563 17" 
T563 17" 
F760i 21" 
F780i 21" 

1440 
3280 
1250 
2700 

Printeri 

LASER JET IVL 
LASER JET IV+ 
DESK JET 560C 
DESK JET 1200C 

EIZCI EPSON 
Printeri 9-igliani 

LX 300 380 
FX 870 950 
FX 1170 980 
DFX 5000 4720 
DFX 8000 7990 

Printeri 24-iglioni 
LQ 570+ 760 
LQ 870 1250 
LQ 1070+ 1090 
LQ 1170 1250 

INK- JET printeri 

Stylus 800+ 620 
Stylus 1000 1230 
Stylus Color 1280 

SKENERI A4 

GT  -  6500 	2900 
GT - 8000 	4300 

111111111111111111111 

=Roland 
f IMIRODIRR 1.011.31 AL 1.31Y1-11,1," 

Ploteri  A3 

DXY-1250 	2780 

Ploteri  A2 
DPX-2500 	10710 

Ploteri  Al 

Ploteri  AO 

	

DPX-4600 	17620 

	

GSX-4000 	12390 

Plotter-Cutter 

PNC-900 	4490 
PNC-950 	7950 

386-40 
RAM 4Mb, 128Kb Cache 

FLOPPY 3,5" 
HD 270Mb 

IDE CONTROLER 16bit 
SVGA 512Kb 

SVGA MONO MONITOR 14' 
MINI TOWER 

TASTATURA 101 

1330 

486-66 
LOCAL BUS 

RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
FLOPPY 3,5" 
HD 420Mb 

VLBus CONTROLER 32bth 
SVGA 1Mb VLB 16,7 mil bola 
SVGA COLOR MONITOR 14' 

MINI TOWER 
TASTATURA 101 

2070 

486-100 
LOCAL BUS 

RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
FLOPPY 3,5' 
HD 420Mb 

VLBus CONTROLER 32bit 
SVGA 1Mb VLB 16,7 milboja 
SVGA COLOR MONITOR 14' 

MINI TOWER 
TASTATURA 101 

2170 

Pentium-66 
LOCAL BUS 

RAM 4Mb, 512Kb CACHE 
FLOPPY 3,5' 
HD 420Mb 

VLBus CONTROLER 32tolt 
SVGA 1Mb VL-B 16,7 mil. boo 
SVGA COLOR MONITOR 14' 

MINI TOWER 
TASTATURA 101 

2610 

Pentium-100 
PCI 

RAM 8Mb, 512Kb CACHE 
FLOPPY 3,5" 
HD 540Mb 

int. EIDE konttoler 
PCI SVGA  Cad 53 

SVGA COLOR MONITOR 14° 
MINI TOWER 

TASTATURA 101 

3470 

Osnovne ploae 
MB-386DX/40 170 
MB-486DX2/66 VLB 430 
MB-486DX2/80 VLB 450 
MB-486DX4/100 VLB 520 
MB Pentium 66 VLB 970 
MB Pentium 100 PCI 1450 
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	Video forte  
SVGA 512 Kb 80 
SVGA 1 MB 150 
SVGA VLB 1MB (2MB) 150 
SVGA VLB ATI Mach 32 280 
PCI S3 220 
PCI ATI Mach 32 650 
PCI DIAMOND Wiper 890 

Diskovi 
HD 270  MB 
HD 420  MB 
HD 540  / 850 MB 
HD  1 GB 
HD  540 MB SCSI 
HD  1080 MB SCSI 

260 
320 

350 / 520 
690 
450 
940 

—1■111111111111■1111111M11111■Mi 

Monitori, kuoiSta 
Mono  Monitor 14" 260 
Color  Tatung 14" MPR II 600 
Color  Daewoo 14" LR 600 
Color  PHILIPS 15" 1150 
Color  Daewoo 17" 1900 
Mini  Tower 120 
Large  Tower 450 

Kontroleri 

Ostale komponente 
Memorija 1/4 MB 	70/280 
Memorija 16 MB 	 860 
Tastatura 101 / Mi§ 	50/30 
Fax-Modem 24/144 int. 	140/220 
Fax-Modem 14400 ext. 	280 
Mreina karta 16/32 bit 	70/200 
Strimer 250 MB 	 350 

OLYWP 11000 BEOGRAD 
JovanaDaje 10 

6 r 	6 	tel. 011/400-477 

	

11 U II I  l) 	fax 0111410-240  

EPSON  

CIZO 
Roland 

eif:tea':: DIGITAL GROUP 	2 

BROJ 12 U OITALAOKOM SERVISU 
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TEHNOLOGIJE 	  Data Warehouse 

Pretvorite podatke  u strategke  informacije 
Poslednje dye decenije poslovne informatike bile su usmerene na izgradnju procedura za automatizaciju poslova, 
njihovo slepo praCenje i zapisivanje podataka. Ove funkcije razvijane su u industriju koja se tada zvala "obrada po- 

dataka". Devedesetih, informaciona tehnologija (IT), zamenjuje termin obrada podataka za poslovna izraCunava- 

nja. Kao uCesnici globalne ekonomije i kao menadieri tehnologije, informatari se moraju usmeriti na strategku 
vrednost informacija, suprotstavljajud se njihovoj obiCnoj obradi. 

Milan Nikolk 	  

Najjednostavnije reeeno, data warehouse 
(magacin podataka) je velika baza podataka koja 
uva integrisane podatke organizacije iz baza po-

dataka koje su operacione - tipieno iz on-line tran-
sakcionih sistema. Kljuena ree ove definicije je ree 
koja se nalazi u srcu data warehouse - integrisani. 
Arhitekte data warehouse-a moraju transformisati 
i integrisati operacione podatke i moguee podat-
ke izvan organizacije i onda ih we smestiti u data 
warehouse, gde de se kasnije koristiti kao strategki 
alat za clonotenje poslovnih odluka zasnovanih na 
tim informacijama. 

Integrisanost informacija 
Organizacije koriste raeunare za girok spektar po-
slovnih funkcija, od preenja proizvodnje i kontro-
le zaliha do raeunovodstva. U velikim organizaci-
jama ove informacije se smettaju na velike serve-
re baza podataka, magine koje rade pod Oracle7 
ili SQL Server relacionim bazama. Hardverska 
platforma je ponekad relativno standardni desktop 
raeunar, u nekim slueajevima SMP iii MPP ili eak 
RISC radunari eesto pod UNIX operativnim siste-
mom, a sredu se i mini-raeunari kao AS/400 ili 
DPS7000, pa eak i jei. S obzirom na trend otvo-
renih sistema u danagnjoj raeunarskoj tehnologiji, 
Zini se da nema vedih problema sa integracijom, 
pristupom i analizom, ali na putu do idealnog 
reenja uvek se ispreei poneki. 

Jedno od vidljivih retenja je dozvoliti korisni-
ku da pristupa serverima baza i pretratuje ih radi 
potrebnih informacija, koristedi pri tome razne 
GUI (graphical user interface) klijente - data dip-
per-e. Ovo je vizija koju su iscrtale firme kao Mic-
rosoft, Lotus i Borland. Alati poput Microsoft Query 
omogueavaju korisniku da lako pristupa bazama 
podataka u pozadini i dovlaei ih na svoj desktop 
radi obrade i analize. Pomiskete za trenutak da 
je to idealno regenje, Vreme odziva ne zavi-
si samo od toga gde su podaci smetteni, veZ i od 
toga koliko podataka ima. 

Redak je  upit koji u radu  sa lokalnom bazom 
mote da uspori  486  maginu sa dosta RAM-a i br-
zim, kegiranim diskom. Medutim, usko grlo takvog 
pristupa je mreta. Uvek kada gledate prezentaciju 
klient/server arhitekture sa stravienim performansa-
ma upitajte koliko se podataka nalazi u bazi. Micro-
soft eesto za prezentaciju ovog koncepta koristi ba-
zu izdavaekih kuda pod SQL Server-om. To je dobra 
mala baza, sa hipotetiekim podacimao izdaveima 
i njihovim izdanjima. Poenta je u pojmu mala - ima 
samo nekoliko relativno malih slogova, koji su 
smegni u poredenju sa koheinom podataka koji se 
koriste u stvamom radu. Zamislite sada da se u ba-
zi nalaze we knjige izdate u poslednjih pet godina - 
g-ta de se desiti sa performansama? Da  li  de vas pri- 

loteno 	zadovoljiti? Odmah Zete shvatiti 
zatto postoji klient/server tehnologija i otkud veliki 
reunar u uglu, koji we to mote da odradi i vrati 
odgovor na desktop. 

Tatno je da klient/server radi na taj nein, ali 
gta se degava ako se postavi pitanje koje zaobila-
zi ugradenu optimizaciju upita. Naizgled sa-
vrgeno legitiman upit mote bib velika glavobolja 
za server - say zadihan, on pokugava da da od-
govor na postavljeno pitanje, a vi, eekajudi satima 
na odgovor, motete u meduvremenu da lupka-
te, getkate ili gledate u prazan ekran i razmitljate 
da-li se vat Ijubimac zaglavio samo zato tto je ob-
uhvadena vela kolieina podataka. Ako vas otkri-
ju, verovatno ce svaki vat sledeCi pristup bid 
preen porukom o zabrani pristupa, ili ce prio-

ritet koji yam bude dodeljen bib jedva dovoljan 
da se odjavite sa sistema. 

Mote se pomisfiti da do retenja mote dovesti 
pametnija front-end aplikacija - na primer u Access-
u, koja ima svoju sopstvenu bazu izmedu korisnika i 
servera na drugoj strani, jer upit ne mote u potpu-
nosti bib regen na serveru i da je potrebna dodatna 
lokalna obrada Access de dovuei podatke na hard 
disk sa ciljem da reti problem, par miliona zapisa 
kretace se mretom, g-to ce dovesti do zaguenja 
iste, a verovairli ishod je poruka tipa "pun disk'. 

Zbog svega navedenog nije iznenadujuea ei-
njenica da svaka dozvola pristupa baznim serveri-
ma, na kojima se vrti on-line transakciona obrada 
Ijudima izvan reunskog centra, izaziva glavobolju 
onima u njemu, i da se ovakvi upiti uglavnom 
retavaju na zahtev, po sistemu "ako ti je potrebno 
zatrati, a onda de neko sa vettinom pitanja Orac-
le SQL upita vet to retiti". Uz we ova tovek mo-
ra bib realan i priznati da je dobar rad on-line si-
sterna (vodenje bankarskih transakcija, na primer) 
mnogo bitniji od generisanja par grafika sa trendo-
vima, kao i to da je baza koja se pretratuje, pre 
svega, namenjena masovnim unosima. 

Na kraju krajeva, Zak i kada bi poslovna ana-
liza mogla zaroniti u svoje podatke, ona ne bi mo-
gla efektivno informisati svoj proces odlueivanja. 
Neka menadter za maloprodaju odeZe pokuta da 
pokupi neophodne informacije iz operacionog si-
sterna koje trebaju da mu pomognu pri do-
notenju odluke kojeg meseca treba da smanji ce-
nu zimskih kaputa u nekom delu zemlje. Ovo ce 
bib veliki izazov za alat (kao i za strpljenje analibea-
ra). A onda, na primer, odluei da vidi istu analizu 
samo za tenske vunene kapute, velieine od 36 do 
42. 

Iz svega ovoga mote se izvesti zaldjueak da 
su informacije to negde u organizaciji, ali da su se 
udaljile od onih kojima bi znaeile, a koji u svakom 
slutaju donose odluke. Na ovaj mein vrti se de-
gradacija kvaliteta donesenih odluka, Zak i kada 
menadter misli da zna we einjenice o onome o 
teemu treba da donese odluku. 

Jog jedno od vidljivih retenja je i implemen-
tiranje upita koji su relevantni za donogenje odlu-
ka u toku primene infdtmacionog retenja. U ve-
likim organizacijama postoji niz koraka koji se iz-
vode pri instalaciji softvera. Najpre se javi potre-
ba. lz te potrebe nastane dokument koji u grubim 
crtama opisuje retenje. Onda se ovaj dokument 
daje kuearna koje prave softver i iz toga se dobi-
ja kratka lista sa mogueim retenjima. lz te liste 
analiziraju se ponudena retenja, uporeduju - we 
to tali izvesan vremenski period. Na kraju, do-
nosi se odluka na osnovu odnosa performan-
se/funkcionalnost/cena. Zatim se uspostavi kon-
takt izmedu organizacije i ponudea i kreee se u 
razvoj sistema. 

Mote se ueiniti da je ovo pravo mesto na ko-
jem treba implementirati upite koji bi zadovoljili 
analizu potrebnu za donotenje odluka, medutim, 
kako je to vremenski zavisan, subjektivno orijenti-
san proces, postavljena pitanja mogu postati irele-
vantna za vreme dok sistem bude izgraden. Treba 
imati na umu i to da donosioci odluka ne znaju ko-
je podatke tele, ali znaju da su im potrebni i to sa-
znaju tek u trenutku kada su im potrebni; molda 
im sledeZe nedelje nede trebati, a sigumo nee ka-
da se raspite tender za softversko retenje. 

On-line transakdoni sistem vs. Data 
warehouse 

Neka nag menadter maloprodaje teli da oeisti 
svoj magacin od zimskih kaputa i da vidi koja ad 
njegovih radnji prodaje koju vrstu kaputa i po ko-
joj ceni. Tipiean operacioni sistem za obradu po-
rudtbina kupaca mote zaroniti u detalje po-
rudtbina, ali to svakako nece mei istoriju stanja. 
Operacioni sistemi se konstantno menjaju kada 
prodavac unese novu porudtbinu. Na we to, 
mogude je da se iz tog lanca ne mogu dobiti de-
mografski podaci o kupcima, tako da nee saznati 
koja kategorija kupaca kupuje odredene kapute. 

Ako organizacija ima data warehouse, infor-
macije o kupcima izvueene su u informacioni si-
stem o kupcima koji je dobijen kao ekstrakt iz ba-
za on-line transakcionog sistema raznim poyezi-
vanjima, tako da ce informacija o kupcu bib pred-
stavljena kao jedna integrisana stavka, ill subjekt 
zvani Kupci. 

Bez obira na to da li je izgradnja data ware-
house-a dirigovana od samog rukovodstva kao deo 
glavnog projekta, ill je inicirana samo ad j&inog 
odelenja u organizaciji, ona mora zadovoijiti sped-
fiene potrebe - uspetni data warehouse je onaj koji 
je modeliran kroz saradnju mnogih einilaca, ukhu-
eujuti analibeare i dizajnere bate. Kada naprave da-
ta warehouse model, dizajneri odlueuju iz kojih ce 
od postojeeih sistema - OLT baza (odelenjskih ba-
za mad relacionom bazom), da pokupe sirove po- 
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Sliko I: On-line transakcioni podaci se razlikuju od data warehouse informocija 

TEHNOLOGIJE 

Data Warehouse 

datke za integraciju u data warehouse i ispisuju od-
redene aplikacije za izdvajanje tih podataka iz odgo-
varajueih sistema. Podaci iz spoljnih izvora, kao 
istrativanja firmi za marketing, na primer, takode se 
mogu ukljueivati u warehouse. 

U procesu integracije svih odgovarajudih infor-
macija iz razliditih izvora, dok se data warehouse gra-
di, dizajneri moraju razregiti razne dileme - da li 
ukljueiti neke podatke iii ne, potegkoee oko konven-
cija o imenovanju, kodiranih struktura i fiziekih ka-
rakteristika podataka - tako da sakupljene informaci-
je imaju zneenje. Korisnik onda mote iz data ware-
house sistema jednim hicem da prihvati progirenu 
kolekciju informacija o odredenom subjektu - na 
primer zimskom kaputu. Data warehouse saddi ove 
informacije kroz vreme, tipidno period od 5 do 10 
godina - za razliko od OLT sistema koji sadde tran-
sakcije za ne vice od godinu dana. 

Kao tto je prikazano na slici I , data warehouse 
prodaje kaputa mote sadrtati bazu za kupce koja 
objedinjuje kontaktne i kreditne informacije, istorijat 
porudtbina koji se sastoji od informacija iz sistema 
za obradu porudibina i sistema za praeenje plaea-
nja. Pored toga, u data warehouse bazi kupaca mo-
gu se nadi i informacije o demografskom polotaju, 
informacije o kreditima, jli informacije iz spoljnih iz-
vora. Koristedi ovakav sistem, jednostavnim upitom, 
menadter mote dobiti sve potrebne informacije za 
donogenje najbolje poslovne odluke. 

Pitanja vezana za hardver i softver 

Ono tto se mora razmotriti pri izgradnji data ware-
house ukljueuje i dizajn sistema i podataka, izbor 
softvera za bazu podataka i alate, kao i izbor har-
dverske platforme na kojoj Ee we to raditi. Kao i 
uvek, u pozadini svega toga je pitanje para, odno-
sno nala2enje optimalnog regenja po najboljoj ceni. 

Nakon izbora vatnih informacija, mora po-
stojati mesto gde ee isti biti smetteni. Neke orga-
nizacije na ovom mestu prave fatalnu gretku, pra-
veei posebne prostore za potrebne tabele na ser-
verima on-line transakcionih sistema. Ako korisnik  

kreira upit koji ce moo da zaglavi server, on ee 
mod da zaustavi i glavne on-line transakcione ser-
vise na torn serveru. Osnovno je odvojiti har-
dversku platformu na kojoj ee se nalaziti data 
warehouse, tako da korisnici i ljudi iz raeunskog 
centra budu sigumi da rad jednih nema uticaj na 
performanse drugih. 

lzgradnja data warehouse danas je mnogo 
lakk, s obzirom na postojanje paralelne imple-
mentacije RDBMS-a i SMP (symmetric multipro-
cessor) ili MPP (massively parallel processor) otvo-
renim sistemima raznih proizvodada. Kombinacija 
paralelnog softvera i hardvera omogueava obradu 
slotenih upita velikom brzinom. 

Pitanje softvera takode ukljueuje izbor end-
user alata za upite, bib gotovog ill rueno pravlje-
nog i izbor alata koji Ee se koristiti da odrti data 
warehouse arhitekturu. Treba napomenuti da 
jednostavan prenos podataka nije dovoljan. 
Razmotrimo scenario u kojem korisnik kreira 
upit koji dovlaei 50 MB podataka na svoj disk; le-
gendarnim 'select * from velika_tabela' SQL 
upitom, tto Ee svakog profesionalca iz radun-
skog centra pogoditi pravo u srce. Warehouse 
Ee na ovaj upit krenuti da dampuje podatke kroz 
mretu do desktop-a korisnika, a serveri on-line 
transakcionih sistema bite zadovoljni tto nisu 
deo ovoga. Da li su oni uistinu izvan toga? Da li 
su korisnici warehouse-a na istom segmentu 
mrete kao i on-line transakcioni serveri? Ako je-
su, a to je skoro sigumo, dodi de do zagugenja 
mretnih kablova, to samim tim i do zagufenja 
glavnih servera. 

Izgradnja strukture 

lzvori podataka za data warehouse ukljueuju razne 
kolekcije podataka z proglosti i sa serverskih siste 
ma. Na slid 2 dat je prikaz sistema koji, redmo, 
mote raditi obradu porud!bina dija se baza nalazi 
na Novell serveru, knjigovodstvo na UNIX main 
uradeno u Fox-u itd. Da bi se izgradila data wore 
house, moraju  se  izvuei podaci iz svih izvora. Ali, iz 

gradnja efikasne data warehouse. koja Ee poslutiti 
kao platforms za donogenje odluka, nije u jedno-
stavnom dump-iranju operacionih baza u veliku 
bazu. Svesni velikih razliettosti medu njima i mogu-
dih anomalija u svakoj od izvomih baza, mora se 
odraditi veliki posao eigeenja podataka pre nego 
tto se krene sa popularizacijom data warehouse-a. 
U suttini, glavni posao u izgradnji data warehouse-
a leti u analizi izvomih podataka i procesa; moraju 
se poznavati procesi za operacione sisteme sa ci-
Ijem zapisivanja poslovnih pravila bez gregaka. 

Silica 2 prikazuje generieku arhitekturu data-
warehouse okoline. Metadata (Meta podaci), pri-
kazani kao odvojena baza na slici, kljueni je ele-
ment data-warehouse arhitekture; ona Suva we 
podatke o podacima, mapirajuei izvomi i ciljni si-
stem. Oracle 7 baza smegta metadata u tabelu ba-
ze. Metadata uspostavljaju vezu izmedu podataka 
sa izvora i cilja. Oni euvaju informacije o operaci-
onim podacima (odakle dolaze, na primer), defi-
niciju podataka u ciljnoj bazi i transformacionufin-
tegracionu logiku. 

Transformacija i integracija podataka mote 
zahtevati konvertovanje vrednosti ili konvertova-
nje podataka sa raznih platformi i iz raznih baza. 
Na primer, kolona u Oracle 7 bazi za finansijske 
informacije mote bit zvana KUPAC, dok ista in-
formacija u DB2 G/L sistemu mote imati drugo 
ime, pa eak i definiciju (recimo alfanumerieki, 
umesto prirodnog znakovnog stringa kako je defi-
nisana u Oracle 7 bazi). U ovom slueaju, da bi se 
podaci integrisali u data warehouse, mogu se kon-
vertovati u jedan od ova dva tipa kako bi se mo-
gle ukljuerti informacije o kupcu iz oba izvora. 

Kada se izvrgi postavka metadata, mote se 
krenuti sa izdvajanjem podataka iz operativnih si-
stema, izglancanih iii ispravljenih na neki mein i na-
kon toga krenuti sa sumiranjem, sortiranjem i or-
ganizovanjem pre njihovog punjenja u data ware-
house. Veeina posla u izgradnji data warehouse 
leti u prethodnoj analizi operacionih sistema i po-
dataka koje oni sadde. Razlititi operacioni sistemi 
u organizaciji razvijani su u razheitim vremenskim 
periodima, pa je veEina nekonzistentna u imeno-
vanju i shemi kodiranja. Modeliranje podataka ko-
ji Ee biti smeftani u data warehouse je stoga najkri- 

•tidniji deo celog procesa. 

Alati na triistu 

Svakako se mote naei dosta alata za izgradnju da-
ta warehouse-a. Mogu se za to koristiti razni CA-
SE alati za razvoj inicijalnih zahteva za data ware-
house. Uz ueeke analitieara za podrgku odlutiva-
nju, kao i drugih u organizaciji, mote se konstrui-
sat grafielta mapa za ponudeni model podataka. 
Moeniji CASE alati, kao Oracle CDE, mogu gene-
risati end-user aplikacije zasnovane na kreiranim 
informacijama i zapisima u toku procesa razvoja. 

Pravi izazov za uspeh warehouse-a leti u 
efektivnosti ekstrahovanja podataka iz izvomih ba-
za, integraciji tih podataka u data warehouse i 
odrtavanju metadata koji we to drte zajedno. 
Ovo je mesto na kojem treba iskazati programer-
ske sposobnosti ili izabrati odgovarajuei softver 
koji ee zadovoljiti postojedu konfiguraciju. Svaka-
ko, softver treba da podrti ekstrahovanje iz ope-
racionih baza i odriavanje metadata. 

Ono tto jog ostaje je pisanje front-end aplika-
cije, one koju korisnik ima ispred sebe kada se 
obrata data warehouse-u. jako je tegko izabrati 
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Slika 2: Prikaz data warehouse arhitekture 

TEHNOLOGIJE 
• 	• 	• 	• 	• 	• 	• 
Data Warehouse 

gotov produkt koji ce zadovoljiti sve lelje korisni-
ka. Vedna ovih produkata zadovoljava pravilo 
8020. Stoga je pisanje front-end aplikacije veoma 
verovatno, a pitanje je samo alata koji cete koristi-
ti. Svakako treba razmitljati o Visual Basic-u iii FOX 
PRO-u 3, ako poddavate RAD (rapid application 

development) tehnologiju. Borlandov produkt 
Delphi, premda jog neistestriran, mole biti dobra 
alatka s obzirom na objektnu onjentisanost, dizajn 
zasnovan na klasama, inherentnost. Ako Vam je 
data warehouse implementiran pod Oracle-om, 
treba imati u vidu i Oracle Forms 4.5. 

Rad  sa warehouse-om 

Svakako, svaka organizacija koja u sleded mileni-
jum leli da ude sa zdravim bankovnim reunom 
shvata strategku vrednost informacija. Takve orga-
nizacije takode prepoznaju da su njihovi OLT si-
stemi spreman izvor za podatke koje mogu tran-
sformisati u strategku informaciju, u data ware-
house. 

Implementacija data-warehouse strategije ni-
je vige skupa niti tehni&i tegka, uzimajudi u obzir 
paralelnu softversku arhitekturu i SMP i MPP hat -- 
dverski otvorene sisteme. Ovakvi sistemi omogu-
Lavaju obradu koja ima slolene upite neophodne 
za proces donogenja odluka. 

Ponovimo, fundamentalni izazov u dizajni-
ranju data-warehouse arhitekture je analiza po-
stojedh operacionih podataka u organizaciji i 
mapiranje tih podataka u data warehouse. Kom-
pleksnost ovih zadataka u velikom delu zavisi od 
postojedh sistema organizacije i od toga kako su 
dizajnirani da se sa poslom krene. Napomeni-
mo da postoji mnogo alata za izdvajanje poda-
taka iz mainframe rgunara, kao i iz arhiviranih 
podataka. Alati trebaju da pod -2e i transforma-
cije i integraciju podataka kao i upravijanje roe-
tadata. Ako se implementira kao deo IT infra: 
strukture, data warehouse mole zneajno po-
boljgati rad organizacije - obezbedujua stra-
tegke informacije koje daju poslovne trendove i 
poslovne mogudiosti. ■ 

Autora mo±ete kontaktirati na e-mail adresu 
nimi@sezam.co.yu  

MOC INTEGRISANIH INFORMACIJA 
Informacije le2e svuda oko nas. Razbacane. Rasute. Nepovezane. 

Cesto zagubljene. Po pravilu prikrivene. I kao takve - slabo upotrebijive. 
Tu smo da Vam obezbedimo sve '6to je neophodno za 

prikupljanje, 6uvanje i obradu informacija. 
Za njihovu transformaciju u jedan visi kvalitet. 

Jer moo informacija le2i u povezanosti. Njihova snaga je 
snaga dobro postavljene strukture. Strukture koja, magnetskom 

privlaono§eu, prikuplja u jedinstvenu celinu 
rasute, nepovezane, prikrivene informacije. 

JITEX i za Vase podatke ima odgovarajuou strukturu. 

SEMINAR 
Kompjutersko upravijanje proizvodnjom 

uz praktio'nu nastavu na ra6unaru. 

isporuka i instalacija 
kvalitetnog hardvera 

KUP-M programski paket 
za upravijanje proizvodnjom 
i druge softverske aplikacije 

umreZavanje obuka 

tel: 011/650-777, tel/fax: 011/647-141 Just In Time Experts Beograd, Oblakovska 57a 
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A ID A 
computers  

VII 

  

BEOGRAD 	 BEOGRAD 	 NOVI SAD 
TadeuSa Kogeugka 72 	 YU biznis centar 	 SiriSka 42 
tel/fax: 186-267 	 Bulevar Lenjina 10/Z 	 tel/fax: 021/414-000; 
te1:186-355 	 tel/fax: 137-397, 145-192, 145-140 	te1:021/412-330 
RADNO VREME: 9-17h 	 RADNO VREME: 9-17h 	 RADNO VREME: 0-24h 

386 40 MHz, 4 MB, 128K CACHE 	  1  620 KOMBI KONTROLER  	  30 

486 66 MHz, INTEL, 4 MB, 256K CACHE  VLB 1.890 VLB KOMBI KONTROLER 	  50 
486 80 MHz, AMD, 4 MB, 256K CACHE VLB 	. 1.890 VLB CACHE KONTROLER 0KB CACHE 	 220 
486 100 MHz, AMD, 4 MB, 256K CACHE  VLB 	 . 1.900 SCSI KONTROLER 	  360 
PENTIUM 90 MHz, 8 MB, VLB/PCI  	  2.940 SCSI PCI KONTROLER 	  690 

PCI IDE KONTROLER 	  50 

Osnovne konfiguracije sackles 
520 Mb HDD, flopi disk 1,2 Mb, tastaturu,  mini  tower  kuegte, 1Mb RAM MODUL 	  65 

monitor  color  SVGA 14", SVGA video kartica 512k,  2S/1P port 4Mb RAM MODUL 32 BITNI 	  240 
16MB RAM MODUL 32 BITNI 	  750 

DOPLATE 
TASTATURA KLIK 101 	  50 

HARD DISK 850 Mb 	  
HARD DISK 1Gb  	  

150 
320 

FLOPI DISK 1,2 Mb 5,25" 	  
FLOPI DISK 1,44 Mb 3,5 " 	  

100 
80 

VIDEO KARTICA 1 Mb  	  40 
VLB  1MB VIDEO KARTICA  	  70 

HARD DISK 520 Mb 	  310 
HARD DISK 850 Mb 	  460 

OSTALA OPREMA HARD DISK 1Gb 	  630 
HARD DISK 540 Mb SCSI 	  420 

EPSON LX-300  	  380 HARD DISK 1.02 Gb SCSI 	  800 
EPSON LQ-100  	  410 

EPSON LQ-570+  	  820 VGA MONO MONITOR 	  260 
EPSON STYLUS 800+  	  690 KOLOR MONITOR SVGA 14" LR/NI 	 560 
EPSON FX-1170 	  1 050 KOLOR MONITOR SVGA 17" 	  1850 

'STAMPAO LASERSKI 	 HP IV L  	  1.490 KOLOR MONITOR SVGA 20" 	  2800 
LASERSKI S'TAMPAO HP IV+  	  3.300 

MIS SA PODNOLEM  	  30 
KUCISTE MINI TOWER  	  110 GENIUS MIS  	  40 
KUCISTE MIDI TOWER  	  160 KOLOR SKENER A4 HP II CX 	  2600 
KUCISTE BIG TOWER  	  200 

ETHERNET KARTICA 16 BIT 	  70 
MATICNA PLOOA 386-40 CACHE 128K 	  180 BNC KONEKTOR. TERMINATOR  	  5 
MATICNA PLOOA 486-66 CACHE 256K  VLB  BEZ CPU 190 
MATICNA PLOOA PENTIUM-90 SA CPU 	 1.290 FAX/MODEM INTERNI 2400/9600  MNP  	 130 
PROCESOR 486DX2/66 INTEL, 486/DX2/80  AMD . 240 FAX/MODEM 14400 INTERNI/EKSTERNI 	 190/280 
PREOCESOR 486DX4/100 AMD ....... .  250 

HLADNJAK ZA 486 	  20 MUZICKA KARTICA SB PRO 	  170 
HLADNJAK ZA PENTIUM  	  40 MUZICKA KARTICA  SB  16 ASP 	  250 

CD-ROM 	  240 
VGA 16 BITNA 512K KARTICA  	  70 
VGA 16 BITNA 1MB KARTICA ........ 110 KOPROCESOR 387/40 	  
VESA  LB  1MB KARTICA TRIDENT 	  140 TONER ZA HPIII / HPIIIP 	  200/230 
VESA LB 1MB KARTICA CIRRUS LOGIC 	  160 TONER ZA HPIV/IVL 	  290/200 
VESA LB 1MB S3 KARTICA 	  160 FILTER ZA MONITOR 	  30 
PCI VIDEO KARICA 1MB  	  180 DISKETE 5.25/3.5 	  20/30 

ISPORUKA ODMAH PO UPLATI 
CENE SU PODLOZNE PROMENAMA BEZ PREDHODNE NAJAVE 

GARANCIJA  12  MESECI, SERVIS OBEZBEDEN 
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MIKROPROCESORI 	  Overclocking 

"Ne moie  brie qn jurimo  30!" 
U mikroprocesorskoj tehnologiji jedan od najjednostavnijih puteva progresa bio je Overclocking, odnosno 
takozvano "navijanje" procesora na veCu frekvenciju od dozvoljene. Koliko prednosti a koliko mana donosi 

ova operacija, pokazaCe yam sleded tekst. 

Boban Petkovie 	  

Na brdovitom Balkanu odvajkada je bib problema kada je u pi-
tanju moderna tehnika. Jedini izuzetak bila je vec legendama kagika 
na dvoru Nemanjiea, ali za klavire, vozove, automobile, telegrafe i 
ostale novotarije obavezno je bib potrebno izvesno vreme da bi se 
odomaeili u ovim krajevima. Najeegee smo se "vadili" na Turke, ali i 
po njihovom odlasku uvek se naglo raznih novih "janjieara" da limiti-
raju uvoz na neku "magienu" vrednost proizvoda (sedate se euvenih 
64K), da ga ograniee na odnos I :1, ili uvedu neke druge oteiavaju-
ce Zbog toga je narod morao sam da se snalazi, u emu 
je najeegee i uspevao. 

Od vremena euvene "Galaksije" do danas, stvari oko nabavke 
kompjutera jog vise su se pogortale. Sada su tu sankcije, jog manje 
plate, zabrana prodaje deviza firmama, visoke takse itd., a ko zna gta 
ee se jog dogoditi do izlaska ovog teksta. A kompjuterske snage, na-
ravno, nikad dosta. Ma koliko jak raeunar imali, sloiieete se da yam 
nije dovoljan. I osrednje zahtevan korisnik nekom malo zahtevnijom 
video igrom mo'e yam dokazati da eak ni Pentium nije svemogue 
(pritom ima i bag!). 

Prvi  koraci 

Zato, ako volite brzinu, a nemate bag preterano mnogo para, najbo-
Ije regenje je overclocking. Istorija poveeanja brzine procesora dosta 
je duga i poeinje vee samim uspostavljanjem PC standarda, legendar-
nim Intelovim procesorom 8088, koji je u poeetku imao brzinu od 
4,77 MHz, da bi je kasnije poveeao na 10 MHz. Medutim, pravo 
"navijanje" poeinje tek sa 286 maginama. Prvi modeli isli su na 8 i 10 
MHz, ali su ubrzo usledili taktovi od 12 i 16 MHz. Nakon toga po-
sao prihvataju AMD i Harris, koji rade verzije na 20 i 25 MHz, no, 
ovi su procesori bill jako nestabilni, eesto su "pucali" u radu i pravili 
we moguce i nemoguee probleme zbog neuskladenosti sa ostalim 
komponentama. 

Iz istog razloga i i386 kreee na 16 MHz, da bi posle preleianih 
"deeijih bolesti" krenuo na 20, 25 i na kraju 33 MHz. AMD ponovo  

"zaokruiuju" cifru na 40, ali svetski proizvociaei hardvera nisu spremno 
doeekali AMD-ov procesor na 40 MHz, tako da je bib potrebno iz-
vesno vreme za proizvodnju odgovarajuee matiene ploee. Na poeet-
ku, dakle, ponovo problemi (koje su zli jezici jedva doeekali), ali se 
stvan ubrzo normalizuju i ova se brzina pokazuje kao maksimalna. 
Zbog cene AMD-ovog procesora, prodavci nisu imali raeuna da u plo- 

na 40 Mhz ugraduju podjednako skup, ali sporiji, Intelov pandan. 
Intel je uvek imao problema sa visinom cena svojih procesora na 

poeetku prodaje, tako da je i486 bio razvijan za 33MHz, iako je zva-
nieno saopgteno dace raditi na 25 MHz. Na ovaj naein prevaziden je 
zaearani trougao u kojem procesori ne mogu da pojeftine dok ne 
poems masovnije da se proizvode, dok poveeanje proizvodnje direkt-
no zavisi od prodaje, a ona od cena. I tako u krug. Ubrzanim izbaci-
vanjem verzije na 33MHz, sporija "eetvorka" stekla je uslove da po-
jeftini, ali i da bude ubrzana na tada najbrii klok koji je koristila njena 
mlada sestra. U nagim krajevima je ova pojava izdagno korigeena, ta-
ko da su procesori 486 koji rade na kloku od 25 MHz istinska retkost. 

Na mlazni pogon 

Kada su se Ijudi uverili da ovo navijanje funkcionige, verovatno su po-
mislili: "Zagto to isto ne bi radii° i na drugim procesorima?" Vlasnici 
stash Intelovih 386-tica ubrzo su poeeli da kopiraju AMD (tako da je 
rezultat u kradama 1: I) i podegavali klok na razlieite naeine da bi do-
bill 40 MHz. Da, ali kako? 

Postoji nekoliko naeina da se to ueini. Najelegantniji je, svakako, 
podegavanje diampera na samoj ploei. Postao je mogu pojavom 
ploea koje mogu da rade na razlieitim frekvencijama, u zavisnosti od 
nominalne brzine procesora. Ovako moiete da menjate brzinu u 
okviru vee odabranih klokova. Multifrekvencijske ploee najeegee po-
driavaju 33, 40, 50 MHz kao i njihove duplirane i triplirane klokove. 
Neke stanje ploee koje su se pojavile pre AMD-ove invazije po-
driavaju taktove od 25, 33 i 50 MHz i prilieno su nezgodne za over-
klokovanje zbog sdenog izbora radnih brzina. Sto je jog gore, po-
stoje i oskudnije varijante. Neke nisu ni osposobljene diamperskom 
promenom takta. Zato je kod njih ipak potrebno zasukati rukave ka-
da se overklokuje magina. 

Glavni "krivac" za ove brojke koje iskazujemo u MHz-ima je 
mala metalna kutija koja se naziva oscilator. Za razliku od kristala 
kvarca koji su se nekada koristili u istu svrhu, danas su u upotrebi 
oscilatori u eipu koji su veoma precizni, a i jeftini. Sto je najvainije, 
oni omogueavaju promenu frekvencije putem diamperisanja. Do-
duge, to dozvoljavaju oni, ali ne i proizvodaei ploea, pa zato treba 
stars oscilator zameniti novim koji ima veeu ueestalost na izlazu. Za 
svaki slueaj saeuvajte i onaj stari, s obzirom na to da overclocking ne 
radi bag uvek kako treba! Ali, ukoliko imate sreee, vozieete se dva-
desetak posto brie. I sami eete primetiti da je tu kutijicu prilieno la-
ko odvojiti sa matiene ploee, jer je najeegee prievrgeena lako skida-
judom plastikom. Na isti (odnosno suprotan) naein vrgi se i stavlja-
nje novog oscilatora, tako da ovaj postupak ne iziskuje neko veliko 
znanje i vegtinu. 

Doduge, ako ste rodeni baksuz (ili mazohista), postoji i tree 
regenje. Naravno, ukoliko se odlucite na njega i na kraju uspete, tre-
balo bi yam dodeliti barem orden rada sa zlatnim vencem (a moida 
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MIKROPROCESORI 

Overclocking 

i neku neimenovanu ulieicu). U emu je stvar? U ovom slueaju osci-
latori se jednostavno ne zamene, nego se novi kristal prikljuei na ulaz 
za eksterni oscilator. Molda i ne izgleda kao problematieno regenje, 
all verujte da je veoma tegko otkriti gde se krije taj ulaz. Pogto se ne 
pominje u standardnoj knjipici matiene ploee, bieete prisiljeni da obi-
lazite svog prodavca barem mesec dana kako bi yam dao da pogle-
date onu obimniju, servisnu dokumentaciju, u kojoj se traleni poda-
tak mope naei. Konen°, na red dolazi odabiranje kristala, lemljenje 
i posle svega ukoliko ploea radi, radi brie, all i ne mora da daje zna-
ke Pivota - ukoliko niste propisno izvrgili spajanje u krajnoj liniji ste 
dobili Energy Star ploeu koja radi na 0 MHz all, na Palost, ne i na ve-
cim 

Konji za trku 
Videli smo kako se ploea mote poterati da potrei, all sa kojim proce-
sorima se to mole raditi? Sada kada smo se okuralili kalemo da 
mote skoro na svim, samo je pitanje da li vredi truda. Sigurno je da 
na 286-ici nedete dobiti tolika ubrzanja da yam Windows-i, ili Word 
Perfect 6.0 u grafiekom mo-
du poleti. A druge aplikacije 
u tekstualnorn rePimu i ne 
Wale neka ubrzanja i zado-
voljavaju se ponudenim. 
Osim toga, i sami ste euli za 
njena brljanja na prevelikim 
frekvencijama. Zato smatra-
mo da se ovde trud ne ispla-
ti, mada bi se poveeanje tak-
ta sa 12 na 16 MHz sigurno 
moglo izvesti. 

Nasu p rot "dvojkama", 
procesori 386 klase umeju 
valjano da potree na susednu 
frekvenciju. Sa 20 se olako 
prelazi na 25, a sa 25 na 33 
MHz. Takode, moPete lako 
staviti Intel-ovu 386-ticu na 
33 MHz u ploeu koja je za 
AMD-a baldarena na 40 
MHz i, osim veee brzine ne-
eete dobiti nitta drugo. Zna-
ei, sva unapredenja prolaze 
bez glavobolja. Senn toga, In- 

i Cyrix-ovi koproceso-
ri klase 387 veoma dobro tr-
ee rastreavanja sa 33 na 40 MHz, tako da, izuzev malo veeeg zagre-
vanja procesora, nema nikakvih drugih problema. 

Medutim, 'gta je sa AMD-ovim "trojkama" koje se nominalno vr-
te na 40 MHz? Da li bi podnele veee brzine? Pre svega, jog nismo vi-
deli ploeu za 386 procesor koji caamperski podriava 50 MHz. Zna- 

potrebna je promena oscilatora, kao gto ste i oeekivali. Ali to se 
javlja i jedan drugi problem. Klasieni 386 sistemi veoma dobro pod-
nose 40 MHz, all da li ee va:s'a memorija, kontroler ill video kartica 
da se slope sa dodavanjem gasa? Keg koji se isporueuje uz 386 plo-
ee je u najboljem slueaju 20 ns gto je nedovoljno za tako visok takt 
koji i 486 prilieno nevoljno podnosi. Zato eesto nastaje mnogo vige 
problema od dobitaka. Uz to, i procesor nije bag zadovoljan stalnim 
sprintom. lako i ovakva brzina mole da funkcionige, mi je ipak ne bi-
smo preporueili zbog raznih kontraefekata. 

Trenutno je najpopulamije izvodenje overclocking-a kod 486 po-
rodice procesora. Osim toga, oni nude i najgiri dijapazon frekvencija 
- od eak 20 MHz (kod prvih 486 plota) pa do 50 MHz. Medutim,  

kod njih se ved javlja ozbiljan problem pregrevanja, o eemu je pisa-
no u "Raeunarima" 107. Zato je obavezno stavljanje hladnjaka i ven-
tilatora na sam procesor, ukoliko elite da ga ubrzate. U svemu dru-
gom vale sliena pravila kao za 386 procesore - sa 33 se ide na 40, 
a sa 40 na 50 MHz. Onaj jadnik na 50 MHz ne bi smeo da se tera 

iz razloga opisanih kod 386-tica na 40 MHz. Uostalom, 60, ill 
66 MHz, na koliko bi se moglo iei, vee zahteva komponente koje se 
dobijaju uz PENTIUM, a ni VESA Local Bus nije bag predviden za to-
like brzine (doduge radi, all nevoljno). 

Sto se DX2 procesora tide, kod njih je jedina razlika u tome gto 
se umesto oscilatora duple frekvencije koristi podjednaka ueestanost, 
all se ne koristi njen delitelj. Tako i 486 DX i DX2 koriste nor. oscila-
tor frekvencije 80 MHz. Inge, potonji se u poeetku kod nas mogao 
nadi samo kao overklokovana varijanta AMD-ove DX2 na 66 MHz. 
Medutim, kasnije su se pojavile i prave "osamdesetice" koje ste mogli 
poterati i na 100 MHz, all uz korigeenje erkondigna u prostoriji. Zna- 

procesor i we ostalo je radilo, all na vagu odgovornost. Brzina je 
bila priblilna DX4 na 100 MHz, jer on ima duplo vige Level 1 keg me-
morije. Medutim, on se mole ubrzati i na 120 MHz, gto mnogo 

eegde radi kod Intela, dok 
AMD-u eesto ne pomeu ni 
dodatna stanja eekanja, vee 
on jednostavno posle par mi-
nuta poene da "brljavi". Zato 
je AMD nedavno predstavio 
procesor sa nominalnom br-
zinom od 120 MHz koji eks-
terno ide na 40 MHz, bag 
koliko mole da izdrli i VESA 
Local Bus, all ako ste smell, 
moPete je pokrenuti i na 
150 MHz. Kod nje barem 
nema velikog problema oko 
zagrevanja, s obzirom na to 
da se napaja naponom od 
3,3 volta, tako da i overklo-
kovana ostaje poprilieno "mr-
tva hladna". Po nama, dobici 
od 25% se isplate ukoliko 
nemate preteranih komplika-
cija zbog toga. Ali painja! ma 
koliko pojeftinili, ovi proceso-
ri uopgte nisu jeftini. Zato ih 
je mokla ipak bolje prieuvati 
od maksimalnih brzina na 
100 MHz 1150 MHz. 

Sto se tiee Pentiuma, veliko je pitanje 'sta treba raditi. Molda je naj-
mudriji odgovor - saeekati kraj godine da pojeftini, pa onda eksperimen-
tisati. Uglavnom, sa 60 mole se bez problema dovesti na 66 MHz, jer 
je Intel i ovde primenio istu "caku" kao i kod predstavljanja 486 proceso-
ra. Medutim, treba se podsetiti na to da se 66-ica "kuva" i na nominalnoj 
brzini. Ne verujem da bi se iko normalan usudio da ispituje njene kraj-
nje granice, s obzirom na to da i ovako deluje dace se svakog easa isto-
piti. Sa onim gto radi na 3,3 volta situacija je lakga, tako da se procesor 
sa 90 mole lako prebaciti na 100 MHz, pa eak i na 120 MHz. Jedan do-
maei prodavac je eak nudio i Pentium na 150 MHz koji predstavlja "de-
belo" overklokovanu "stotku". Ovaj potez je ipak prilieno riziean i ne bi-
smo preuzeli odgovomost za tako negto. Pre bismo pdbegli jednom 
drugom Pentiumu koji je noviji proizvod pa se kod nas retko srede, all je 
zato kao stvoren za overklokovanje. Verovatno i sami pogadate da je ree 
o vadjanti na 75 MHz koji je izraden u 0,6 mikronskoj superskalamoj 
tehnologiji, kao i njegova brza bra.da, mote se "terati" do 100, a "i dire", 
ako ste dovoljno smell (eitaj bogati). Uglavnom, cena mu je prilieno nips 
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MIKROPROCESORI 

Overclocking 

od Pentiuma na 100MHz, a nama se ani da se radi samo o negto mak: , 
 nestabilnijem, odnosno nekvalitetnije uradenom procesoru. Zato ne bi 

bib loge razmisliti o njemu, umesto kupovati 486DX4, ukoliko to mo-
gu6nosti dozvoljavaju. Intel je sa svojim procesorom na 120 MHz jog 
jednom pokazao svoju konzervativnost kada je red o radnom taktu. la-
ko je ovaj model raden u 0,35 mikronskoj tehnologiji koja podnosi I ve-
ce umesto da ga nominuje na 150, predstavljen je kao I 20 me-
gahercni procesor. Ipak, ne brinite se, nagi prodavci ce ved znati kako to 
da iskoriste. 

Dok odekujemo Cyryx MI i MAD K5, ipak mo2emo da koristimo 
barem jedan 80x86 kompatibilan procesor u Pentium klasi. Red je o 
Nx586 Nex Gen procesoru koji radi na 84 MHz. Kako smo saznali i on 
omoguoava uspegno overkbkovanje na brzine od 90 MHz, dok na 100 
nudi prili6no nestabilan rad. Uglavnom, kada takt podignete za 6 MHz 
dobijate perforrnanse za dlaku bolje od Pentiuma na 90 MHz! Podaci 
vale za Windows. dok je za DOS potrebno poterati procesor na 100 
MHz da bi se dovoljno pribli2io (ali ne sasvim dostigao) Pentium na 90. 
Ovde nisu uzete u obzir operadje sa pokretnim zarezom, poko Nx586 
nema ugraden koprocesor nego se on prodaje kao Nx587! Radi se o, 
uslovno re6eno, Pentiumu SX koji je u potpunosti uraden u RISC86 ar-
hitekturi zahvaljujua kojoj je zadr2ana kompatibilnost sa 80x86 Intelo-
vom famihjom procesora. Zato bi bib veoma zanimhivo da ga vidimo i 
u nagim krajevima, posebno kada se zna da je u posao sa Nex Genom 
ugao i IBM, a da su neki vrlo cenjeni Intelovi stru6njaci pregli u ovu ma-
lu, ale perspektivnu kompaniju. 

Problema ima 
Naravno, we mora imati i svoju drugu stranu. Da ti procesori nesme-
tano mogu da rade na tim, yearn, frekvencijama, sigumo bi im ona 
bila ozngena za nominalnu. Ovako - 6esto radi, ali ponekad i ne, gto 
proizvoda6i sebi ne smeju da dopuste. Zato yam se ceo ovaj posao 
mope pretvoriti u zonu sumraka. Ponekad 6e yam se na monitoru iz-
nenaduju6e brzo pojavljivati 6uvena komprimovana bitmapa u true 
color cmoj paleti - "blacknes.jpg", all to nije znak da yam je overcloc-
king uspeo, pa da zato ide brie. Jednostavno, negto ne gtima. 

U emu je stvar tegko je re6i, pogto uzroka ima mnogo, od nepri-
lagodenosti video kartice, pa do nedajbo2e topljenja procesora. Kako da 
se procesor bag otopi od malog ubrzanja? E, pa 'o6e to tako ponekad. 
Doduge, ne topi se bukvalno on halo, ved ZIFF podno2je koje nije bag 
otpomo na toliku vrelinu. Osim toga, treba uzeti u obzir da se ubrzava-
njem procesora ubrzava i video kartica i kontroler koji se takode vige 
greju, pa u kuagtu postaje vrude kao u paklu. Sve ove komponente, u 
saradnji sa proresorom, umeju da podignu temperaturu unutar ku6igta i 
za 6itavih 20 % u odnosu na stanje nominalne frekvendje! Zato hladen-
je postaje poprili6no otelano, posebno ako se kompjuter dr2i na tavanu 
i radi po 12 sati dnevno po temperaturi u hladu od 30 i kusur stepeni. 
Ne verujem da bi iko od vas voleo da trpi toliku yru6inu. Zato, ako vag 
6vrsti momak omega, ne grdite nas, mi smo vas upozorili. Naravno, na-
vedeni primer je prili6no drastiaan, ali ipak mogu6. 

Ukoliko vag zahuhtali kompjuter ne radi ispravno jedno od spaso-
nosnih regenja je i postavljanje novih stanja 6ekanja, kako za RAM tako 
i za keg memoriju. Mnogi problemi mogu nestati, a osetidete prijatno 
ubrzanje. Medutim, ako vaga video kartica spada u one lenje, koje or-
ganski mrze '`tr6karanje", onda vain preostaje ili zamena (uz prethod-
no precizno odredivanje krivca), Ili vra6anje na staru frekvenciju. 

Ponekad se bag naredbe oscilatora ne primaju dobro. Problem 
je naro6ito izraien kod novijih 486 plo6a koje nemaju delitelj fre-
kvencije, nego koriste jeftinije oscilatore. Njihov waveform je logijeg 
kvaliteta, a taj nedostatak "autoriteta" ce naro6to zasmetati kada po-
kugate da "ubedite" procesor da potr6i. 

Nije say problem ni u komponentama i oscilatoru. I u samom 
procesoru mole da dode do gregke. Kada se podaci kroz njega po- 

Na trligtu 486 procesora po6inje da vlada prava anarhija. 
Po nagim podacima, 486 procesore trenutno radi 6 (gest) razli-
6itih fermi i kao da svaki ved proizvoda6 silicijumskih 6ipova 2eli 
da poka2e da i on mote da napravi procesor. Tako da pored In-
tel-a i standarnih pratilaca AMD-a, IBM Blue Lighting-a i Cyrix-a 
imamo i SGS-Thompson 486, kao i UMC procesore ove klase. 
Da problemi budu jog ve6i, svako zahteva specifi6an radni na-
pon  -  zato je veoma korisno imati plo6u koja podr2ava napone 
od 3 , 15; 3,3; 3,45; 3,6; 4; i 5V Izuzetak je jedino onaj od 3,  I  5 
vo[ti koji se, za sada, jedini ne koristi. Ali znaju6i da ce P6 ice na 
2,9 V mo2emo samo pretpostaviti do kakvog "bezakonja" ce tek 
do6i. 

Zbrku je napravio Intel sa svojim 486 DX4 procesorom ko-
ji je zbog smanjenja zagrevanja, a po ugledu na tadagnju 0,6 mi-
kronsku Pentium seriju (90, 100 MHz) spustio radni napon na 
3,3 V Zatim AMD kre6e sa 6uvenom "fantomskom" serijom 
DX2 na 66 i 80 MHz koji rade na negto vedoj volta2i od 3,45V 
a isti napon se koristi i kod zvanidne AMD DX4 serije. Ni Cyrix 
nije van dogadanja i takode predstavlja svog DX2 pulena na 66 
MHz koji radi na 4 volta. Isti je slu6aj i sa licencnim SGS-Thomp-
son (ST) procesorima na kojima pige i pomalo komidno Its a 
486 DX2 66". Cyrix koji je uvek nalazio originalna regenja ovog 
puta preteruje tako da ne kopira ni samog sebe procesorom na 
3,6V - red je o verziji 486 DX2 procesora na 80 MHz. Ova po-
igravanja su donela prili6no log imid2 ovoj firmi  -  u nagim krajevi-
ma su samo malobrojni znali za ovu naponsku "originalnost", pa 
su se 6esto 6uli glasovi o neispravnosti i gregkama procesora ko-
je su, u stvari, bile samo posledice preniskog napona. 

Na2alost jog ne znamo gta ce biti sa Pentium kionovima. Na 
ovogodignjem Computex-u bio je prikazan M I koji je imao veli-
kih problema sa hladenjem, koje je za sada najlakge regiti novi-
jom tehnologijom superskaliranja i sndavanjem napona. Ukoliko 
i K5 bude koristio ovo potonje regenje, ponovo demo imati 
mnogto razliditih voltaia koje nam, za razliku od mnogobrojnih 
taktova, pritinjavaju mnogo problema. 

teraju brze, poneki i "zalutaju" u usputnim prolazima, gto su zapravo 
gregke pri proizvodnji procesora koje se na nominalnoj frekvenciji ne 
ispoljavaju, all pod pritiskom elektrona popuste. Zato i pri6a da je je-
dan zaludeni kompjuterista "navio" 8088 na 150 MHz hlade6i je te6- 
nim freonom, izgleda nedovoljno rashladena, pa podse6a na "zago-
relu novinarsku patku". Da je drastidno ubrzavanje procesora tako 
jednostavno verovatno bismo ved sada sa DX4 prestigli 6uvenu 
DEC-ovu Alfu. Jeste da su u poslednje vreme procesori sve kvalitet-
nije izrade, all ih jog uvek vrebaju skriveni problemi zbog kojih nede 
da prorade kako treba. 

Sre6om, ovakvi slu6ajevi su retki. Novije generacije procesora 
prevazilaze sve navedene probleme, tako da overclocking preporu-
6ujemo kao ispravnu soluciju. On je ved toliko postao uobidajena po-
java da hardverski pirati 6ak urezuju br2i takt na Intelove procesore 
(koji imaju vedu toleranciju od AMD-a), pa zato treba biti pa2Ijiv da 
ne biste dva puta overklokovali isti procesor, nakon 6ega mo2ete 
imati problema. Ovakvi procesori se kod nas jako retko sredu, tako 
da ve6ina kompjuterista ved mesecima Libya u vetru u kosi (od do-
datnih ventilatora) i hitrosti svojih staro-novih procesora. Zagto i vi 
ne biste imali isti taj osedaj? ■ 

Autora mo2ete kontoktirati no e-mail adresu bobland@sezam.co.yu  
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R2-D2, INDUSTRIJSKI PC 
PC kontroler za dvadeset prvi vek, na raspolaganju danas! 

INOVACIJA R2-D2 je standardni PC, optimizovan za primene u industriji i laboratorijama. Pripada novoj generaciji pot-
puno otvorenih PC kontrolera i specijalno je dizajniran da korisnicima omogud vrlo laku primenu, pa i programiranje bez 
znanja nekog programskog jezika. On je modularan i visoko integrisan. Moe da radi kao inteligentni PLC, sistem za 
akviziciju podataka, merenje i procesno upravljanje. R2-D2 je izvanredan za grafiC'ki monitoring, ali i kao podstanica u 
distribuiranom sistemu (DCS) iii veoma snahn RTU. Sve to simultano i u realnom vremenu! Kontroler je baziran na 486 
(66 ili 100 MHz) platformi i na standardnom PC hardveru a radi sa diskovima, monitorom i tastaturom kao klasidii PC, 
ili bez diskova, sa RAM/ROM disk emulatorom iii sa PCMCIA. R2-D2 mo2e da radi kao razvojni, grafiCli i ulazno/izlazni 
sistem istovremeno, pa dodatni PC nije potreban. 

Na raspolaganju su razlidti A /D, D/A, i digitalni "EDI" (Electronic 
Design Interface) moduli, koji se instaliraju direktno na PC/AT bas, 
gto rezultuje velikom brzinom rada. Sistem do 200 kanala se lako 
konfigurige Ako je to nedovoljno, prepor&ujemo yam ved kontrol-
er C-3P0. Danas, samo ED mote isporudti integrisani modul za 
akviziciju podataka, merenje i procesno upravljanje za PLC, sve na 
jednoj plod. To je sistem sa dva simultana DMA gto podi2e per-
formanse kontrolera kao nikad ranije. Ovo omogu6ava da imate vige 
kompleksnih PID regulatora koji rade brzinom od 100 KHz. Ovakav 
modul naga konkurencija ce imati tek kroz dye godine. 
EDI moduli su na registar nivou kompatibilni sa modulima od kom- 

panija BURR-BROWN i INTELLIGENT INSTRU-
MENTATION. U bilo kojoj konkurenciji, R2-D2  pri-
pada grupaciji PC kontrolera najvigih performansi. U 
poredenju sa kontrolerima sa niskom inteligencijom 
na bazi 8051, ili vet zastarelim 80186, R2-D2 ima 
toliko superiornije mogubosti da se malo gta mote 
porediti. Garantni rok je 3 a servisni rok je 7 godina. 
TehniCIa dokumentacija je na srpskom jeziku. 
Osnovna obuka prilikom isporuke je ukljuC'ena u 
cenu kao i kompletni drajveri i DLL-ovi za C/C++, 
VISUAL BASIC i PASCAL za DOS i Windows-e. 
Isporuka je u roku od 24 sata! 

R2-D2 radi sa standardnim operativnim sistemima kao gto su DOS, Windows, iRMX, UNIX ili QNX. Samo ED za svoje 
module ima kompletne drajvere za superiorni  POSIX  kompatibilan QNX OS, prema POSIX API specifikaciji 1000.1 i 
1000.2, i prema nacrtu POSIX API standarda 1000.4 i 1000.13 za "Real-Time" primene. Takodje, R2-D2 se mole isporudti 
sa QNX OS u EPROMU. Pochlani su "menijem upravljani" softverski paketi kao gto su CONTROLpro, VISUAL DESIGN-
ER, industrijski ISaGRAF (IEC1131-3 standard), GENESIS, WinWorX itd. Medutim, pogto R2-D2 istovremeno mole da 
radi i kao standardni PC rgunar, na njemu ce raditi bilo koji softver za PC rgunare. 

U osnovnoj konfiguraciji R2-D2 na 486/66 platformi ima cenu od 1.400 bodova. Ameriai standardi za tajvansku cenu. 

Electronic Design 
•°°.°1 	DVE GODINE ISPRED 

Electronic Design 
Margala Tolbuhina bb - Pejton 
11000 Beograd 
TEL: 011/450-480 
FAX: 011/444-74-59 

ELEKTRONIK DIZAJN je vlasnik patentnih prava na re§enja za EDI module, R2-D2 i C-3P0. 
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SOFTVER 	  Borland Delphi 

Ovo niie antika 
Premijerno yam predstavljamo Delfi, novi programski paket kompanije Borland, koji ima sve preduslove da 

postane najomiljenija alatka za razvoj aplikacija Windows okruienja. 

Janko Stamenovie 	  

U podnolju planine Pamas, na mestu gde je 
ubio zmaja Pitona, bog Apolon je osnovao svetiligte 
i proroeitte nazvano Delfi, gde je proricao Ijudima 
volju svog oca Zevsa. Na engleskom se Proroeitte u 
Delfima zove "Oracle of De6thr. Tu leli i kljue kojim 
se mole objasniti irne novog Borlandovog program-
skog paketa. Nimalo slueajno, onima koji se bave 
razvojem baza podataka ime "Oracle (ova engleska 
red znaei "prorok") dobro je poznato. Firma tog 
imena ima istoimeni proizvod koji obezbeduje kom-
pletno regenje za realizaciju slolenih baza podataka 
zasnovanih na reladonom modelu (RDBMS - Relati-
onal Database Management System) i jezik SQL 
(Structured Query Language). Koristeei specifiean hu-
mor u izboru imena, kompanija Borland je vrlo jed-
nostavno dala svima do znanja ciljno trlitte njihovog 
novog proizvoda, punog naziva Borland Delphi 
For Windows 1.0. Onima koji "nisu shvatili ■./ic" 
pokugava da da dodatni trag dizajnom logoa 
programa. Oko glave Afrodite rotiraju tri magie-
na slova - S, Q i L. 

Pogledajmo, zato, kako Borland -Vali svo-
je mesto pod suncem na trlittu sistema baza 
podataka. Borlandov SQL server zove se Inter-
Base. Njihov program, kojim se u Windows 
okrulenju kreiraju i ttampaju izvettaji nastali 
obradom podataka, zove se ReportSmith. Pro-
gram, koji svim Borlandovim aplikacijama obez-
beduje unifikovani pnstup razlieitim bazama po-
dataka, zove se Borland Database Engine. Ovaj 
program obezbeduje Borlandovim aplikacijama 
usluge pnstupa ne samo podadma koje obez-
beduje neki veliki SQL server, vets onima na-
stalim "starovremenskim" programima kakvi su 
Paradox i dBase. Programi Paradox i dBase su, 
naravno, vlasnittvo kompanije Borland. 

Borland je, u svom povoju, poteo graditi 
svoju imperiju zahvafjujuei uspehu euvenog 
programa Turbo Paskal. Turbo Paskal je bio 
netto vice od obienog Paskal prevodioca. To je 
bio program koji je najuspegnije obezbedivao 
integrisano okrulenje za komforan razvoj veo-
ma efikasnih programa. lako je bio pravi pre-
vodilac, tj. proizvodio najefikasniji moguls iz-
vrgni kod. Turbo Paskal je nudio sve tto su do 
tada mogli samo interpreteri. Medutim, od ta-
da se mnogo toga promenilo -  i  drugi proiz-
vodaei su naueifi lekciju i danas praktieno svi 
prevodioci, pa i oni za standardnije jezike kao 
tto su C i C++, obezbeduju veeinu pogodnosti 
nekada svojstvenih samo Turbo Paskalu. Personalni 
raeunari su, u meduvremenu, postali daleko brli. 
Brzinu koju je nekada mogao da postigne samo 
Turbo Paskal dostizali su i manje efikasno koncipira-
ni jezia, zahvaljujuo moenom delovanju obiene 
"grebe sile" i skromnih zahteva DOS-ove negrafit-
ke okoline. 

A onda je dotlo vreme kada su grafieke okok-
ne konae.no odnele prevagu. Jedan ad odgovora  

softverske industrije na slolenije zahteve koji se sta-
vljaju pred proizvodnju bila je i primena objektno-
orijentisanog dizajna. Borland je vodio veoma evr-
stu politiku, na dva koloseka, all sa istom idejom. Za 
standardizovane jezike C i C+ +, svaki put kada bi 
se promenio standard, proizvodio je prevodioce 
koji su uvek vice pokovali standard nego tto je to 
bio slueaj kod prevodioca dnigih proizvodaea. Sa 
druge strane, Turbo Paskal je i dalje unapredivan na 
osnovu iskustava sa jezidma C i C++, all ne Irtvu-
judi postignutu brzinu prevodenja. 

!mama Turbo Paskal, Borland je imao prevodi-
lac koji daleko brie radi ad svih C ill C+ + prevodi-
laca. Ali, to je bila i jedina prednost ovog jezika, a 
glavna mana mu je bila da nije bio standardan kao C 
i C++. Cilj je bio upotrebiti jezik u polju gde de nje-
gove prednosti najvige dolls do izralaja. Nije bilo 
tetko otkriti ga - programiranje za Windows. 

Osnovna mana razvoja programa za Wndows 
pomodu jezika C je prenizak nivo programiranja - 
pisanje aplikacija za Windows koristeti iskljueivo C 
mole se porediti sa nekadagnjim pisanjem progra-
ma u asembleru koje daje najveee slobode, all je i 
veoma tetko, ill, u boljem slueaju, dosadno. Ko-
rikenje jezika C+ + i klasa koji su razvili drugi pro-
gramed da bi se izbeglo bavljenje svim trivijalnosti-
ma Windows  okrulenja ponovo dovodi do dobro 
poznatog problema sporog prevodenja. Prevodi- 

lac, svaki put pri prevodenju, prvo mora iznova da 
prikuplja ill generihe informacije o vet napisanim 
klasama. Programed koji razvijaju aplikacije za 
Windows ponovo mogu da popiju kafu dok eekaju 
da prevodilac zavrgi svoj deo posla. C i C+ + su 
neizbelni za programiranje komercijalnih profesio-
nalnih aplikacija, all, od svih programera na ovome 
svetu, malo njih pravi programe koji de se proda-
vati nepoznatim kupcima i u velikom broju prime-
raka. Mnogo programa razvija se da bi se ispunile 
specifiene potrebe firmi kojima proizvodnja softve-
ra nije osnovna delatnost. 

Takvim programima je potrebna atraktivna 
sprega sa korisnikom, all ne  i  da se bave "unu-
tragnoteu" Windowsa. Glavni cilj je da razvoj bude 
tto lakti, brli i da daje tto bolje rezultate - pouzda-
ne programe koji de tto manje otkazivati u toku ek-
ploatacije. Pomenuti programi, specifieni za potrebe 

firmi, po pravilu sluie za obradu podataka. 

Cilj: programi za baze podataka 
Baze podataka molemo grubo podeliti na lo-
kalne i klijent/server baze podataka. Kod lokal-
nih baza podataka svi podaci koji se drle u ba-
zi koriste se na istom raeunaru na kome je i 
baza. Kod Idijent/server baza se odredeni po-
dad nalaze na jednom raeunaru (server), a 
mogu ih direktno koristiti drugi raeunari (klijen-
ti) koji su povezani sa serverom nekom raeu-
narskom mrelom. PC raeunari su relativno 
kasno poeeli da koriste prednosti umrelava-
nja, pa su najpopulamiji programi za baze po-
dataka na PC raeunarima (recimo, svi koji ko-
riste .DBF format zapisa) po pravilu bill dizajni-
rani samo za lokalne baze; zatim su progirivani 
tako da podrle i rad u mreli, all zbog jedno-
stavnosti svog potetnog dizajna nikada nisu 
prutili jednostavno iskoristljive mehanizme za 
realizovanje robusnih aplikacija koje bi imale 
moguenost lakog unapredivanja i izmena. Dru-
gi problem populamih programa za baze po-
dataka je tto oni, po pravilu, ne odgovaraju te-
orijskim i pralctienim dostignueima na polju 
modeliranja baza podataka. Za sada teorijski 
najeistiji sistem modeliranja baza podataka je 
relacioni model, a najpopulamiji jezik za upite 
nad relacionim rnodelom je jezik SQL, nastao 
u kompaniji IBM sedarndesetih godina, za ko-
rikenje na njihovim velikim raeunarima. 
Detli je programski paket koji bi trebalo da 

omoguei razvoj kvalitenih i efektnih programa za 
Windows, posebno onih koji rade sa raznovrsnim 
bazama podataka. Nudi korittenje najkvalitenijih 
koncepata u programiranju baza podataka (klijent-
server arhitektura, SQL), u programiranju za 
Windows (vizuelno programiranje) i u modemom 
programiranju uoptte (objektno-orijentisan dizajn). 
Borland prodaje Delfi u dve verzije. Jedna se zove 
Delphi itija je preporueena cena u Amend, u tre-
nutku izdavanja programa, bila 495 dolara, a druga 

raeunari 	 • 38. 
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rri- •  

ir  rib 	 .±,•    CIIMEAMENAMMA 
Ob  act Ins odor 	 UNITI.PAS ;' 	

Forml  am_ 

SysUtils, WinTypes, 
Torus, Dialogs; 

--YPe 
TForal = class(TFora) 
private 

Private declarations 
public 

f Public declarations 
end; 

lzgled rodnog okru2enja programa Delft. Primetuje se do je puno nalik onome koje nudi Vizuelni Bejzik, 
takode, i tzv. "kodni prom?' u kome se tekst programa mote menjoti na noon koji je vi§e u skladu so navi-
koma veOne progromero. No slid motemo primetiti da Borland i dalje upomo pokugava do mu dizajn gra-
Pkih elemenata manje 110 na Mojkrosoftov, pa jo§ uvek zadrlava, zapravo, inferlomo dizajniranu dugmad 
no poleti alatki. 

SOFTVER 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 

Borland Delphi 

se zove Delphi Client/Server Zija je preporutena ce-
na bila 1999 dolara. 

U jeftinijoj verziji, koju smo probali, Del tini 
prilitno veliki broj programa smettenih na CD 
ROM-u - razvojno okrutenje Delfi sa prevodio-
cem zasnovanim na Objektnom Paskalu (Object 
Pascal, specifitno progireni jezik Turbo Paskal), Lo-
kalni lnterBase server, generator izvegtaja Repor-
tSmith u dve verzije (jedna u kojoj se razvijaju iz-
vettaji i druga, "run-time", koja sluti samo za gene-
risanje i pregled izvegtaja iz prevedenih programa 
na Objektnom Paskalu), vet pominjani Borland Da-
tabase Engine, program Database Desktop za inter-
aktivno korigeenje tabela u formatima dBose, 
Paradox i ASCII i program Windows /SQL za inter-
kativno korigfenje baza na lokalnom lnterBase ser-
veru. Tu su jog i pomotni programi za debagova-
nje prevedenih aplikacija na Windows nivou 
VVinSight i WrnSpector, nekoliko Majkrosoftovih po-
mdnih programa za programiranje u Windowsu i 
Acrobat Reader Zuvene firme Adobe, program po-
motu kojeg je mogude na ekranu Zitati elektronske 
verzije knjiga koje se dobijaju uz program, a koje su 
i prilotene, Na CD ROM-u se nalaze i "otpakova-
ni" direktorijumi svih aplikacija koje program instali-
ra, tto je pogodno ukoliko se dogodi da gretkom 
obrigete negto iz programskog paketa, a ne telite 
ponovo da prolazite kroz proces titave instalacije 
na kraju, dva .AVI fajla sa kratkim reklamnim spoto-
vima - animacijama. Od ttampanih knjiga u paketu 
se dobijaju: Delphi User's Guide, Delphi Component 
Writer's Guide, Delphi Database Application Develo-
per's Guide, Local InterBase Server User's Guide i Re-
portSmith Creating Reports. 

Posle pregleda sadrlaja paketa koji se prodaje 
pod imenom Delfi, otigledno je da Delfi ne 
motemo tretirati kao jog jednu verziju Turbo Paska-
la. Ako je ved toliko naglageno korikenje prevodio-
ca za razvoj aplikacija koje koriste baze podataka, 
moramo ga i porediti sa ekvivalentima. Prvo pitanje 
je da li je ova jeftinija verzija dostojan konkurent 

Majkrosoftovom Accessu? Jer, i jedan i drugi imaju 
okrutenja za 'vizuelni" razvoj aplikacija koje koriste 
baze podataka, i jedan i drugi imaju mogutnost ge-
nerisanja slotenih izvettaja, i jedan  i  drugi mogu da 
koriste SQL upite. To to je jedan pravi kompajler a 
drugi interpreter, u ovakvim poredenjima ne mote 
biti previte bitno. U tipitnim aplikacijama za obradu 
baza podataka vreme potrogeno za izvrgavanje 
upravhatkog jezika, bib da se on interpretira ill pre-
vodi, je znatajno manje od vremena potrebnog za 
pristup samim bazama podataka i razmenu podata-
ka sa njima. Takode, s obzirom da se zahtevi stalno 
menjaju, za ovakve programe je najbitnije da alati 
podrlavaju brz razvoj i lake izmene. 

Uputstvo jasno kate da tek (skupa) verzija Cli-
ent/Server saddi SQL Links - drajvere za poveziva-
nje sa udaljenim serverima podataka, kao gto su In-
terBase, Sybase, Microsoft SQL Server, Oracle i 
Informix. "Obitan" Delfi mote da se povete samo 
sa lokalnim podacima (vet pomenutim Paradox i 
dBase datotekama) i podacima sa Lokalnog Inter-
Base servera. Uputstvo tvrdi da je mogute povezi-
vanje i pomodu ODBC protokola, all kate da se ta-
ko mote povezati sa podacima nastalim programi-
ma Btrieve i Access. Uputsvo takode tvrdi da se 
SQL upiti nad lokalnim bazama (ne ratunajuti Lo-
kalni InterBase server) retavaju na nivou klijenta, 
Suprotno svemu ovome, Access dozovoljava po-
vezivanje i sa udaljenim SQL serverima, Ica() tto je 
Microsoft SQL Server preko ODBC protokola. 
Ukoliko "obitan" Delfi ne mote ni preko ODBC 
mehanizma da komunicira sa udaljenim serverima, 
onda je tek Client/Server verzija programa Delfi 
prava konkurencija Accessu. 

Oblast u kojoj Access ima sigumu premod u 
odnosu na Borland je vizuelnost u radu sa bazama 
podataka - dok i jedan i drugi omogutavaju vizuel-
no programiranje samog Wndowsa, samo Access 
ima mogutnosti za vizuelni dizajn baza; vizuelni di-
zajn up .rta, slitan onom koji ima Access, postoji tek 
u skupljoj verziji Borlandovog programa Delfi. 

lako je Majkrosoft tvorac Windowsa, zatudo, 
ono u temu je Der bolji od Accessa je pre svega 
snainija podrka programiranju Windows aspekata. 
Access se jog uvek programira pomodu Access Bej-
zika koji je, za sada, slabiji jezik od Visual Basica, 
upravo zbog programiranja na Windows nivou. Po-
sledica toga je da se lako mote zamisliti program 
koji se na Delfiju svodi na samo jedan program u 
Objektnom Paskalu, a na Accessu se mora realizo-
vati pomotu Visual Basica, Accessa i Zak nekog 
C+ + prevodioca. Razlog za to je: zahvaljujudi 0- 
njenici da Delfi  ima tisti prevodilac i specifitnu po-
drgku, u njemu se mogu razvijati i nove kontrole 
(dudatni element grafitkog interfejsa) koje se za Vi-
sual Basic mogu razvijati samo pomdu C(+ +) 
prevodioca. Ovu prednost, medutim, Delfi gubi 
kada se mora koristiti punom snagom - kod Acces-
sa se celokupan razvoj programa radi u istom uni-
fikovanom okruienju, dok pri radu u programu 
Der moramo koristiti nekoliko razlitith programa 
iz istog paketa koji su, Zak, razlitito dizajnirani i ba-
zirani na razlitrtim konceptima rada. 

Glavna prednost programa Delfi je, dakle, "ja-
0" jezik, koji se prevodi. Zahvaljujuti njemu aplika-
cije razvijene na Delfiju su potencijalno robusnije 
od onih razvijanih u raznim vadjantama Majkrosof-
tovih Bejzika - prevodilac uvek mote da otkrije da-
leko vige gregaka u programu nego interpreter. 
Gregke koje prevodilac otkrije vidljive su u toku 
razvoja, a kod interpreters se gregke otkriju tek u 
eksploataciji. Istine radi, ni ti Bejzici koji su ugradeni 
u Majkrosoftove programe vige nisu "klasitni" inter-
preted, vet se tekst programa do odredene mere 
analizira pre izvrtavanja, ali titav koncept jezika jed-
nostavno ne dozvoljava "tvrstu" proveru pre nego 
tto je (obitno) kasno - pre trenutka kada se pro-
gramu prepusti da radi netto korisno. Po Marfije-
vom zakonu, program to ne uspe da uradi ili uradi 
netto gto izazove gtetu tek pred otima korisnika, 
bag u vreme u koje programer nije prisutan. 

Komponente programa Delfi 
Kupovinom 'obitnoe Delfija dobijamo alat kojim 
se Windows aplikacije mogu razvijati vizuelno, kao 
u Vizuelnom Bejziku, all ovde je jezik u kojem se 
programira Objektni Paskal. Sa tim alatom su tvr-
sto integrisani alati koji, kada ih aplikacija koristi, 
obezbeduju jednostavan, u velikoj men vizuelan 
razvoj aplikacija koje rade sa jednokodsnitkim ba-
zama podataka. Ukoliko ne telimo da pravimo 
aplikacije za rad sa bazama podataka, dovoljno 
nam je osnovno Delfijevo okrutenje sa integrisa-
nim prevodiocem i dibagerom. U torn slUtaju Del-
ft disku zauzima nekih tridesetak megabajta. 
Ukoliko telimo da razvijamo aplikacije za rad sa ba-
zama podataka, na disku to morati da se nade oba-
vezno i Borland Database Engine (3,5 MB). Budu-
di takve aplikacije moraju da generitu ttampane 
izvegtaje, potrebno je instalirati i ReportSmith (9 
MB) i ReportSmith Run Time (5,5 MB). Trinaest me-
gabajta je neophodno samo da bi se pripremili i 
pregledali izvettaji - setimo se da smo pre 
VOndowso generisane izvettaje mogli da razgleda-
mo programtidem od samo kilobajta, Ovoli-
ka velitina programa, na sreu, donosi i snagu. Po 
natim prvim utiscima, ReportSmith je bar dostojan 
takmac generatoru izvettaja koji postoji u Accessu. 
Run Time programa ReportSmith je izdvojen, jer 
korisnik kome prodate vatu aplikaciju razvijenu na 
Delfiju, ima pravo da, iako nije kupio Delfi, ima na 
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Ai/antic Spadefith 

■ 	 

Category 

'DPadef ISh 

mores Name Length (cm) Lang h_ln 	• 

	I SD 	.:15 4 L haetodiperus Faber 

About the Atlantic 

1-TFound in mid-water areas around reels, 
wrecks and bridges. The tiny, all•black 
juveniles drift motionless in the shallows, 
looking like leaves and pods of mangrove. 

Edibility is good. 

Range is Bermuda, New England to Brazil 
and the Gulf of Mexico.  

Pravi primer sve snage najsavrgenijeg vizuelnog programiranja molemo videti  na ovoj slici. Ovo nije aktivna 
aplikacija, vet izgled formulara u toku njegovog razvoja. Programer vet  u  toku dizajna prati kako to izgle-
dati "Ilya" aplikacija, zahvaljujuEi sjajnoj rearizadji  "komponenata"  -  specijalnih elemenata veze  sa  korisni-
kom koje programer koristi pri razvoju aplikacije. 1 bez  prevodenja programa mote se kretoti kroz saddaj 
tabela, tto Ee pratiti i ostala poljo formulora  (ovde,  slika odgovarajuEe rile). 

SOFTVER 

Borland Delphi 

worn radunaru samo ReportSmith Run Time, ali ne 
i njegovu razvojnu verziju. Run 77me je dovoljan da 
bi gotova aplikacija radila, ali njime ne mote da raz-
vija svoje izvekaje. Svaki korisnik programa razvije-
nog na Deffiju takode ima pravo da raspolde i Bor-
land Database Engine komponentom. Ostali delo-
vi paketa Delfi, medutim, nisu redistributivni (dak ni 
Lokalni InterBase server). Ne pokugavajte, medu-
tim, da na razvojnom radunaru instalirate samo Re-
portSmith bez Run Time komponente - i tokom 
razvoja, aplikacija prilikom izvrtavanja poziva upra-
vo Run Time komponentu. 

Asko razvijate aplikacije za rad sa bazama pc-
dataka, sigumo Eete leleti da na disk instalirate 
Database Desktop (2,5 MB), jednostavno 
okru/enje za interaktivni rad sa dBase i Paradox ta-
belama, kao i, ukoliko /elite da osetite i koristite 
mod pravih relacionih baza podataka, Lokalni Inter-
Base server (5 MB). Delfi u WINDOWS i WIN-
DOWS/SYSTEM direktorijume smetta jot nekih 6 
MB raznih .DLL datoteka, tako da u punoj snazi 
Delfi zauzima netto vice od tezdeset megabajta. 

Ako kupite programski paket Delfi i ako /elite 
da mu iskoristite sve mogudnosti, nedete mod da 
programirate samo u Objektnom Paskalu. Repor-
tSmith se interno programira sopstvenim dijalek-
torn programskog jezika Bejzik. Upite iz dBase i 
Paradox datoteka molete da ostvarujete tzv. lokal-
nim SQL jezikom. Za upite iz Lokalnog InterBase 
servera na rasplaganju yarn stoji puna implementa-
cija SQL jezika koju InerBase podr2ava, koja je pot-
puno u skladu sa ANSI standardom SQL-89, a ko-
ja prati i specifikacije SQL-92 i SQL3 beta (Borland 
je, po tradiciji, firma koja najdoslednije prati stan-
darde u svojim implementacijama jezika). Tu su jot 
i razni nteraktivni alati i programi za konfiguracije, 
posebna pravila za pisanje VVindows Help datoteka 
(.RTF), VCL bibloteka Objektnog Paskala koju tre-
ba proudjti i, za najizdr/hivije, referenca Windows 
API poziva. Sve u svemu, kada nabavite ovaj pro-
gram, bide yam potrebno puno vremena da pro-
niknete u sve njegove tajne. Sa druge strane, za-
hvaljujudi izuzetno brzom prevodiocu i vizuelnom 
programiranju, ved i najskromniji podetnidki koraci 
davate vrlo efektne rezultate. 

Koliko brzo se aktivira program? Na radunaru 
na kojem smo radili sa programom, za danatnje 
pojmove prilidno prosednom (486DX na 66Mhz), 
okru2enju je potrebno nekih deset sekundi od kli-
ka na ikonu do raspolavosti za rad. Ilustracije ra-
di, na istom radunaru programu Word 6.0 treba se-
dam sekundi, a programu Excel 5.0 treba pet, ta-
ko da smatramo da Delfi ne odskade od trenutnih 
normi. Ni prvi ni poslednji put, pokazuje se da je 
programima za Windows okrOenje izuzetno kori-
sno da imaju dovoljno PAM memorije (praktidni 
minimum od 8 MB). Ipak, vreme uditavanja je, po 
nama, potpuno nebitno jer se aplikacije u grafidkim 
okrutenjima, po pravilu, koriste tako tto se na po-
detku radnog dana aktiviraju, a onda se tokom ra-
da samo prelazi iz aplikacije u aplikaciju klikom u 
odgovarajudi prozor. Dobar nein korigdnja grafid-
kih okrutenja i nije gledati prozor samo jedne apli-
kacije u jednom trenutku (navika korisnika tek pri-
dotlih iz negrafidkih okrulenja), nego imati razba-
cane pred sobom prozore raznih aplikacija, bat 
kao listove na radnom stolu, pa jednim potezom 
mica hvatati dokument sa kojim se u torn trenutku 
radi, ne brinudi o tome koja aplikacija je zadulena 
za oddavanje tog dokumenta. 

Zato nam se svidelo i to tto Delfi, bat kao i Vi- 

zuelni Bejzik, po ugledu na aplikacije na Mekintot 
radunarima, ne koristi neugodni MDI interfejs (koji 
odlikuju prozori sa klizadima (scrollbars) unutar 
prozora sa klizadima, a tto je veoma nespretno 
retenje), ved svoje prozore prirodno razmetta po 
radnoj povrtini ekrana. 

Razvoj aplikacija 
Osnovno integrisano okruIenje Delfrja je umnogo-
me nalik onome koje nudi Majkrosoftov Vizuelni 
Bejzik. Ovde se razvoj aplikacije podinje vizuelnim 
razvojem formulara u koji se ugraduju specijalni 
elementi veze sa korisnikom, koje Borland naziva 
komponente, kojima se menjaju svojstva (properti-
es) i programiraju odredene akcije koje de se iz-
vrtiti kada nastupi odredeni dogadaj (event). To tto 
je razmettanje komponenata na formularu i zada-
vanje njihovih svojstava vizuelno, znei da za razvoj 
vizuelnog dela aplikacije ne morate sami da na-
pitete ni jednu programsku liniju. Jot bitnije je to da 
ovaj proces nije jednosmeran. Tadnije, program ne 
radi tako da yarn dozvoli da jednom zadate grafid-
ke elemente, generite kod, pa da poste we mora-
te da prepravljate u tekstu programa. Naprotiv, 
dozvoljava interkativno razvijanje vizuelnih eleme-
nata programa tokom celog razvojnog ciklusa. 

Podetak razvoja aplikacije je dodatno ubrzan 
postojanjem gotovih modela projekata i formulara, 
upakovanih u Project Gallery i Forms Gallery. 
Project Gallery, medutim, nije dostupan dok ga ne 
podesite, tto je Broland uradio po svoj prilici zato 
da bi se "na prvu loptu" okruIenje ponatalo tto slid-
nije onom u Vizuelnom Bejziku, Komponente se 
biraju iz palete komponenti podeljene na stranice, 
a odgovarajuda stranica komponenti se bira preko 
njenog ispusta. Narodito lepa osobina komponen-
ti je da se primer njihovog saddaja vidi i tokom  di-
tavog dizajna, tto znadajno olaktava razvoj jer pro-
gramer stalno ima pred odima sliku koja odgovara  

onoj koju to imati i korisnik. Za primer pogledajte 
odgovarajud okvir uz ovaj tekst. 

Programiranje akcija, za razliku od dizajniranja 
formulara, samo po sebi nije vizuelno veE zahteva 
pisanje delova programskog koda u Objektnom 
Paskalu. Evo kako Delfi objedinjuje vizuelni i nevi-
zulene aspekte aplikacije: 

Aplikacija koja se razvija u Delfiju se sastoji od 
jedne projektne (.DPR) datoteke, zatim, po jedne 
.PAS i jedne .DFM datoteke za svaki formular koji 
postoji u aplikaciji i, na kraju, opcionih .PAS datote-
ka koje nisu asocirane ni sa jednim formularom di-
rektno; svaka .PAS datoteka je po jedan unit 
Objektnog Paskala i bamti se kao obidna tekst da-
toteka; okrulenje generige kostur unita vezanih za 
formulare automatski prilikom vizuelnog modifiko-
vanja formulara; za ostatak sadrtaja ovih unit° od-
govoran je sam programer koji, medutim, nije 
zattiden od svoga nenamemog modifikovanja au-
tomatski generisanih delova programskog teksta 
prilikom editovanja ovih unit(); mogudnost da vide 
ditav sors odjednom daje progamerima bolju sliku 
o tome tta se sve dogada sa jednim formularom i 
omogudava lako modifikovanje delova koda rasutih 
po sorsu ditavog unita, ali ih to obavezuje na pave-
danu pa/nju pri razvoju aplikacije, jer samo akcija-
ma editors mogu udiniti dugo razvijanu aplikaciju 
nefunkcionalnom; da li se ovo motesmatrati ma-
nom? dinjenica je da ova izjava vaii za svaki pro-
gramski jezik, ali programer kada razvija program u 
klasidnom programskom jeziku sam pite ditav kod, 
tako da zna kako je kod izgledao pre promena 
uglavnom, mote lako da uodi tta je promenio edi-
torom; verovatno de problem svih programera 
koji tek podinju da rade sa programom Delfi biti 
tto, u toku rada, programer dobija automatski ge-
nerisani kod u koji unosi izmene, to je vrlo mogu-
de da ne zna kako je i zatto je bat tako sagraden 
kostur programa i, u idealnom sludaju, ne bi ni tre-
balo da zna nigta o tome; 

'Nomad 
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Delphi - CrtApp [Running] 
File Edit Search View Compile Run Options Tools Help 

Additional Data Access Data Controls S stern 

(Inactive DADELPHIPROIACRTAPP.EXEI 
Raetinari 
RaZunari 
RaEunari 
RaEunari 
RaEunari 
RaEunari 
RaEunari 
RaEunari 
RaEunari 
RaEunari 

CRTAPP.PAS 
program CrtApp; 

uses  VinCrt; 

var  a : integer; 
begin 
for  a := 1 to 10 do writeln( 'RaEunari'); 
end. 

Programerima koji ne tele jot uvek da se otisnu u vode pravog programiranja za Windows program Delfi 
je moguenost da programiraju tekstuaino orijentisane aplikacije. Ovaj retim je naroeito pogodan za ispro-
bavanje ponaSanja novih osobina jezika. 

SOFTVER 
Borland Delphi 

Medutim, "stvami ivot" je daleko od idealnog, 
pogotovu ovde iz razloga tto to programer brzo ot-
kriti dace mu bit od velike koristi da zna sve o jezi-
ku sa kojim radii naeinu generisanja automatskih de-
lova koda; jog bitniji momenat je kako Ee dotekati 
buduenost; na gta mislmo kada ovo katem videee-
mo uskoro, a za to ee nam hies potrebno da sazna-
mo malo vote o Objektnom Paskalu. 

Za poeetak je dovoljno da primetimo da za-
hvlajujuei prevodenju unita all i informacija za 
gradenje formulara, Deli mole da nam garantuje 
stabilnost tokom imgavanja razvijenih aplikacija 
neostvarljivu na jezicima koji se, makar delimieno, 
interpretiraju (u koje spada i mnogo korigeeni 

all i Access). 

Objekti i Paskal 
Objektni Paskal korigeen u Delfiju sledi ideje jezika 
C++, prihvata ih i ugraduje na svoj mein kao ele-
mente svoga jezika. "Objekti" su jog uvek ree u 
modi, a kada se govori o objektima u danagnjem 
raeunarstvu, misli se na dve relativno razlieite stva-
ri. Sa gledigta operativnih sistema, objekti su "tivi 
entiteti" koji imaju svoj tivotni vek, svoje podatke i 
zadulenja i koji prutaju odredene usluge drugim 
objektima. Drugi pogled na objekte je onaj koje 
nude programski jezici koji su potekli iz procedu-
ralnih jezika. Primed ovih "pojaeanih" jezika su veli-
ki C++ i Borlandovo eedo Objektni Paskal. U 
ovim programskim jezicima objekti su, pre svega, 
jezieki konstrukti koji samo treba da obezbede efi-
kasniji i elegantniji razvoj slotenih programa. Ovo 
naglagavamo zbog einjenice da ovakvi objekti u to-
ku svog tivota, kada su jednom napravijeni, nisu 
nezavisni, ved mogu da se koriste samo kao deo 
programa u kojima su nastali. 

Objekti kao deo jezika su odgovor na we ve-
eu komplebnost u upravljanju okrutenjem koju 
zahtevaju modemi sistemi, kao i na probleme raz-
voja slotenih sistema koje, po pravilu, ne razvija je- 

dan eovek. Jedna od navodnih "dobrih strana" 
objektnih jezika, a koja se eesto potencira, je "po-
novna iskoristljivost" (reusability). ldeja je da od-
redeni programed razvijaju delove programa, a da 
drugi programed koriste to delove u svojim pro-
gramima. Ti delovi bi trebalo da mogu kasnije da se 
unapreduju, all da, izmedu ostalog, programeri-ko-
risnici to ne primeeuju - tako se bar kate. 

Kako to, medutim, izgleda u praksi, i to bag na 
primeru Borianda? Kada je Borland izdao verziju 
4.0 Turbo Paskala, korisnici koji su razvijali iole 
slo2enije programe na starijim verzijama nisu mo-
gli vice da ih prevedu novom verzijom prevodioca. 
Program koji se dobijao uz novu verziju, a koji je, 
navodno, slutio da obezbedi automatsku konver-
ziju, norrnalno, nije radio, jer su zahtevane prome-
ne sorsa bile isuvige suptilne. A ni verzija 3.0 ni ver-
zija 4.0 Turbo Paskala, eak, nisu uoptte imali 
objektna progirenja, vec su bill klasieni procedural-
ni jezici! Sliean problem izazvala je i nekompatibil-
nost datoteka nastalih prevodenjem unita u kasni-
jim razheitim verzijama Turbo Paskala. 

U novijoj istoriji, uvodenjem objektno-orjen-
tisanog programiranja, slieni problemi su se pojavi-
li u daleko dramatienijem obliku! Borland je uz svo-
je C+ + prevodioce, otkako oni podr2avaju razvoj 
windows aplikacija, poeeo da isporueuje biblioteku 
klasa OWL (Object Windows Library, skraeenica, ka-
da se eita kao re& "soya") koja je trebalo da pruti 
programerima "omotae" oko poziva Windows  siste-
ma niskog nivoa. Lepa ideja koja odgovara koncep-
tima objektno orjentisanog programiranja. Ali, vee 
je verzija 2.0 biblioteke klasa postala potpuno ne-
kompatibilna sa sorsom razvijenim za verziju 1.0! 
Dok su dizajneri jezika C+ + dosta pazili da prili-
kom dodavanja novih osobina jezilca izbegavaju ne-
kompatibilnost sa postojeeim kodom i u tome pri-
lieno uspeli, Borland, pokugavajuei da dodaje nove 
moguenosti koje se prostim protirivanjem postoje-
oh biblioteka ne bi mogle postiei je, na neki naein, 
Irtvovao postojeee sorsove korisnika, osudivti ko- 

risnike na ponovni razvoj eitavih svojih programskih 
sistema oslonjenih na Borlandove biblioteke, uko-
liko tele da koriste bib tta od novih moguenosti. 

Ovo naglagavamo zbog toga tto takva politika 
"kmji ozbiljnost" koju nude Borlandovi proizvodi. 
lako Borland prati standarde samih jezika, recimo, 
jezika C+ + iii u slueaju programa InterBose jezika 
SQL, programi koji su pisani za odredenu platfor-
mu, kada ih radite u Borlandovim proizvodima, 
mogu da zastare i bez promene platforme. Ovime 
se u nekoj men potiru prednosti koje bi inaee "evr-
sti" jezici mogli da, na neki naein, imaju u odnosu 
na jezike tipa Vizuelnog Bejzika za koje se niko ne 
iznenaduje kada se promene od verzije do verzije. 
Zato nam opreznost nalafe da ni Delfi ne posma-
tramo kao neki epohalni spas za programere. Sa 
druge strane, na duge staze eitav Borlandov pristup 
je, motda, nett() zdraviji od "Bejzik pristupa" jer je 
dovoljno da programer samo jednom navel jezik, 
dovoljno jak za retavanje svih problema i da nakon 
toga sa promenama u okrutenju ill realizaciji bibli-
oteka, samo nauei o novim bibliotekama, tto je da-
leko lakte od ueenja jezika. Bejzik nema snagu za 
retavanje slo2enijih problema, a najkorisnije pro-
mene u jeziku se moraju ueiti skoro kao da je to 
novi jezik. 

U ovom trenutku, takode, ne znamo ni kako 
Ee korisnieki definisane komponente za Delfi "prod 
u livotu". (uvene .VBX datoteke sa specijalnim 
kontrolama za Vizuelni bejzik su bitan deo ganna Vi-
zuelnog Bejzika - u korisniku bude vee naueene "re-
flekse i usmeravaju ga na kupovinu novih i novih 
komponenti bat kao tto bi kupovao kasete sa muzi-
kom ili video kasete. Relativna jednostavnost njiho-
vog ugradivanja u druge programe imala je za posle-
dicu da sada i Delfi i svi C+ + prevodioci moraju da 
obezbede podrtku za njih. Da li Ee se komponente 
za Deli  kupovati na isti nadn? Da li se one, uoptte, 
mogu tako jednostavno koristiti? Da li ee Borland 
opet ponoviti gretke nekompatibilnosti? Ostaje nam 
da malo saeekamo i vidimo razvoj dogadaja. 

Vratimo se sada na Objektni Paskal. Zahvalju-
judi svom velikom uzoru, jeziku C++, nekada jed-
nostavan jezik postao je primetno slo2eniji. No, 
Objektni Paskal ima, u odnosu na prethodne verzi-
je jezika Turbo Paskala, i neka zanimIjiva pojedno-
stavljenja, koja postoje zahvaljujudi pre svega veeoj 
snazi raeunara na kojima ee se programi izvrtavati, 
na kojima konaeno ne mora da se trtvuje elegan 7 

 cija izrafavanja zbog uttede nekoliko procesorskih 
nanosekundi unutar neke petlje. Osim pojednosta-
vhenja, to su i novi elementi jezika koji donose no-
ve moguenosti i novu snagu. 

Verujemo da programer, koji teli da uspetno 
iskoristi moguenosti programa Delfi, mora da zna 
dovoljno o objektnim aspektima ovog jezika. Tek 
kada ih razume, mote ispravno da koristi i biblio-
teku klasa koju jednostavno ne mote da zaobide 
pri razvoju aplikacija. Ova biblioteka klasa zove se 
Visual Component Library (VCL), a automatski ge-
nerisani kod se intenzivno oslanja na nju. Program-
ski kod ovih klasa eini dobar deo prevedene aplika-
cqe, zbog kojeg prevedeni .EXE ill .DLL program 
nastao u Delfiju, po pravilu, nije manji od 200 kilo-
bajta (all, ukoliko je programer spreman da progra-
mira za Wndows samo na "najnitem" nivou ill da se 
odrekne grafiekih elemenata, pomoeu programa 
Delfi je mogure proizvesti i .EXE datoteke od sa-
mo nekoliko kilobajta!) U danatnjim uslovima obi-
eajenih poeetnih dvesta kilobajta uoptte ne bi tre-
balo da izgleda preveliko. C++ aplikacija za 
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Borland 

Delphi 
CopyrightC  1983-95 

Doh stare Greke - marketirgki Ilk programa Delfi. Na silo je kadar iz animacije 
ubaeene na CD ROM. 

•%,:•:WOUSOVIRM:NMFM:1000,. 

Bat kao i prethodne generacije  prevodioca, ne postoji podrtka za razRite memorijske modele 
(koji su jot uvek veoma bitni zbog  poznatog ogranitenja Wndowsa 3.1 da aplikacije pisane za njega 
moraju da koriste samo instrukcije  koje odgovaraju procesoru 286). Bat kao i pre. generisani kod od-
govara tzv. medium memorijskom  modelu u kojem je za statitke podatke i stek na raspolaganju sarno 
64 kilobajta. Podsetimo se da samo  aplikacije razvijene u ovom modelu (ill jot slabijim) mogu da ima-
ju vitestruke instance u VVindowsu 3.1.  Na sretu, za razliku od prethodnih verzija Boriadovog Paskala, 
vite se tabele virtualnih funkcija ne bore  za taj mali prostor, vet ih prevodilac generite van njega. I sa-
da objekti koji se kreiraju dinamitki  (a to je jedini nein za novu i favorizovanu vrstu objekata u Objekt-
nom Paskalu) rote tzv. for heap,  pa oni, u zbiru, mogu zauzeti puno vite memorije - teorijsko ogra-
nitenje samog Windowsa 3.1 je oko  tesnaest megabajta. 

Podrtka razliaim memorijskim  modelima bi nepotrebno zakomplikovala dizajn prevodioca koji bi 
postao glomazan poput onih  za C. Ubedeni smo da je Borland ispravno procenio da vite ne treba da 
troth energiju na podrtku ovih zatarelih  koncepata  -  kompanija najavljuje da de se verzija prilagodena si-
stemu Windows 95 pojavi  mesec  ill  dva nakon izlaska samog sistema na trtitte. Od te verzije otekuje-
mo da iskoristi we prednosti  Wndowso 95, medu kojima je i "ravan" tridesetdvobitni mernorijski model 
(pravi 386 kod), tako da demo  konatno mod da zaboravimo na tuvene 64K barijere. Ovu verziju pro-
grama, zato, dolivljavamo  samo kao "prelaznu" ka pravoj, pa je onima koji nemaju hitne potrebe motda 
bolje da satuvaju novac jot nekoliko  meseci i kupe tridestdvobitnu verziju, kada se (ako se?) pojavi. 

TehniCki detalji implementacije prevodioca 

SOFTVER 
• • 	• 	• 	• 	•  Borland Delphi 

Windows, koja je razvijena korikenjem OWL bibli-
oteke, takode je po pravilu bar tolika. 

Aplikacija razvijena Deffijem ima jednu veoma 
zgodnu prednost i u odnosu na one nastale u Vi-
zuelnom Bejziku - .EXE datoteka je potpuno sa-
mostalna; ne zahteva dodatne .DLL datoteke niti 
specijalne;.DLL ekstenzije za Vizuelni Bejzik zvane 
.VBX. Razvoj aplikacija za Windows pomodu pro-
grama Delfi ima, sa druge strane, kao veliku pred-
nost nad razvojem u jeziku C+ + i dramatitno ve-
tu brzinu prevodenja. Za ovo je zaslutna tinjenica 
da se prenos informacija iz drugih modula (unito) 
ne radi preko "include" mehanizma, vet da su od-
mah po samom prevodenju jednog modula raspo-
lotive sve relevantne informacije za dalje pre-
vodenje i povezivanje, bez potrebe za njihovom 
ponovnom obradom. Programeri koji su se oseta-
li sputani u Vizuelnom Bejziku iii Accessu de vero-
vatno rado predi na Delfi. Dobite novu slobodu u 
izratavanju, znatajno vetu sigumost u ispravnost 
svojih programa i moguEnost razvoja sopstvenih 
komponenti vizuelne veze sa korisnikom u samom 
Delfiju. Odreden broj programera koji su razvijali 
aplikacije za Windows u jeziku C++ imate. ta-
kode, neke dobre razloge da predu na novi jezik. 
Ako primete da su im se programi sastojali skoro 
iskljutivo od "standardnih" elemenata veze sa kori-
snikom ill od obezbedivanja imitacije nekih drugih 
elemenata videnih u tudim programima, takvi pro-
grameri de otkriti date aplikacije mod da razviju za 
mnogo krate vreme. Ovo skratenje razvojnog ci-
klusa bite posledica toga tto VCL saddi daleko vite 
"gotovih retenja" od OWL-a, a uz to, Delfi nudi da-
leko jednostavniji nein upotrebe bibliotetkih kom-
ponenti. Dobar psiholotki motiv bite i osetanje 
snage "Evrstog" jezika, koje ne nudi nijedan Bejziki 
dramataa brzina prevodenja koda, nama dobro 
poznata iz vremena Turbo Paskala. 

Programerima naviklim na "klasitnije" metode 
razvoja aplikacija za Windows od zneaja to biti i in-
formacija da dijaloge dizajnirane klasibim edito-
rom resursa Delfi ne razume, tto je i prirodno s 
obzirom da 'formulae Delfija objedinjuju i osobi-
ne onoga tto "pravovemi" programeri za Windows 
nazivaju osobinama "prozora sa okvirima" koje ra-
zlikuju od osobina "dijaloga", all da iz .RC datoteka 

Delfi mote da 
"uhvati" definicije 
menija. 

Jedan od zna-
tajnih razloga, koji 
destimulitu inten-
zivnije koritenje 
programa Delfi od 
strane programera 
naviklih da koriste 
C+ je dinjenica 
da ne postoji po-
drtka za vezivanje 
delova koda proiz-
vedenih na drugom 
(konkretno C++) 
jeziku. Najjedno-
stavnije procedure, 
koje ne koriste nikakve bibliotetke rutine, svedene 
na kod nalik asembliranom se motcla, kao i pre, 
mogu povezati, at programer je, u suttini, osuden 
na Objektni Paskal kada potne da razvija aplikacije 
u programu Delfi. To je razlog protiv. Razlog za je 
da se vizuelni zadaci jednostavnije retavaju u pro-
gramu Delfi nego u klasaim prevodiocima. 

Neki noviteti jezika 

Autor ovog teksta, upoznat sa najnovijim osobina-
ma jezika C++, ugradenim i u poslednji Borlan-
dov C+ + prevodilac, ostao je fasciniran kada je, 
medu novitetima (u odnosu na starije verzije Tur-
bo Paskala) koje donosi Objektni Paskal implemen-
tiran u Delfiju, pronatao ekvivalente mehanizama 
veoma skoro ugradenih u C+ +, kao tto je recimo 
mehanizam izuzetaka (exceptions). Jezitki kon-
strukt 

try 
A 

except 
on type_of_exception do 

end; 

obezbeduje izvrtavanje bloka samo B ukoliko se 
pri izvrtavanju bloka A dogodi neka neregulamost 

zadatog tipa. Neregularnost, naravno, ne mora da 
se dogodi na nivou funkcije u kojoj se nalazi try 
blok, vet i u proizvoljnoj funkciji koja se poziva iz 
bloka A, direktno iii indirektno. Ovaj konstrukt je 
umnogome nalik try-catch konstruktu jezika 
C++. Sa druge strane, konstrukt 

try 
A 

finally 
B 

end; 

je netto tto C+ + nema (vodite ratuna da je ovaj 
konstrukt negde u domatoj ratunarskoj ttampi po-
gretno predstavljen). Ovaj konstrukt obezbeduje 
izvrtavanje bloka B, bez obzira da li je izvrtavanje 
bloka A prekinuto zbog neke neregulamosti koja je 
nastupila prilikom izvrtavanja bloka A (ili proizvolj-
ne funkcije pozvane iz bloka A) ill ne. Opet, potpu-
no nalik jeziku C+ +, ono tto se prenosi pri do-
gadanju izuzetka je objekat nastao iz klase koja pri-
pada hijerarhiji izuzetaka, pa se njime mogu preno-
siti proizvoljne informacije koje mogu da, recimo, 
saoptte uzroke izuzetka, a zahvaljujudi hijerarhiji 
selekcija obrade izuzetaka mote biti veoma razno-
vrsna. 

No, ovo je samo vrh ledenog brega. Tu je jot 
puno promena koje pover:avaju eleganciju objekt-
nog programiranja. Na koricama svih Borlandovih 
prirutnika za Delfi, bat kao i na onima prirunika za 
Borland C+ +, nalaze se lopta, kocka i piramida - 
ukratko, tri objekta. Borland je i dalje svestan svo-
je snage u torn polju. U posebnom okviru uz ovaj 

lanak predstavljamo yam neke najzanimljivije no-
vitete u samom jeziku. 

Programer koji ne teli da koristi samo VCL, tj. 
tell da u odredenom trenutku radi sa Windows 
funkcijama najniteg nivoa, radosno de otkriti da 
Windows API Online Reference saddi deklaracije 
Objektnog Paskala za pozivanje Windows API funk-
cija. Da bi se te funkcije koristile dovoljno je 

odgovorajuEi unit. Korikenje ovih funkcija zah-
teva i upotrebu stringova koji su drugatije definisa-
ni nego tto tradicionalno radi Objektni Paskal, pa 
zato u jeziku mora da postoji i tip niza znakova ko-
ji se zavrtavaju "nultim" znakom. 

Klijenti i serveri 
Borland tvrdi da te, ako su aplikacije na Delfiju 
koje rade sa lokalnim bazama podataka dobro na- 
pisane, proces prilagodavanja klijent-server arhi- 

raounari 	 • 42. 
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Neki do sada nevideni elementi jezika Objektni Paskal 

Zbog kompatibilnosti  sa starim nadnom implementacije objekata, zadrlana je klj&na re object, 
ali je dodata i nova,  class, kojom se deklar& objekti koji se potpuno drugaaje implementiraju  i  kori-
ste. 

Svi  class objekti imaju zajednaog pretka Tobject. Svi class objekti se obavezno dinamai aloci-
raju u slobodnoj  memoriji (heap). Da bi se konstruisali, mora se za njih eksplicitno pozvati konstruktor 
(ovo je  problem definicije samog Paskala, u kojem su definicije promenljivih uvek van blokova nared-
bi), koji  se sada zove Create i koji ee sada sam zauzeti potrebnu slobodnu memoriju. Najlepga posle-
dica konvencije  da su objekti uvek u slobodnoj memoriji je da vice nije potrebno eksplicitno koristiti 
pokazivaeku  semantiku, niti dereferenciranje pokazivaea: 

type TNekiObjekat = class ... 
var 

NekiObjekat : TNekiObjekat; 
begin 

NekiObjekat := TNekiObjekat.Create; 
NekiObjekat.Sirina := 

je sada ekvivalentno  muci koja se pre pisala ovako: 

type PNekiObjekat = ^NekiObjekat; 
NekiObjekat = object ... 

var NekiObjekat : PNekiObjekat; 
begin 

NekiObjekat := new( PNekiObjekat, Init ); 
NekiObjekat^.Sirina 

Zahvaljujuei ovoj  promeni ne sumnjamo da Ee mnogi korisnici koji su dosada zazirali od progra-
miranja  objekata otkriti prednosti objektno orijentisanog dizajna. Ovakva jednostavnost ne postoji u je-
ziku  C+  +,  zbog razlieitog osnovnog koncepta  -  kod jezika C+ + klasa je tip, pa se svaki objekat mote 
koristiti bag  na svakom mestu gde se koristi i integralni tip (recimo, i hit je klasa, ali podrazumevana) 
pa, zbog toga,  ali  i  zbog bilge o maksimalnoj brzini izvrtavanja, nije uvedena konvencija da su objekti 
obavezno  dinarnieki. Uzeti dobre strane jezika C+  +,  afi ne pratiti ga slepo, oeigledno je dab dobre 
rezultate kod  Objektnog Paskala, 

Naravno,  to nije jedini koncept iz jezika C+ + koje je preuzeo Objektni Paskal. Recimo, tzv. class 
methods  je  ono  gto  su  u jeziku C+ + statieke funkcije klase. Takode, postoje  i  apstraktni metodi. 

Neke osobine  jezika su originalna regenje Objektnog Paskala. Tzv. method pointers su sredstvo 
porno& kojeg  jedan objekat mote da preuzme obradu neke procedure od nekog drugog objekta, di-
namicki, a ne prilikom  prevodenja izvodenjem jedne klase iz druge. Ovime se podriava koncept ta-
kozvanog delegiranja -  prepugtanja izvrgavanja neke usluge nekom drugom objektu. 

Svojstva  (properties) kao jezieki konstrukt omogueavaju zanimljiv efekat - da  se  odredena polja po-
'  nagaju, za  korisnika, kao obiena polja, afi da se, kada god korisnik pristupa torn polju da bi ga eitao, iz-

vr's'ava neka  ieljena funkcija (tj. metod),  a  kada god pige u taj objekat izvrtava neka teljena procedura 
(opet metod).  Ovi metodi eak mogu biti i virtualni. Kada se ovaj koncept protin na nizove (array) i uve-
du tzv. default  array properties dobijamo negto nalik onome gto C+ + ostvaruje preklapanjem opera-
tora indeksiranja  - moiemo napraviti objekat koji ee  se  za korisnika ponagati kao obican niz, a koji, 
ustvari, u sebi  skriva proizvoljno slotene mehanizme odriavanja podataka. 

Novo  originalno regenje je i naein dinamiekog slanja poruka. Postoje novi konstrukti za deklarisa-
nje onoga tto  se zove message handlers, a zanimljivo je i da se poziv nasledenog metoda koji obraduje 
poruku  rad prostim korigeenjem naredbe inherited. 

Potencijalni  programeri na Delfiju ne moraju da se zabrinu ako veei deo teksta ovog okvira nisu 
razumeli.  Verujuei da za regavanje elementamih zadataka poznavanje ovih detalja nije neophodno, 
Borland ove  informacije gtampa tek na kraju priruenika "Component Writer's Guide", koji je ceo, po nji-
ma, namenjen samo  "naprednijim" korisnicima. 

SOFTVER 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 

Borland Delphi 

tekturi (na engleskom nazvan "upsizing" ) biti pri-
lieno bezbolan. Takode, ponosi se jeziekim i bibfi-
oteekim mehanizmima koji podrivaju ovakvu ar-
hitekturu. Za vigekorisnieke baze podataka jedan 
od naroeito znaeajnih koncepata je podrika "tran-
sakcija". 

Transakcije su mehanizam koji obezbeduje 
konstantnu stabilnost baze podataka. Potrebu za 
njima motemo ilustrovati na jednostavnom prime-
ru. Recimo da imamo tabelu u kojoj vodimo priho-
de i rashode jednog korisnika i drugu u kojoj vodi-
mo prihode i rashode drugog korisnika. Pretposta-
vimo, dalje, da je jedan korisnik platio izvesnu su-
mu drugom korisniku. Nju treba proknjiliti u bazi 
podataka. Zamislimo, takode, da se u procesu 
proknjitavanja dogodi nett() nepredvideno, tako 
da se proces proknjitavanja prekine (negto se pre-
punilo na nagem raeunaru, iii je nestalo struje, 
zamislite bilo kakav razlog). U slueaju da je prvo iz-
nos skint sa jednog raeuna pa nastao prekid, po-
sledica ee biti da pare skinute sa jednog raeuna 
"ostaju u vazduhu". U slueaju da je prvo iznos upi-
san na drugi raeun, a nije uspelo skidanje para sa 
prvog, pojaviee se u bazi vile para nego gto stvar-
no postoji. Transakcije su mehanizam koji onemo-
gueava ovakve neugodne situacije. On obezbeduje 
da se grupa modifikacija tabela ik izvrgi u potpuno-
sti iii uopgte ne izvdi, rime se forsira konstantna 
aturnost tabela. 

Aplikacije koje koriste samo ugradene meto-
de kontrola za baze podataka mogu da se oslanja-
ju na implicitnu kontrolu transakcija koju Delfi 
obezbeduje. Delfi implicitno "zavdava" svaku tran-
sakciju posle modifikacije jednog reda tabele. Ovo 
konflikte u mreii svodi na minimum, ali mote iza-
zvati optereeenje mrele. Drugi pristup u razvoju 
aplikacija je oslanjanje ne eksplicitnu kontrolu tran-
sakcija, kod koje su osnovni metodi: StartTransac-
tion, Commit i RollBack, koje programer onda mo-
ra eksplicitno da poziva. Napomenimo jog jed-
nom da je za korigeenje klijent-server aplikacija 
potrebno nabaviti skuplju klijent-server verziju 
programa Delfi. 

Th6..Finally.. End. 
Autor ovog teksta ne mote da sakrije svoje zado-
voljstvo posle kratkog rada sa ovim programom. 
Navikao na probleme na koje nailazi u razvoju 
Wndows aplikacija tradicionalnijim alatima, ostao je 
odugevljen bezbolnogeu razvoja jednostavnih 
Wndows aplikacija pomoeu programa Delfi. Ne sa-
mo da se aplikacija brie prevodi, nego je i daleko 
rage kreirati potpuno stabilnu aplikaciju koja ee, 
bar gto se tige vizuelnog aspelcta, lakge postati 
atraktivnija od "klasieno" (C+ +) programiranih. Da 
li de i programeri navikli na Vizuelni Bejzik predi na 
Delfi - ostaje da se vidi. Ni oni vige ne mogu da iz-
begnu neizbeino navikavanje na pivot sa moder-
nim objektnim aspektima svih jezika, koje je Vizu-
elni Bejzik uvodio do skora "na mala vrata", a sada 
i direktno. lzbor ostaje na programerima. Pretpo-
stavljamo da ce moguenost razvijanja robusnijih 
aplikacija sa bazama podataka i brzina u razvoju 
aplikacija za korigdenje baza podataka iz Wndows 
okrutenja biti glavni razlog prihvatanja program-
skog paketa Deffi. Druga, moida cak i veca grupa 
korisnika programa, bite svi oni koji su do sada sa-
njali da razviju "obienu" pravu (ne-Bejzik) Wndows 
aplikaciju, a nisu telefi da se bore sa komplikacija-
ma C+ + prevodilaca. I jedni i drugi ce otkriti da 

Delfi neke, inace dosadne, elemente posla mote 
pretvoriti u zadovoljstvo eksperimentisanja bez ve-
likog napora i bez posledica..., a raeunare i tehmo 
da koristimo tako da nam dopuste ye& kreativnost 
i spasu nas od dosadnih strana posla. U razvoju 
Wndows aplikacija, korak na to stranu je Borlandov 
Delfi. 

Danko Stamenovie je diplomirani inlenjer elektroteh- 
nike no smeru Raeunarska tehnika i informatika. Tre- 

nutno se bavi razvojem sloienih aplikacija za 
Wndows u programskom jeziku C++. Njegove elek-
tronske adrese su janko@sezam.co.yu  i janko@ga-
leb.etfbg.ac.yu . 

Korisna adresa 

SPRINT, Novi Sad 
Miloga BajiCa I/1 
021/623901, 623717 
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Da je pecinski Covek imao 
ovakvu opremu mdttl 
njegov crte± izIgle 0 

ovako... 

f 	1 4'6,  litOGRAD 

el (011) 627-525, 627-413 
626-741, 	Fax. 	624-795 

* POWER PC 6100, 7100, 8100 
* PENTIUM PC 
* PC 486 

KARAKTER GENERATORI I 
OPREMA ZA TITLOVANJE FILMOVA: 

* Inscriber VGA 
* Inscriber Targa+ 
* Inscriber VISTA 

* DPS non-linear audio-video editing 
broadcast quality 

* AT VISTA i TARGA+ graficke kartice 
* V-LAN i Diaquest VTR i VCR kontroleri 
* PAL DECODERI ENCODER' 
* CD pisaCi, CD ROM-ovi, CD cartridge 
* Audio kartice: Zoltrix, Turtle Beach, 

Sound Blaster 
* Opticki Disk Drive i opticki cartridge 
* Kolar stampaci: Laserski i Ink Jet 

SNIMANJE VASHI KOMPJUTERSKIH 
ANIMACIPI NA SP BETACAM 
(BROADCAST) 

* Real time snimanje putem DPS 
• Frame by frame snimanje putem 

AT Vista, TARGA+ i V-LAN kontrolera 

SNIMANTE NA CD ROM: 
euvanje podataka sa strimera, optiakih 
diskova, hard diskova i CD ROM-ova 
Kompilacije softvera 

RAZVOJ SPECIJALNOG SO 
KOMPTUTERSKE GRAFIKE 

OBUKA, STRUCNA PODRSKA, 
IMPLEMENTACIJA 

Mi  imam iskustva 

-7,211111IMIPE, 
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SOFTVER 	  IBM OS/2 Warp 

ante port0S12 
Pitala baka decu: "Ko je razbio Prozore?" Deca su odgovorila: "Onaj VELIKI PLAVI tamo! Odjurio je brzi- 

nom Warp-a ka Cikagu i do sada bi trebalo da je prozujao i pored njega!" "VideCemo, videCemo..." reC"e ba- 
ka i, besna, poe u sebi da broji do 640. "Bako, bako, a gta mu je ono "O'S" pola" na ledima?" "Kuku mene!" 

promrmlja baka, "OS/2  je  stigao!" 	prestade da broji i po6e da odbrojava. 

Urog Dukanjac 	  

A videdemo i mi. Do kraja godine ili bar malko ranije. Do tada 
mo2emo da merimo... 0 IBM-ovom Warp-u dosta je pisano. Ne-
gde su govorili da je nov, negde da je brz, negde da je lep, negde da 
se tetko instalira, ali nigde nisam mogao da pronam KAKO se insta-
lira, KOLIKO je brz (ili spor - kako yam drago), ETA je to novo tto 
donosi sa sobom i ZASTO ga toliko hvale (kude), a kako su izgledi 
da, citajudi Zasopise, dodem do odgovora na svoja pitanja bivali sve 
manji, nije mi preostalo nitta drugo do da sam sprovedem "privatno 
istra2ivanje" i tako zadovoljim radoznalost. 

Napravimo presek. Operativni sistemi koji se koriste kod nas 
(ne rgunajua OS2) su DOS, Wndows, Unix, Linux, Mndows NT i, 
u  poslednje vreme, Windows 95, od kojih samo prva dva imaju do-
voljno veliki upor tr2itta. Za ove ostale, aplikacije se verovatno jako 
tetko nabavljaju, a i kada ih nabavite pitanje je 
ko osim vas radi sa njima. Dakle, DOS ili 
Windows.  Kako je DOS sam po sebi do-
voljno zastareo i sluii pretelno za Qedit, 
Telemate i igrice (cast izuzecima kao gto 
su 3D Studio ili AutoCAD)  u  kolu ostaje 
Windows. Zatto da ne? Bide to lepo tak-
mit'enje... 

Pogledajmo sada kako stvar stoji sa 
korisnicima. Po nekom svom ubedenju, 
dini mi se da jot uvek gro raZunarske po-
pulacije (kod nas!) ima 4, a ne 8 MB 
RAM-a, a kako OS/2 radi samo na 386 i 
jaam matinama pretpostavljao sam da 
oni koji imaju 386 i 4 MB RAM-a nee 
ni pokutavati da instaliraju Warp (ili de ih 
biti jako malo koji de to uZiniti, no po-
ddimo ih aplauzom). F'entiumi  su i da-
lje retki, tto zbog cene, tto zbog baga 
(jes' da mi se bag nee nikad ispoljiti, al' 
flea., da imam felerian procesor!), pre-
ostaju samo 486-ice - zbog svega ovoga 
test i jeste raden na 486-ici na 66 MHz i sa 4 
MB RAM-a. Sa druge strane, raZunao sam da je Iju- 
dima koji imaju 386 marine jeftinije da daju 250 DEM za jot 4 MB 
RAM-a pa da predu na 8, nego 500 DEM za 486DX2, a razliku u 
brzini potrla bi bat to razlika u memoriji. Da budem jasniji: OS/2 sa 
386 na 40 MHz i 8 MB RAM-a trebalo bi da se ponata slicno (ili t'ak 
i malo brie!) kao i OS/2 sa 486 na 66 MHz i 4 MB RAM-a. Jeste da 
je 386-ica sporija, ali ima i mnogo manje swap-ovanja na disk. 

Nakon ovako iscrpnih i nadasve dosadnih informacija nno2emo 
da predemo na manje iscrpne, all ne i manje dosadne informacije o 
ideji samog testa. Kao bivti korisnik VVindows-a (uslovno "bivti", jer 
aplikacija za OSa jot nema u potrebnom obimu i raznovrsnosti, pa 
sam primoran da ih i dalje koristim) ono tto mi je najvite smetalo (da 
ne pominjem razne generale i ostale Zinove (General failure, General 
protection... koji su svima poznati) bib je cekanje pri radu sa paketi- 

ma. Konkretno, ono sto  popriliZno mole da ubije 2elju za poslom je 
npr. dugo u&avanje aplikacije, predug rendering, C'ekanje na prelom 
teksta itd., pa sam pokutao da izmerim razliku u brzini izmedu rada 
pod "C'istim" Wndows-om i tim istim Wndows-onn kada se startuju iz 
OS/2. Bib je raznih govorkanja da je malo sporije, da je mnogo spo-
rije, da je isto, da je brie, da je stabilnije... ovde sada imate brojke, 
pa prosudite sami. Palljiv Zitalac (ima li takvih?) de zapaziti u samom 
startu da test nije potpuno korektan, jer se ne ispituju OS/2 aplikaci-
je pod OS/2 sistemom, a Windows aplikacije pod Windows sistemom 
nego Wndows programi pod Windows-om i Wndows programi pod 
OS/2, koji prethodno podrie Wndows-e. No, ne odajavajte prerano. 
IBM je kupio Lotus, pa je samo pitanje dana kada de se u OS/2 ver-
ziji pojaviti sve ono tto je prosednom korisniku potrebno za posao, 
a gto "pencaeri" ved imaju. 

Pravi je trenutak da instaliramo i OS/2 i dobijemo odgovor na Pi-
tanje... (nije 42!) 

Instalacija OS/2 iii kako uloviti slona 
Za OS/2 Vam je potrebno: 
I. CD-ROM (ili bar Cvele koji ima CD-
ROM) 
2. 14 praznih 1.44 MB disketa za OS/2 
(ili opet Cvele koji ima iste) 
3. jot 7 praznih 1.44 MB disketa za 
OS/2 drajvere - 3 printer driver, 4 display 
driver (ili ponovo Cvele koji ima iste) 
4. minimum 35 MB na disku (ili Cvele... 
ne, ovo bi bib suvite! Ili bar Dada koji je 
voljan da pozajmi svoj disk od 210 MB 
- hvala Dgo!) 
5. 80386 

6. 4 MB RAM-a i/ili vise (toga nikad do-
sta) 
7. 1.44 Floppy drive za diskete pod 2. i 
3. (kao A:) 

8. ostatak opreme (tastatura, 
9. pristojna porcija vremena i dobra volja po 

ukusu... 
Na disku C: se i dalje nalaze "bitni programi", da ih ne nabrajam 

ponovo. Ima samo jednu particiju koja je pre podetka instalacije 
OS/2 defragmentirana (Norton Utility / speedisk / full optimization). U 
A: je ubgena "nulta", instalaciona disketa, marina je resetovana. Po-
sle brojanja memorije i ostalih nebitnih radnji, u gornjem levom uglu 
monitora pojavljuje se oznaka "OS/2" i to traje... Iza toga se pojavlju-
je plavi "IBM" ekran i porukica da ubacimo OS/2 disketu 1. Ajde i to... 
Malo e(t)kanja i gle &dal IBM OS/2 Warp logo se pojavio sa svojim 
OS/2 "pe&tima". Malo kasnije ponovo playa pozadina i dve opcije: 
easy installation (radi sve sam) i advanced installation (doputta da sa-
mi odluote 'Sta Bete da instalirate). S obzirom na to da ne volim da 
ne znam tta mi se naiazi na disku, uvek izbegavam opcije kao pod I 
- onaj isti pa2Ijivi dtalac de iz ovoga zakljuati da je odabrana opcija 
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IBM OS/2 Warp 

pod 2. Ne bojte se, ako nekome zafale informacije postoji i HELP. 
Nov ekran sa novim pitanjem: "OS/2 will be installed on drive 

C:" i dva ponudena odgovora: accept the drive i specify a different dri-
ve or partition. Otkucajte 2 i udite u FDISK meni. Sada vidite podat-
ke o trenutnom stanju particija na vatem disku. Pozicionirajte se na 
leljenu particiju i pritisnite <Enter>. Dobijate sledeeu sliku: 

Options 
Install Boot Manager 
Create partition 
Add to Boot Manager menu 
Change partition name 
Assign C: partition 
Set startup values 
Remove from Boot Manager menu 
Delete partition 
Set installable 
Make startable 

Help F I 
Set/Select 	Enter 
Exit F3 

HINT! Nemojte zaboraviti (kao gto sam ja zaboravio!) da pre iz-
laska iz FDISK-a setujete particiju na kojoj 2elite da instalirate OS/2 
kao "installable" (Options/Set installable), jer ce yam sistem iza nared-
nog pitanja o formatizovanju particije javiti gregku u instalaciji. Kada 
obavite sve to ste zamislili, sa F3 izadite i snimite promene. Vratice-
te se na prethodno pitanje i odabrati I . (accept the drive). 

Polovnjaci tra1e disketu broj 2 i posle par (desetina) sekundi 
ostavljaju nam mogudnost da formatizujemo particiju, uz objagnjenje 
da, ukoliko je particija vet formatizovana od strane DOS-a ili OS/2, 
to nije potrebno utiniti opet. Ako ipak opet otkucate 2, dobijate po-
novo dve mogudnosti o natinu formatizovanja particije: High Perfor-
mance File System i FAT file system, ali o tome kasnije... 

Zatim slede neke porukice u vezi Dual Boot-a i CONFIG.SYS-
a, da ih sad ne opisujem - bite yam SVE jasno pri instalaciji. Kong-
no•dobijamo standardnu sliku sa imenom fajla koji se trenutno kopi-
ra i plavom linijom koja prelazi svoj put od 0% do 100%, zavisno od 
toga koliko se fajlova prekopiralo, gto znati da mo2ete da odahnete 
i da naizmenitno ubacujete diskete (Mujo, nahrani svinje i nigta ne di-
raj!), sve do geste. Kada i ona bude prekopirana, OS/2 ee treiti po-
novno ubacivanje nuhte (instalacione) diskete, potom opet prve i on-
da teka da pritisnete <Enter> da bi nastavio... Sistem se tada rese-
tuje i ekran prikazuje netto novo: 

Mitonja je bio "Serial pointing device" "COM I " - prepoznat. Primary 
Display: Super VGA (SVGA) - kada se klikne na ikonicu, OS/2 da  li-
stu kartica (selektovana TRIDENT MICROSYSTEMS TVGA 8900c) 
- prepoznao. Ukoliko naidete na bib kakve probleme sa video draj-
verom koji je naznaten, resetujte ratunar da biste dobili tzv. Recovery 
screen pritiskanjem na ALT+ F I , kada se u levom gomjem uglu po-
javi oznaka " OS2", a zatim otkucajte 'V'. (demo dalje. Buduei da ne-
mam ni CD ROM, ni multimediju, tu i nije imao tta da prepoznaje - 
prepoznato. to se printera tide, postoji sasvim pristojan broj drajve-
ra za njih (a pored stoji i ime fajla na disku, tako da znate tta smete 
kasnije da britete) medu kojima i HP IVp. Lira! Ito je selektovano... 
Normalno, ukoliko yam netto nije jasno tu je HELP. 

Ostavieu vama da malo tatkate i teprkate, a kada yam to dosa-
di i kada, napokon, kliknete na "OK" dugmence, idemo dalje... Na-
kon osnovnog biranja konfiguracije, ide OS/2 Setup and Installation 
ekran sa listom programa koje mo2ete da instalirate. Klik na "IN-
STALL", pa jo§ par pitanjca i brijanja po disku 

idemo sa drugom polovinom instalacije! Prozorte sa mol-
born da ubacimo disketu... Disketo 7 - na tebe je red... "OK". I ov-
de se OS/2 tim potrudio da posao utini tto lagodnijim. U gomjem 
delu ekrana ime fajla koji biva kopirano, famozna 0% -> 100% lini-
jica sada je znatno deblja i ispunjena onim garenim OS/2 petatima sa 
prvobitnog logo-a, a u donjem delu ekrana su nacrtane 3.5" diskete 
numerisane od 7 do 13, pri temu je ona koja je trenutno u drajvu 
uokvirena. Simpatitno... 

Poste 13. diskete OS/2 sreduje sistemsku konfiguraciju i postavi 
jo§ koje pitanje o monitoru. Negde rekoge da je za kompatibilnost 
sa Windows-om potrebno da se izabere ona rezolucija pod kojima 
oni rade, to sam izabrao 800 x 600 / 256. Zatim instalacija prelazi na 
display i printer driver diskete, nakon tega sledi tred deo instalacije 
koji trai Windows diskete (oko 5 - 6). Ponovo sredivanje sistemske 
konfiguracije, pa "OK", idemo na shutdown sekvencu. Ito je gotovo... 
Ctrl +Alt + Del... Bip! Brij, brij po disku... OS/2 logo... i kraj... Go- 

o, ovim je OS/2 3.0 Warp instaliran na vat disk i spreman za 
rad. Koliko je te§ka instalacija - procenite sami. 

Prvo dizanje sistema vodi vas u lep tutorial (kako se koristi OS/2, 
rad sa fajlovima, gta temu slu2i itd.; ima svega i svatega...). Koga ne mr-
zi ima gta i da protita tamo, a mi nastavljamo sa testom... Da ne bih 
zaboravio kasnije bolje je odmah da napitem - kako je OS/2 instaliran 
na istoj particiji (C:) kao i DOS, svaki put kada resetujete ratunar, po-
dizate se OS/2. Ukoliko 2elite da podignete DOS, otvorite folder 
"OS/2 system" (double click), pa folder "Command Prompts". Tu Eete 
Idik-klik na ikonicu "Dual boot", a za uzvrat ce yarn se pojaviti DOS-oli-
Id prozor. Nakon upozorenja da zatvorite i snimite we otvorene fajlo-
ve, sledi pitanje da li 2elite da se sistem boot-uje sa drajva C:. Odgo-
vorite li potvrdno, marina to se resetovati i, od tada pa na dalje, podi-
zaee se DOS. Kada se zaielite OS-a idite u C:\OS2  direktorijum. Ta-
ma se nalazi fajl BOOT.COM . Kucajte "boot /os2" (ili bib odakle 
"c:\os2\boot  /os2") i sistem ee se ponovo dizati u OS/2 re2imu. 

Windows i slon 

Onaj pa1. 1jivi titalac (ako u meduvremenu nije pregao u nepailjive, 
kojih je sve vide) ce iz gomjeg teksta zakljutiti da se Windows-i 3.11 
i ostali "bitni programi" i dalje nalaze na disku, samo gto je sada tu i 
OS/2 da im oduzima slobodne sektore. 

To nije sve (nemojte me trulim paradajzom!)... Pre nego §-to sam 
vlasniku morao da vratim disk, zaintrigiralo me je kako IBM-ovo Le- 
do radi pod HPFS-om (High Performance File System). Ukoliko ima 
jot 2ivih koje to zanima neka nastave da titaju... 

Ubaci se nulta (installation) disketa. Resetuje magina i sat... 
<Fast Forward> ..Advanced opt... <Fast Forward> ...snimite 
(F3), i vra... <Rewind> ...0 FDISK meni. U njemu odaberete "De- 
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IBM OS/2 Warp 

lete partition" iz "Options". Ukoliko vee imate 2 particije, ne morate 
sve da brigete, vee instalirajte OS/2 na D: (ako ima vise od 35 MB), 
a BOOT MANAGER stavite na kraj slobodnog mesta. Nakon gto su 
WE particije obrisane imamo sledeeu situaciju: 

Partition Information 

Name 
Status 
	

None 
Access 
	

Pri/Log 
File System Type Unformatted 
MBytes 
	

203 

Naan I: 

Prvo iz "Option?-a birate Install Boot Manager koji vas pita gde da se 
instalira (recimo na poeetku slobodnog mesta); zatim Create parti-
tion, pa kreirate 2 particije, "stanete" na prvu, pa Add to Boot Mana-
ger menu, pa "stanete" na drugu, pa Set installable. 

Da razjasnimo gta koji izraz znei: 
- Startable - to ee prvo da se pocli2e i da zove bootable particije 
- Bootable - particije sa kojih MOZE da se podigne neki sistem 
- Installable - to ee DA BUDE instaliran OS/2 

Sve u svemu, trebalo bi da dobijete na kraju ovu sliku: 

Name Status Access File System Type MBytes 
Startable Primary Boot Manager 1 

DOS Bootable C :Primary Unformatted 131 
osa Installable D :Logical Unformatted 70 

Sve snimite (F3), vratite se u prethodni meni, odaberite "Accept 
the drive" i, kada OS/2 instalirate na D: (jer on mole da se podigne 
iako je na "Logical" drajvu), ubacite MS-DOS disketu u drajv A:, po-
zovite sveto trojstvo (Ctri +Alt+Del), pa kada se MS-DOS podigne 
sa diskete, prebacite ga na C: (A:\  >format c: /s /u). 

MoIete da primenite i  

Nan2: 

Name Status Access File System Type MBytes 
Startable Primary Boot Manager 

DOS Installable C :Primary Unformatted 131 

OS/2 Bootable D :Logical Unformatted 70 

Sve snimite (F3) i opet pritisnite F3 za izlaz u OS/2 command prompt, 
ubacite DOS disketu u A:, <Ctrl+Att+Del> pa, kao i gore, 
"A:\  >format c: Is /u". Kada se zavrgi formatizacija C:, uzmete OS/2 
diskete, ponovo udete u FDISK, setujete da OS/2 particija bude "In-
stallable" i obavite ostatak posla. Znaei, samo se redosled promenio. 

Greike 
A evo gta ne treba aniti (ili kako ne dozvoliti da slon uhvati vas). Ne 
pokugavajte (kao autor ovog buduceg bestselera) da stavite DOS na 
D: particiju... neeyam poei za rukom. 

Gregka I 

Partition Information 

Name Status Access File System Type MBytes 
Startable Primary Boot Manager 1 

05/2 Installable C :Primary Unformatted 70 
DOS Bootable D :Logical Unformatted 131 

Izadete iz FDISK-a i malo kasnije dobijete pitanje High Perfor-
mance File System ili FAT file system. Odaberete 1, kompletno insta-
lirate OS/2 na C:, ubacite DOS sistemsku disketu da bi formatizova-
li D: i prebacili sistem na njega i resetujete ma:s'inu. Sistem se digne 
(MS-DOS 6.2, enter date & time... A:\ >), otkucate format d: Is /u i 
cvrc! DOS javi "Invalid drive specification!" i mo1ete do foto Balkana 
da se slikate! Zakljueak: ovo ne mo2e! Ali, dotal autor (JA!) imao je 
jog bisera... 

Grt.gka 2 

Bog sam zna gta sam ja brljao - ni sam se vise ne seeam, ali mi-
slim (nisam siguran) da sam uspeo nekako na kraju nekih cudnih vra-
tolomija, kada sam sve instalirao, da dobijem negto kao ovu sliku 
(smislenost prethodne reeenice potpuno odgovara nginu na koji 
sam dobio ovo ispod - ni milicija ne zna kako): 

Partition Information 

Name Status Access File System Type MBytes 
Startable Primary Boot Manager 

DOS Bootable C :Primary FAT 13I 

OS/2 Bootable :Primary H PFS /0 
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IBM OS/2 Warp 

Test se sastojao u prostom  merenju vre-
mena (gtopus vulgaris) digitalnim  rutnim 
asovnikom marke Casio,  a muke kojima je 

rkunar  podvrgavan bile su boot-ovanje  i 
priprema za  gtampu  teksta,  slika,  grafikona i 
tabela  u rezolucijama  od 300 DPI i 600  DPI, 
sa opcijama  "Raster" i "HP-GL/2"  u Lotus-u, 
Ami-ju  i  Corel-u,  pa sve  to  isto  pod WARP-
om. 

U tabeli  mo2ete videti rezuttate testa 
nad svakim od  pomenuta  tri  programa.  Kao 
prva stavka  navedeno  je  vreme koje  je 
potrebno za uZitavanje - od  klika  na ikonu  do 
moguaiosti da  se  izvrgi  neka operacija.  Kod  

polja za 05/2 nalaze se dve vrednosti - prva 
predstavlja rezultat pod FAT-om, a druga pod 
HPFS-om. Leva strana tabele oznkava 
podegavanja koja su izvrgena u "Print" pro-
zoru za gtampk HP Laserjet 4p - zavisno od 
narihtavanja menja se kvalitet slike dobijen na 
papiru. Vreme smo merili od trenutka kada 
pritisnete taster "OK' do trenutka kada diodi-
ca na  kampeu podne da treike, gto znki da 
je  4p podeo da prima podatke. 

- AmiPro 

Pod  AmiPro-om radene su dye vrste testa: a) 
utitan  je tekst od tkno 100 strana bez slika 
(naslovi i podnaslovi, bold, italic...)  i  b) u6tan 
je tekst sa slikama - 1 5 strana (12 strana tek-
sta,  3 velike slike). Sve to je, kako je vec gore 
navedeno, poslato na gtampu... Problem kod 
Zistog Windows-a javio se samo kod treteg 
testa (100 strana na 600 DPI, RASTER) kada 
je  AmiPro, nakon preloma pedeset i t'etvrte 
(ili  pete?) strane, grubo prekinut vapajem od 
strane  velikih Prozora koji su poslali svog 
opunomo&nog predstavnika (jedan manji 
prozor),  2'aleei se u njemu da gospodin 
Western  ne mo2e vige da pige (a stvarno, 
siroma nije gasio lampicu skoro pola sata). 

Kada sam bolje pogledao,  na  staklu  malog 
prozora  -  predstavnika, sistemskim  fontom je 
pisalo: DISK  WRITE ERROR! Unable to write  to 
disk  drive C:.  Data or files may be lost.  Press 
any key to  continue. Jako  me obradovala  din-
jenica da me je uredno OBAVESTIO o tome 
da mogu izgubiti podatke  i  da  pritisnem taster 
da bih nastavio. U pomoc je pozvan tim 
matematiara koji je, nakon du2eg mozganja, 
utvrdio da  bi  prognozirano vreme za kom-
pletnu obradu teksta (bez same fizae 
tampe)  bib  izmedu 65  i  70 minuta  (u tabeli 

je taj broj dat u zagradama,  bag kao  i  ova 
re&nica). Ove brojeve nemojte  uzimati  kao 

1 00% tkne  jer su  prerkunati. 
A zato  "?"  kod  kolone "AmiPro"  u  OS/2? 

Kako  je  smisao testa  u  tome da izmeh  vreme 
koje je potrebno da bi se obavio  neki  POSAO, 
vremena  u prvoj tabeli su oznkavala komplet-
nu  dtlinu pripreme.  AmiPro  pod "6stim" 
Windows-om priprema  tekst  od  vige  strana 
tako  gto  ga  prvo  kompletno izrenderige (reci-
mo  vreme  X)  i  onda sve to odtampa (recimo 
vreme Y koje  zavisi  od  printera).  Ukupno 
vreme za  zavrgetak  POSLA  je Z  =  X  +  Y Pod 
OS/2 sve ovo  radi  mak> drugkije.  Prvo se iz-
render&  nekoliko strana  i  to  pogalje  na  kam-
pu, onda dok se to  gtampa prelamaju se slede- 

11Pro 5 .0 Lot  ._. :,.  5 0 COrelDraW  5.0 
OS/2 WIN OS/2 WIN osa WIN 

U6tavanje 23s/2Is 6,5s 32s/29s lOs 75s/55s 38s 
Rezolucija: 300 DPI 

Graphics mode: RASTER 

Graphics quality: HIGH 

Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES 

Print true-type as graphics 

I a 

? 

lb 

? 

I a 

2m:53s 

lb 

Om:54s 

5a 

Om:40s 

5b 
Om:26s 

5a 
Om:29s 

5b 
Om: I 6s 

9 

3m:23s 

9 

I rn:59s 

Rezolucija: 300 DPI 

Graphics mode: HP-GL/2 

Graphics quality: HIGH 

Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES 

2a 

? 

2b 

? 

2a 

Om:54s 

2b 

Om: I 4s 

6a 
Om:26s 

6b 

Om:20s 

6a 

Om: I 8s 

6b 

Om:I Is 

I 0 

3m:32s 

10 

i m:03s 

Rezolucija: 600 DPI 

Graphics mode: RASTER 

Graphics quality: HIGH 

Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES 
Print true-type as graphics 

3a 

? 

3b 
? 

3a 

* Pukao... 

(65-70min) 

3b 
28m:385 

7a 

2m:45s 

7b 
I m:24s 

7a 
2m: I7s 

7b 
I m: I 2s 

1 	I 

22m:40s 

1 	I 

4m:2Is 

Rezolucija: 600 DPI 

Graphics mode: HP-GL/2 
Graphics quality: HIGH 

Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES 

4a 

? 

4b 

? 

4a 

Om:54s 

4b 

Om: I 4s 

8a 
Om:36s 

8b 

Om:21 s 

8a 

Om:23s 

8b 

Om:I Is 

12 

20m:34s 

12 

1m:03s 

raounari 
	

•48• 	 JUL I AVGUST '95. 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



SOFTVER 
IBM OS/2 Warp 

ce strane tako  da se procesi  obavljaju istovre-
meno  (paralelno),  a  ne jedan za  drugim. jedno 
je sigumo, UKUPNA  du2ina rada  bi u ovoj ko-
loni bila  znatno kraal nego  u prvoj tabeli. Koli-
ko tkno? Zavisi  od broja strana,  a to otkrijte 
sami. 

Pod  Ami-jem je raden  i jedan bonus test. 
Uzet  je go  ASCII  fail sa markerima tipa 
/b/pa_ovde_negto_pige/k/  iii /i/pa_ov-
de_negto_pige/k/  ill /u/pa_ov-
de_negto_pige/k/  koji oznaeavaju "bold", "ita-
lic", "underline"  i  /k/ od  "kraj" i markerima kao 
gto su I .pcx/,  /slika2.pcx/ itd. Uraden je 
makro koji, kada naide  na /b/ ukljuei bold, na 
Niskljuei prethodno  ukljueenu opciju, na /sli-
kal .pcx/ ueita slieicu sa  diska... i od ruinog 
ASCII-ja  napravi malo  manje ru2an doku-
ment.  Proteklo  vreme  od startovanja do kra-
ja  rada  makroa  -  2m:04s  pod Windows-om, 
6m:26s  pod OS/2. "Underline",  "bold" i "ita-
lic"  funkcije je obavljao podjednako  brzo pod 
oba  sistema, all ga je  ueitavanje slieica pod 
OS2  strahovito usporilo. 

- Lotus 5.0 

Ovde  smo raeunar  maltretirali tako gto 
smo  mu red  da:  a)  gtampa samo tabelu (oko  

stotinak polja)  i  b)  gtampa  samo grafikon, a on 
je  to  i  bez gregke, bez gtucanja. Vre-
mena  su  pedantno upisana pod kolonom sa 
inspirativnim  nazivom "Lotus  5.0" 

-  CorelDraw 

Ovaj deo de,  pretpostavljam, zanimati 
dobar deo korisnika jer  im Windows-i  i  slue 
(pored njihove  osnovne namene za Solitaire  i 
Minesweeper)  uglavnom za Corel, Word ill 
Venture,  rede  za  Excel,  a jog rede za Power 
Point  (ne  raeunam  onaj  segment koji  se bavi 
pisanjem  programa  za  druge i naplatom  istih 
od  drugih - na disku  postoji  Visual Basic. neki 
C/C+  +  kompajler  iii  pak baza podataka kao 
Access,  FoxPro  ltd.).  Vreme je da obradujern 
stvarne  pristalice  Microsoft-a  i  sledbenike Bil 
Gejtsa  da  je,  iako  je bila  u pitanju komplikova-
na  slieica  sa ukupno 100 objekata (raeunajudi 
to  i tekst),  dvojac  Corel  &  Wn 3.  I  I  savrgeno 
korektno obavio  svoj  posao, i to za krke 
vreme  no  gto sam pornigljao dace biti. Ali ta-
bela  govori  vise  od  1000 reei pa, ne bile yam 
tegko, pogledajte  je. 

Pogto svi korisnici ne poseduju gtampae, 
trebalo  je uraditi  i  takvu proveru koja de dati 
odgovor na pitanje  "a  koliko vremena treba  

za obavljanje neke CorelDraw funkcije koja 
nema veze sa gtarnpaeima?". I, tako je oda-
brana opcija iz menija "Special"  -  presets/3D 
Shadow".  Oslavljeno je preview  prikazivanje 
ekrana, ne  Wireframe (korisnici  CorelDrow-a 
ce znati na gia mislim), a objekat prethodno 
odabran. (demo na "Apply"... Sad!  ...  Stop! 
2m:04s pod Wndows-om, 3m:Os pod OS/2. 
Na realnost ovog testa dosta utiee i video 
karta,  pa ako kod kude imate bolju karticu, 
manic dete da ostarite eekajudi. 

Test  razlike u brzini je ovim okonean. 
Windows  aplikacije ipak brie rade pod "ei-
stim"  Windows-om i stoga ako imate 4 MB 
memorije saeeka•jte OS/2 aplikacije, a 
Windows  terajte pod DOS-em. Sto se OS-
a  tie  lieno sam vie nego zadovoljan naei-
nom  na  koji  radi  i  sa svog diska od 120 MB 
sam izerisao  i  Windows i Core/ i Lotus i  Ami, 
samo da bih mogao da ga instaliram kod se-
be (a i ovaj tekst pigem u OS/2 System Edi-
tor-u). Opet, u vezi brzine rada, nije toliko 
spore. ali da je brzo  -  daleko od toga. Uko-
liko 2elite da istrkujete kako radi  -  mote! 
Na famoznih 16 MB potpuno prestaje razli-
ka  da  li  se radi pod opranim, "eistim" Prozo-
rima  ili se pozivaju iz OS-a. 

Bududi da su obe particije bile primarne i obe. "shvadene" 
kao C: pri dizanju sistema, BOOT MANAGER je uvek jednu od 
njih proglagavao skrivenom (hidden), pa ste mogli da 'mate iii sa-
mo OS/2, koji nije znao gde je DOS. ili samo DOS koji ne zna 
(dobro, ovo je normalna situacija) gde je OS/2. Elerrl. ovo moe 
ali je bez veze, pa kao i da ne mole! Koje su mi se jog kvake ja-
vljale? 

Instalirao sam sve kako je opisano u "Naeinu 2", stigao sarn do 
kraja geste OS/2 diskete, pratio uputstva, resetovao sistem i logo 
je progao, ali je odmah nakon toga OS javio slededu gregku: "OS/2 
could not start because an IFS= statement is not included in the 
CONFIG.SYS file. Add the /FS= statement (containing the correct fi-
le system name) to CONFIG.SYS and restart the system." Ako se i 
vama javi ova poruka, nemojte se Idrati (kao neki...) nego, leZer-
no, ubacite nultu (installation) i prvu disketu (ne odjednom!). po-
dignite sistem, pa kada se pojavi deo sa °pajama "F I - help, F3 -
command prompt, Enter .- Continue" idite na F3, predite u root 
D:-a (tj. particije na kojoj je OS/2), otkucajte "TEDIT CON-
FIG.SYS" i ispravite gregku. Moja (Cveletova! - perem ruke!) ver-- 
zija imala je REM ispred IFS=... i zato nije radila ispravno. Snimi-
te (F2) prepravljeni CONFIG.SYS, izvadite disketu iz A: i resetuj-
te maginu. Sada de se OS/2 podia sa diska i mod dete da nastavi-
te sa instalacijom. 

Drugi problem javio se bag kod toliko pominjanog C.veleta. koji 
ima neki eudan kontroler sa winbond eipovima i Quanr:urn Maverick 
od 540 MB. Tu sa FDISK-om treba idi "naopako". do eega smo dogli 
eisto empirijskim putem (sve do tada nisam znao da se 8 puta po-
kugavati instalaciju zove empirija). Nakon brisanja svih particija krei-
rati dve, DOS i OS/2, a onda staviti BOOT MANAGER na kraj slo-
bodnog mesta: 

Name 
	

Status 	Access 
	

File System Type M Bytes 
DOS 
	

Install • 	C :Primary Unformatted 
OS/2 
	

Boot;.. le 	D :Logical Unformatted 
Startable 	:Primary 

	
Boot Manager 

Ukoiiko ne radite ovako. kada stanete na D: particiju "Options", 
meni yam nede dozvoiiti da je proglasite kao "Installable". Jog jedan 
podatak! HPFS particija mote da bude maksimalno 512 GB, ali uz 
ograrieenje da butabilna_ particija (bile FAT bile HPFS) ne sme da 
orelazi 1024 traka. 

No. Sta je to BOOT MANAGER? Recimo negto slieno kao 
DOS-ov "Multiconfig" Ili stari "boot.com " koji yam omogudava da 
podi'z'ete vise operativnih sistema. Korisnici UNIX-a znaju da, 
kada dobiju porukicu "boot:". mogu da pritisnu <Enter> i ueita-
ju UNIX ill otkucaju DOS da dobiju to gto su trazili. Ukoliko se 
podigne Disk Operating System: pod njim sada moIete da imate 
i stari multiconfia,  koji de se startovati kao da OS/2 i ne postoji. 
Dakle. kao da posedujete dva potpuno razlieita i odvojena raeu-
nara. 

* * * 

Ukoliko ste sve ovo obavili, promuvajte se po sistemu da upot-
purite utiske. Sumnjarn da dete ga napustiti. Uvudi de yam se pod 
koZ'u. Opasna je to droga... jog kada nabavite i Bonus Pack... lhaaaal 
.A kada stignu i "native" aplikadje... lhaaa x 2! Ali, o tome moZ"da ne-
ki drugi 

Autorc, moZete kantaktirati na e-mail adresu duki@sezam.co.yu . 
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§tampaCi 

Crno na belom 
Usto bilo red u domaCoj raC'unarskoj periodici. Oni to svakako i zasluiuju, budud da je 
uredajima koji su posle migeva najpopularniji. Medutim, ovog puta nije u pitanju obi6an 

ed na razkite familije StampaCa koje su bile testirane u radu godinu Jana! OC'ekujte negto 
ipak drugadje od uobiL'ajenog. 

nan su, 	• o, onsne mas ne, ali gta 
bi nam vredeli kada naga dela ne bismo mogli po-
kazati drugima. To su nam prvi omogutili gtampa-
ti i tako obezbedili ratunarima nove namene. 
Najlakte je bilo da se iskoriste pri kucanju i tako 
zamene, prilitno nepraktitne, pisate matine. 

U potetku su entuzijasti "kompjuterizovali" 
svoje stare pisate matine, ali je to bib prilitno na-
porno i nepraktitno. Zato se ubrzo doglo do 
matine koja to spregnuta sa ratunarom moti da 
kampa tekst. Ovi printeri su zapravo bill elektrit-
ne pisate matine bez svoje tastature. Normalno, 
imali su interfejs za vezu sa ratunarom, afi su mo-
gli gtampati samo tekst, s obzirom na to da se 
gtampanje vrgilo sa tzv. lepeze kao kod pisatih 
matina, iii eventualno sa tzv. kugle kao kod daisy-
wheel gtampata koji su vet odavno pall u zaboray. 

Velika trojka 
Netim je trebalo kampati i grafikone - za to su ra-
tunari dugu davali. Ali pokutaji da se crtaju slovi-
ma su bili neprofesionalni i u praksi neprimenljivi. 
Zato se dodo na ideju, da se umesto celih slova, 
koriste iglice (pinovi) koje to moo da formiraju 
slova od tatIdca, ali i da se pozabave grafikom. Ep-
son je postavio nezvanitni standard sa 9 iglica. 
Ovo svakako nije bib bez razloga, buduti da je to 
bio minimum za prikazivanje svih slova u jednom 
prolazu (abeceda mote lepo da stane u mreiu 
74'7, ali neka druga pisma, medu njima YU slova i 
tirilica, trale vise mesta). Zbog natina gtampe slo-
va u vidu matrice, nazvani su matritnim. 

Vremenom su proizvodati pokutavali da ih 
unaprede, tako da su se javljale brojne varijacije i 
to od 12, pa do 24 pina, stim gto su I2-opinci 
pre predstavljali odstupanje od standarda nego 
neko znatajno poboljganje. I udvostrutenje iglica 
na 18 bi bio velik napredak, ali su standard posta-
li tek gtampati sa 24 pina. Odlikovali su se lepo 
oblikovanim slovima, kao i dobrim izgledom gra-
fike. Medutim cena ovih kvalitetnijih printera je 
bila dosta visoka, pa su se proizvodati odlutivali 
na brojne kompromise, kao st., je razlitit broj pi-
nova po Sirini i visini. Ovo je izazvalo veliko gare-
nib, ali su ubrzo ovakvi varijeteti nestali sa tr1igta. 
Kao jedini moguti izbor ostali su samo poslednji 
matritagi - 9 i 24 pinci. 

U vreme kada su se stvari oko broja iglica is-
kristalisale, na scenu stupa jedna sasvim nova teh-
nologija - laserska. Sredinom 80-ih su izgledali sa-
vrgeno. Otisak je bio stvarno cm - nije mogao bi-
ti cmji. Problem je bio gto kampat nije cmio sa-
mo papir. nego i ratun, tako da je kupac zaista bio 
zavijen u cmo. Ali svaka nova tehnologija je uvek 
skupa i pred laserskim gtampatima je ipak bila we-
tla budutnost. Firme su ih we vise kupovale, a ko 
je takode vain i vladine organizacije u Arnerici. 

Ubrzo raste prodaja i laseri potinju da osvajaju i 
ono pravo personalno trligte. Doduge i cena od 
par hiljada dolara nije izgledala bezazleno, ali se 
vet nekako mogla prihvatiti. 

Matritni i laserski gtampati su 2iveli u mini, s 
obzirom na to da su imali razlititu ciljnu grupu ko-
risnika. Sve je bib u redu dok se nije umegao i tre-
ti im sretu kvari. Canon je izbacio svog Bubble 
Jet-a koji je utinio Jet tehnologiju veoma popu-
lamom. Sa standardnih 48 cevtica se mogao kva-
litetno odkampati svaki dokument. Cena samog 
uredaja je bila veoma populama, ali sama elcsploa-
tacija nije bila ekonomitna s obzirom na to da je 
inate skupo mastilo zahtevalo i poseban papir da 
bi rezultati bill zadovoljavajuti. Na taj natio su ink 
diet gtampati pokugali da se "utrku" medu laser-
ske i matritne. U potetku nisu bag uspeli, ali je nji-
hova evolucija donela piezo tehnologiju koju kori-
ste Epson Stylus gtampaZi. Time definitivno uzima-
ju deo trlignog kolata i postaju we populamiji. 

Posle svega su se na najvetim mukama natli 
kupci. Veoma je tegko odlutiti kome se carstvu pri-
voleti. I mi smo se nagli pred istim problemom. 
Zato smo odlutili da isprobamo primerke iz donje 
klase wake od tehnologija i da pogledamo gta oni 
nude. Medutim, ovo nije bio klasitan test sa kope-
ricom u ruci i nekoliko test silica. Ne! Stampati su 
trebali da se poka2u na du2e staze kao dobri. Na 
kraju smo se prosto srodili sa njima, ali smo se 
uprkos svemu trudili da ostanemo objektivni. 

etri konja garava 
Nagi izabranici su bili kod nas veoma populami 
modeli. Predstavnik matritnih bio je Epson LQ-
100, ink-diet tehnologije Canon Bubble Jet 20, 
njegov piezo rodak je bio Epson Stylus 800+, a za 

laserski smo odabrali Hewlett-Packard Laser jet 4 

L. Ako bismo malo bolje pogledali, ret je o suko-
bu Epson-ovih i Canon-ovih tehnologija i matina. 
Epson je davne 1978. godine uveo matritne 
gtampate na personalno trligte tuvenim mode-
torn MX-80. Posle 15 godina na trite dolazi no-
vi pulen u vidu Stylus 800 modela koji je doneo i 
now piezo tehnologiju. Canon je, sa druge strane, 
1984. predstavio tehnologiju lasera, a iste godine 

je i Hewlett-Packard predstavio prvog Laser Jet-a 
koji je we do danatnjih dana ostao zasnovan na 
Canon-ovoj laserskoj matini. Slitna prita se dogo-
dila i sa ink-jet (bubble jet) tehnologijom koju je 
opet HP utinio populamom. Ipak, Canon je tu 
uspeo da zadrli primat, barem kada je re o 
tdigtu prenosnih kampata. 

I zvoni i zve6i 
Epson-ov malita je vet prilitno vremena prisutan 
kod natih trgovaca. Kod nas je proveo godinu i po 
dana, dok je drugi primerak, s kojim smo takode 
radili, bio korigten pola godine manje. Re je o 

najjeftinijim Epson-ovim 24-pinskim matritnim 
gtampatima koji su se pokazali sasvim solidno. Br-
zina im nije jata strana, ali uspevaju da prosetno 
odgtampaju jednu stranu punu teksta za negto 
manje od minuta, ali kada se tu doda uvlatenje 
papira i dnigo, vreme se udvostrutuje. Grafika je 
osetno sporija, a i kvalitet joj nije za pohvalu. Po-
red toga ko ima 7 ugradenih fontova, ovaj gtam-
pat u potpunosti podr2ava natu latinicu i tirilicu. 
Ukoliko koristite Word Perfect 6.0 pri prebacivanju 

u medium mod, primetitete prilitno povetanje 
brzine koje je posledica korigtenja ugradenih fon-
tova. Jedino ko se mote zameriti su linije koje su 
posledica prolaza glave, ali se i to mole izbeti ko-
rigtenjem high quality moda gtampe. Doduge, ta-
ds to i potrognja ribona biti mnogo veta - medu-
tim, to i nije tako osetljiva tatka pogto traka pro-
setno izdr2ava 450 strana, 

Ovde je re o prosetnom radu jednog kori-
snika kojem kampat sluii kako za tekst, tako i za 
grafiku, a ni Banner mu nije stran. Da kgemo da 
je svakodnevno prolazio kroz razlitite izazove i 
uvek izlazio kao pobednik - jedino je ponekad za-
marala brzina (odnosno sporost), ali smo na to bi-
ll Originalne kasete sa trakom kogtaju 
oko 90 dinara. mada smo kasnije izbegavali ovo 
retenje pribegavajuti reciklaZi koja je kogtala oko 
20 dinara. Na kraju se pojavilo jog jedno prilitno 
povoljno regenje, a to su klonirani italijanski riboni 
solidnog kvaliteta. Uglavnom, lako tete ih prepo-
znati, bududi da su pakovani u providne kesice i 
nemaju nikakvu oznaku ni na sebi ni na pakovanju 
- prilitno originalno. Uprkos jeftinoj ambalaii i ce-
ni od 40 dinara, pokazali su se kao veoma dobri i 
svakako zasluarju nage preporuke. 

Na kraju da ka2emo da su gtampati odkam-
pali solidan broj strana - 3000 i 1200. Bib bi sva-
kako bolje da su mogli jog da parade, ali su mora-
li da ostave posla i svojim kolegama. Uglavnom, 
posle 9 potrogenih ribona, veoma smo zadovolj-
ni i ovi "momci" nastavljaju sa radom kod nas. Je-
dino gto bismo im zamerili je buka. Ona je razu-
mljiva kada su u pitanju matritni gtampati, ali ov-
de ima pomalo neprijatan ton (dok se ne navikne-
te) koji se probija i kroz debele slojeve sundera, 
pa ga nismo koristili notu zbog dobrokomgijskih 
odnosa. 

"Globetrotter" 
Slecleti je "na tapetu" bio Canon BJ-20. Ret je o 
nasledniku tuvene BJ- I 0 serije koja je kod nas 
predstavljala prvi populami prenosni kampat. Za 
razliku od ostalih, ovaj model nije testiran u upo-
rednom testu "Ratunara" protle godine, to sada 
ispravljamo gregku. 

Sama tinjenica da se jedan njegov srodnik 
ugraduje u notebook ratunar, dovoljno govori o 
njegovim dimenzijama. Duiine 31 cm, girine 21,6 
cm i debljine 5,Icm predstavlja negto deblju (i ve- 
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tetvorka konai'no govori srpski! 

Istina je da su u Hewlett-Packard-ovu Laser  jet 4  seriju  bila ugradena i YU slova.  all  do sada  ih 
nije  bib mogu de  koristiti iz Windows-a,  potto je  drajver  imao  jednu krupnu gretku. Naime, na po-
tetku kampanja, printer je  setovao na Roman 8 koji ne  sadrit nate  kukice i kvat'ice. Svi pokutaji pa-
tovanja su se zavrtavali  polovao, tako  da se  detavalo  da  kampat mo'le da  ttampa nata  slova 
ugradenim  fontom  sve  dok  ne naide do  nekog objekta  (grafik,  slika,...) kada  se font  resetuje, iako 
su sva vidijiva mesta sa  ovom operacijom uklonjena. 

Zatto nam uoptte  trebaju bat ti  ugradeni  fontovi?  Postoji  vite razloga. Pre svega, mnoge je 
odutevio njihov kvalitet, a posebno  CG Times  koji  je  po mnogima  najlepti tajmsoliki font koji pre-
vazilazi t'ak  i Times New Roman.  lako je  Compugraphics  od strane  eksperata ocenjen kao firma ko-
ja izraduje netto loge  fontove, ipak  su ovde  svi njihovi  produkti  zaista sjajni,  mcJIda  zahvaljujuti  i 
nekom triku. Uostalom  i ttampa je brIa, potto nemaju  svi  ttampa'a serije 4 sleep mod  u  kome 
pamte  utitane fontove.  Sem toga,  ponekad  se  detavalo  da  ttampa Unicode Dutch, ili Times New 
Roman  ttampa ugradenim CG  Timesom. I  na  kraju,  kod  ttampata sa vite fontova, potev od 4P 
dolazilo  je  do ozbiljnog problema  u  manipulaciji  fontova,  odnosno brkanja izmedu uaanih 
ugradenihl 

Problem je  u  tome tto  ttampki kao  4P i  jki  dolaze sa  ugradenim Arial  i Times New  Roman 
fontom tako  da ttampat uoptte  ne  aplouduje fontove.  Regenje  je nadeno u  verziji  3.  I  I CEE koje 

za razliku  ad  3.1  CEE  ima  drugkija imena "nacionalnih"  fontova.  Da  bi  sve radilo korektno potreb-
no je  instalirati  drajver za  HP Laser jet 4 iz ovog paketa  i iskljutiti  opciju za prikazivanje samo True 
type fontova koja  se  nalazi  u  Printers-u Control panel-a.  Tada ttampa  lepo ttampa nata slova potto 

se  u ovoj verziji VOndows-a nalazi  GDI sa  Cak  tri  tabele  i drajver za  ttampa koji pochlava ovakav  -•J 

rad. 
Medutim, nemaju syt Windows 3.  /  I CEE ediciju,  tako  da se vremenom dotlo do jot dva 

retenja  ciji  je  autor konsnik  Sezama Dejan  Stamenovit  (d.stamen) t  koje  se  odnost na ttampanje na 

Laser  Jet-u  4L.  Prvi  program  se  zove DOF (uz  poruku  pc.hard.5  8.  I  72) i ima netto sloeniju upo-
trebu.  Da  bi  dobili  ugradena YU slova, potrebno je  odttampati  dokument u fail (ime.prn)  I  zatim  
startovati DOEEXE koji vrti ispravke  u  fajlu kako bi  yu slova  bila odttampana. Potom se dobijena 

datoteka  binamo kopira  na  odredeni Ipt port komandom  COPY  /B IME.PRN LPTI: (na  primer). 
Ovaj program ima smtsla ako yam  je  stab do ugradenih  fontova,  dok  ovde  nema govora o nekoj 

brzini. Jedna od primena koju smo mt natli je  i automatsko prepravljanje pm  fajla koga sNara pro-

gram booklet, 6it smo opis videli u jednim stanjim  "Rkunarima", a  koji takode nema podrtku YU 
slovima. 

Isti autor je kasnije  dotao do mnogo elegantnijeg  retenja koje  predstavlja program FIXVVIN4L 

(pc.hard.5 8.181)  koji zapravo prepravlja drajver  kampata HP Laser  jet  4L  tako  da  maie da ttam-

pa  domka  slova.  Jedini preduslov je da ste vet range  prepravili fajl  GDI.EXE iz system direktoriju-

ma  Windows -a tto  se  lako izvodi programom Dejana  Jelovia GDIFIX.  Nakon toga de vat  4L 
uspetno ttampati  nata slova, jedino  tto ih  u nekim  rezoluojama netete  moth videti na ekranu, ali 

to  je danak, kako neki kku, izvoljevanju  i  teznji  za korittenjem bat ugradenih  fontova, koje smo 

ved ionako  platih. 

HARDVER 

Stampaa 

svesku od sveske A4 formate. On zaista tako i 
izgleda buduti da na sebi nema ni jedno jedini ta-
ster, a da bi do njih dotli, potrebno je spustiti 
zattitni poklopac (jer ttampa stoji vertikalno), ko-
ji ujedno prihvata odttampani papir, tto je yearns 
lepo retenje. Upravo je to glavna vizuelna razlika 
izmedu serija BJ 10 i 20 time je izbegnuto neho-
titno pritiskanje nekog od tastera, koji se sada kri-
ju pod tim poklopcem. Da bi se pristualo kaseti 
sa masfilom, potrebno je otvoriti jot jedna vratan-
ca i tada se dolazi do mehanizma. Medutim, nas 
je pomalo iznenadio log kvalitet plastike na tim 
vratancima koja su uz to bila i veoma tanka, tto si-
gurno ne prtlttt prenosnom ttarnpatu. Istina je da 
postoje jot jedna, all nam se i sa njim ovaj "malita" 
tini prilicno nesiguran. Ipak, mato ce osna2iti do-
davanjem doturata seenog papira koji mu udvo-
strut* debljinu, tako da je sada "punkak" titavih 
10,2 centimetra! 

Njegov osnovni kvalitet je postojanje baterij-
skog napajanja koje mole da tzdrzt ttampanje ti-
tavih 35 strana (iako u uputstvu pite 40) poste t'e-
ga mu je potrebno 10 sati da povrati snagu, ali je 
za to vreme omoguteno ttampanje buduti da is-

pravIjk ima prilitno rezerve. Baterija se, kao i cut  

sheet feeder, ne dobija uz ttampat nego je po-
trebno za nju izOvojiti oko 280 dinara; ret je o 
orignainoj N,Cd bateriji napona 6 volti koja te2'i 
280 grama i zajedno sa samim kampatem daje 
netto manje od 2 kg. Spakovan u originalni kofer 
sa ispravijkern, centronics kablom i rezervnom 
kasetom teak ;e oko 3 kg. Ovaj dodatni ketric11 
sa mastilom bite yam veoma potreban buduti da 
nam je ono izdrhvalo oko 350 strana pri istim 
ustovirrta rada kao kod matrit'nog. 

Iz ovoga se jasno vtdi ko vite laze, s obzirom 
na to da je Epson nbon za LQ-100 deklarisao na 

Ims  itampata 

cena itampaZa 

cena nova kasete 

cene recildaie kasete 

preporudjivost reciklaie 

cena itampe sa novom kasetom 

cena sa recikliranorn kasetom 

2.000.000 karaktera, dok je Canon predvideo 
700.000. Istina, razlika je i u tome tto je ovde oti-
sak do kraja crn k'o davo, dok matrit'ni kampati 
blede, pa je dulna trajanja ribona veoma relativ-
na stvar. Canon je ovde 2eleo da postupi slitno 
Epson-u kod Stylus-a, tako da nije potrebna zame-
na glave od strane strut'nog lica. To je reteno sta-
vljanjem potrotnog dela u samu kasetu sa masti-
lom, tako da vi uoptte nemate utisak da se glava 
menja. Jedino tto je potrebno da izyrtite njeno 
automatizovano tittenje nakon wake promene 
kasete. Uglavnom, dobgent utisak je bio veoma 
dobar, mada se pod lupom vide satelitske tkkice, 
dok su prolazi glava lako vidljivi, osim u slkaju ko-
rikenja programa koji taj nedostatak otklanjaju. 
Kao i kod LQ-100, ni ovde nismo mall originalne 
drajvere za Windows, pa su nam dobro postale 
emulacije Epson LQ -510 IBM ProPrinter X24e, 
kao i Canon 131 - i Oe i Bj- 130e, Emulirani su i neki 
drugi Epsonovi i IBM-ovi 24-pinski modeli, all je 
kvalitet emulacije netto slabiji. 

Medutim, ovaj ttampa ima dye ozbiljne ma-
ne. Pre svega je prilicno spar tto se dokumenta-
cge tire. Stampa 83 od 110 karaktera u sekundi u 
zavisnosti od mode ko je verovatno posledica 
postojanja matrice od 48x36 cevtica, iako bi to 
trebalo biti nadoknadeno solidnim baferom od 37 
kB. Ipak, u praksi nije sve tako crno. Stampanje 
strane sa uvIkenjem i izbacivanjem traje preko 
dva minuta. Koristea interne fontove, ttampali 
smo do 50 karaktera u sekundi, dok se deklarisa-
na brzina zapravo odnosi na self-test, iako je i to 
mato natminkana. Ali zaista malo u odnosu na br-
zinu LQ-100 koji je predviden za brzine do 220 
cps u draftu, aft mu se ne da da ih postigne, ill im 
se bar priblizi. Tako se dvostruka brzina u odnosu 
na BJ-20 (220:110) topi u oko 30% prednosti. 
Zaista nam nije jasno kako Epson testira, ilt mo2da 
koristi neke svoje specijalne Seiko satove kojima su 
baterije malko oslabile. 

Ipak, Epson nas priznaje, za razliku od Canon-
a koji nije natao za shodno da ugradi nata slova u 
svojih 8 fontova. lako Spanci Danci imaju tak dva 
rasporeda, mi smo, a bogamt i neki vedi od nas, 
ostali kratkih rukava. Medutim, za one koji ttam-
paju dokumenta na engleskom, da ka2emo da su 
fontovi solidnog kvaliteta i neodoljivo podsetaju 
na one ugradene kod Epson-a, jedino tto ovde ni-
su skalabilni, ved se nude u 5, ill 4 velitine. u zavi-
snosti od fonta. 

Na kraju samo da kgemo da kampat' prima 
papire od 64 od I 05 g/m i to u A4, B5, letter i legal 
formatu, kao i koverte standardnih veliona. ZanimIji-

vo je da ovaj kampg u tekstualnom modu koristi bi-

direkcionalni interfejs tto zbog nedostatka originalnih 

drajvera nismo mogli da isprobamo. Medutim, na-
ma, a ni njemu, nije smetao ni 2ivot pod emulacijom 

Epson Canon Epson Hewlett Packard 

LQ-100 BI-20 Stylus 800+ Laser Jet 4L 

1320 1200 2200 4420 

90 175 140 490 

Is 45 45 270 

ne da da ne 

0,2 din. 0,46 din . 0,47 din. 0,16 din. 

0,04 din. 0,13 din . 0, IS din. 0,09 din. 
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Kako rade? 

Najjednostavniji princip rada imaju matridni gtampadi, pogto je jedino on najslitniji radu pisaoh 
magma. U glavi koja se krede po osovini nalaze se iglice koje vrge pritisak na traku sa bojom  i  osta-

vljaju otisak na papiru. Potto ovde nema gotovih slova, karakteri su sastavljeni preko matrica. 
Laserski ttampadi su poprilidno komplikovaniji i pomalo life na velike fotoosvetljivate koji se 

koriste u ttamparskoj industruji. Sva mudrost je u selenskoj glavi koja, kada se osvetli, postaje nae-
lektrisana i tada privlati toner, koji se koristi kao boja. Ova glava se precizno osvetljava laserskom 
diodom (otuda ime) i to na mestima gde treba da bude otiska. Tu se privladi toner pragak  i  preno-

si na bubanj. Odatle ovaj sitni prah prelazi na papir koji se zagreva na temperaturu od 200 stepeni 
Celzijusa i ostaje trajno vezan za podlogu. 

Ink diet gtampa6 imaju mastilo koje se nalazi u nekom agregatnom medustanju izmedu tvr-

stog  i  tetnog. Ono se naglo zagreva i prolazi kroz matricu cevdica i odlazi direktno na papir gde se 
suk Mana im je gto se osim mastila mora menjati i glava, tako da smo na kraju dobili veoma veliku 
cenu eksploatacije. Pogto se odlikuju prilidno velikim kvalitetom, malom potetnom cenom i dimen-
zijama, kao i niskim nivoom buke postali su gotovo obavezni pratiloci prenosnih kompjutera. 

Visoka cena primerka odgtampanog papira je spretavala populame "pljuckalice" da se probiju 
u vetem obimu na desk-top trligte. Bib im je potrebno samo malo da dodu do njega - piezo teh-
nologija. Osnovna razlika je u tome gto se ovde mastilo ne topi da bi curilo kroz cevi, nego se pi-
ezo tehnologijom naprosto potiskuje kroz njih. Time je znatajno povetan vek trajanja glave. Osim 
toga i brzine su postale vete time su vet lagano oduzimali dobar deo kolata laserima. 

HARDVER 

§tampaei 

s kojom smo potrogili vet dve kasete i to testo na 
putu. UostaJom, za to je i namenjen. 

Piezoli4no 
t'uveni Epson-ov Stylus je u jednom trenutku za-
pretio i triigtu laserskih gtampada koje je bilo pri-
nudeno da sreie cene. Onda je on malo pojefti-
nio, pa se sve potelo vrteti u krug. Naialost, mi 
"Jugi" smo bill van tog vrtloga i samo malo smo 
osetili njegove blagodeti, all nam je ipak prijao -
zato jog jednom hvala Epson-u na ovoj tehnologi-
ji. Ipak, posle sve euforije pokazalo se da ona jog 
uvek nije sasvim razradena i da se ponegde irtvo-
vao kvalitet zarad cene. Uglavnom, od tri primer-
ka koja smo koristili, dva su bila zamenjena nekim 
drugim modelom. Pogledajmo i zagto. 

Ovaj gtampad je uvek kogtao upola manje od 
najjeftinijeg laserskog modela iste kute. Za uzvrat 
je davao kvalitet gtarnpe slitan svom skupljem 
rodaku, na veliku radost svog vlasnika. Ali samo na 
potetku. Zbog toga je dobro prolazio i na testo-
vima u gtampi, all se bar kod nas pokazao kao ve-
oma osetljiv i kvarljiv posle duie upotrebe. Red je, 
prvenstveno, o tragovima izmedu dva prolaza gla-
ve; na dva modela se uopgte nisu javljala u podet-
ku, dok ih je tree .' imao jedva vidljive. All posle ne-
kih mesec do dva postajali su we uotljiviji, da bi se 
kod onog baksuznog modela povetali do tak 1,5 
mm! Kod njega je manje-vige tako i ostalo, dok su 
se kod ostala dva Stylus-a 800 + podeli smanjiva-
ti i tako ciklitno ponavljati, gto je zaista neobitno 
ponaganje. Molda to nekome i ne predstavlja ve-
liki problem, all je vlasnik jednog od ispravnijih pri-
meraka zbog toga, a i zbog prilitne sporosti i viso-
ke cene izrade strane zamenio svog Stylus za HP 
Laser jet 4L i to posle samo 3 meseca korigdenja. 

Drugi je kod svog gazde proveo titavih 10 
meseci i prilidno je dobro radio, odgtampavgi pri-
tom oko 4000 strana. Ai, izgleda da je to bib pre-
vige za njega i naglo je izdahnuo. Garancija nije 
priznata zbog korigdenja recikliranih kaseta sa ma-
stilom i zbog navodnog otvaranja gtampada gto je 
bib netatno (zagtitna nalepnica je stajala netaknu-
ta). Kvar je u servisu pripisan kako samoj glavi, ta-
ko i mehanici, pa je popravka, pre nekoliko mese-
ci, iznosila titavih 800 dinara! Gnevni vlasnik je 
posle izvrgio zamenu za Epson LQ-570+ tiji je sa-
da zadovoljni korisnik. 

Jedini Stylus koji i sada, posle 11 meseci, radi 
kod istog vlasnika je bag onaj "baksuzni" sa gtrafti-
cama na ttampi. Pogto se pokazao kao izuzetno 
zgodan za izradu tehnitkih crteia A4 formata i sa-
da se koristi za to. 

lz ove tri pride proizilazi da je Epson Stylus 
800+ daleko od reklamiranog gtampada. Sredom 
nijel Pm bi se reklo da je gregka u pogregnoj name-
ni, pogto je on pre svega predviden za izuzetno ma-
le tiraie koji rnoraju biti dobrog kvaliteta. Zato bi-
smo rekli da to nije gtampad namenjen prosetnom 
domadem korisniku koji otekuje da ostvari solidnu 
zaradu gtampanjem dokumenata i npr obradom 
teksta. Satim to teie izadi na kraj, ill smo molda bag 
mi bill malerozni pri dobijanju tih nesretnih prime-
raka. Ai kako kod nas vetina korisnika kupuje gtam-
pad da bi njime zaradivao, ovaj tampat za gtampa-
nje vetih tirala nema nagu podriku. 

!ma jog faktora koji utitu na takvo nage 
migljenje. To je pre svega cena odgtampane stra-
ne. Ona je prilidno visoka, pogto kaseta sa masti-
lom ima izuzetno mali kapacitet i nama je gtampa-
la oko 300 strana prosetnog teksta. I cena joj nije 
niska i krede se oko 140 dinara, mada se za treti-

nu sume mole recikli-
rati, mnogi u torn sluta-
ju ne priznaju garanciju, 
vet pripisuju kvar ne-
kvalitetnom mastilu. 
Najdegde se koristi ma-
stilo za Canon ink jet 
gtampade koje se dva-
put sporije sugi od Ep-
son - ovog original nog 
(za potpuno sugenje je 
potrebno oko 8, odno-
sno 4 se ku nde). 
Medutim, iznenaduje 
nas da se to mastilo na-
menjeno recikliranju 
mnogo razlikuje od ori-
ginalnog Canon -ovog 
koje se dobija u kaseti 
BJ-20. Za ovo drugo bi-
smo skoro rekli da je  

waterproofed, odnosno i posle potapanja u vodu, 
mastilo se jedva malo razmazivalo, dok je tak i 
kod Epson-ovog originalnog, a i kod onog recikli-
ranog i oznojana ruka mogla da napravi gtetu. Za-
to pomalo sumnjamo da je red o Canon-ovom 
mastilu, posebno kada se zna da Canon kod veti-
ne modela smegta potrognu glavu u sam ketridi i 
zato prosto dosipanje mastila nije dovoljno. Uo-
stalom, primetili smo da se i mastilo i "originalni" 
HP toner nalaze u identidnoj ambalali. Znadi, ia-
ko kod Stylusa glava ne predstavlja problem, jefti-
na reciklala ide na vagu odgovomost. 

Doduge, ovaj gtampad uopgte nije osetljiv na 
"specifidna" mastila. Tako smo kod jednog Stylus-a 
(ne nageg, nismo toliko hrabri) videli gtampanje 
Rotring-ovim tugem za rapidograf. Zadudo, gtam-
pad se nije bunio i kasnije je bez problema radio. 
Al ipak i sami znate onu duvenu retenicu: "Ne is-
probavajte ovo kod kute. Mi smo profesionalci". 
Doduge, momak koji je to probao, mogao se na-
zvati i nekim drugim imenom, ali nam je ipak po-
kazao da Stylus i nije toliko mnogo osetljiv, kako 
nam se zbog kvara dinio. Medutim, jog uvek nam 
smeta njegovi najveti trogkovi po odgtampanoj 
stranici - deo krivice snosi i sam postupak digdenja 
glave, koji se obavlja produvavanjem mastila kroz 
mlaznice. Kolidina koja se pri torn trogi dovoljna je 
za gtampanje dvadesetak strana, all, naialost, za-
vrgava na sunderdidu, a ne na papiru. yak i ako 
ovu operaciju obavljate negto rede, na svakih 50 
strana, potrognja to biti prilidna.1<ada tome prido-
damo da i sam gtampad pri ukljudenju desto "pere 
zube" (kao svi lepo vaspitani momci) videtete da 
to yam potrognja biti prilidna. Otuda i jedan minus. 

Medutim, to potrognja se nadoknaduje izu-
zetnim otiskom, koji u pojedinim trenucima mole 
da se pribliii laserima, mada linije od prolaza gla-
ve, kada ih ima, mogu prilidno da smanje povoljan 
utisak, Ipak 360'360 ovde izgleda najbolje, a i tad-
kica je najmanja - za razliku od BJ-20, ovde uopgte 
nema "satelita". Doduge, na obidnom ink-jet 
bankpostu su primetna razlivanja, ali sa papirom 
prevudenim slojem krede nema nikakvih proble-
ma. Ova podloga je ipak prilidno skuplja od obit-
nog papira i neobidna je po tome gto je sjajna, a 
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Na emu i kako stampaju? 

Bib bi mnogo egzaktnije da smo loge odgtampane primerke i zgulvane papire ocenili procen-
tualno, medutim, ovde je to prilieno nezgodno izvrgiti pa smo pribegli ocenjivanju. Na tkart utite 
kako kvalitet papira, tako i ulaz i izlaz gtampaea koji je u funkciji. Mi smo u obzir uzimali najedde ko-
rigeena retenja, tako da je Laser Jet 4L kod dvostranog ttampanja imao prilieno mnogo zaglavljenih 
listova, tto je posledica korigeenja gornjeg izlaza, dok je pri upueivanju na zadnji, tkart bio znaeajno 
smanjen. Problem zaglavIjivanja kod lasera je u dodatnom savijanju zagrejanog papira, koga nema 
kada ide na zadnji izlaz. Zato smo onda koristili gomji izlaz? On je mnogo komfomiji, jer je zadnji 
izlaz nepristupaeniji, s obzirom na to da zahteva vice prostora koga u malim stanovima bag i nema, 
lako nije predvideno, mi smo uspevali i da paus propugtamo na gomjem izlazu. Ako se pridrlava-
te pravila i na termootpornoj foliji se mole lepo Molda se pitate kako je onda ovaj gtampae, 
uprkos ovim manama, dobio ovako lepe ocene? Ovi problemi nisu testa pojava, a sem toga on le-
po radi i sa kovertima i nestandardnim dokumentima, ali ukoliko koristite neodgovarajueu podlogu, 
ili se ne priddavate pravila, mole doei do zaglavljivanja papira u gtampaeu, all se i to lako regava, 
jer je svaka taeka u gtampaeu lako dostupna, 

Ostala tri gtampaea imaju sliean mehanizam, pa Eemo ih obraditi zajedno. Odmah pada u of 
to da svi gtampaei prave priblilno isto tkarta kod dvostrane ttampe. To je posledica nezagrevanja 
papira i priblilno istog pololaja kasete i izlaza. Jedino Epson Stylus 800+ pravi krug od preko 300 
stepeni, all to nema uticaja. Kod ttampanja samo jedne strane, Epson LQ-100 je netto eegee pra-
vio "faltice" i krivio papir, ali to se degavalo posle dileg rada, pa mu je koncentracija verovatno po-
pustila. Nama je kod "mastiljarki" najvife zasmetalo nestajanje mastila bez ikakvih predznaka. Jed-
nostavno, gtampae stane na pola strane jer mu je ketridl prazan, ali to je \fee standardno kod ove 
trehnologije. Rueno umetanje je pravilo najvige problema potto je ono daleko logije i jeftinije izve-
deno nego kod lasera - ovde jednostavno treba da naciljate na bubanj i pustite da mehanizam po-
vuee papir Upravo to ciljanje je pravilo najvige problema, tako da su nam, posebno na LQ-100, iz-
lazili nakrivo odgtampani listovi. Sem toga, ovi gtampg su  bili  prilieno ogranieeni po pitanju podlo-
ga. Matrieni je radio samo na papiru i kovertima, dok se kod "pljuckalica" nismo usudivali da proba-
mo, pre svega zbog veoma osetljive glave. narodito Stylus-a. Zato su se oni revagrali ttampom 
na pausu, kao i na specijalnoj foliji namenjenoj HP Desk Jet-u. All to je ipak logije od moguEnosti la-
sera koji se veoma praktieno mole iskoristiti za izradu ttampanih ploeica i druge egzotiene prime-
ne, zahvaljujuei svojoj prilienoj raznovrsnosti primenjfiivih podloga. 

Epson 
LQ-100 

lzrada Stampada:  111111M=  6 
Jednostavnost  1111111 	 S 

Ekonomithost: 	 g 

Kvalitet Nampa:  11111101E1  5 

Ukupna ocena:  1111111111N=  7 

Namena: Jean Stampak za kuEne poslove 

Epson 
Stylus 900+ 

zrada Stampada:  11111111.0  5 

Jednostavnost:  11111111  	7 

Ekonomitnost:  /11.11C  5 

Kvalitet Starve:  1.11111L117111111  9 

Ukupna ocena:  1=1,1777  7 

Namena: Za male tirade (kancelarije) 

Canon 
Bubble Jet-20 

lzrada etampata  111111F-- 	- 1  6 

Jednostavnost: 

EkonomiSnost: 

Kvalitet Stampe: 

Ukupna ocena: 

Namena: Pratilac prenosmh komNutera 

Hewlett Packard 
Laser Jet 4L 

lzrada Stampitea:  =IF 	-I 

Jednostavnost:  M=r- 
E ko nom &lost:  Mir   

Kvatitet Starnpe: 

Ukupna ocena:  .111117-  

Namena: Kvalitetnt, vedi brat! 

cena  7000 
[din.] 

5600 

4200 

2800 

14;:. 

Canon 13J-20 Epson LQ-100 Epson Stylus BOO+ HP Laser Jet 4L 

Graf*  rentabilnosti testiranih  Stampada 

0  1  2 3  4  5 6  7  8 9  10 .  
hiljada  strar41 
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Stampa6 

hrapava. Zvud neverovatno, ali je zaista veoma 
efikasno, medutim samo za piezo tehnologiju, dok 
kod ink-dleta ne mole pomoei kod otklanjanja 
satelitskih taekica - otuda i prednost Stylus-a. 

Brzina je takode odmah posle lasera, 
medutim, imamo utisak da ovaj gtampae najvite 
optereeuje CPU, potto je pod Windows-om 
eesto zastajavao kada su se obavljali i neki jed-
nostavni procesi, dodute koristeei multitasking, 
i to kod 486 DX2-80 Mhz sa 8MB. Medutim ni 
sa ovim solidnim raeunarom nije uspevao da is-
tera stranu punu teksta za manje od 40 sekun-
di. Sa uvlaeenjem papira, prelazio je i minut, ali 
od 32KB bafera nije ni oeekivati bolje rezultate. 
Epson je ovde primenjenom tehnologijom zai-
sta doneo prilieno novosti na trligte, ali bismo  

rekli da ga je kod nas pratila i izuzetno velika re-
klamna kampanja. Otuda i priliena popularnost 
ovog gtampata koji jot uvek nije prelelao sve 
deeije bolesti tto govori i nedavno otkriveni 
problem samoogteeenja EEPROM-a koga mi, 
sreeom, nismo doliveli. 

Svetlost koja donosi tamu 

Koristiti laser rezolucije 300*300 taeaka po ineu u 
vreme kada stidljivo dolaze primerci 1200 dpi ni-
je bat prijatan oseeaj. Ali ipak, nije sve u brojkama. 
lako prethodna tri gtampaea imaju za 44% vedu 
rezoluciju, ne mogu ni priviriti svojim kvalitetom 
ovom laseru. Ovde je crno, zaista (odlueno i bes-
kompromisno) crno, a i taeka je stvarno mala. Ka- 

da se malo zadubite, videdete da ova rezolucija 
nudi i neke prednosti. Pre svega ree je o reciklali. 
U vreme kada nate firme jot nisu nudile dovoljno 
sitan toner za 600*600, sa HP Laser jet-0m 4L ni-
smo imali nikakvih problema potto je postojedi 
prah zadovoljavao dak i grafiku u 300*300, tto je 
i razum0o, kad se zna da je ova rezolucija vee 
prilieno dugo primenjivana kod starih laserskih 
gtampata. Ovo je veoma bitno istaei potto je ce-
na reciklale bila oko 270 dinara, dok je nov HP 
toner kottao 470. Razlika koja nije zanemattiva. 

Ovaj gtampae se od ostalih izdvajao i po ka-
seti za skladigtenje seeenog papira. Ona je prima-
la 100 listova, dok su konkurenti sebi mogli 
priugtiti samo upola manje. Ako yam je i ova tro-
cifrena brojka mala, molete ga opremiti i dodat-
nim doturgem papira. Time vee postaje solidna 
manna za omanje kancelarije i firme koje gtampa-
ju gotovo iskljueivo tekst, potto mu je grafika sla-
bija strana u odnosu na ostale modele svoje po-
rodice (posledica male rezolucije), ali jot uvek de-
belo bell svojim konkurentima iz ovog testa. 

Brzina koja mu je deklarisana je gotovo po-
scignuta. Sarno malo mu je falilo da izbaci 4 strane 
u minutu, ali ovde je ree o ttampanju vise kopija 
istog dokumenta. U protivnom mole yam se de-
ski da ga ona tri "mangupa" prestignu iako su 
viges-truko jeftiniji. Ali to se detava vrlo retko, od-
nosno samo kod pojedinaenog ttampanja (samo 
jedne strane teksta), dok je kod vice, makar i razli-
eitih, strana znatno brli. Ovo je posledica proce-
siranja u samom gtampaeu koje se samo kod pr-
ve strana odvija "na prazno" dok se kasnije vrti si-
muFtano sa gtampom, Tako je laser u principu bo-
Iji trkat, a uz to yam ttedi i CPU vreme potto je 
opremljen sopstvenim procesorom i uz to sa I 
MB memorije koja uz pomod MET-a, odnosno 
Stacker-a za memoriju, daje bolje rezultate od kla-
sienih I ,5 MB i eini nam se da je odnos kompre-
sije oko 1:2. Medutim ni eitava 2 MB ne mogu 
uvek pomoei, pa ee yam se tako eesto javljati 
Memory Error ukoliko pustite neke slolenije slike. 
Zato je potrebno dokupiti jot jedan megabajt ko-
jim ukupno imate, posle MET-a, netto manje od 
4MB. Znati gtampae onakav kakav ga kupite ne 
mole da odttampa bat we tto lelite, dok de 
()stall iz odabrane male trojke biti spremni na we 
izazove. 

Medutim, daleko od toga da su oni bolji. Ko 
se jednom navikne na laser tetko da de i pomisli-
ti da se vrati na netto drugo. On ipak obezbeduje 
kvalitet ttampe nedostilan drugim tehnologijama, 
kao brzinu koja je realno do osam puta vela od 

JUL AVGUST '95. 
	 .53. 

	
raounari 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



Retiklaia 

U natim krajevima je recikliranje otpotelo s matritnim kampatima koji su bili i najjednostav-
niji za recikliranje, pogo je bib moguCe koristiti kasetu piske marine. Velika konkurencija je utini-
la da cene budu veoma razumne, pa se za 15 dinara vet mole izvrtiti kvalitetna zamena trake u ri-

bonu. 
1 toner kasete za laserske kampate se vet dule vreme uspegno recikliraju, pa se za 60% ce-

ne nove dobija solidno obnovljena kaseta. Kvalitet je dobar za ispis teksta. a uskoro treba otekiva-
ti i sitniji toner prah za grafiku 600*600. Posle pet obnavljanja potrebno je uzeti novu kasetu potto 
je selenska glava odslulila svoj vek. Za starije kampate iz HP LI III serije postoje i domke supsti-
tucije za originalne tonere solidnog kvaliteta. Zato bismo reciklalu preporutili za gampu do 
300*300, a za netto vite, vredi kupovati novu kasetu. 

Ink diet ttampati imaju glavu ugradenu u kasetu, potto joj je vek trajanja ograniten. Mada 
je predvideno da prvo otka2e glava, pa tek onda nestane mastilo jer je tako jeftinije, primkeno 
je da je glava i posle nestajanja mastila jog uvek sposobna za rad. Tako su se pojavili i recikleri ink-
diet kampata, all mi nismo bili dovoljno smell da ih isprobamo, potto litno sumnjamo u kvali-

tet obnavljanja. 
jedna od glavnih prednosti piezo ink-diet ttampata je u trajnosti glave. Zato se u kaseti na-

lazi samo mastilo, ali ono zatudo ima prilitno visoku cenu. Molete probati sa reciklalom, ali vam 
tada garancija prestaje da va/i, iako je mastilo koje se koristi sasvim ispravno. Mi smo recikliranje 
koristili i, osim duieg sutenja, nismo nagli vete potetkote. Medutim, to nas je skupo kottalo kod 
opravke kampata, pa smo se na kraju vratili originalu. Mi yam nudimo grafike, a vi odlutite tta 

fete koristiti. 

Ime  ttampata Epson 
LQ-100 

Canon 

Bubble Jet 20 

Epson 

Stylus 800+ 

Hewlett-Packard 

Laser Jet 4 L 

Tip Mampada iglicni ink-diet piezo laserski 

Velitina matrice 24*24 36•48 48'48 

Max. rezolucija 360'360 360•360 360'360 300'300 

Emulacije Epson, IBM Canon, Epson, IBM Epson, IBM HP 

Broj fontova (*) 7 (4) 8 7 (4) 26 (26) 

Max. brzina (") 
text ugradeni f. 

35 cps (220) 44 cps (110) 47 cps (250) / 	(4 str/min) 

Max. brzina 
text ugr. f. sec/str 

80 100 60 16 (44)"** 

Max brzina, grafika 
(secistr) 

120 125 110 17 (50)"** 

Doturad: 
rudni ne ne ne ne 
mehanidki ne opcija 400 din. ne ne 
traktor zavisno od trgovca zavisno od trgovca 

Trainost kasete 450 350 300 3000 

* U zagradi je prikazan broj skalabilnih fontova. (draft nije ratunat) 
• Maksimalna brzina ttampe iz DOS-a sa ugradenim fontovima (raeuna se 'Stampa bez uvlaeenja 
papira) U zagradi su prikazane deklarisane brzine. 
*** Brzina ttampe izraiena preko broja sekundi potrebnih za gtampanje jedne strane zajedno sa 
uvlatenjem papira i dr. Zbog razlititih brzina na druktijim konfiguracijama (286; 386; 486 DX, DX2, 
DX4), nadena je aritmetitka sredina i zaokruiena na najbliiu vitu vrednost. 
**** Podatak u zagradi kod laserskog kampata predstavlja vreme potrebno za ttampanje samo jedne 
strane, dok drugi broj pokazuje brzinu kod gtampanja vise strana. 

NAPOMENA: Neki podaci su dobijeni testiranjem i uglavnom se rezlikuju od deklarisanih. Kod merenja 
brzine §tampanja nismp konstiii draft mod koji poseduju Epsonovi S'tampai kako bi sve takmace stavili u pod-

jednak podolaj po pitanju brzina-kvalitet ttampe. 

HARDVER 

Stampaci 

bib kog konkurenta na ovom testu. I strana mu je 
samo za nijansu skuplja od matritnog. Istinska ma-
na mu je samo cena - dati preko 4000 dinara za 
ttarnpat u natim uslovima jeste mnogo. Ali od to 
some treba oduzeti 90% cene novog tonera da bi 
se dobili uslovi kao kod protivnika, zato go nam 
je on izdrlao preko 3000 strana. Doduge, vet 
kod 2800 se osetalo da je tekst malo bledi, a na 
3200 je jot uvek bio lako titljiv tak i ekono-modu 
koji je jog jedna specijainost ovog gampata - iako 
ga ima i Stylus, on je po kvalitetu daleko od HP-
ovog. Uglavnom, posle 3000 strana pojavile su se 
linijice na kojima je tekst bio bledi. Ni treskanje to-
ner kasete, zarad premegtanja toner praha sa 
• na ta mesta, nije pomoglo, tto smo pripisali 
kao krivicu samom bubnju originalnog HP tonera. 
Od dva primerka koja smo koristili jedan je izba-
do netto manje od 5000 strana s tim da mu je pr-
vi toner izdrlao gotovo 3500 pogo je ttampao is-
kflutivo tekstove i poslovna pisma, a drugi origi-
nalni toner je jot uvek u cvetu radne mladosti. 
Onaj stariji je upravo nateo drugi recikliran toner 
prelazed na tetvorocifreni broj odkampanih stra-
na. Pre toga je vet potrogio dva nova koja su  iz-
drzala netto preko 3000, svaki, tto je svakako po-
sledica gtampanje obilja grafike sa mnogo crne bo-
je. Sada se recildiraju dok ne ispune svoj iivotni 
vek od 5 reciklainih ciklusa. 

Reciklga se pokazala kao veoma dobar po-
sao potto se za skoro duplo manje novca dobi-
ja isti kvalitet. Obnovljeni toneri se ni potemu ni-
su izdvajali od originala, tto je moida posledica i 
"olivFjavanja" kod proverene firme. I za sve vre-
me korikenja ovih kampata, samo nam se jed-
nom desio Processor Error. Istina je da smo od  

ostati i bez ona dva. Uz to to yam se redovno 
degavati da zaboravite da ih ugasite pogo se ovaj 
Laser jet 4L sam prebacuje u sleep mod posle 15 
minuta neaktivnosti tuvajuti na taj nein sve, ra-
nije utitane, fontove. 

Ovo je narotito korisno za nage podneblje, 
potto je HP onemogudo korittenje ugradenih 
YU fontova svojim lotim Windows drajverima. 
Oni su pravili silne neprilike vlasnicima potto su 
uvek pre gtampanja setovafi US kodnu stranu. Ka-
snije su nastajali i novi problemi vezani za gtampa-
nje YU aploudovanih fontova. Sretorn, izlaz se 
natao i opisan je u posebnom prilogu. Ipak, za ta-
ko netto potrebno je imati verziju 3.1 I Windows 
CEE, iii barem biti flan Sezama. 

Ko ce koga 

Svi ovi gtampati nagli su svoje mesto na trligtu. 
Neki su to utinili svojom niskom cenom, dok su 
drugima pomogle dobre karakteristike. Zato ni za 
jednog od njih ne bismo mogli red da je log, ne-
go pre da odgovara odredenoj nameni. 

Epson LQ- 100 je tipitan predstavnik nile 
klase uredaja. lako ima deklarisanih 360 dpi, ne 
odlikuje se kvalitetnom grafikom tto je posledi-
ca velitine tatke - uostalom za visokokvalitetnu 
ttampu nije ni namenjen. To je pre radni konjit 
tiji je zadatak da dugo vremena izbacuje razne 
formulare i listinge, a ako netto treba da se 
odgtampa, prod to tak i grafika. Sa traktorom se 
dobijaju nove mogualosti, posebno ako se 
uzme u obzir da je zbog tehnologije gtampe 
mogute odjednom gampati vite primeraka pu-
tem odgovarajute beskonene trake, ill setenog 
papira sa indigom koji molete driati u kaseti ko-
ja prima 50 listova debljine 80g/m. U svakom 
slueaju, veoma uspegna Epson-ova kreacija koju 
bismo yam uvek preporueili. Zbog svoje jedno-
stavnosti je veoma pogodan kao prvi qampae 
koga fete nabaviti za ku6nu upotrebu. Neeete 
se pokajati potto za malo pars nudi sasvim do-
bre karakteristike, koje uz malu cenu oddava-
nja, odnosno 'gtampanja strane daju dobar 

njega prebledeli potto pile da je za otklanjanje 
gretke potreban odlazak u servis, all smo mi sve 
opravili softverskim resetom na jedinom dugme-
tu. Ovo predstavlja specititnost bat ovog mode-
la i prikazuje nam kako to livot izgledati u vreme 
plug & play-a. Posle nekog vremena to yam onih 
6 dugmita na Canonu i 5 na Stylusu izgledati pre-
vige i jedva fete se snad, a i LQ - I 00 je mogao 
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Zahvalnica 

Autor se posebno zahvoljuje Marku Popovieu, 
DtAu *so jevieu i Vladanu Tanasieu bez 6je po-

mob bi ovaj test bio znatno siromcgniji. 

HARDVER 
. 	 . 	 . 	 . 

Stampaei 

osnov za ttampanje velikog broja dokumenata. 
lako je Canon B1 - 20 u osnovnoj varijanti bli-

zak ceni LQ- 100, kada se doda kaseta za seeeni 
papir istog kapaciteta, dobija se 500 dinara skuplji 
ttapae. Medutim njegove karakteristike su daleko 
lotije od klase 24-pinskih rnatrienih, a kvaliteti do-
laze do izralaja tek kupovinom baterije. Ako nas 
pitate pre bi smo se odrekli automatskog dotura- 

papira u korist NiCd akumulatora koji varn da-
je autonomiju time ovaj ttampae konaeno sltdi 
nameni - on zapravo i jeste napravljen da se uvek 
nade uz vat laptop racunar, Za ostale primene ni-
je bat mudra investicija s obzirom na odnos ce-
na/karakteristike - jeste da mote da posluli i na 
vatem stolu, ali se to ipak ne oseea prijatno, pa je 
bez baterije i "putetestvija" pomalo frustriran. 

Za Epson Stylusa 800+ rekli bismo da je 
sutta suprotnost svog prezimenjaka u ovom testu. 
On ima izuzetno kvalitetan ispis, solidnu brzinu 
ttampe, ali i visoku cenu po listu, kao i to da je pri-
lieno "svilen", odnosno, mole da otkale ako se 
previte koristi. Zato je on po nama idealan model 
za poslovnu korespodenciju - ako napitete tek 
poneku poruku ili cirkularno pismo, to ee izdrlati, 
a takode i vat budZet, ali od yeah tiral'a vas vee 
mole zaboleti guava, posebno ako insistirate na 
kvalitetnom papiru i originalnim Epsonovim ke-
tridlima sa mastilom. Znaei, kada su npr. advoka-
ti u pitanju preporueili bi im ga kao izuzetno kvali-
tetan kada se radi a odnosu cena/kvalitet ttampe, 
ali samo to, potto je kvalitet samog ttampaea ipak 
prilieno diskutabilan. 

I, na kraju, ttampae zvuenog imena Laser jet 
4L. Ko zna, molda ee neki advokat ill lekar radi- 

je uzeti ovaj model potto u sebi ima onu stvar iz 
"Ratova zvezda" tto mole da ubija, pa eak i da 
operite, ako je potrebno. lako su razlozi, svaka-
ko, pogretni, izbor ee biti dobar potto ovaj 
ttampae nudi najveei kvalitet. Uz to podnosi i ve-
liki broj odttampanih primeraka - istina, nije ree 
o heavy -duty ttampaeu, ali vas za razliku od tih 
modela istog proizvodaea litava nekih problema 
u vezi ttampanja YU slova. Brzinu od 4 strane u 
minutu veeina ee dobro podneti i ona je ipak u 
praksi daleko veea od one koju postdu svi drugi 
konkurenti. Od mana bi smo izdvojili najveei 
procenat tkarta, odnosno zaglavljivanja papira 
kada se koristi dvostrana ttampa na gornjem iz-
lazu. Kada papir preusmerite nazad, onda goto-
vo nema savijanja, ali je potrebno da yam ttam-
pae bude slobodan sa barem dye strana. 

Ono tto nas najeetee odvaja od ovog kvali-
tetnog ttampaea je cena koja je i dalje veoma vi-
soka. Kod dilera se kreee oko 4100 dinara, mada 
je moguee nab kod "nezavisnih uvoznika" i za 800 
dinara manje, ali tada ostajete bez garancije i do-
datnih usluga koje domaei legalni prodavci daju. 
Zato se radije odlueujemo za skuplju varijantu, iii 
eventualnu kupovinu polovnog primerka koji u 
dobro oeuvanom stanju staje oko 300 dinara vice 
od novog Stylus-a. Uz to, postoje i specijalizova-
ne berze poput "Periharda" koji ih i pregleda zbog 
eega je ova varijanta veoma pristupena, tako da 
yam ovaj ttampae mote posluliti i samo za po-
slovnu korespondenciju najviteg kvaliteta, mada je 
on namenjen za ipak ozbiljnije poslove u omanjim 
kancelarijama gde treba da izdmi preko 200.000 
strana koje ee preei preko njegovog bubnja. Pre- 

ostali iz odabrane eetvorke mogu da preture pre-
ko svoje glave nekoliko puta manje. 

• * • 

Nadarno se da vas poste svega nismo stavili u jog 
veeu nedoumicu. Rekli bismo i to da je ovaj test 
uglavnom primenljiv i na ostale modele istih teh-
nologija koji pripadaju odgovarajueim klasama. 
Znaei odnos izmedu vrhunskih heavy-duty matrit-
nih i laserskih ttampaea je sliean kao i kod mode-
la nine klase. Zato oeekujemo da eete pred slede-
eu kupovinu imati jasniju sliku o tome tta vise od-
govara vatim potrebama - verujemo da ee se to 
skoro desiti. Ali ko zna, mo2da netete ni imati po-
trebe za kupovinom sopstvenog ttampaea. Za 
koju godinu ee biti moguee otiei prenosnim raeu-
narom do najbliie potte, ubaciti novie u ttam-
pae-automat i infra-crvenim zracima preneti do-
kument. S obzirom na natu poslovienu sporost 
preuzimanja novih tehnologija, nab savet je da 
krenete u buduenost naoruani sopstvenim prin-
terom. Kojim, odlutite sarni. ■ 

Autora mo2ete kontaktirati na e-mail adresu: 
bobland@sezam.co.yu  
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TEMA BROJA: MREi E 	  Besprekidna napajanja 

Dok su kordje  u  mraku  (2) 
Posle prvog dela ovog teksta u 106. broju Casopisa "Rkunari" u ovom broju bite reC'i o primeni UPS-ova na 
mreiama. Kada su u pitanju 'mission critical' primene, administratori se oslanjaju na njih da bi obezbedili si- 

guran i neprekidan rad hardvera na kojem se takve aplikacije 'vrte'. 

Branko Nikitovie  	  

Koliko god jednostavno da zvki namena UPS-
ova na mrdi - davanje energije serveru i stanicama 
iz svojih baterija za vreme nestanka struje i 'pegla-
nje' svih vista anomalija koje kroz elektrialu mrdu 
ulaze u kompjutere, C'injenice kazuju drugkije. Jed-
nostavnost je ipak retka pojava u ovoj grani rku-
narstva. Sada, kada lokalne i globalne mrde nose 
sve vie aplikacija koje ne dozvoljavaju nikakve pre-
kide ni smetnje u radu (kao ko su bankarski siste-
mi, telefonske centrale i drugo), UPS-ovi moraju da 
rade mnogo vie od jednostavne zagtite podataka. 

Za poC'etak, moraju osigurati pouzdan rad 
mrele i u situaciji kada dole do prekida napajanja. 
lzvrgavanje potrebnih operacija za vreme nestanka 
struje mote biti krucijalno kada se radi na, recimo, 
rezervacijama avionskih karata, finansijskim poslovi-
ma, proizvodnji, sigurnosnim sistemima... Dalje, 
mnogi UPS uredaji mogu biti nadgledani sa udalje-
ne mrdne stanice da bi se proverio nivo baterija, 
izvrgili testovi iii da uslovi u elektrikoj mrezi ne 
prete radu servera. Neki omogu6avaju da se izvrgi 
logovanje uslova rada svakog UPS-a, tako da je 
mogike napraviti pregled stanja, kretanja energije i 
problema na celoj rkunarskoj mrdi. Pojedini cak 
omogubmaju i biranje redosleda obaranja i gagenja 
servera prilikom nestanka struje, tako da vreme ra-
da onih sa najkritiZnijim poslovima mote biti maksi-
malno. Do nedavno je interaktivni menadlment 
bio vrgen preko sistema jedinstvenih za svakog pro-

izvodka ponaosob, ali je to 
sada mogu6e raditi preko 
SNMP-a (Simple Network 
Management Protocol), tako 
da su UPS-ovi postali puno-
pravni danovi na mrdi. 

Jasno, proizvodki su sasvim svesni anjenice da 
je gubljenje energije napajanja samo jedan od pro-
blema koji mute kompjuterske mrde - ito ne naj-
ozbiljniji. Elektriki udari, podnaponi, prenaponi i 
gum mogu bukvalno ubogaljiti kompjutere na 
mreli. Ono gto je najgore, ove vrste poremeLja 
najteie su za otkrivanje i njihove posledice se cesto 
pogregno okarakterigu kao gregke u softveru. S ob-
zirom na to da i elektriC'na mrda zgrade mope biti 
koren problema, a ne kompjuterska oprema, 
mrdni administratori mogu u potpunosti otkloniti 
neke od problema samo uz pomoc strknjaka za 
instalacije. Da bi takvu vrstu smetnji sveli na mini-
mum, praktiko svi proizvodki UPS-ova nude 
girok spektar filtera i stabilizatora, koji ce garantova-
ti Zisto napajanje serverima i ostaloj prikljuC'enoj 
opremi. 

Sve u svemu, promene u poslednjih nekoliko 
godina u ovom polju primene zaista su dobrodogle 
mrdnim administratorima. Ali, naravno, to postoji 
i nekoliko zamki. Proizvodki su C'esto spremni da 
se prepiru oko nekih praktie'no zastarelih tkaka, 
kada je rec o problemima sa napajanjem i njihovoj 
eliminaciji. Ustvari, jog uvek postoje neslaganja oko 
nkina na koje odredeni tipovi smetnji ulaze u digi-
talne sisteme. Poznavanje osnova elektrotehnike 
ovde mote biti od velike pomoo, ali kada kupuje-
te UPS najbolje je da postavite gto vige pitanja ono-
me od koga ga kupujete. Uz malo strpljenja i mno-
go truda u pronalalenju ko veeg broja informaci-
ja, administratori mogu biti sigurni da ce pronki 
bag onaj koji najvige odgovara potrebama njihovih 
mrda. 

tta nam nudi softver... 

Danagnji UPS-ovi, kao gto je reeno i u Reunari- 
ma I 06, veoma su sofisticirani uredaji koji, ne samo 
gto gtite servere od gubitka napajanja i smetnji, vet 

sa njima i komuniciraju preko serijskih 
interfejsa i odgovarajudh rezi- 
dentnih programa. Taj softver, 
koji isporkuje proizvodk 
UPS-a, je krikan - on od- 

reduje mnoge od mogu&o- 
sti i funkcija koje se dobijaju. 

Najbolje verzije, koje narav- 
no nude najvige, obiC'no se po- 
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TEMA BROJA: MREZE 

Besprekidna napajanja 

sebno 	dokupljuju. 
Funkcije mogu varirati 
od rudimentarnih, kao 
ko su samotestiranje i 
provera nivoa napunje-
nosti baterija, pa sve 
do prilie'no komplek-
snog interaktivnog me-
nadtmenta. Kao naje-
lementarnije, trebalo bi 
da je omogueena sig-
nalizacija mretnom 
operativnom sistemu 
da je server na baterij-
skom bekapu. Neki 
UPS-ovi mogu da 
pogalju i poruku o to-

me da su se baterije koristile neko od-
redeno, unapred programirano. vreme, ka-
da operativni sistem notira korisnicima da 
snime svoje fajlove,nakon C'ega se server 
bezbedno obara i iskljeuje. Na taj nein, 
kratkotrajne prekide napajanja (u trajanju od 
nekoliko minuta iii nekoliko desetina minuta) 
veeina korisnika neee ni primetiti. Napredni-
je mogudnosti omogudavaju administratori-
ma da vide i reaguju na stanje napajanja oba-
ranjem iii rebutovanjem servera. 

Softver se isporeuje za praktZno sve 
vodede operativne sisteme - Novell 
NetWare, Unix, Windows NT, Lan Manager, 
OS/2... a neki proizvodei ga isporeuju e'ak i 
za sam DOS, preko kojeg se mote nadgle-
dati UPS ili upravljati nekim njegovim funkci-
jama, mada se, naravno. ne  mote vrgiti si-
gurno iskljeivanje osim uz specijalno prila-
godenje programa. 

Softver koji isporueuju neki proizvoda'ei 
UPS-ova mogu logovati i pojave podnapona, 
prenapona i prenaponskih udara, kao i mno-
ge druge detalje. Ti podaci se kasnije mogu 
upotrebiti u cilju ispravljanja potencijalno opa-
snih uslova za rad kompjuterske opreme na 
pojedinim lokacijama. Cak i najbezazlenije 
stvari, kao gto je ukljeenje/iskljeenje lifta ili 
klima-uredaja, mote napraviti pod i prenapo-
ne koji, opet, mogu napraviti haos u radu 
kompjutera i mreta. Poznavanje momenata i 
uslova pod kojima odredene smetnje i ano-
malije nastaju, veliki je korak napred u prona-
latenju i otklanjanju problema. 

Pregled i sumiranje problema u napaja-
nju mrete na nivou grada, regiona ili e'ak 
drtave mogu otkriti da je elektrkna energija, 
koja se isporeuje u pojedinim geografskim 
regijama, zneajno 'prljavija' nego u ostalim. 
Ovo mote da objasni zagto jedan deo 
mre2e izgleda mnogo otporniji na padove 
nego neki drugi. Koriteenjem ovih podataka, 
administratori mogu raditi sa lokalnim elek-
trodistribucijama na otklanjanju problema iii 
harem preduzeti potrebne korake na tim lo-
kacijama za zakitu lokalne mre2e. 

Dijagnostika i nadgledanje prakfeno su 
samo pcketak, jer neki proizvociaa omogu-
eavaju i (ranije pomenut) interaktivni me-
nadtment. Pomodu njega UPS mote prak-
tao izvoditi zadatke kao ko su iskljeenje i 
ukljeenje servera (bilo po trenutnom zah-
tevu, bilo po unapred odredenom vremen-
skom rasporedu). Administrator mote pro-
gramirati gagenje servera svako yeE'e iz si-
gurnosnih razloga, ugasiti neki server da bi 
vise energije ostalo za drugi iii pozvati uda-
Ijeno predstavngtvo da butuje tamognji ser-
ver. Ukoliko proizvode isporeuje softver i 
za druge uredaje osim kompjutera, primena 
i menadtment se brio tire. NSSI, APC i 
drugi, na primer, isporeuju i softver za 
bridteve i habove, pored onog za servere i 
stanice. UPS-ovi su u priRnoj meri izvan vi-
dokruga, zaboravljeni - ustvari, sve dok ne 
dode do vanredne situacije. Ali, saznanje da 
su baterije ostarile i praktie'no izgubile kapa-
citet, mote spasiti administratora od gublje-
nja dragocenih podataka. U sleaju kada su 
UPS-ovi 'prosuti' po celoj firmi iii vedem 
podreju (grad, region,...), nadgledanje sta-
tusa je mnogo jednostavnije sa jedne stanice 
preko mrete iii modema, nego provera sva-
kog pojedineno obilatenjem lokacija. 

Jedno od oaglednih ogrankenja softve-
ra rezidentnog na serverima je, naravno, da 
se UPS-u ne mote pristupiti ukoliko je ser-
ver oboren. Zato neki proizvodei obez-
beduju mogudnost direktnog pozivanja 
UPS-a (dial-in), dodavanjem internog mo-
dema i potrebne inteligencije worn proiz-
vodu. Ovu moguenost ee sigurno ceniti 
svako ko je usred nod morao da ide u fir-
mu i tamo butuje oboreni server. EFI po-
mera komunikaciju UPS-ova korak dalje, 
omogueavajuei da do 32 povezana LanGar-
de-a medusobno prosleduju poruke preko 
svojih serijskih portova. Takav nein rada 
omogudava korigeenje UPS-a za nadgleda-
nje i kontrolu rada uredaja koji nisu direkt-
no prikljeeni na kompjutersku mret'u, kao 
ko su telefonske centrale(ito bez primene 
SNMP-a). 

Da bi se bolje ilustrovalo gta sve savre-
meni softver za nadgledanje i kontrolu UPS-
a nudi, naveden je pregled nekih mogueno-
sti koje se mogu naei u najboljim programi-
ma za njihovo nadgledanje i kontrolu: 
- obaranje sistema mote se programirati na 
odreden vremenski interval od momenta 
prebacivanja na napajanje iz baterija, tako da 
se kraer prekidi mogu 'preskoati' bez ikakvog 
ometanja i prekidanja rada 

slanje poruke o obaranju servera preko 
mrete svim iii odredenim korisnicima 
- iskljeenje samog UPS-a po gatenju serve-
ra, u cilju ckuvanja gto je mogude vise ener-
gije u baterijama do ponovnog dolaska 
- vremenski raspored self-testa (nikad, pri 

ukljeenju UPS-a, nedeljno, dvonedeljno...) 
podegavanje svih poruka i vremenskih do-

gadaja za konkretnu primenu 
- daljinsko nadgledanje svih funkcija UPS-a 
- logovanje stanja u elektriC'noj mreti (mini-
malni i maksimalni napon, frekvencija, tre-
nutno opteretenje UPS-a...), sa mogue- . 

 nog& eksportovanja u spreadsheet format 
pogodan za dalju analizu 
- pradenje stanja napajanja u realnom vre-
menu 
- podegavanje granica izlaznog napona 
- podegavanje alarma na vreme do is-
pratnjenja baterija ili na vreme od prebaci-
vanja na njih 
- podegavanje minimalnog nivoa do kojeg se 
baterije moraju napuniti pre ponovnog 
ukljeenja servera 
- velika lista dogadaja (Events), kao gto su 
'UPS na baterijama', 'UPS self test progao', 
'UPS baterije treba da se zamene', 'pckni 
proces obaranja' i mnoge druge za koje se 
mogu vezivati odredene akcije, kao gto su 
'Ioguj dogadaj', 'obavesti korisnike' itd., sa 
daljim podopcijama. 

...a gta hardver 
Da bi se funkcije UPS-a kao kontrolnog ure-
daja servera doterale do perfekcije, kao i da 
bi se olakgao posao administratora velikih 
mreta koje se prostiru na vige lokacija, po-
trebne su i dodatne hardverske pikanterije. 
Neke od njih stvarno deluju nepotrebno i 
perverzno, ali nemojmo zaboraviti da u sve-
tu velikog biznisa i velikih para svaki minut 
neaktivnosti mrete kotta mnogo vise od 
svih ovih dodataka zajedno. 

Jedan od njih je, naravno, SNMP adap-
ter, koji izvrtava poseban program za saku-
pljanje informacija (agent) i njihovo smetta-
nje u bazu podataka (MIS - Management In-
formation Base), na osnovu kojih se, kasnije, 
programom za analizu, mogu vrtiti statistike 
i pregledati protekli dogadaji. Vee sama po-
treba za poznavanjem stanja baterija u sva-
kom momentu, dovoljan je razlog za daljin-
sko nadgledanje UPS-a. Adapter je veza 
izmedu UPS-a i ostatka mrete i izvodi se u 
obliku posebnog uredaja ili specijalne kartice 

PC-jima). Omogueava lak pristup sa-
mom UPS-u sa stanice za administraciju. 

Modem slut za daljinsku kontrolu i nad-
gledanje UPS-a preko telefonske veze. Jed-
na od osnovnih namena mu je i daljinsko 
podizanje ugagenih servera. Uredaj je mno-
go korisniji nego gto na prvi pogled izgleda, 
naroao ako postoji potreba za njihovim re-
lativno e'estim obaranjem. Pored toga, obk"- 
no omogudava i potpunu kontrolu i konfigu-
raciju UPS-a, izvrgavanje testova... Neki 
mogu da pejcItuju korisnike pri odredenim 
uslovima. Moguda je (zavisno od modela) i 
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kama, kao gto je njiho-
vo pamtenje za kasniju 
upotrebu, proslediva-
nje drugim korisnicima 
i razmena izmedu ra-
znorodnih mreta i ra-
tunara. Na kraju, ova-
ko je mogute razmeni-
ti samo kratke tekstual-
ne poruke, a ne, reci-
mo, binarne fajlove. 

Elektronska pogta 

Da bi se razregili po-
menuti problemi, u 
okviru svakog mret-

nog sistema postoji i drugi natin za razme-
nu poruka. Taj natin se zove "elektronska 
pogta" (Electronic Mail), odnosno u largo-
nu "E-mail". Da bi takav sistem funkcionisao 
i ispunjavao ranije pomenute zahteve, 
mretni sistem mora da regi niz tehnitkih 
problema. 

Kvalitetan E-mail sistem u sebi sadrti 
najmanje dva, prilitno nezavisna, sistema. 
Prvi sistem obezbeduje razmenu poruka  u 
uslovima mretnog okrutenja i zagtitu poda-
taka od neovlakenog pristupa. Ovaj sistem, 
po pravilu, mora biti deo mretnog operativ-
nog sistema. Za njega se test° koristi termin 
"sistem poruka (Messaging System)", odno-
sno 'MS". Drugi sistem koristi vet ugradeni 
natin razmene poruka  i  obezbecluje korisni-
ku sve usluge koje dobar E-mail sistem tre-
ba da ima. Ovaj sistem ima ulogu korisnit-
kog interfejsa  i  za popularne mretne progra-
me veoma testo postoje programi za E-mail 
nezavisnih prozivociata. Ti programi su te-
sto bolji i popularniji od onih koji se isporu-
tuju uz mreteni software. Takvi programi se 
zovu "programi za elektronsku pogtu", od-
nosno "E-mail programi". 

Ma koliko cela prita izgledala jednostav-
no, sistem za razmenu poruka (MS) mote 
da bude veoma tetak za razvoj i veoma 
opasan za bezbednost celog sistema, a  ne 
samo E-mail-a. Praktitno sve velike provale, 
koje su se degavale na svetskim i nagim siste-
mima, izvedene su po dve osnove: neo-
vlagteno poznavanje lozinki (gto je propust 
administratora sistema)  i  "rupe" u E-mail si-
stemu (gto je propust operativnog sistema). 
Drugim retima, ako imamo problema sa 
bezbednoku sistema, motemo nautiti ad-
ministratora da o tome vodi ratuna, ali ne 
motemo izmeniti operativni sistem tako da 
zapugimo "rupe". Takvim problemima su po-
sebno izloteni UNIX sistemi, ali ni druge 
mrete nisu imune na to. 

Sugtinski problem tokom razvoja MS-a 
je njegov odnos prema zagtiti fajlova koja 
postoji u svakom sistemu. Zadatak koji MS 

TEMA BROJA: MREZE 

Razmena poruka 

obavlja je sledeti: fajl koji je vlasnigtvo kori-
snika A, treba preneti u vlasnigtvo korisnika 
B;  pri tome taj fajl treba da optereti raspo-
lotivi prostor na disku korisnika B, a da kori-
snik A nema vige nikakvu vlast nad njim. 

Sistemi zagtite fajlova koncipirani su tako 
da svaki korisnik ima direktorije  u  kojima 
mote da tita i pige, direktorije koje mote 
samo da tita i direktorije kod kojih  ne  mote 
ni jedno ni drugo. Kako da korisnik A, koji ne 
mote da tita i pige po direktoriju korisnika B, 
tamo ubaci fajl? Obrnuto, ako korisnik A ima 
pravo da pie po direktoriju korisnika B, ka-
ko zagtiti ostalu pogtu  i  podatke? 

Postoje tri natina za regavanje ovog 
problema. Prvi je razvijen za potrebe 
UNIX-a i jedan je od glavnih izvora proble-
ma u zagtiti UNIX sistema. Ukratko, u 
UNIX-u administrator mote da obeleti ne-
ke izvrgne programe specijalnom oznakom. 
Tako oznateni programi mogu da izvrgavaju 
privilegovane komande, iako ih je pozvao 
neprivilegovan korisnik. Drugim retima, ka-
da korisnik A galje E-mail, program za pogtu 
de upisati fajl tamo gde inate korisnik A ne-
ma pristup. Ovaj nein je izuzetno "ne-
zdrav". Neprivilegovan korisnik na taj natin 
mote da podmetne "kukavitije jaje" i da za- 

Pegasus Mail 

Ovaj program je freeware,  gto u praksi znati da se mote slobodno distribuirati. Takode, ni- 
je potrebna nikakva registracija da bi se mogao legano koristiti, tak i u ameritkim uslovima. 

Program postoji u verziji za DOS i za Wndows. Trenutno aktuelna DOS verzija je 3.2 
(r2) i  nosi  datum 15.09.1994. Odgovarajuta Windows verzija je 1.2 (r2), sa datumom 
16.09.1994. U pratetoj dokumentaciji pominje se da de se nova verzija sa podrgkom 
Directory Services  funkcijama (integrisani pristup mretnom okrutenju koji je promovisao 
Netware 4.xx) pojaviti do kraja 1994, godine. Natalost, do nas do sada to verzija nije stigla. 

Interesantno je da je ovaj program delo JEDNOG toveka, Dejvida Hansa (David Harris), 
sa Novog Zelanda.  I  pored toga, program je vodeti u svojoj vrsti u svetskim razmerama. 

Instalacija je jednostavna, kako za DOS tako i za Windows. U DOS verziji, fajlovi 
PMAIL.EXE, NEWMAIL.EXE PEGASUS.RSC i PMDICT3.PMD se kopiraju u javno do-
stupni direktorij. Obitno je najbolje da oni budu iskopirani u SYS:PUBLIC direktorij, koji 
je po pravilu automatski dostupan svim korisnicima. Nakon toga, program PMAIL je do-
stupan svim korisnicima i time je instalacija zavrgena. PMAIL uzima sve podatke koji su mu 
dalje potrebni iz korisnitke baze podataka. 

U  Wndows verziji, fajlovi WIN PMAI L. EXE, WIN P MAI L. H LP i WIN PMAI L. DAT ko-
piraju  se  u javno dostupni direktorij. Obitno je najbolje da oni budu iskopirani u SYS:PU-
BLIC  direktorij  ili  Windows direktorij, koji su po pravilu automatski dostupni svim korisni-
cima. Nakon toga, program WINPMAIL je dostupan svim korisnicima i time je instalacija 
zavrgena. WINPMAIL uzima sve podatke koji su mu dalje potrebni iz korisnitke baze po-
dataka. Korisnik koji zeli da program poziva "kliktanjem" ikone, treba u nekoj grupi Pro-
gram Manager-a da doda ikonu programa WINPMAIL.EXE. 

Da bi  program imao punu funkcionalnost, testo je korisno obaviti jog neke korake u 
toku instalacije. Prvo, potrebno je kopirati program PCONFIG.EXE i PCONFIG.RSC u 
direktorij dostupan administratoru sistema. Obitno je najbolje da oni budu iskopirani u 
SYS:SYSTEM direktorij. Nakon toga motemo obavljati konfiguraciju sistema putem pro-
grama PCONFIG u skladu sa nagim potrebama. 

Drugo, korisno je smestiti u sistemski LOGIN script sledete naredbe: 

#newmail 
if "%ERROR_LEVEL" > 11011 then begin 

write "" 
pause 

end 

Na ovaj natin, prilikom svakog prijavljivanja na mretu, bite pokrenut program NEW-
MAIL, koji de prijaviti E-mail poruke koje su pristigle, a nisu jog uvek protitane. 

Samo korittenje Pegasus Mail-a  je veoma jednostavno. Korisnik dobija meni sa potreb-
nim komanda.ma (u DOS verziji) iii niz ikona (toolbar) u Windows verziji. Podrtane su sve stan-
dardise funkcije E-mail programa, kao gto su odeljci za pisma (folder), rutno iIi automatsko da-
lje prosledivanje pogte (forwarding), slanje pratetih fajlova uz pon.iku, osnove konferencijskog 
sistema (notice boards), pa talc i Word Star kompatibilni tekst editor. Sve ove funkcije paralel-
no  postoje  u DOS  i  Windows verziji, samo se razlikuje korisnitki interfejs za njihovo pozivanje. 
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TEMA BROJA: MREZE 

Besprekidna napajanja 

zagtita gifrom i takozvani dial-back, tj. po 
vagem pozivu prekida se veza i uredaj sam 
okree unapred programirani broj, u cilju 
smanjivanja mogutnosti neautorizovanog 
pris-tu pa. 

lzmeciu ostalih, to je jog i uredaj za me-
renje uslova rada: temperature, vlalnosti... U 
vezi sa spoljnim senzorima za dim, vatru, vo-
du, neautorizovani pristup obavlja i druge 
operacije i galje signal upozorenja pri vanred-
nim situacijama. Pored njega, postoje i razni 
dodaci za pravilnu signalizaciju ukoliko se ko-
risti vise servera na jednom UPS-u, kao i sklo-
povi za zamenu UPS-a (u slut'aju remonta) 
bez obaranja sistema. Postoje jog i razni stabi-
lizatori i linijski filteri koji su itekako korisni za 
zagtitu skupe opreme, u slut'aju da prilike ne 
zahtevaju ili se ne mole priugtiti bag UPS. 

U poslednje vreme pojavili su se i doda-
ci za filtritanje smetnji koje se ire preko fizit'- 
kog nosioca kompjuterske mrele (npr. ko-
aksijalnog kabla za tanki eternet), preko tele-
fonskih linija i preko serijskih kablova, koji 
definitivno zaslukirju da im se posveti palnja. 
Stvar je u tome da je jedna od vrsta elektrit'- 
nih smetnji i 'medusistemski gum sa uzemlje-
nja' (intersystem ground noise). On ne posto- 

ji na prikljutlu za napajanje vet na linijama za 
prenos podataka. Najgore je gto se ovaj 
gum ne mole prevazia nikakvim UPS-om 
niti linijskim filtrom, jer je vezan za uzemlje-
nje. Kada se uredaji (npr kompjuter i gtam-
pg), povezani kablom za prenos podataka, 
ne nalaze prikljut'eni na istoj utitnici, mogu 
se zapravo nalaziti na razkitim referentnim 
naponima uzemljenja. Ovo je naro6to iz-
raleno u gradevinama sa starom iii logom 
elektrit'nom instalacijom. Pod odredenim 
uslovima, to razlika napona mole dosegnuti 
potencijalno opasan nivo. Tada se generige 
medusistemski gum, koji mope poslati opa-
sne prenapone izmedu neadekvatno zatti-
tenih, npr. RS232, interfejsa, njemu inate 
najpodloznija vrsta veze. Optitle veze su u 
potpunosti imune, jer su galvanski odvojene, 
dok eternet i oklopljena parka imaju zagtitu 
odredenu samim standardom. Najbolji na-
tin za zagtitu od ovakve vrste smetnji je do-
bro balansirano kabliranje uredaja. 

Zaklju'Cak 

Cena UPS-ova je kod nas prilitno visoka, 
uglavnom zato jer njihovo trite jog uvek 

nije formirano, kao i 
zbog velikih problema 
u nabavci tako tegke 
(ne zaboravimo bate-
rije) i velike opreme. 
UPS od svega 400 VA, 
koji je veoma pogo-
dan za primenu na ja-
cim 486 konfi-
guracijama, testa tell 
preko 10 kg! Ipak, sve 
vige firmi ih nudi u 
svom standardnom 
programu ponude, 
gto je za korisnike sva-
kako dobra vest zbog 
lakge nabavke i ve6eg 
izbora, a clod to i do pada cena. Mi yam 
svakako preporut'ujemo njihovu primenu 
na svakom mestu gde je to mogu&, jer 
zagtite nikada nije dovoljno. Isplatite se si-
gurno, mada toga mo2da neete ni biti 
svesni. ■ 

Autora mo2ete kontaktirati no e-mail adrese 
brankoni@sezam.co.yu  
branko@oroo.etfbg.ac.yu  

Kaki ce dopisivati  na Netware-u 
Razmena poruka je izuzetno vaina komponenta mreinog okruienja i centralni deo mreinih usluga. Po 

vainosti, razmena poruka moie se porediti samo sa uslugama delenja fajlova i itampga. 

Zoran Dorde%k 	  

Poruke mogu da budu razmenjivane na 
razne nat'ine. Prvo, poruke se mogu razmeni-
ti "online. U toj varijanti poruke se razmenju-
ju izmedu korisnika koji su trenutno prijavljeni 
na mrepi. Jedan korisnik 'galje drugom kratku 
poruku (nekoliko desetina znakova), koju on 
mote da proata ukoliko je prijavljen na mreli. 

Ovakvu razmenu poruka je najlak:s'e 
ostvariti, budua da je za njegovu realizaciju 
dovoljno poslati "paket" kroz mreIu, sa 
adresom primaoca i kratkom porukom. U 
sluC'aju da je pokrenut software na stanici 
primaoca, on prima poruku i prikazuje je na 
ekranu. Poruke se nigde ne pamte, ali se ve-
oma brzo razmenjuju. Takode, stanica koja 
je poslala poruku obitno ne mole da prove-
ri da li je poruka uopgte primljena - ovakav 
nein razmene poruka je najskniji SEZAM-
ovom PAGE-ovanju. 

Na mrelama koje su rasprostranjene 
kod nas, ovaj put za razmenu poruka je deo  

mreZnog operativnog sistema. U Windows 
for Workgroup 3. l l za takvu razmenu koristi 
se program (Messages ****), koji mora da 
bude pokrenut da bismo mogli da galjemo i 

rt 
primamo poruke. Interesantno je da stanica 
koja galje poruku nema nat'ina da utvrdi da li 
je program pokrenut na stanici primaoca. 
Drugim ret'ima, poruku galjemo "u vetar", 
pa ako je t'uje ko treba - t'uo je. 

U okviru Novell Netware-a, postoji 
sistem, koji se poziva komandom SEND 

iz DOS-a, odnosno posebnim korisnitkinn 
programom iz Windows-a. Prednost ovog si-
stema je u tome gto je software potreban za 
razmenu poruka deo instalacije radne stani-
ce. Zato je prikno verovatno da to prima-
lac svoju poruku zaista i dobiti. Uz to, posto-
ji mehanizam da stanica koja je poslala poru-
ku dobije povratnu informaciju - jednostav-
no, ako je primalac iskljudo prijem poruka 
(CASTOFF iii PAGE OFF), odgovarajuta po-
ruka bite vra6ena. Isto se odnosi na situaci-
ju kada primalac nije pored ratunara, pa nje-
gova stanica ne mole da primi nove poruke 
we dok stare ne budu protitane. 

Ovaj nat'in za razmenu poruka je jed-
nostavan, ali vrlo ograrkenih mogutnosti. 
Prvo, korisnici koji razmenjuju poruke mo-
raju da budu prijavljeni na mrear u istom 
trenutku. Drugo, veoma je tegko obezbedi-
ti zagtitu poruka od neovlakenog taanja. 
Trete, veoma je otel'ana manipulacija poru- 

JUL / AVGUST '95. 	 •59. 	 raeunari 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



N.-  el 3 O • W" 17 	x 	Os 	 f 

111M111111=21211=11110111•1 	 
Fields 	Contents 	 Action   

wisTHe 
!End elLell 

XE~ I  '0E141  ned 	  

Egi 
Manlolds 11 Cuanto of 

messages! 11 mestsseil 

ifi31. help 	 as 

meni neki od sistemskih programa svojom 
verzijom. Tako zamenjeni program, ako ga 
pokrene administrator, mole da dodeli po-
sebna prava korisniku koji ga je podmetnuo. 
I tako pod'inje krAmar... 

Drugi nein razmene poke postoji u 
Netware-u, ver 3.1x. On se zasniva na raz-
vijenom sistemu dodeljivanja prava na direk-
toriju. Jedan od prava koje administrator 
mole da dodeli korisniku je CREATE pravo 
na dikretoriju. Korisnik sa takvim pravom 
mole da napravi novi fajl u tudem direktori-
ju, samo ukoliko time ne unikava neki stari 
fajl. Fajl, koji je jednom napravio, korisnik 
vise •ne mole da vidi, pa oak ni da proveri 
njegovo prisustvo. Na taj nein se E-mail 
mole prenositi izmedu korisnika sa svim po-
trebnim standardima zakite. 

Sistem prenosa E-mail-a putem CREA-
TE prava ima i jedan nedostatak. Zlonamer-
ni korisnik mole neograniL'eno praviti fajlove 
u vlasnikvu drugog korisnika. Na taj nein, 
nedulan korisnik mole veoma brzo, bez 
ikakve sopstvene krivice, da ostane bez ras-
polobvog prostora na disku. 

Trea nein korisiti sistem dimona  (dea-
mon). Dimon je proces (program) koji se 
pokreee na vigeprogramskom operativnom 
sistemu. Njega obi&io pokre6e sam opera-
tivni sistem iii administrator sistema, a name-
njen je obavljanju "ku&iih" poslova, koje sva-
ki operativni sistem mora da obavlja (po-
drgka kampaarna, rutiranje paketa u okviru 
mrele, itd.). Zbog toga su dimoni privilego-
vani procesi i prakkno nevidljivi obid'nim 
korisnicima, iako obavljaju programe bez 
kojih sistem ne bi mogao da funkcionige. 

Pojedini operativni sistemi poveravaju 
prenos poruka posebnom dimonu. Mehani-
zam je sledea: korisnik A formira poruku i 
prosleduje je dimonu koji je aktivan sve vreme 
rada sistema; dimon proverava da li korisnik A 

ima pravo da pogalje 
12128 -  poruku na adresu ko-

risnika B; ukoliko je 
sve u redu, dimon 
upisuje poruku u E-
mail direktorij korisni-
ka B (dimon to mole 
da uradi, jer je privile-
govan proces, kojeg 
je pokrenuo admini-
strator); pri tome nije 
potrebno na korisnik 
A ima bilo kakva prava 
na direktorijima kori-
snika B; isto tako, ko-
risnik B mole da za-
brani korisniku A da 
mu galje poku; tada 
de dimon jednostav-
no odbiti da poruku 
prosledi, ko prilidno 

lici na IGNORE mehanizam na SEZAM-u. 
Pored dva navedena sistema koja oba-

vezno kestvuju u razmeni E-mail-a, desto 
je potreban i trea. To je sistem koji obez-
beduje gateway za izlazak poke u svet. 

Sistemi za razmenu poruka koji su opisa-
ni obezbeduju protok poste u okviru jednog 
reunara iii nekoliko reunara koji koriste isti 
operativni sistem i fizid'ki su povezani u 
mrelu. Na taj naan je elektronska poka pri-
Rno osakkena, jer je u okviru iste prostorije 
obi&io lakeobaviti lidni nego E-mail kontakt. 
Zato su razvijeni tzv. gateway sistemi, koji 
ornoguavaju da se poruke prenose izmedu 
sistema koji su pod razliatim operativnim si-
stemima i koji su na yearn rastojanjima. 

Gateway se obao pravi tako da prevo-
di poku koja je u nekom lokalnom formatu 
u neki format koji je opke prihvken i obr-
nuto. Uobidajen "opke prihvken" format je 
TCP/IP SMTP, iako 
se u svetu d'esto kori-
sti i CC:MAIL, a po-
nekad i MS Mail. Kod 
nas se razmena 
poke na yearn ra-
stojanjima obavlja is-
kljudivo preko YU In-
ternet-a, koji je 
TCP/IP mrela. Zato 
je SMTP praktZno 
jedini nein da se 
poka razmenjuje na 
yearn rastojanjima i 
sa svetom. 

Gateway sistemi 
se koncipiraju na sle-
deo naan: na jed-
nom reunaru u 
mreli pokrene se di-
mon zadulen za raz-
menu poke sa spolj- 

nim svetom; sistem za 
razmenu poruka zna da 
razlikuje adrese koje se 
nalaze na lokalnoj mreli 
i adrese koje su izvan 
nje; sve poruke koje su 
izvan lokalne mrele 
prosleduju se dimonu 
koji se dalje brine o nji-
ma; dimon formira za-
glavlje poruke koje je u 
SMTP formatu, na to 
zaglavlje dodaje tekst 
poruke koju je primio, 
ukoliko je potrebno 
prevodi adresu sa inter-
nog formata na SMTP 
format i galje je izvan lokalne mrele sledeem 
radunaru u Internetu; obrnuto, kada stigne 
poka u SMTP formatu, dimon menja zagla-
vlje poruke i adresu primaoca u interni for-
mat, smeka tekst poruke i galje je lokalnom 
korisniku; na ovaj nkin korisnik upotrebljava 
isti program za E-mail i za slanje poke na lo-
kalnom sistemu i za slanje poke u wet. 

Sistemi E-mail-a na Netware-u 

Kako je Novell-ov Netware najrasprostranje-
niji mrelni sistem, ne samo kod nas, intere-
santno je videti kako je kod njega regen si-
stem E-mail-a. 

U verziji 3. lx, prvenstveno je prime-
njen sistem baziran na CREATE pravima. 
Prilikom "pravljenja" novog korisnika, pro-
gram koji to obavlja, SYSCON, napravi i je-
dan novi direktorij u SYS:MAIL direktoriju. 
lme novog dir-a odgovara internom broju 
koji svaki korisnik dobija prilikom "pravljenja" 
i zbog toga je jedinstveno. Novi korisnik do-
bija i sva prava na novom dikrektoriju, kao i 

12—  I 
No encoding 

Help 

Filtriranje poste u  Win Pegasus  Mail-u 

Slanje fajlova iz Win Pegasus Mai-o 

F.!C:32.1<tO 
	

Pegasus Mail 

Eua Edit Addresses Window Noticeboard 

ieplc 1  1,as4 
1 714[711 	' 

DME:r1,1E 

Jr 

,01rteat attachment: 
same 	 c'1tazorantcomVmsg1nwniall Hinary 

P.lfr.lillPrarAmililkn.il  

.0 

tAl 
Nwai  

Filename: files 	 Diledlodes 

i lnwrnall.elp autoexec.rnag 
emd.rtud 
exee.bak 
execrold 
ins .and 

l'ili 

14-1 

•  	  

 	File type 

Tl 
Encoding: 

Ilan encoding 131  prnal/All  

TEMA BROJA: MREZE 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 

Razmena poruka 
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Razmena poite sa Internetom 

1st pojedinac koji je razvio Pegasus Mail razvio je i gateway za SMTP Program se zove 
Mercury i trenutno aktuelna verzija je 1.21, koja nosi datum 09.02.1995. Instalacija ovog 
gateway-a je negto slo2enija nego instalacija samog Pegasus Mail-a, ali je i dalje priRno 
jednostavna. 

Prvo, kopiraju se 4 Mercury NLMa (MERCURY MERCURYC, MERCURYS i MER-
CURYP) i MERCURY.INI fajl u SYS:SYSTEM direktorij. Drugo, napravi se SYS:SYS-
TEM/MERCURY direktorij u koji se iskopiraju preostali fajlovi koji se nalaze u Mercury ar-
hivi. Treee, napravi se direktorij negde na serveru u koji ce biti smekani pogtanski fajlovi. 
Svaki korisnik koji treba da koristi SMTP poku treba da ima CREATE pravo na njega. To 
se najlakge posti2e dodeljivanjem tog prava EVERYONE grupi. Cetvrto, izvrge se neop-
hodne izmene u MERCURY.INI fajlu: 

puno Internet ime servera 
ime vremenske zone 

1 
ime direktorija za smegtaj pokanskih fajlova koje je dode-
ljeno u treeem koraku; ime treba navesti u standardnoj 
Netware notaciji (na primer: SYS:SMTP) 
isti sadrlaj kao kod MAILQUEUE-a 

ime korisnika koji upravlja pogtom i koji ce dobijati infor-
macije o problemima sa pokom 
U [MercuryC] sekciji: 
IP (brogana) adresa rkunara koji dalje prosleduje Inter-
net pogtu 

TEMA BROJA: MREZE 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 

Razmena poruka 

CREATE prava na svim 
SYS: MAI L di re kto rij i - 
ma. 
Ovim je zasnovan si-
stem za razmenu poru-
ka, ali to je kraj! Netware 
3.1x, u svojoj osnovnoj 
verziji, ne sadrzi nikakav 
software koji mole da 
iskoristi pomenut sistem 
za razmenu poruka, pa 
su korisnici potpuno 
prepugteni nezavisnim 
proizvodkima E-mail 
programa. 
Nezavisni proizvodki 
su izbacili na trite ve-

liki broj paketa koji slu2e za razmenu elek-
tronske poke pod Netware-om. Najpozna-
tiji licencni software je Lotusov CC:MAIL, 
dok je najpoznatiji freeware program Pega-
sus Mail. 

U nagim uslovima, Pegasus Mail pred-
stavlja najbolje regenje. Moe se slobodno 
distribuirati, autor ga je stavio u javno vla-
snigtvo, pa je potpuno besplatan i po ame-
riClim zakonima. Ima sve udobnosti koje se 
zahtevaju od E-mail programa. Za njega po-
stoje i shareware gateway-i za SMTP pogtu. 
Takode, sama instalacija je jednostavna. 

Netware sistem za razmenu poSte 

U okviru verzije Netware-a 3.1x bio je 
ugraden sistem MAIL direktorija, gto je bila 
dobra osnova za nezavisne proizvodke 
softvera da razvijaju svoje E-mail sisteme. 

Novell u okviru samog operativnog si-
stema nije isporuavao E-mail programe, 
nego je svoj sistem za razmenu poke pro-
davao kao poseban proizvod, pod ime-
nom MHS (Message Handling Service). 
Ovakav trzisni pristup nije uobi&.jen kod 
prodavaca operativnih sistema - veeina je 
uz svoj sistem isporuavala i kompletnu E-
mail podrgku. Novell-ova ideja je bila sle-
deea: imamo ubedljivo najbolji mrdni 
operativni sistem, pokrivamo 60%-70% 
svetskog trligta; zagto ne bismo imali do-
datni izvor profita putem nezavisne proda-
je E-mail sistema? 

Rkunica je bila pogregna - najveei broj 
korisnika u svetu (kod nas pogotovo) nije 
trogio novac na MHS i njegove gateway-e. 
Nezavisni proizvodki su razvili efikasne E-
mail programe, koji su bili znkajno jeftiniji i 
barem isto tako dobri. Zato je u svetu 
Netware korisnika MHS pokrivao svega 10%-
20% trligta - time je Novell izgubio jednu bit-
nu polugu za promociju svojih proizvoda. 

Novell je shvatio gregku, tako da je u 
verziji Netware-a 4.xx uveo MHS kao deo 
operativnog sistema. Da bi bili ispred konku- 

U [General] sekciji: 
Myname 
Timezone 
FILEAPI 
MAILQUEUE - 

SMTPQUEUE  -
U [Mercury] sekciji: 

Postmaster 	- 

Host 

rencije, ceo sistem su uklopili u Directory 
Services, integrisani pristup mre'1nom 
okrdenju, koji je promovisao Netware 4.)oc. 
Tako koncipiran sistem omogueava korisnici-
ma da imaju podatke na jednom serveru, a 
pogtanske sanduaee na drugom. Pri svemu 
tome korisnici se ne prijavljuju na server, ne-
go na celu mrdu, tako da je rad sa vise ser-
vera u mnogome olakgan. U MHS je uklju-
kn i sistem za vodenje statistike razmene 
poruka. Takav sistem omogueava efikasno 
administriranje poke, jer se korisnici mogu 
brzo premegtati sa servera na server, a tok 

poruka mote se prilagoditi izmenama u to-
pologiji mrde. 

Kao dodatak MHS-a koji sti2e uz 
Netware 4.xx, ukljuen je i program za E-
mail FirstMail. IsporuZuje se verzija koja radi 
pod DOS-om (MAIL.EXE) i verzija koja radi 
pod WThdows-om (WMAIL.EXE). Ti progra-
mi obezbeduju standardne funkcije koje svi 
E-mail programi trebaju da omoguee. 

Sam FirstMai/ program bide neverovat-
no poznat svakom predhodnom korisniku 
Pegasus Mail-a. Boje, meniji, ikone - gotovo 
sve je isto. Jedina razlika koja se mo'le uoZi- 

U [Domains] sekciji: 
dodaju se redovi u obliku <ime servera> : <Internet ime>, gde 

je <ime servera> odgovarajuee Netware ime servera, a <Internet ime> je ime Inter-
net domena koje ce biti korigeeno za isporuku SMTP poke na taj server; ukoliko je pre-
videno da se i lokalna pogta razmenjuje putem SMTP protokola, treba staviti i red u ob-
liku <ime servera> : <ime servera> 
Peto, sa Netware konzole izvrge se sledeee komande: 

LOAD MERCURY  
LOAD MERCURYS  
LOAD MERCURYC 
LOAD MERCURYP 
Po pravilu, ove komande se dodaju i na kraj AUTOEXEC.NCF fajla, da bi Mercury 

bio automatski pokretan prilikom startovanja servera. Nakon ovoga, nag sistem je po pra-
vilu spreman da razmenjuje pogtu sa Internet svetom. 

Sam program Mercury mote da se koristi i za neke druge funkcije, kao gto su: automat-
sko slanje odgovora, automatsko prosledivanje poke, liste za distribuciju, pojednostavljeni 
konferencijski sistem i sistem za distribuciju fajlova. Sve ove funkcije se prilao jednostavno 
konfigurigu i, buduei da izlaze iz domena ovog danka, neee biti posebno opisivane. 

raounari 	 *62. 
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OPEen „ ma message 
F: send files uia naIl 

rouse wail messages 
0: n tice boards 
P: references 
5: d it a text file 
Q: mit - exit to DOS 

rn<l no 

Glavni meni u DOS Pegasus Mail-u 

Pdo* marinms Mom) 

IoNbonom 

Lefthinht 4'0 

Print which message headers? 

• Significant ten 

_Significant first One 	None 

Prozor za ttampanje  u  Win Pegosus Mail-u 

TEMA BROJA: MREi E 
. 	 . 	 . 	 . 

Razmena poruka 

bi bilo mogu6e ko-
rikenje P-mail-a u 
verziji 4.xx, operator 
mora pre pketka bi-
lo kojeg rada na P-
mai I-u , da oformi 
grupu "PMAIL", da u 
nju smesti sve kori-
snike koji trebaju da 
koriste Pegasus i da 
"lanovima grupe do-
deli CREATE pravo 
na SYS:MAIL direk-
toriju. Nakon toga, 
potrebno je svakom 
novom korisniku 
rkno napraviti pri-
padajud SYS:MAIL 

direktorij, i to po dosta slolenoj proceduri: 
Prvo, "napravi" se novi korisnik korike-

njem programa NETADMIN, u skladu sa 
standardnom procedurom. Drugo, pokrene 
se program SYSCON, meni User Opti-
ons/Other Informations. Tu se mo'le prkitati 
interni broj korisnika kojeg smo "napravili". 
To je Hex broj od 8 cifara koji jednoznaZno 
odreduje korisnika. Tree, operator ru&o, 
DOS naredbom MKDIR, kreira u SYS:MAIL 
dir-u novi direktorij eije ime odgovara inter-
nom broju korisnika. Cetvrto, operator u 
programu NETADMIN dodeli novom kori-
sniku sva prava na novonapravljeni direkto-
rij. Tek sada korisnik moIe da razmenjuje E-
mail putem Pegasus Mail-a. 

Moe se postaviti pitanje zagto je neop-
hodno koristiti P-mail i u Netware-u ver. 
4.xx, koja ima svoje veoma sRne programe 
za E-mail. Problem je u sled&ern: MHS ima 
svoj sistem E-mail-a, ali nema (barem kao 
deo operativnog sistema) svoj gateway za 

TCP/IP SMTP Na taj nein su korisnici 
MHS-a osudeni na dopisivanje samo u okvi-

ru svoje lokalne 
mre2e ili na kupova-
nje posebnih komer-
cijalnih gateway-a 
izmedu MHS-a i 
SMTP-a. Kako se ta-
kav gateway tegko 
mole naCi na nagenn 
tr2igtu, za dopisivanje 
preko Internet-a jot 
uvek je najbolja van-
janta Pegasus Mail i 
Mercury gateway. 

Interesant-
no je da Pegasus ima 
u sebi i mogu6nost 
korikenja MHS-a za 
razmenu poruka. Pr-
oblem je gto je nave-
deni sistem pred-
viden za rad pod 

Netware ver. 3. I x, tako 
da se i tu oslanja na si-
stem SYS:MAIL direk-
torija. Mogue je da 
postoje neki "prljavi 
trikovi" na osnovu ko-
jih ce P-mail i Mercury 
koristiti MHS usluge, 
ali ih do sada nisam 
nagao. Drugim re& 
ma, na sistemima koji 
koriste Netware ver. 
4.xx i kojima je po-
trebna SMTP razme-
na pogte, potrebno je 
svakom novom kori-
sniku napraviti potre-
ban SYS:MAIL direktorij na pomenuti na-
din. Nakon toga ee sve funkcionisati. Za 
korisnike koji su na sistemu postojali u tre-

nutku upgrade-a sa ver. 3.1x na ver. 4.xx 
takav zahvat nije potreban. Prilikom upgra-
de-a skuvana su prava i direktoriji tih ko-
risnika tako da njima sistem P-mail-a nor-
malno funkcionige. 

Pitanje je §ta je budu6nost. Verovatno 
da ce se prvo pojaviti verzija Pegasus Mail-
a koja radi pod Directory Services i MHS-u i 

koristi MHS sistem pogtanskih sandu&a. 
Ovu verziju ce verovatno pratiti i verzija 
Mercury-ja koja ce biti gateway izmedu 

SMTP-a i MHS sistema za razmenu poruka. 
Ovo bi trebalo brzo da se dogodi, ukoliko 

Novell nije ve6 kupio ill kupi ovaj software 

od proizvodea. Ako je Novell ve6 obavio iii 
obavi tu kupovinu, pri& ce se produbti. 
Verovatno ce se na.61 proizvocik softvera 

koji ce napraviti shareware gateway MHS-

SMTP, ali za to 6e trebati dosta vremena. 
Uzrok tome je strah da, kada takav gateway 
bude razvijen, Novell opet ne napravi neku 
"psinu" kojom ce ubiti konkurenciju i obez-
vrediti investiciju nezavisnog proizvocika 
gateway-a. Moe se oekivati da ee onda 

Novell, uz narednu verziju Netware-a, ispo-
ru6vati i svoj gateway, koji je do tada treba-

lo posebno 
Ukoliko ne budu pronadeni neki "pr-

ljavi trikovi" koji Ee uZiniti da P-mail lepo sa-
raduje sa MHS-om u Directory Services 
okrulenju, postoji i drugo, "priruno", 
regenje. Verovatno L'e se nab talentovani 
programeri sa programom koji ce kontro-
lisati postojanje SYS:MAIL direktorija, au-
tomatski ih praviti za sve korisnike i dode-
Ijivati im prava na njima. To bi znkajno 
olakgalo posao operaterima i zna.C'ajno 
produllo Iivot sadagnjim verzijama Pega-
sus Mail-a i Mercury-ja. ■ 

Autora moZ'ete kontaktirati no e-mail odresu: 
djorzor@sezam.co.yu  

ti je Copyright poruka i nedostatak nekih ma-
nje korikenih funkcija iz Pegasus Mail-a. Ni-

je mi poznato da li je Novell naru6o FirstMail 

od proizvodea Pegasus-a, da  li  ga je moIda 

kupio iii je jednostavno iskopirao navedeni 
program, znajud da Dejvid Hans verovatno 
nema sredstava da vodi dugotrajni sudski 

spor sa Novell-am. 
Ovo su prednosti koje je doneo MHS 

u Netware-u, ver. 4.xx. Naravno, postoje i 
dodatni problemi. Prvo, da bi izbacio pro-
grame kao gto su Pegasus Mail iz igre, 

Netware je prakkno ukinuo sistem MAIL 
direktorija - za administriranje mre2e u 
verziji 4.xx koristi se novi program NE-
TADMIN. On ima znkajne prednosti u 
odnosu na stari SYSCON, ali ima i neke 
"sluL'ajne" nekompatibilnosti. U nagem slu-
C"aju, interesantno je da novi korisnik ne 
dobija automatski svoj SYS:MAIL direktorij, 
niti prava na njega. NETADMIN samo for-
mira MHS sandae, ukoliko je MHS insta-
liran na sistemu. Zbog ovoga je korikenje 
Pegasus Mail-a postalo veoma otehnO. Da 
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MREZE 	  Rendering u mreii 

se  ruku posao 4ine 
rgunarskom animacijom znaju koliko je to zahtevan proces - koliko puta ste ostavili maginu 

ko nod i ustanovili ujutru da nije uradila ni 10% posla. Umesto varijante lx10 (raEunar deset 
puta brii od postojkeg), zagto ne razmislite o varijanti 10x1 (deset raEunara na istom poslu)? 

U firmi u kojoj sam se svojevremeno bavio rgunar-
skom vizuelizacijom i animacijom, postojalo je vige reu-
nara namenjenih radu sa programima kao to su Auto-
CAD, 3D Studio i HR QFX. Gledajua sa danagnjeg stano-
vika, to su mokla malo jade kuene konfiguracije, ali tada 
je to bio krajnji domet hardvera. Ipak, projekti koji su 
racleni zahtevali su uklju&nje kompletnih resursa firme, 
ponekad i na vige Jana. Svako putanje u rad zahtevalo je 
peljivo planiranje - procenu vremena renderinga po frej-
mu, raspodelu mapa po stanicama i kopiranje projekta. 
Naravno, uvodili smo i ddurstva. 

A onda je dogao 3D Studio 3.0... 

Lepie je sa mreiom 

i doneo mreni rendering. U demu je, konkretno, 
prednost takvog rada? Projekat se priprema na jednoj sta-
nici i puka na mreu, dime ulazi u Net Queue, tj. mreni 
niz. Okolne stanice prihvataju jedan po jedan frejm iz pr-
vog procesa u nizu i uzimaju ga na obradu. Kako koja sta-

,nica zavrgi sa renderingom ona preuzima sledeei frejm i 
do zavretka projekta, kada se prelazi na slededi pro- 
u nizu. Ukoliko iz bilo kojeg razloga neka od stanica 

e sa radom, ostale stanice Ee kompletirati proces 
potrebe za Ijudskom intervencijom - isto tako, svaku 

nicu moIete nezavisno ukljuati i iskljuZiti iz procesa, u 
zavisnosti od vagih potreba. 

Hardverski zahtevi podrazumevaju da su stanice po-
vezane u mreu (mote i peer-to-peer) i da je obezbeden 
pristup file serveru radi deljenja fajlova. Naravno, svaka od 
stanica mora biti sposobna za pokretanje 3D Studija (pre-

: poruZuje se ipak da to ne budu 386sx/25 sa emu-
latorom koprocesora i 4 MB RAM-a). Ako ste 
obezbedili ove uslove, molete pristupiti pripremi 
radne okoline na serveru. 

Prvi korak podrazumeva definisanje zajedni-
dh direlctorijuma na file serveru, tj. na volumenu 
na koji sve stanice imaju pristup. Treba yam direk-
torijum za smetanje kontrolnih fajlova, kao gto su 
razne poruke, logovi i sl. (recimo F:\3DSINFO ). 
Zatim napravite direktorijum u koji Ee se smegta-
ti rezultati renderinga, tj. bitmape (recimo F:\  NE-
TIMAGE), direktorijum u kojem se nalaze zajed-
iiZke mape za projekte (recimo F:\NETMAPS ) i 
edan radni direktorijum za razne prate& fajlove 
pa .3DS, .LFT, .SHP (recimo F:\3DSNET). Uko-

iko imate uslove za komoditet, rasporedite svaki 
pomenutih direktorijuma na poseban fiziad (ali 
vezno deljeni) mrelni disk, dime eete zngaj-

o ubrzati rendering. To je sve ko se tide serve-
ra - preostaje nam instalacija softvera na radnim 
stanicama. 

Mrelni rendering funkcionige po master/ slave princi-
pu. Neophodno je da imate jednu licencnu kopiju 3D Stu-
dija za stanicu na kojoj radite projekat i sa koje Eete pusti-
ti proces. Ostale stanice koje Ee uZestvovati u renderingu 
nalaziee se u slave modu - za njih nije potreban hardlock 
da bi funkcionisale, Dovoljno je da na njihove lokalne di-
skove iskopirate izvrgne fajlove 3D Studija ili da pokrenete 
slave instalaciju na svakoj od njih (gto je moguee ad verzi-
je 4). Rendering je mogu na 9999 stanica istovremeno, a 
licencno pravo yam dozvoljava neograni&n broj slave in-
stalacija sa vage kopije. 

Svaka od stanica poseduje fajl pod nazivom 
3DSNET.SET, koji je smegten u matienom direktorijumu 
3D Studija. U pitanju je ASCII fajl sa nizom parametara ko-
ji utZu na ponaganje same stanice u toku mrenog rende-
rings, tta znaa svaki od njih imate u prilogu - nag savet je 
da izmenite samo parametre koji su specifiZni za vagu 
mreu (ime wake od stanica, state...); a da parametre ko-
ji se odnose na razliate vremenske intervale ostavite na 
njihovim podrazumevanim vrednostima. Putanje, drajver i 
identifikacioni broj mogu se menjati privremeno i iz 
Network Parameters prozora za dijalog, ali to nije prepo-
rudjivo zbog problema koji mogu nastati zbog neslaganja 
sa ostalim stanicama u mrei, 

Da probamo 

Vreme je da pustimo nag prvi mreni projekat. Pre toga, 
podia Eemo we raspoloiive stanice u slave mod, sem one 
sa koje startujemo proces. Postoje dva naana za to: prvi 
podrazumeva pozivanje istoimene opcije iz Network pada-
jueeg menija, dok je za drugi dovoljno da iz DOS-a otku-
cate ads slave. Pritom se podrazumeva da za prvi naan 
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runt 1,4 

oim I  IPt  itM lli 
Network Parameters 

This Machine's ID: 

Network Path: 

Server Output Path:  r 

Local Output Path. 

Network Displau Device, 	kit!. 

Let, 

1111 ■ 1 ■ 

CI] inn non 

::elect viewoort  to  roniter 

LibaCtn,Cnie riOycg procesa  u 

FEMA BROJA: MREZE 

Rendering u mreii 

Parametri datoteke 3DSNET.SET 

NET - OWNER: ime operatora na stanici, sluzi  za  identifika-
ciju (recimo PPETROVIC) 

NET - NAME: ime same radne stanice, slu2i za identifikaci-
ju; mora biti jedinstveno (recimo CAD_STAT) 

NET - MACHINE - ID: jedinstveni identifikacioni broj stani-
ce (recimo 03) 

NET - MACHINE - TYPE: odreduje da li se 3D Studio star-
tuje u slave modu (SLAVE) ili kao radna stanica (OFF); u ovom 
drugom sluC'aju neophodno je da imate hardlock 

NET - DISPLAY: definige drajver kojim de se vrgiti rendering; 
osim u slu&.ju da sve stanice imaju identi&e graRke kartice, za 
ovaj parametar treba staviti vrednost NULL 

NET - REZ - WARNING: odreduje da li ce vas stanica upo-
zoriti u sl&aju da su polja za rezoluciju i aspekt prazna; ukoliko 
iskljuate ovu opciju, rendering ce se vrgiti na podrazumevanoj 
vrednosti drajvera koji je konfigurisan za pomenutu stanicu (YES 
ILI NO) 

NET - BOX - MODE: odreduje da li ce projekat na stanici 
biti prikazan vektorski u punom (NO) ili takozvanom box (YES) 
modu 

NET - PATH: direktorijum za poruke (u nagem slulaju 
F: \ 3 DSI NFO) 

NET - DESTINATION: definige gde se smegtaju slike koje 
su proizvod renderinga (SERVER ili LOCAL) 

NET - LOCAL - PATH: direktorijum za smegtanje rezultata 
renderinga na lokalnom disku (recimo C:\3DS4\IMAGES) 

NET - SERVER - PATH: direktorijum za smegtanje rezultata 
renderinga na mrdnom disku (F:\NETIMAGE ) 

NET - SQUAWK: interval (u sekundama) izmedu signala ko-
jima stanica objavljuje svoju prisutnost ostalim stanicama u mreli 

NET - POLL - TIME: interval (u sekundama) izmedu dva 
upita kojima stanica proverava postojanje procesa u mrdi 

NET - TIMEOUT - CHECK: ukljuNe iii iskljuNe proveru 
funkcionalnosti stanice od strane mrde; u slut'aju da je vrednost 
NO, stanica mote prestati sa radom, a da se to ne notifikuje na 
mrdi 

NET - TIMEOUT: interval u minutima za koji je stanici do-
zvoljeno da ne galje signale, a da se ne proglasi mrtvom u mrdi 

NET-VERBOSE: odreduje da li ce poruke o gregkama biti 
ukljuC'ene u log fajl (YES ili NO) 

NET-DAT-FILE: definige da li ce se prilikom procesiranja ge-
nerisati dodatni log fajl koji ce biti formatizovan za unos u neki od 
programa za tabelarne proraLme (YES ili NO) 

NET - FILE - RDONLY: odreduje da li ce projekat koji je u 
toku imati read - only fleg (YES ili NO) 

morate da startujete program u normalnom modu, za sta yam je ne-
ophodno prisustvo hardlock-a na stanici. 

Birajudi neku od opcija za rendering (view, region...) dolazimo do 
standardnog menija za rendering parametre, gde sada po prvi put 
molemo da upotrebimo opcije Net Queue i Net ASAP. Obe §alju 
tekudi proces u mreini niz uz razliku gto ga prva smegta kao posled-
nji u nizu, iza svih procesa koji se trenutno procesiraju, dok ga dru-
ga pozicionira na vrh niza (As Soon As Possible - gto je skorije mo-
gude), kao prvi slededi proces koji de udi u obradu. Naredni korak je 
pridodeljivanje procesa maginama u nizu - svaka magina koja je 
trenutno u slave modu bide prikazana u spisku. Po nekoj logici, koris-

nici obidno biraju opciju ALL, ieledi da time puste proces na svim 

raspololivim maginama. To je ispravno sa jedne strane, ali ako neka  

stanica koja nije bila trenutno raspololiva ude u slave mod kasnije, 
nede joj bib omogudeno da pristupi procesu - za to sluii opcija ANY 
U istom prozoru za dijalog potrebno je definisati ime samoga proce-
sa, naziv izlaznih datoteka (tj. bitmapa koje su proizvod renderinga) i 
njihova bududa pozicija (lokalni ill mreini disk). 

Mrenom nizu molemo pristupiti i u toku obrade nekog proce-
sa, opcijom Edit Queue iz Network padajudeg menija. Kontrola 
degavanja u nizu vrlo je valna iz razloga gto nije retka pojava "puca-
nja" stanica u toku izvrgavanja procesa. hest problem je nemogud-
nost pristupa nekoj od mapa, gto ume da zaustavi stanicu na samom 
podetku rada. Regenje je pregled log datoteke koja se kreira paralel-
no sa svakim procesom i brisanje problematidne stanice opcijom 
Clean, gto de omoguditi kontrolnom skriptu da joj dodeli naredni 
slobodni frejm u nizu. 

Deset jakih PC grafidkih platformi u mreii mogu sebi priugtiti 
samo vedi grafidki studiji. No, prednosti mreInog renderinga molete 
iskoristiti i ako ste vlasnik samo jednoga ratunara - 3DSNET.SET koji 
dobijate uz 3D Studio ved je prilagoden toj svrsi. Jednostavno, potr-
pajte sve leljene procese u mreini niz, podignite maginu u slave 
mod i - dajte sebi koji dan odmora. ■ 
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TEMA BROJA: MREZE 	  Clipper 

po prvi put 
Napisali ste vas" prvi program; on radi, ito dobro. Apetiti rastu. Kako ga naterati da radi u mreinom okruienju ? 

FLOCK, RLOCK, UNLOCK... sintaksa yam je poznata, ali da li ste bag sigurni kako to sve radi i kako uz gto manje na- 

pora i izmena naterati vas program da koketira sa mreiom ? Odgovor na ova pitanja potraiite u tekstu pred vama. 

Dejan Vesit 	  

Odmah ograda - ne (3ekujte od ovog 
danka regenje svih vagih problema; "smemi-
ce i saveti" su najbolji izraz. Programi za 

• mrePno okruPenje zahtevaju drugkiji nkin 
razmitljanja, planiranje tabela i samog koda. 
No, uz malo (ili malo vige) sreee skoro sva-
ki program napisan za jednog korisnika 
mope se einiti "svesnim" mreinog 
okruPenja, barem dok ne napitete potpuno 
novu mreinu verziju. 

U jednokorisnZkom okruPenju bill ste 
pottedeni mnogih stvari koje vas sada eka-
ju - otvarali ste tabele koristeei USE naredbu 
bez ikakvih provera da li je otvaranje uspelo; 
menjali ste i dodavali slogove sa lakoeom na 
koju Bete morati zaboraviti kada uplovite u 
mrePno programiranje. Svaka od pomenu-
tih operacija je uvek uspevala (sem u 
patologkim sleajevima kada dode do 
fizidcog ottefenja tabele ill indeksnog 
fajla) - vite nije tako. 

Filozofija mre2e zahteva da uvek 
imate u vidu da niste sami i da ee neko, 
skoro sigumo, pokutati da koristi isti re-
surs (tabelu, indeks iii kampk) u isto 
vreme kada i vi. Da bi se konfliktne si-
tuacije koje ovom prilikom nastaju raz-
retile, uvodi se pojam zakljtgavanja - 
signalizacije da neko vee koristi dati re-
surs. 

U Clipper-u postoje tri nivoa za-
kljeavanja: ekskluzivno otvaranje ta-

bele, zaklju&vanje tabele i zakljaa-
vanje sloga u tabeli. Nivoi su poredani 
po "jkini" - od najrestriktivnijeg (vama 
sva prava, drugima nitta) do najslabijeg 
(zakljeavanje samo jednog sloga tabe-
le). Ukratko o svakom zakljeavanju: 

USE EXCLUSIVE/SHARED 
Ako prilikom otvaranja tabele navedete 
sluPbenu re EXCLUSIVE (USE... EXCLU-
SIVE) tabela ce, ako je to moguee, biti otvo-
rena u ekskluzivnom modu - sva prava za bi-
lo koju operaciju nad tabelom (pregled, iz-
mena, brisanje) pripadaju vama i niko drugi 
ne mope otvoriti istu tabelu niti joj pristupiti 
na bilo koji nein sve dok je ne zatvorite. 
Otvaranjem svih tabela u eksluzivnom mo-
du, vat program ee se ponagati kao jedno-
korisnai, bez obzira tto je na mre2i, Prime- 

till ste ono "ako je to moguee" - mope se do-
goditi da je neko drugi vee otvorio tabelu, to 
vate otvaranje nee uspeti. Kako je USE po 
svojoj prirodi komanda a ne funkcija, za re-
zultat njenog rada, kao i za mnoge druge 
mreine komande, konsultovaeemo funkciju 
NetErrO - FALSE ee znkiti da je mrePria 
operacija uspela. Ako umesto EXCLUSIVE 
navedemo SHARED u USE klauzuli, tabela 
ee se otvoriti u deljenom modu. Ako ne na-
vedete ni SHARED ni EXCLUSIVE, tabela 
ee se otvoriti u modu koji odreduje parame-
tar postavljen sa SET EXCLUSIVE flared-
born - podrazumevana vrednost je ON, to 
znki da ce baze biti otvarane u ekskluziv-
nom modu. Korigeenje podrazumevanih 
vrednosti je izuzetno Iota praksa pa je savet 
da uvek eksplicitno navedete u kojem modu 
otvarate tabelu. 

Pokutajmo da nademo mrePnu varijan-
tu USE naredbe u nagem programu. Ono 
to se nameee je: 

USE tabela INDEX t_indl, 

t_ind2 SHARED 
IF !NetErr() 

// Otvaranje uspelo, uradi 

posao 
Close tabela 

Endif 

Kao i sva odgledna 
retenja, ni ovo nije do-
bro. Zagto ? Podev od 
verzije 5.01 , Clipper 
sve naredbe prevodi u 
jednu ili vige funkcija 
(definicije se nalaze u 
STD.CH , direktorijum 
INCLUDE). USE na-
redba se prevodi u sle-
ded niz: 

dbUseArea(...) 
dbSetIndex(t_indl) 
dbSetIndex(t_ind2) 
IF !NetErr() 

Vidite problem? Bez obzira da li je 
otvaranje same tabele bib uspegno ill ne, 

pokugke se sa otvaranjem indeksnih 
fajlova - to je u sleaju neotvaranja 
DBF fajla svakako gregka. Regenje ? 
Koristite svuda dbUseArea/prove-
ra/dbSetIndex je stragno zamor-
no) ili napigite funkciju za otvaranje ta-
bele koja ce vditi sve neophodne 
stvari; dodajte malo Pongliranja pret-
procesorom (radi tto manjih izmena 
nad vee postojedm kodom) i pro-
blem je regen. Moja varijanta regenja 
je na slid I Potrebno je da NET.CH 
ukljeite u svaki va§ PRG fajl i da re-
kompajlirate program. U skiadu sa 
idejom se redefinite i CLOSE nared-
ba, zatvarajuei samo fajlove koji su 
uspegno otvoreni. Ovim regenjem se 
izbegava bib kakva intervencija nad 
nizovima USE/CLOSE naredbi. 
Molda je odluka (pogledajte definiciju 
USE naredbe) da se u sleaju neus-
pegnog otvaranja prekine program 
"prejaka", no, sistem je otvoren, pa 
ste slobodni da sprovedete bib kakvu 

drugu intervenciju u torn slukju. 
Kada uoptte koristiti ekskluzivno otvara-

nje ? Ako je ikako moguee, nikada. Neke na-
redbe ( PACK i ZAP ) zahtevaju ekskluzivni 
mod tabele da bi se izvrgile. Te naredbe je 
najbolje zaboraviti - one su ionako danak 
protlosti. Za odrlavanje i manipulaciju obri-
sanim slogovima najbolje je koristiti princip 
"ponovnog korigeenja" (RECYCLE sistem), 
koji je detaljno objatnjen u prethodnim bro-

jevima "Rkunara". Samo ukratko: umesto 
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TEMA BROJA: MREZE 

Clipper 

dodavanja novih slogo-
va koristimo obrisane 

slogove, tako gto nad 
tabelom drlimo indeks 
nad izrazom DELE-
TED°, novi slog se do-
daje tek kada nema 
obrisanih, dime se ukla-
nja potreba za pakova-
njem baze. Ako yam je 
ipak potrebna cela ta-
bela za neko vreme, 

mnogo je bolje po-
kugati nivoom zakljuea-
vanja - FLock() funkci-
jom. 

FLOCK 
Tabelu otvorenu u shored modu moguee 
je privremeno zakljueati FLock() funkcijom 
ako je ispunjen neki od sledeeih uslova: ni-
ko nije otvorio tabelu u ekskluzivnom mo-
du, niko je nije zakljueao sa FLock() iii ni-
ko nije zakljueao bib koji od slogova u ta-
beli. U protivnom, FLock() ee vratiti FAL-
SE kao rezuftat. Sama realizacija nage funk-
cije za isti posao je vrio sliena NetUse 
funkciji, slika I. Osnovna razlika je gto sada 
nee doei do prekida programa u slueaju 
neuspeha, vee ee se korisnik konsultovati 
o tome da li da se nastavi sa pokugajima iii 
ne. Ovde opet dolazimo na pitanje gta ra-
diti u slueaju neuspegne mre2ne operacije. 
Postoji mnogtvo varijanti, od kojih su naj-
cesce: 

- pokugavati beskonaeno dugo 
- pokugavati sve dok te korisnik ne pre-

kine pritiskom na odredeni taster 
- pokugavati odredeno vreme 
- pokugavati odreden broj puta 
- pokugati otkloniti uzrok neuspegnog 

zakljutavanja 
- javiti korisniku i prekinuti program 

Uobieajena kombinacija je: pokugavaj 
neko vreme ili dok te korisnik ne prekine. 
Gde koristiti FLock ? Kod svih naredbi ili 
funkcija koje rade nad vise slogova. Takve 
operacije su indeksiranje (INDEX ON...), 
sve naredbe sa dejstvom nad vige slogova ( 
DELETE, REPLACE, RECALL sa 
WHILE/FOR klauzulom), dbEvalO, zatim 
kumulativne funkcije (SUM, AVERAGE, 
TOTAL,) kao i kod LOCATE/CONTI-
NUE para. Naime, u toku izvrgenja ovih 
naredbi/funkcija na jednoj stanici mote do-
ei do izmena slogova na drugoj stanici, koji 
rezuitate akcije eine neispravnim. Nakon 
operacije je neophodno otkljueati tabelu 
naredbom UNLOCK. Nikako nemojte od 
korisnika zahtevati unos podataka sa tasta-
ture dok yam je tabela zakljueana - zamisli- 

te da korisnik u toku unosa podataka ode 
na rueak. Sve ove operacije su same po se-
bi potencijalno dugotrajne; we vreme iz-
vrgavanja niko drugi neee mod da menja 
podatke (ali ce mod da ih eita - glavni raz-
log za FLock(), a protiv ekskluzivnog otva-
ranja) tako da nije loge razmisliti o mestima 
gde ih upotrebijavate  i  da li postoje altema-
tivna regenja. Obieno postoje i svode se na 
obradu jednog po jednog sloga kroz neku 
od petlji. Tu dolazimo do treeeg, najmanje 

restriktivnog, zakljueavanja - zakljueavanja 
sloga. 

RLOCK 

Pre wake izmene nad slogom, neophodno 
ga je zakljueati. Tu dolaze naredbe za izme-
nu (REPLACE), brisanje (DELETE) i skida-
nje oznake obrisanog sloga (RECALL). Na-
redba za dodavanje sloga se ponaga une-
koliko druggije i nju demo posebno raz-
motriti. Postoje dva naeina za zakljulavanje 
sloga: RLock() (koja se intemo prevodi u 
dbRLodc() poziv) I dbRLock (BrojSloga). 
Prva varijanta yam omogueava da u jednoj 
tabeli zakljueate sumo jedon slog, dok yam 
dbRlock (Br.Sloga) omogucava zakljueava-
nje vige slogova nad istom tabelom. Ana-
logno je i otkljueavanje slogova - UN-
LOCK (odnosno dbRUnLock() ) ee otklju-
eati sve slogove u tabeli, dok ee dbRUn-
Lock ( BrojSloga ) otkljueati zadati slog. Na 
slid I je dat primer za zakljueavanje sloga 
.Obratite pa2nju da se zakljueavanje po-
kugava beskonaeno dugo, dok ne uspe. 
Ako nad podacima radi samo vag program 
i pogtuje pravila igre, do zakljueavanja ce 
doei, pre ili kasnije. Pod torn pretpostav-
kom je funkcija i pisana. Medutim, dovoljno 
je da tabele koriste drugi programi (DBU, 
DBX, dBose ) pa da ovo ne bode ispu-
njeno. No, neki kompromisi su morali da 
budu napravljeni. Primedbu imajte na umu 
kada budete pisali eistu mre2nu verziju. 

Kod dodavanja sloga je napravljeno 
odstupanje od pravila zakljueaj/akcija/otklju-
eaj - APPEND BLANK zakljueava slog ako 
uspe da ga doda, tako da je u ovom sluea-
ju dodatno zakljueavanje sloga nepotrebno. 
Kao i kod regenja za RLodc() i ovde se po-
kugava sve dok dodavanje ne uspe. Po upi-
su u novododani slog, UNLOCK ee ga ot-
kljueati. 

• 

Ostalo 

Stampa u mreZ'i je takode nepoznanica za 
veeinu novopeeenih programera. U prin-
cipu, mth'ete raditi dve stvari: ostaviti we 
kako jeste (obieno preko SET PRINTER 
TO ) i uzdati se u mrelu ill gtampati u 
datoteku, a zatim datoteku poslati na 

mre2ni printer. Drugi deo dosta zavisi od 
mre2e na kojoj ste. Medutim, prvi deo, 
gtampanje u datoteku, iii jog opgtije, rad sa 
datotekama koje nisu DBF iii indeksne, 
zahteva du2nu pa2nju. Prvo, ako U svom 
radu koristite privremene datoteke, obez-
bedite da se na svakoj od stanica kreiraju 
datoteke jedinstvenog imeno. Jedan od na-
eina je dat na slid 2. Kreira se tabela eiji je 
jedini zadatak da euva broj poslednje krei-
rane privremene datoteke. Sa 

GetUniqueName() dobijate ime koje je 
sigurno jedinstveno dug cele mre2e. Ta-
kode, ako koristite i neke druge binarne 
datoteke, potrudite se da i njih propisno 
zakljueate. Clipper yam na raspolaganje da-
je FOpen() funkciju, eiji je drugi parametar 
mod datoteke. Mo .lete otvoriti datoteku 
ekskluzivno ili omogueiti drugima da dato-
teku samo eitaju ill u nju pigu. Sve kombi-
nacije su date u FILEIO.CH, direktorijum 
INCLUDE. 

Testiranje 
Kako vage delo istestirati ? Ako yam je do-
stupna mre2a, nigta lakge. No, ako imate 
samo jedan raeunar i to ima regenja. Ume-
sto na vige raeunara, pokrenueemo pro-
gram u vige kopija. Za to nam je neopho-
dan multitasking. Cist DOS ne omogueava 
ni zakljueavanje ni multitasking. Za zakljuea-
vanje je zadu2en SHARE program, a kao 
multitasker mogu posluziti DESQview i!i 
Windows 3.1. Ako koristite Windows 3.11 
za radne grupe, prisustvo SHARE progra-
ma nije neophodno, eak je smetnja - za-
kljueavanje se obavlja kroz VSHARE.386 
modul. Pokrenite vige DOS sesija, u svakoj 
vas" program i krenite u testiranje. Naeegee 
konfliktne situacije koje treba proveriti su: 
pokugaj izmene sloga koji neko drugi vee 
menja, pokugaj izmene/dodavanja sloga 
nad zakljueanom tabelom, pokugaj zaklju-
eavanja tabele sa dva mesta... 

Na kraju 

Smatrajte ovaj tekst prvom pomod. Praksa 
izmene jednokorisniekih programa na ovaj 
naein u mre2ne nije preporueljiva, ali je (na-
roeito ako kupac hitno tra2i tako negto) 
opravdana; ako nigta drugo, daje yam neop-
hodno vreme da mre2nom programiranju 
pridete na pravi naein - kroz sistem transak-
cija, kroz obezbedenje kontrole nad svakom 
aktivnom kopijom vageg programa, kroz gto 
efikasniju manipulaciju podacima... ■ 

Autor je nezavisni konsultant za projektovanje 
mreIa, informacionih sistema i distribuiranih 
bozo podataka. Molete go kontaktirati no 
email adresu dvesic@sezam.co.yu  
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4.70 
....... .................... 	  Dynamite, VLB 

#9, 9FX Vision 330, PCI 

6.86 
CL 5429X, VLB 

01°  
IMNEZ17,00rAZZI 

4.V.41,3 

22.30 

Bahamas, PCI 

Graphics XPression, VLB 

Graphics Pro Turbo, PCI 

Aimmimosewomii  	  
18.70 

A DAGO M 
AKO MISLITE DA VAS VIDEO PODSISTEM NE ZADOVOLJAVA 

VASE POTREBE, RAZMISLITE 0 NABAVCI NOVOG. 
NA61 INIENJER1 SU TESTIRALI KARTICE KOJE NUDIMO. 
REZULTATI GOVORE VISE OD SLIKE. NA  VAMA JE IZBOR. 

STOGOD DA IZABERETE  -  NE6ETE POGRESITI. 

Sledeei rezuttcrti su dobijeni na ADACOM raounarima u konfiguraciji: 
486 DX4 - 100 MHz, Intel, SOYO mationa plooa (VLB iii PCI), 16 MB RAM, 850 MB WD Caviar 
DOS 6.2, Windows 3.11, Winbench 4.0, Wintach 1.2 

2 MB (VRAM / DRAM) 
33 MHz 
3072 kB 
2210 (PCI), 2320 (VLB) 

Proizvodae ModelMagistrala dip 
Weitek Power 9100 

bit 
64 

Magistrala 
VLB 

DRAM 
0 

VRAM 
2 

rezolucija 
1024x768 

bpp 
16 

Hz 
75 

WinTach 
159.10 

Winbench 
24.80 

Cena 
2.22 

Diamond  Viper SE, VLB 

Diamond Stealth 64, PCI S3 86C864-P 64 PCI 2 0 1024x768 16 75 120.44 17.80 1.48 

Diamond Stealth 64, VLB S3 86C864-P 64 VLB 2 0 1024x768 16 75 128.02 18.70 1.48 

ATI Graphics Pro Turbo, PCI Math 64 84 PCI 0 2 1024x768 16 75 131.53 22.30 2.81 

ATI  Graphics XPression, VLB Mach 64 64 VLB 2 0 1024x788 16 75 107.59 18.40 1.63  

WD Bahamas, PCI S3 86C864-P 64 PCI 2 0 1024x768 16 75 120.80 18.90 1.26 

Number Nine #9, 9FX Vision 330, PCI S3 86C764-P 64 PCI 2 0 1024x768 16 75 105,29 16.40 1.38 

Hercules  Dynamite, VLB Tseng ET4000 32P 32 VLB 2 0 1024x768 16 75 86.40 14.70 1.48 

Cirrus Logic CL 5429X, VLB CL 5429 32 VLB 2 0 1024x768 16 WI 69.63 6.86 1.00 

Winbench 4.0 

Stealth 64, VLB 

17.80 
Stealth 64, PCI 

24.80 

Video memorija: 
Magistrala: 
Softverski ke§ HD: 
Disk Winmark: 

Viper SE, VLB f 	 

0.00 
1 	 <-' 

5.00 	 10.00 	 15.00 	 20.00 	 2500 

" . . . Atipieno, uz nju (konfiguraciju) smo dobili natproseean video sistem. Inane 
standardnu karticu sa CL GD-5428 video cipom smo zatekli, umesto sa uobitajenih I M 
DRAM-a, sa cela 2 megabajta, time se omogueava rad u nekim dodatnim re2imima. . . . 
ADACOM je kao firma zaista osvetlala obraz. . . . Ideja sa 2 M memorije na video karti 

takode zasliduje pohvalu. . . ." 
Dejan Veselinovid, PC #2 

PROIZVODNJA ODRZAVANJE I RAZVOJ RACUNARSKIH SISTEMA 
Poslovni centar: Kneza Miloga 9/V, tel: 011 341-496; fax: 011 337-367 
Maloprodaja: Cika Ljubina 12, tel/fax: 011 629-233 
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IREZE 	  Protokoli 

4 

,eta je to TCP/IP 
Mislim da ne postoji skrkenica koja je zlorabljenija od TCP/IP u rkunarskoj literaturi. Ono gto me je pota- 
klo da napigem ovaj danak jeste to da se ovaj pojam u gotovo dve tredne slu't'ajeva pogregno upotrebljava. 

Slobodon R. Ljubigie 	  

Sta je, zapravo, TCPAP? 
Gotovo da nema rasprave 
o ratunarskim protokolima, 
ili ratunarskim mrehma u 
bib kom pogledu (od lokal-
nih IAN', pa do 'mree 
svih mrda' - Intemeta), a 
da se ova skratenica bar je-
danput ne pomene. 
Na2alost, vrlo je Zest slulaj 
da se Zitalac odmah 'zatrpa' 
detaijima, pa mnogi, ne 
uspevajuti da udu u bag 
sugtini, vrio brzo odustaju 
od daijeg Zitanja. 
Zato i namera ovog danka 
nije uldenje u detalje, vet 
sagledavanje sugtine, i stoga 
to mnogi detalji ostati ne-

pomenuti. Neke shad su malo i karikirane, ali ako se 
neko zainteresuje - lako fe doff do detaljnijih sped-
fikacija 

Da krenemo onda od samog poletka: TCP/IP 
je skratenica od - Transmission Control Protocol / 
Internet Protocol. Kao to se mo±e videti, na dva me-
sta se pominje re 'Protocol', te to jasno stavlja do 
znanja da se radi o nekom ratunarskom protokolu, 
tj. o nekom dogovorenom i prethodno definisanom 
standardu koji se icoristi u ovoj oblasti. 
Transmission Control' bi u prevodu znatilo 'kontro-
la prenosa', i time stvari vet postaju mak) jasnije: da-
kle, radi se o nekom protokolu (standardu) koji 
omogutuje prenos informacija izmedu medusobno 
povezanih ratunara. Te informacije mogu biti pro-
gram', razni pisani dokumenti, berzanske informaci-
je ili bib kakvi drugi podaci - odnosno bib tta gto se, 
prezentirano u elektronskom obbiku, mode nati u 
ratunaru. Internet' (sa velikim slovom 'I') je dakako 
'mre2a svih mrelg, koja je i poslulila kao razvojni 
model ovog prokola za prenos informacija sa jednog 
na drugi raZunar. S druge strane, TCP/IP je i nastao 
zbog njenih potreba. 

Gotovo da nema smisla prilati o TCPAP, a ne 
pomenuti danagnju situaciju u svetu po pitanju tipo-
va i generacija ratunara koji su u upotrebi - ona je 
gotovo haotitna. U upotrebi su na stotine razlilitih 
tipova ratunara, od 'standardnih' PC, preko Macin-
tosh-a, do velikih mainframe, midi i mini ratunara sa 
stotinama razlilitih operativnih sistema i njihovih ra-
zlititih verzija. Ovi poslednji pomenuti se jog uvek 
mogu nati u gotovo svim ratunskim centrima girom 
sveta, iako su tehnologki gotovo prevazideni - razbog 
njihovog opstanka leli u tome da su to u vreme svo-
je nabavke bile goleme investicije, kao i da bi prela-
zak na nove tehnologke generacije zahtevao kupovi-
nu  i  instalaciju nove opreme i dodatno vreme za 
uhodavanje, gto we nije nimalo jeftino. 

No situaca je takva kakva jeste, i sa njom se 
moramo pomiriti: ogroman broj razlititih ratunara,  

raznih proizvodga i tehnologkih generacija, koji ra-
de sa sawim razlilitim operativnim sistemima, a po-
treba za medusobnom razmenom informacija nikad 
nije bila veca. Kako to we prevazii? 

Potrebno je napraviti sober koji bi ornoguio 
razmenu podataka izmedu dva ili vice reunara. On 
mora biti maksimalno prilagoden rgunaru i opera-
tivnom sistemu na korne se instalira, a istovremeno 
biti i nezavisan od vrste ratunara, dalde univerzalan i 
standardizovan na nivou mrele. 

Ideja? 

Poglo se od odRne idaje da nije bitno da li je raZu- 
nar ovakav ili onakav, ove ili one generacije iAli ope- 
rativnog sistema, dokle god ima neega po emu taj 

Datagrami  i  paketi TCP/IP protokola 

 

IL_J 

 

Ethernet 
Paket 

  

TCP pay. agrarn 

IP 0.tagrsn 

  

    

Poput onih ruskih igra&ka, babugke, tako se i da-
tagrami pakuju jedar u drugi. Svaki sledefi nivo 
dodaje svoje adresno zaglavlje sa kontrolnim po-
daci ma. 

rgunar molemo razlikovati od drugih. Nita jedno-
stavnije nego dodeliti svakom ratunaru jedan (u se-
tt) jedinstven broj. Taj broj zapravo predstavija nje-
gvu adresu u mre2i, i preko toga broja se on bent-
fikuje kada komunicira sa drugim raunarima. Kakvog 
je oblika taj broj? 

Taj jedinstveni brio) je tridesetdvobitni, all se ra-
di laic:kg snalalenja pite kao kombinacija 4 osmobit-
na broja u dekadnom s stemu. Na primer: 

131.12.22.59 

Kao to se i mole . .fideti, krajnje je jednostavno. 
Postoje posebna pravila kako se ovi brojevi (nazvani 
IP brojevi) dodeljuju, koji brojevi su rezervisani za 

mrde, koji pak za one male. Sarno bih po- 
menuo da ni jedan od ova 4 broja ne mole da bu- 
de niti 255 niti 0, jer su ova dva broja rezervisana za 
posebnu namenu (255 za takozvane 'broadcast' po- 
ruke, tj. poruke koje su namenjene svim ratunarima, 
a 0 se koristi za ratunare koji 'ne znaju' koja im je 
prava adresa, tj. znaju koji je redni broj matine u lo- 

kalnoj mreli, ali ne znaju kako je ta mrela dalje 
umrdena i koji je njen broj, npr. 0.0.0.11). 

Dakle, rnalopre pomenuti 131.12.22.59 i reci-
mo 131.12.22.14 predstavhaju dva razlilita ratunara 
jedne lokalne mre2e, dok su 129.33.41.11 i 
129.33.42A 1 dva razliata hosta (ratunara) dve razli-
ate lokalne mre2e, ali povezani preko neke vete (ve-
rovatno neke regionalne) mrele, a preko te vete 
mrde povezani i dalje sa svetom. Dobro, numerisa-
li smo ratunare i tta dalje? 

TCP Nivo 
Uznimo krajnje realnu situaciju, da neki podaci treba 
da budu prebateni sa jednog na drugi ratunar. Radi 
maksimalnog pojednostavhenja stvari, neka to bude 
jedan jedini fajl od, recimo, nekih 100 K. Kako to iz-
vesti to efikasnije? Bez obzira kako su ta dva ratuna-
ra medusobno (fizitki) povezana, smetnje na vezama 
su neminovnost na koje se jednostavno mora raZuna-
ti. Da za sada za trenutak pretpostavimo da smo vet 
napravih we neophodne protokole i da smo napisali 
programe koji te taj fajl 'gurati kroz mrelu. Svakako 
tete se slditi sa time da nije efikasno prebacivati ceo 
fajl u jednom jer, pretpostavimo da je dok do 
smetnji na vezama na samo jednom mestu. Medutim, 
smetnje su poremetile ceo fajl, i on se ceo mora po-
novo emitovati. Zatim, ponovo mde doff do smet-
nji na vezama, i ponovo se mora emitovati celih 
100K, sa opet neizvesnim ishodom. 

Magitna ree i regenje za ovakve probleme je 
'datagram'. Dakle, jednostavnije je fail od 100K po-
delft" na npr. 200 delita od po pola kilobajta. Svaki 
ovaj deli& sa jog par kontrolnih informacija, zovemo 
datagram. On mora da ima svoje zglavlje i ostatak u 
kome se nalazi korisna informacija, tj. debit onog 
nageg velikog fajba od 100K. Sarno zaglavlje sadrli par 
kontrolnih brojeva i podataka od kojih su najbitnji: 

- source port (vezni broj pogiljaoca) 
- destination port (vezni broj primaoca) 
- numeracija datagrama 
- kontrolna suma 

Brojevi za source i destination port su takozvani 
vezni brojevi, koji softveru na obe strane govore o 
kojoj i kakvoj se transakciji radi. Na primer, pretpo-
stavimo da sa jednog ratunara nekoliko Ijudi istovre-
meno prebacuje neke podatke na svoje lokalne ra-
tunare. Medutim, program na torn ratunaru mora 
po neZemu razlikovati te transakdje, kako bi o sva-
koj mogao voditi ratuna, pa se stoga svakoj transak-
ciji' dodeljuje port number. Ovo je vdo slitno praktiZ-
noj situacji iz 2ivota: s-vi nagi tekuti raZuni imaju kao 
potetak tiro ratun same banke, dok svaki tekuti ra-
Zun ima intemi broj unutar same banke. Prilikom 
svih uplata i isplata uvek se pozivamo na kompletan 
broj, kako bi se znalo na koga se transakcija (u ovom 
slulaju novtana) odnosi. 

Numeracija je vrlo bitna iz dva razloga: prvi, da 
bi se znalo da li su svi datagrami na kraju stigli '2ivi i 
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Aplikacije  

TCP UDP 

ETHERNE  

I ICMP I 

V 

T 
Ethernet 
Kabl 

TEMA BROJA: MREtE 
• 	• 	• 	• 	• 	• 	• 	.... 

Protokoh 

IP Ruter (IP router) 

Kabl 1 

Mrelni IP ruteri (usmerivaa, prolazi) imaju dva  ili 
vice Ethernet adaptera u sebi. Korisno je pome-
nuti da oni imaju is-tovremeno  i  vice Ethernet  i 
vice IP adresa, po jedan.za  svaki ogranak mrele 
kojoj pripadaju 

zdravi, a drugi je da bi se na osnovu te numeracije 
kasnije vrgilo lepljenje' deka u jedan jedinstven fajl 
po pravilnom redosledu. 

Kontrolna suma je u celoj ovoj priti oko data-
grama najbitnija, a radi se o tome da se nad sa-
ddajem datagrama (dakle nad podacima koje on sa-
drti) izvde odredene matematitke operacije i da se 
rezultat upite u jedno rezervisano polje u zaglavlju. 
Na drugom kraju se te matematitke operacije pono-
vo izratunaju i ako se slutajno ne poldapaju sa onim 
rezultatom koji je originalno dotao sa datagramom 
cloglo je do gregke pri prenosu i ponavija se zahtev 
za retransmisiju, ali samo tog 'defektno prispelog da-
tagrama. Ne mora se ni napominjati koliko se na 
ovaj nein uttedi vremena pri prenosu, jer se pono-
vo odatilju samo oni delovi koji su na cilj clog' ogte-
teni, a ne ceo fajl. 

Ovo gto sam upravo opisao, dakle cepanje faj-
la manje delite, i dodeljivanje svakome od njih 
posebnog zaglavlja sa gorepomenutim funkcijama ni-
je nigta drugo do Me iliti Transmission Control Proto-
col. Za sada nigta tegko, zar ne? 

Ovde treba pomenuti jog jednu stvar - paket. 
U mnogim knjigama se re datagram uopgte i ne po-
minje, vet se umesto nje koristi samo ret 'paket. 
Naravno, sada otekujete da Vam objasnim razliku 
izmedu datagrama i paketa, pa zato najkrate gto je 
mogute: pod paketom se podrazumeva neka povor-

ka signal() (elektritnih signala u Ethernet kablu, we-
tlosnih signala u optitkom kablu...) prilikom prenosa 

datagramo kroz mretu. U naiveeem broju slueajeva, 
paket jednostavno sad& jedan datagram, pa su gle-
dani sa neke strane logitke simbolike gotovo jedno 
te isto, te se iz tog razloga re datagram ni ne kori-
sti. Medutim, postoje neki fizitki medijumi koji se 
najkke koriste kao mretni prolazi, kod kojih je je-
dan paket manji nego fto je to TCP datagram, pa se 

on cepa na srazmemo yeti broj paketa, transportuje i 
na drugom kraju veze ponovo sastavija u jedan ce-
lovit datagram. To vati za svaki datagram ponaosob. 
Ovo inate nema nikakve veze sa TCP/IP protoko-
lorn, vet zavisi samo od medijuma za transport po-
dataka i njegovog protokola, kao gto je na primer Et-
hernet, Token Ring, X.25 i sl. Dobro, fajl smo pode-

lili u datagrame ali tta sada sa njima? 

IP Nivo 

U najkratem: treba nekako te datagrame sigumo do-
premiti do krajnje destinacije. Dalde, potreban je 
protokol koji te se starati o tome da, kada TCP na-
pravi datagram za neki drugi ratunar, taj isti datagram 
i stigne na svoje odredigte. To praktitno znati da te 
svaki datagram koji mu TCP preda, IP po svaku cenu 
progurati do odredigta, uldjutujuo i retransmisiju pa-
keta datagrama koliko god je to puta potrebno i za 
koje god datagrame je to potrebno, kaisteti pri to-
me optimalni ili jedini moguti put. IP koristi adrese (IP 
brojeve) ratunara o kojima sam upravo prifao na po-
tetku. lz tog razloga, IP takode pravi svoje zaglavlje 
na TCP datagramu. U svom zaglavlju on takode ima 
nekoliko kontrolnih podataka koji su bitni za pravilno 
funkcionisanje ovog sistema, da pomenem samo naj-
bitnije: 

- polazna adresa (source address) 
- odredigna adresa (destination address) 
- identifikator protokola 
- kontrolna (IP) suma 
- podaci o totalnoj dutini datagrama, kao i o velitini 
fragmenata datagrama (ako ih ima) 
- Vreme fivota datagrama, kao i drug podaci 

Polazna i odredigna adresa su sami po sebi jasni 
pojmovi: to su IP brojevi o kojima smo na potetku i 
u vice navrata poste toga pritali, i jedinstveni su za 
svaki ratunar ponaosob, a nutni su kako bi IP softver 
znao kome (pa samim tim i kako) taj datagram da 
prosledi. Te breve odreduje, dodeijuje i administri-
ra poseban servis Intemeta koji se zove NIC 
(Network Information Center). Sistem administrator 
(u relativno malim instalacijama) vrgi instaliranje IP 
softvera na svaki od ratunara i tom prilikom mu do-
deljuje i IP broj. Poleljno je da se IP broj za svaki ra-
tunar dobije upravo od NIC-a, jer iako sve lepo ra-
di dok je ta mreta zasebna i izolovana od drugi 
mrefa, kad tad se oseti potreba za integradjom na 
neku vetu mretu, i tada mote doti do ogromnih 
problema ako se neke IP adrese preklapaju. No, 
mada kafem da bi to bilo lepo, na ovim nagim pro-
storima to ipak nije praksa. 

Identifikator protokola je polje koje je ostavlje-
no za slutaj da neka aplikacija posredno koristi Van-
sportne usluge' IP-a, ali ne koristi TCP, vet neki dru-
gi protokol (pomenimo UDP - User Data Protocol, 

kao i ICMP- Internet Control Message Protocol, o 
kojima Ee netto vile red biti kasnije). 
Kontrolna suma je vet dobro poznata iz prethodnog 
sloja protokola, i ima i istu funkdju: uporeduje se na 
odredittu sa prispelim podacima, i ako je doll() do 
gretke pH prenosu inicira se re-transmisija celog IP 
datagrama. 

Totalna dutina datagrama, kao i podaci o njego-
vim 'odsetcima' su opcioni. Oni se koriste samo u 
slutaju da se jedan IP datagram ne mote ceo sme-
stiti u jedan paket, gto je slutaj kada se povezivanje 
radi nekim drugim medijumom, kakav je npr. X.25. 
Na osnovu tih podataka IP datagram se na drugom 
kraju veze ponovo i sastavlja u jednu celinu. 

`Vreme fivota' datagrama, iako ga za neki po-
vrtni prikaz IP-a nije potrebno pominjati, tinim samo 
da bih pokazao na koliko se detalja mora paziti prili-
kom definisanja jednog protokola. Ovde se, mime, 
radi o tome da se u to polje unutar IP zaglavlja upige 
jedan broj koji se smanjuje kad god taj IP datagram 
prode kroz neki sistem na putu ka svojoj destinaciji. 

Kada taj broj dode na 0, si-
stem, kod koga se taj data-
gram zadesio u torn trenut-
ku, ga nefe dalje re-ernito-
vati. Ovaj mehanizam po-
stoji da bi se izbeglo da je-
dan datagram beskoneno 
kruti po nekoj mrefi i time 
samo zaguguje mretu, gto 
se mole desiti ako je desti-
nacijski ratunar 'ispao' iz 
mrek, pa taj datagram ne-
ma ko da prihvati. 

Dakle, IP nema potre-
bu da zna, niti zna o temu 
se u odredenom datagra-
mu dobijenom od TCP-a 
(ili nekog drugog) radi, niti 
gta pile u njegovom zagia-
vlju. On dobija datagram i adresu na koju treba da ga 
isporuti. Da bi omogutio IP softveru na drugim 
umrefenim ratunarima da taj datagram pravilno 
usmeravaju ka destinadji, on dodaje gorepomenuti 
vlastiti header (zaglavlje) u kome se nalaze adrese i 
pogiljaoca i primaoca datagrama u vidu jedinstvenih 
IP brojeva. Dobro, ali kako se ta veza fizitla ostvaru-
je? Za sada se we odnosilo na 'softverski' deo pove-
zivanja, medutim ono tto je takode neophodno je-
ste i odgovarajud hardverski sistem koji te omogu-
titi izmedu tih ratunara. 

Nivo pristupa  medijumu  i  fizicki  nivo 

U svetu zaista postoji mnogo razliabh protokola za 
medusobno umrefavanje ratunara, kada se o ova 
dva najnifa i nerazdvojna nivoa prita. Pomenimo sa-
mo Ethernet, Token-Ring i Mnet koji se koriste u lo-

kalnim (LAN) mrefama, kao i niz standarda kao gto 
su X.25, X.28, X.32, X.75....koji se koriste pri po-
vezivanju yeah sistema, kao i pri medusobnom po-
vezivanju lokalnih mrefa. Zbog prave dfungle razli-
titih protokola, za objagnjavanje kako pojedineno 
radi svaki ad njih bilo bi potrebno stostruko vile i 
vremena i prostora nego tto mama ovde na raspo-
laganju, pa term to ostaviti za neku drugu priliku. 

All kako su vrto teste zabune oko toga, moram 
da pomenem da nije bitno da li to fizi84 deo jedne 

Protocol stack 

TCP/IP je takozvani slojeviti set protokola (lay-
ered set of protocols). To je uradeno iz dsto 
prakUnih razloga, jer ima aplikacija koje koriste 
samo neke od tih slojeva. 
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OPUMACI:E ffilnIKACUE 

ARP 
	

IP 

Ethemel Itabl 

NetBIOS simulator 

Za programe (aplikacije) koje koriste pozive 
IBM-ovog NetBIOS protokola je napravljen si-
mulator, tj. jedan mali vezni programski modul 
koji prima pozive kao NetBIOS a dalje koristi 
transportne mehanizme TCP/IP-a. To je korisno, 
jer ima dosta aplikacija koje podr/avaju NetBIOS 
pozive, a i yea broj programera bolje zna da ko-
risti to pozive od poziva TCP/IP-a. 

TEMA BROJA: MREZE 
• • 	• 	• 	• 

Protokoli 

ratunarske rnre2e biti 
uraden kao, na primer, Et-
hernet, Arcnet jlf pak Token-
Ring, dole god odredeni 
mrelni softver podrlava i 
takvu logitkoAizitku topo-
logiju mrefe, tj. ako se is-
porutuje sa odgovarajudm 
veznim programima. Kori-
snik najtegee i ne primedu-
je treba) na koji natin, 
tj. primenom koje mrefne 
topoiogije je umrden ra-
tunar na kome radi. Tako je 
i TCP/1P nezavisan od har-
dvera na kome radi. 
Ethernet nudi propusnu 
moe od I 0 Mbit/s, uz vdo 

nisku cenu samih mre2nih adaptera, nisku cenu ka-
bliranja i jednostavnu instalaciju. On nije toliko ot-
poran na spoljne smetnje kao gto je to recimo Arc-
net niti ima toliku propusnu rnoe kao Token-Ring na 
primer, all nudi najbolje performanse za svoju ce-
nu, i tome duguje svoju populamost. To se najbo-
fie dokazuje time gto se proizvode Ethernet adap-
ted kako za PC ratunare tako i za Macintosh, za-
tim i za velike IBM mainframe ratunare pa i za 
mnoge druge. Stoga eu njemu i posveti malo vie 
palnje. 

Dakle, IP prosledi svoj lepo upakovani data-
gram sa njegovim zaglavljem ka mrelnom hardve-
ru i to se onda zavrgava (za moment) prita o IP-
u, a potinje prita o Ethernetu. Da bi stvari dodat-
no zakomplikovali (mada tvrde da je to rz najbolje 
namere), proizvodki Ethernet mrdnih adaptera 
numerik svoje adaptere, tako da svaki od njih ima 
jedan jedinstveni intemi broj. Taj broj (adresa 
adaptera) je, za razliku od IP broja, duga tenet 48 
bitova, jer su proizvodati smatrali da se u svetu ni-
kada nede napraviti toliko adaptera da bi se sve 
adrese potroNle (ako imate vremena, izratunajte 
koliko je to adaptera!). Po konvenciji, za razliku od 
IP adrese, ova numeracija se pite kao 6 uzastop-
nih heksadecimalnih brojeva sa znakom minusa "-" 
izmedu njih (mada se ponegde pominje i Na 
primer ovako: 

0 I -04-5A-AB-C3 

Slika 4. IP ruter u praksi 

IP ruter  a nageke jedan  PC  ratunar sa  dva  Ji  vite ovom slutaju 4) 

mretna adaptera i instafiranim softverom. Uz pametnu koncepdju 

znatajno se mote poboljtati efilcasnost neke velike mrete bas  uz  upo-
trebu  rutera. Korittenjem SLIP protokola. TCPAP mreti se mote pn-

stupib  i  preko zakupljenih  ifi komutiranih  telefonskih tinija. 

Sada, ako yam je bar za sekundu proletelo kroz 
gavu da bi se i ovde moglo nki neko treee zaglavfie 
- sasvim ste u pravu! 

Ethernet takode formira svoj "datagram", ali sa-
da je vee pravilno red paket, jer de on upravo biti i 
emitovan u takvom obliku u vidu niza elektritnih im-
pulsa kroz kabl. Ethernet zaglavlje je daleko jedno-
stavnije nego to su to zaglavlja prethodna dva sloja 
TCP-a i IP-a. Sastoji se od: 

- Ethernet adrese primaoca 
- Ethernet adrese pogiljaoca 
- koda tipa paketa 
- kontrolne sume (nalazi se na kraju paketa a ne 

na potetku) 

Zanimljivo je napomenuti da se kontrolna su-
ma (po konvenciji standarda) nalazi na kraju paketa, 
a ne u zaglavlju, i da polje tipa paketa sluff Ethemetu 
na drugom kraju da zna kome da preda taj datagram 
jer postoje slutajevi kada se kroz iste kablove i 
mrelne adaptere istovremeno koristi vile potpuno 
razlititih protokola. 

Praktitno, kada se radi o samo jednom kablu 
(LAN Ethernet mrdi, na primer) IP adresa nema 
skoro nikakvu ulogu, jer se svi procesi praktitno mo-
gu uraditi i samo preko Ethernet adrese. Medutim, 
kada se radi o jednom sistemu koji, na primer, ima 
vige lokalnih mrela za koje postoji potreba 
medusobnog povezivanja, tada se pralditno vidi pra-
va snaga IP sloja ovog protokola. U konkretnim situ-
acijama se ili na svaki umrdeni ratunar instalira 
TCP/IP softver, i dodeljuje mu se IP broj, iii tto je 
mnogo pogodnije za manje lokalne mrele sa ma-
njim obimom protoka podataka, instalira se jedan 
posveeeni ratunar koji slu.2i kao IP router, tj. on 
usmerava saobrkaj preko sebe ako je to potrebno. 
Ali kako povezati IP i Ethernet adresu, tj. kako ee Et-
hernet hardver 'znati' na koju Ethernet adresu da na-
siovi paket? 

Logien°, mora postojati neka tablica gde de pa-
ralelno postojati i Ethernet i odgovarajuee IP adrese, 
i o ovom mehanizmu se brine programski modul 
ARP (Address Resolution Protocol), Zije usluge kori-
sti IP pri slanju paketa. Dakle, IP uz porno ARP i ta-
blice pronalazi odgovarajudu Ethernet adresu i pre-
daje dalje mreinom hardveru da odradi svoj deo 
posla. Ali kako ARP 'zna' koji je IP broj na kern Ether-
net adapteru (adresi), kada su Ethernet adrese inter-
n programirane u svaku mrelnu karticu, i ne mogu 
se spolja nikako videti? 

Pa, vito jednostavno - sis-temom 'prozivIce'. Da 
ne zalazimo previte u detalje, rekli smo da postoje 
brojevi za Ethernet paket kojima se naglagava da je 
to 'broadcast poruka, tj. poruka namenjena svima, i 
on za adresu primaoca ima FF-FF-FF-FF-FF-FE. Takav 
paket prime sve mrelne kartice i dalje ga analizira-
ju. Dovoljno je da neka od stanica (obitno jedna 
posvedena koji je zadu2ena za administriranje i 
duriranje tablice) pogalje ARP zahtev, sa Ethernet 
broadcast adresom, To ce znatiti da ee u polju za tip 
protokola stajati broj koji ee ukazivati da je taj Ether-
net paket namenjen ARP modulu a ne IP-u. U torn 
zahtevu de stajati netto poput slededeg: molim da 
mi je javi stanica tiji je IP broj  ARP analizira taj 
IP broj, i ako je jednak onome na ratunaru na ko-
me je instaliran, galje nazad paket, Stanica koja je ini-
cirala ARP zahtev primi taj paket, analizira ga i iz nje-
govog zaglavlja 'protiti Ethernet adresu 2eljenog ra-
tunara. 

Nije TCP ali ima veze... 
-UDP 

UDP je User Data Protocol i jedan je od dva 
protokola viteg nivoa koji koriste transportne usluge 
IP-a (uz ICMP koji se koristi za inteme upotrebe). 
Zapravo, to je jedan mali i krajnje jednostavan pro-
gramski modul koji stoji izmedu aplikacije koja ga po-
ziva i IP-a, i toliko je prost da tak niti ne saddi me-
hanizam kojim bi se osiguralo sigumo prispeee nje-
govog datagrama na destinaciju. On ga pogalje po 
prindpu: ako stigne stigne, a ako kojim slutajem ne 
stigne, aplikadja koja je inicirala neku akciju preko 
UDP-a ee posle izvesnog vremena shvatiti da treba 
da ponovi zahtev za akcijom. Dakle, za njega se 
mole red da ne prula nigta drugo do vrlo mali pro-
gramski interfejs prema IP-u. 

- ICMP 
ICMP je skradenica od Internet Control Message Pro-
tocol. Ovom prilikom pominjem ga samo zato da 
navedem da i on postoji, i da mu je funkcija intema, 
dakle s1u2i za prenogenje kontrolnih informacija pri 
radu samog TCP i vile je jednostavan, jednostavniji 
tak i od UDP-a. Preko njega se iniciraju mnogi pro-
cesi u mrdi, signaliziraju gregke i sl. 

Aplikacije 
TCP/IP \kite svoje korene iz Unix operativnog siste-
ma, tiji je inate i integralni deo. Kao tto se do sada 
moglo videti, TCP/IP je takozvani 'slojes.iti set proto-
kola' (layered set of protocols), gto praktitno znati da 
se sastoji iz dye celine: TCP i IP. 

To je razing zatto se ovaj protokol i oznatava 
kao TCP/IP a ne, recimo, TCPIP. Oni se jedan na 
drugog nadovezuju, tj. jedan drugom medusobno 
prosleduju podatke. Ovo je uradeno iz praktitnih 
razloga, jer postoje programski moduli koji koriste 
IP (koji je inate neka vrsta ekvivalenta NetWare-
ovom IPX-u), ali ne koriste TCP (UDP na primer). 
Doduge, mdda je pravilnije reel da se TCP/IP me-
hanizam sastoji iz 4 medusobno nadovezujude ka-
rike: Etherneto ill pak X.25 kao najnileg fizitkog 
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Masovnijom pojavom PC-a dogo se do potre-
be da se mogu na neki nein  povezati sa velikim 
mainframe sistemima,  i  koristiti  njihove podatke 

i  gtampee, a uz to da mogu i samostalno  raditi. 

Ethernet adapteri  i  TCP/IP softver  postoji i za 
ove 'velike' raeunare, pa je time  problem 
uspegno rekn. Urnesto da se na svaki reunar 
ponaosob instalira TCP/IP softver, to  se  uradi na 
jednom koji onda postaje  mreThi prolaz, clod& 
uz nesto oslabijene performanse. 

TEMA BROJA: MREZE 

Protokoli 

IP ruter kao mreini e rolaz ka IBM 
mainframe racunaru 

sloja, zatim IP-a, TCP-a i povrh svega FTP/Tel-
net/SMTP i drugih aplikacija. 

Najbitnije i za korisnika jedino vidljivo jesu apli-
kacije. Sve 'usluge' TCPAP mehanizma za korisnika 
su transparentne, tj. on ih jednostavno i ne primetu-
je, jer one rade u pozadini i pruIaju usluge korisnie-
kim aplikacijama. Primeri takvih aplikacija koje kori-
snik mole pokrenuti na raeunaru na kome je instali-
ran TCP/IP (mada ih, osim direktno, mote korisiti i 
indirektno preko nekih drugih aplikacija koje koriste 
TCPAP kao transportni mehanizam za komunicira-
nje preko mre2e) su: 

Tradicionalne TCP/IP aplikacije (koje treba da bu-

du) prisutne u svakoj instalaciji: 

- FTP 
Pie Transfer Protocol, koristi TCP za prenos fajlcua sa jed-
nog raenara na drugi. Orignalno nije predviden za ko-
rigtenje za prenos fajlova izmedu ratunara istog priorite-
ta, mada postoji sober koj omogueava i takve zahvate. 

- Telnet 
koristi TOP, i omogutuje da se konektujemo na bilo 
koji umre2eni raeunar u nagoj TCPAP mrdi. Koritte-
njem ove naredbe, nag raeunar se praktieno pretva-
ra u terminal udaljenog rgunara, i korisnik ima upra-
vo takav utisak. Popularan za kombinadje gde posto-
je PC radne stanice, afi koje mogu raditi i samostalno 
i kao terminali mainframe ififi mini reunara. 

- SMTP 
Simple Mail Transfer Protocol, koristi TCP, i kao tto 
mu i naziv kale, konsti se za prenos elektonske 
potte (e-mail) sa jednog na drug ratunar. Koristi 
standardizovani set naredbi za unos i slanje elektron-
ske potte nevezano od tipa rgunara i operativnog 
sistema. Medutim, u skim mini-instalacijama uglav-
nom nije implementiran, jer se ugavnom radi o PC 
rgunarima koji nisu uvek uldjueeni, go je pretpo-
stavka da bi SMTP radio. Medutim, mnogo je &ter 

slutaj da se postavi jedan posveeeni rgunar na ko-
me se instalira softver za e-mail koji je aktivan we 
vreme. U tom slueaju, softver sa radnih stanica prak-
ten° samo pretraiuje po vlastitom 'poganskom san-
dutetu' na torn mail serveru. 

Ostale popularne aplikacije koje ne koriste TCP: 

- NFS 
Network File Server, koristi UDP i IP, softverski proiz-
vod renomirane firme SUN Microsystems, prven-
stveno koristan kada se Unix rnagine koriste kao file 
served, a DOS magine (stanice) su klijenti. Jedna od 
najeettih situacija u stvamom iivotu kada se i upo-
trebtjava NFS softver je sledeta. Diskovi Unix serve-
ra se mogu mount-ovati tj. virtuelno pridruirti 
izmedu samih servera, tako da se sa jednog vide di-
skovi i ostalih servera u mrdi. Inge, nije zgoreg po-
menuti da je NFS standardni deo Unix operativnog 
sistema (kemela). Dnigi mein pristupanja Unix ser-
verima je jedan NetWare NLM modul, koji omogu-
eava svim kodsnidma lokalne NetWare mrde da 

pristupe Unix serveru bez potrebe da na svojim sta-
nicama imaju instaliranu podrtku za TCP/1P 

- SNMP 
Simple Network Management, koristi UDP i IP i, kao go 
i sam naziv govori, stub kao jednostavan protokol za 
nadgledanje TCPAP mrde, prikazuje status svih evo-
rova i segrnenata veze, daje izvegtaje o gretkama i she-
ne podatke koji pomaZu administriranje mrde. 

Osim ovih, da kdem standardnih TCP(UDP)/IP 
aplikacija, mnoge druge korisnioce aplikacije, kao gto 
sam malopre napomenuo, koriste usluge TCPAP-a. To 
rade na taj nein go adresuju (angauju) rearm FTP ili 
SMTP koriste pozive tzv. NetBIOS simulateca koji 
poziva TCPAP Ovo je vain' o zbog samih programera, 
jer vedna onih koji se bane pisanjem aplikacija u 
mrein' orn olodenju znaju da koriste (IBM) NetBIOS 
pozive (doduk kod nas zaista redo), i u torn slueaju 
postojanje TCP/1P slojeva koje poziva NetBIOS simula-
tor je za njih transparentno. 

Sta red na kraju? 
TCPAP protokoli su nastali zbog potrebe ameriekog 
Minstarstva odbrane (DoD, Department of Defen-
se) da povdu svoje mnogobrojne i raznorodne ra-
eunare. Za te poslove je angdovana DARPA 
(Defense Advanced Research Projects Agency), tj. 
vladina agencija za 'naprednd razvojna istraiivanja, 
koja je uz pornot nekoliko firmi, a bazirano na rado-
vima euvenog MIT-a, razvila to protokole. 1980. go-
dine je poteto njihovo testiranje na ARPANET-u (iz 
koga se kasnije razvio i sam Internet) i ovi standardi 
su neverovatno brzo prihvateni od strane ratunar-
ske javnosti. Negto malo kasnije, DARPA je sa fir-
mom Bolt Beranek and Newman sklopila ugovor o 
razvoju ovih protokola za UNIX okruienja, gto je 
jot vile dopnnelo populamosti ovog seta protokola. 
Testiranje je zvanieno i uspetno okoneano 1987. go-
dine, sa velikim brojem softverskih proizvoda koji 
podriavaju ovaj standard, i to za veliki broj razlititih 
ratunara i njihovih operativnih sistema. 

Proizvodi kao go je SLIP softverski paket (IP 
preko senjske komunikacije) jot vile doprinose popu-
lamosti TCP/1P standarda, jer omogutavaju IP vezu 
preko standardnih zakupljenih ih komutiranih telefon-
skih linija, te se na taj natin lokalna' mre2a mole zna- 

eajno prokiti i dab joj jedna 
sasvim druga dimenzija U 
slienu grupaciju spada i 
JNOS, program koji orno-
gueava TCP/IP mrdu pre-
ko, zamislite Zak, radio mo-
dem& Spektar proizvoda je 
zaista veliki, i svakim danom 
se we vile uveeava. 

TCP/IP je, dakle, 
praktitno nezamenljiv kada 
se radi o povezivanju vile 
raznorodnih rgunara i 
operativnih sistema, a pre-
ma svemu sudeei u budue-
nosti fe samo dobijati na 
vdnosti. Sve ostale soludje 
za povezivanje, iako do-
stupne, gotovo po pravilu 
su daleko skuplje. S druge strane, Ethernet mreine 
kartice ili adapted se mogu nati za gotovo we ratu-
nare odnosno magistrate, najtetee po vrlo prihvatlji-
vim cenama. TCP/1P osim toga nudi vrlo laku inte-
gradju wake lokalne TCP/IP mrde u Internet, uz 
napomenu o pravilnom dodeljivanju IP brojeva. 

Mde se u najkratem reei da se radi o jednom 
skupu protokola koji prda baziene (low level) usluge 
mnogim aplikacijama koje su prilagodene da ga kori-
ste kao transportni mehanizam kroz raznorodne ra-
eunarske i operativne sisteme. 

Korelaciona tablica izmedu imena  i  IP 
brojeva 

ME HOSTA 	IP ADRESA 

TAS1AK 	118.4.7.24 

118.4.7.13 

PRODAJA I  1 118.4.7.12 

SONGATE  j I  118.4.7.9 

BEAST 	I  118.4.7.3  

lako je reunarima mnogo lakk da barataju sa 
brojevima, zahtevati to i od Ijudi - ne bi bat bilo 
humano. Zamislite da we raeunare morale parn-
tit po IP broju. Zato postoje imena za hostove, 
koja najeeke nose neka zvuena i opisna imena, 
koje Ijudi lako pamte. TCP mora imati tablicu iz 
koje fe videti kom imenu odgovara koji IP broj. 

TCPAP zaista &Ica lepa budutnost, jer je danas 
situacija u svetu rgunarskih mrda mdda jot hao-
tienija nego lto je bila pre petnaestak godina, usled 
we brleg smenjivanja tehnologkih generacija raeu-
nara i ostale prate& opreme. Ono go se ranije od-
vijalo svakih 5, pa zatim wake 3 godine, sada se 
d&s.ava na manje od godinu dance A kako iivimo u 
informacionom dobu, glad za informadjama i njiho-
vom brzom razrnenom nikada nije bila vela. Zato - 
budite u trendu i razrnigljajte na vreme o TCP/1P! 

Autora mdete kontolctirati no e-mail adresu 

sljubisic@sezam.co.yu  

RA2VOJ 
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2,6  •■"1- • 0,3§ 
Ke Oft° e\  o 

01:;10.(9°.S  
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.„44-.36) 
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EPSON 
9-pin.A41.270 z/s, opc. kolor kit, drta6 mine, CSF 
9-pin.A41.240 z/s, 
9-pin.A41.380 z/s, opc. drtad rolne, CSF 
9-pin.A31.200 z/s, opc. CSF 
9-pin.A31.380 z/s, opc. CSF 
24-pin.A41.200 z/s, 
24-pin.A4 1.269 Vs, opc. CSF 
24-pin.A41.330 Vs, opc. CSF 
24-pin.A31.240 z/s, opc. CSF 
24-pin.A31.330 z/s, opc. CSF 
24-pin.A31.444 z/s, flatbed 
9-pin.A3 1.560 Vs, heavy duty 
18-pin.A31.1066 Vs, heavy duty, not za papir 

INK JET PRINTERI 
A4 f. 660 z/s, 360x 360 
A3 f. 660 z/s, 360 x 360 
A41. 300 Vs, 360x 360 
A3 (A2) f. 300 Vs, 360x360 
A4 f. 200 z/s, 720 x 720 
A3 I. 240 z/s, 720x720 

LASERI 
A4 1MB (5 MB), 300 dpi, 4 str./min., RITech 
A4 1MB (5 MB), 300 dpi, 6 str./min., RITech 
A4 2MB (64 MB), 600 dpi(1200 dpi), 6 Mr./min., RITech 
A3 2MB (64 MB), 600 dpi, 8 strimin. (A4), RITech 

SKENERI 

	

GT-6500 	SCSI color, A41., hw. rez. 300 soft. 600 dpi, 8 bit/col. 

	

GT-8000 	SCSI color, A4 f., hw. rez. 400 soft. 1600 dpi, 9 bit/col. 

	

GT-9000 	SCSI color, A41., hw. rez. 600 soft. 2400 dpi, 10 bit/col. 
opcija: dodavao pap. za 30 1. — dodatak za skeniranje dijapozitiva. 

ERoland moup PLOTERI 

OVLAgeENI 
DISTRIBUTER 

I SERVISER 

gTAMPAdl 

DXY —1250 
DPX-3700 
GSX —3000 
DPX-4600 
GSX —4000 
GSX —410 

PNC —900 
PNC-950 
PNC-1200 
PNC-1050 
PNC — 1850 

A3 format, 8 pera, 18 kb, 60 cm/s, 
Al, plater-tabla, 8 pera, 92 cm/s, 1 MB 
Al, .ROLL"-ploter, 8 pera, 113 cm/s, 1 MB 
A0, ploter-tabla, 8 pera, 62 cm/s, 1 MB 
A0, .ROLL" -ploter, 8 pera, 113 cm/s, 1 MB 
AO .ROLL"-ploter, 8 pera, 113 cm/s, 1MB 

DESKTOP SIGN MAKER — CAMM-1 
A3, tir.fol. od 50 do 310 mm, 20 cm/s 
Al, §ir.fol. od 50 do 610 mm, 40 cm/s 
Al, itir.fol. od 50 do 610 mm, 85 cm/s 
f.rez. 335 x 24998 mm, perfor. folije, 20 cm/s 
Nrina fol. od 50 do 1200 mm, 85 cm/s 

COMPUTER AIDED ENGRAVING MACHINE (CAMM-2) 
CAMM-2 PNC-2200 GRAVIRNI UREDAJ, radna povitina 305x205 x 10 

materijal: strandardna plastika.i lak§e legure 

I ZO R  MONITOR! 
F 553 17" kolor mon. max. 1280x 1024, CRT 0,28 mm, H./. 27-69, V 55-160 
F 563 17" kolor mon. max. 1600x 1200, CRT 0,26 mm, H.f. 30-86, V 55-
160 
T 563 17" kolor mon. max. 1600x1200, CRT 0,25 mm, H.f. 30-86, V 55 
160 
F 760iW 21" kolor mon. max. 1600x 1200, CRT 0,28 mm, H 30-78, V 55— 
90 
F 780W 21" kolor mon. max. 1600x1200, CRT 0,26 mm, H 45-100 

NOVO! PRINTRONIX LINIJSKI PRINTERI 

pozovite! 

NUM 11E10 IAITIKIA0111111/11IN 01,11,111, 104 
PRA (IMI), NW I NE Isi• is BUN inn, 

illUeNSUIT111011 MIA 14 lX, IX, LI, III MI181 
11111VACLIE IA TB: 111 434 III 	451 471 

LX —300 
LX-100 
FX —870 
LX —1050+ 
FX —1170 
LO-100 
LO-570+ 
LO-870 
LO-1070+ 
LQ-1170 
DLO-3000 
DFX —5000+ 
DFX-8000 

SO-870 
SO-1170 
Stylus-800+ 
Stylus-1000 
Stylus—Color 
Stylus—PRO XL 

EPL-3000 
EPL-5200 
EPL-5600 
EPL-9000 

9 
C111110111 8  

Bpxynocu IIAYC IMIIIIP u 00.1111.1E 

HEWLETT 
PACKARD 

Opuiuna.ine TOIIEP KA CE TE 

Tpli 6oje: BEJI0 

3a MHO otamo BEJI0 

3a BEI10 IMMO ITPHO 

HEPH® 
XAPA 
14HXEILEPHHF s. 

O 

HAJEOJbH IIPIIJATE,1 BAER 
HBaHa MHUTHHOBliha 24, BeorpaA 
011/436-019, 432-319, 432-383, ci)an 435-513 
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TEMA BROJA: MREZE 	  Tehnike programiranja 

4.41 naukovoi mre 
Rkunarske mreie i kod nas postaju sasvim normalna stvar - Ijudi shvataju da vige umreienih rkunara brie 

i efikasnije obavlja poslove. Lepo! Ali kako nagim aplikacijama omoguCiti da iskoriste potencijale neke mreie 
? Ovaj i naredni tekstovi pokugke da daju bar neke odgovore na to pitanje. 

Predrag Knesievie 	  

ProseOna reunarska mrda u principu 
se sastoji od jednog iii vige servera i manjeg 
ili ve6eg broja radnih stanica. Uz njih se 
mole naa priliOno razliOite opreme koja je ili 
vezana za servere iii za stanice u mreli 
(gtampei, faks-modem kartice, skeneri, 
CD-ROM-ovi i sliOno). Sugtina samog pove-
zivanja je gto racionalnije iskorikenje posto-
jke opreme (njihovo deljenje). U ovom 
tekstu demo videti na koji nein se to mole 
ostvariti. No, najpre malo da se vratimo na 
same poOetke DOS-a. 

Malo istorije 

U vreme kada se pojavio DOS, same mrele 
bile su rezervisane za velike mainframe ra-
&nare.Nije se ni slutilo da te se PC industri-
ja razvijati tolikom brzinom. Stoga prve ver-
zije DOS-a nisu davale nikakvu podrgku 
mrdnom okru2enju. Tek od verzije 3.0 
uvode se neke osnovne funkcije (zakljuOava-
nje fajlova/slogova); verzija 3.1 omogu6ava 
prepoznavanje da Ii je neki disk mrelni iii ne; 
na kraju dolazimo do verzije 3.30 gto danas 
predstavlja neki minimum koji zahtevaju 
mrelni operativni sistemi. 

S obzirom na to da su mrelne funkcije 
dosta kasno ugradene (a i bile su ugradene 
samo osnovne stvari - sam DOS i dalje nije 
bio spreman da samostalno radi u 
veliki broj proizvodea je to video gansu za 
sebe. Na trlittu se pojavilo mnogtvo 
mrdnih operativinih sistema, koji su se osla-
njali na sam DOS. Uspesi su bili razliati, a 
neki sistemi su se i nametnuli kao standard 
(Novell, na primer). 

Ovakav razvoj dogadaja obiOno samo 
ote/ava 2ivot programerima. Svaki proiz-
vode je razvio svoje funkcije za detekciju 
svoga sistema, gtampu na mrelnim gtampa-
Oma i sl. Doduge, svi operativni sistemi se 
mapiraju u DOS funkcije koje obezbeduju 
podrgku mrdi, ali ako yam treba negto iole 
egzotiOnije... 

Sa programerske take gledigta vigekori-
sniOka DOS okolina mora da obezbeduje tri 
stvari: 
- mora postojati nein da se identifikuje ko-
risnik tako da aplikacija zna ko sa njom radi i 
shodno tome da mu omoguakabrani od-
redene opcije 

- mora postojati mehanizam deljenja i za-
klju&vanja fajlova 
- za one fajlove koji se dele mora postojati 
sistem zaklju&vanja slogova 
Uz ova tri uslova, mora postojati i nein da 
se utvrdi da Ii je neki reunar umrden iii ne. 

Kati mi, kaii... 

Svaki mrelni sistem poseduje sopstveni me-
tdd za utvrdivanje njegove prisutnosti. Pogto 
je nama cilj da naga aplikadja radi na gto razno-
rodnijim sistemima, a pritom se oslanjamo na 
standardne DOS funkcije za rad sa mrdom 
koje svi podrlavaju, ne bismo bag leleli da 
probamo detekciju svakog sistema ponaosob. 

Zato femo probati sledku stvar: po-
kugeemo da utvrdimo da li je na sistemu 
omogu6eno zakljuOavanje fajlova i slogova. 
Na koji nein ? Utvrdiemo da Ii je u memo-
riji prisutan SHARE (listing 1). SHARE je 
program, deo standamog DOS paketa, koji 
omogue_ava zaklju&vanje fajlova/slogova na 
neumrelenim reunarima. Svi mrelni siste-
mi mapiraju se u ovu funkciju za detekciju, 
tako da na taj nein moIemo, sa priRnom 
sigurnogdu, utvrditi da li radimo u mreli ili 
ne. Kalem sa priRnom, jer ipak test mole 
biti pozitivan i na magini koja nije u mrdi 
(uatan SHARE). 

Zato moramo izvrgiti jog jedan test-
moramo da vidimo da Ii postoji neki mrelni 
disk. Na taj nein, prakt&o, utvrdujemo 
postojanje fajl servera. To Oinimo koriste6 
standardan DOS IOCTL poziv (listing 2). 
Pomislili ste da smo dobro progli ? Naravno 
da nismo, jer ova funkcija ne razlikuje 
mrdne diskove od CD-ROM-ova. Zagto je 
to tako zna samo Microsoft. 

Srkom, postoji izlaz i iz ove situacije. 
MSCDEX funkcija 15h, podfunkcija 0, vrea 
broj CD-ROM logaih drajvova prisutnih na 
sistemu (registar BX). Ako je BX = 0 nema-
mo razloga da brinemo, CD-ROM ova nema 
u sistemu i svi diskovi za koje IOCTL funkcija 
kale da su mrdni, stvamo to i jesu. Ali, ako u 
se u BX-u ne nalazi nula, stvari se dodatno 
komplikuju. Naime, tada se u CX-u nalazi broj 
prvog CD-ROM diska (D: .= 3; E: = 4 itd.; 
jeste da je malo verovatno da ih ima vige, ali 
nikad se ne zna). Regenje su funkcije sa listinga 
3, ali treba biti obazriv- postoje samo u 
MSCDEX verzijama 2.0 i vigim. Na osnovu 
svega gore rkenog, napisana je rutina za de- 

tekciju mrelnog drajva 
(listing 4). 

Kombinacijom de-
tekcije mogualosti za-
kljuavanja fajlova i 
proverom da li je neki 
disk mrelni, utvrdili 
smo da li radimo pod 
mrdom. Naravno, i 
dalje ne znamo stvamo 
koja je to mre/a, ali nas 
ni ne zanima puno, jer 
nkemo traliti ni jednu 
uslugu koja izlazi iz 
okvira podrgke koje 
prulaju DOS funkcije. 
Ako ipak lelite da isko-
ristite neke usluge specifiOne za odredeni si-
stem, morate pribki detekciji tog sistema. 
Listing 5 ilustruje detekciju Novell NetWare 
okrulenja. Pozivi koji detektuju i mnoge 
druge sisteme mogu se recimo net u Ralf 
Braunovoj interapt listi (fajlovi inter???.zip, 
ima je i na Sezamu). 

Podeli me neino 

Saznali smo da ja reunar na mrdi. Da vidi-
mo kako da iskoristimo ovakvu situaciju. S 
obzirom na to da postoji server, molemo 
da delimo diskove i fajlove. Tehnika deljenja 
fajlova je vdo uspegna i njome molemo 
regiti komunikaciju izmedu aplikacija, gtam-
panje na ttampeima drugih stanica i sliOno. 

Na serveru svaki otvoreni fajl pripada 
stanici koja ga je otvorila, tj. aplikaciji koja se 
vrti na njoj. Sama aplikacija pri otvaranju faj-
lova naglagava da li je raspolo2ena da ih deli 
sa drugima i na koji nein. tta bi se desilo da 
dye aplikacije ne vode reuna o deljenju da-
toteka i pokugaju da promene sadrlaj neke 
u isto vreme ? U najboljem sk.aju doglo bi 
do brijanja. Pogledajmo rutinski primer: ima-
mo aplikaciju koja unosi neke podatke u za-
jedniOku bazu, a korisnici A i B pozele da iz-
mene isti slog. Ako, recimo, korisnik A kuca 
brie od korisnika B, izmena korisnika A bite 
unigtena, odnosno prebrisana izmenom ko-
ju je neinio korisnik B. 

Samo dodeljivanje prava pristupa fajlovi-
ma od strane drugih aplikacijama na mreli 
vrgi se prilikom otvaranje fajlova. Otvaranje 
fajlova se vrti na standardan nein (listing 6) i 
pri samom navodenju neina pristupa (Oita- 
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TEMA BRO1A: MREiE 
Tehnike programiranja 

nje/pisanjegitanje i pi-
sanje) navodi se i gta 
dopugtamo drugim 
aplikacijama da rade sa 
nagim fajlovima. Postoji 
nekoliko modova: 
- DENY ALL - ostalim 
aplikacija se ne dopugta 
ni ditanje, ni pisanje; eks-
kluzivno pravo pristupa 
nad fajlom obino se 
koristi u sutuacijama ka-
da nijedna druga aplika-
cija ne bi smela da pri-
stupi torn fajlu (indeksi-
ranje baze, na primer) 
- DENY WRITE - ostalim 

aplikacija se omogueava Zitanje iz fajla, ali ne i 
pisanje u njemu. Ostale aplikacije moraju 
otvarati fajl sa atributom DENY NONE ili READ 
ONLY, inee otvaranje nee uspeti. Takode, 
otvaranje fajla sa DENY WRITE atributom ne-
ce 	ako yee neka druga aplikacija nije 
otvorila fajl sa tim iii DENY ALL atributom. 
- DENY READ onemogueava ostalim aplika-
cijama Zitanje iz fajla. Interesantno, ali ovaj 
mod dozvoljava aplikacijama da pigu u fajl 
(ostale aplikacije ga otvaraju sa atributom 
DENY WRITE ili DENY NONE). 
- DENY NONE- ostalim aplikacijama se do-
zvoljava i 6tanje i pisanje. Prilikom pisanja se 
koristi tehnika zaklju&vanja slogova. 

U praksi, jako je neekonomino otvarati 
neki fajl sa atributom DENY WRITE, ukoliko 
Ielimo da izmenimo samo jedan slog neke 
baze. Na taj nein samo onemogueavamo 
drugim aplikacijama da za to vreme pristupa-
ju nekim drugim slogovima, samim tim per-
formanse padaju. Zato se obino pribegava 
otvaranju fajlova sa DENY NONE atributom, a 
prilikom pisanja u fajlu zaldjue.'avaju se slogovi. 

eta raditi ako otvaranje fajla ne uspe iz 
prve? Molda ce u nekom narednom trenut-
ku fajl biti slobodan, ali ne znamo kada je to. 
U realnim situacijama obino se prave gau-
ze (0.5-1 sekunde) izmedu pokugaja, a po-
kugaja ima koneno mnogo (5-10). Ako ni 
tada ne uspe otvaranje fajla, treba ispisati od-
govarajueu poruku korisniku. 

Ova ponavljanja i dekanja mogu se regiti 
programski, ali i na nivou samog DOS-a (li-
sting 7). Podrazumevani broj pokugaja od 
strane DOS-a je tri, a mi taj broj molemo 
poyeeati. Pauze koje pravi operativni sistem 
zavise od brzine samog hardvera. Dalje, ova-
ko podegena C'ekanja i ponavljanja odnosiee 
se i na postupak zakljdavanja slogova. 

U srcu sam te zakljulao... 

Videli smo da je prilidno neracionalno zaklu- 
C'avati cele fajlove (baze, indeksi) koje deli 
vise aplikacija. Zato se u praksi pribegava za- 

kljdavanju slogova, a fajlovi se otvaraju sa 
atributom DENY NONE. 'nee, ovde slog 
predstavlja deo fajla promenljive veliane, 
mada su u praksi uglavnom iste dullne (slo-
govi u bazi) Zakljueavanje slogova je po-
drlano od strane DOS- a (listing 8). Prilikom 
poziva navodi se lokacija dela koji lelimo da 
zakljdamo (sama pozicija i du2ina bloka). 

Us19v da operacija zakljdavanja ne 
uspe je da je bar deo regiona vee zakljdan 
od strane neke druge aplikacije. Tada treba 
seekati i pokugati ponovo (vali ista pria 
kao i pri otvaranju fajlova). Sama funkcija za 
zakljdavanje omogueava da se zakljda i re-
gion neposredno iza kraja fajla, tako da bez-
bedno molemo i produlavati fajlove. 

Pri samom aluriranju zajednaih fajlova 
treba se truditi da slogoye drlimo zakljda-
nim samo onoliko koliko je to stvamo po-
trebno (dok se ne izvrgi promena). Takode, 
ukoliko istovremeno zakljdavamo slogove u 
vise fajlova, bib bi poleljno da ih otkljdava-
mo u obmutom redosledu od onog u kojem 
smo ih zakljdali. To ima i svojih prednosti: 
ukoliko polelimo da menjamo neki podatak 
koji se nalazi u vise fajlova, pokugkemo naj-
pre da zakljdamo slog u prvom fajlu. Ako ta-
da operacija ne uspe, onda nema smisla po-
kugavati da zakljdamo slogove u drugim faj-
lovima, jer digledno je da neko drugi vrgi iz-
mene. Ovakvom disciplinom izbegavamo je-
dan krupan problem koji se mole javiti prili-
kom zakljdavanja fajlova. 0 Cemu se radi? 

Pretpostavimo da program A i B mora-
ju da aluriraju isti podatak koji se nalazi u dva 
fajla. Promena u fajlu I iziskuje automatski i 
promenu u fajlu 2. Pretpostavimo da se zah-
tevi za izmenama dogode u isto vreme. Re-
dosled koraka bio bi, recimo, ovakav: 

- Program A zakljdava slog u fajlu I 
- Program A zapisuje izrnenu u fajl I 
- Za to vreme program B je pokugao da 

zakljda slog u fajlu I , nije mu uspelo i ako 
programer u torn trenutku nije predvideo 
da se odustane/seeka, nego sada pokuga da 
zakljda slog u fajlu 2, rezultat ce biti uspegan 

- slog ee biti zakljdan 
- Program 43 sada zapisuje izmene u fajl 2 
- Program A pokugava da zakljda slog u 

fajlu 2, ali mu to ne uspeva, jer je njega za-
kljdao program B. u isto vreme program B 
pokugava da zakljda slog u fajlu 1 , ali ni nje-
mu ne uspeva, zato gto ga drii program A; 
mrtva petlja; u najboljem sldaju promena 
podatka ce biti poloviZna, tj. neuspegna, sa 
svim svojim mogueim posledicama 

Recept za izbegavanje problema je jed-
nostavan: treba prvo pozakljdavati sve slo-
gove u fajlovima u kojima vrgimo izmene, pa 
tek onda izvrgiti te promene; naravno, slo-
gove treba otkljdati dim izvrgimo izmene, 
kako druge aplikacije ne bi dekale na pristup 
tim podacima; takode, pri samom izlasku iz  

aplikacije, moramo otkljdati sve slogove, jer 
ee oni inee ostati nedostupni drugima. 

Cemu we ovo sluii... 

Tehnikom deljenja fajlova i zakljdavanja slo-
gova slulimo se, pre svega, da kreiramo i 
odrlavamo zajedniZke baze. Medutim, na 
ovaj nein mogu se regiti i mnoge druge 
stvari na mreli. Komunikacija izmedu aplika-
cija i kampanje na gtampeima koji se nalaze 
na drugim stanicama, mogu se reki preko 
zajednaih fajlova. Njih koristimo kao bafe-
re (recimo kru2ne) u koje smegtamo poru-
ke upueujene nekoj od aplikacija. U od-
redenim vremenskim intervalima, svaka od 
zainteresovanih aplikacija konsultuje te fajlo-
ve da bi videla ima li novih poruka za nju. 
ObiC'no se u jednom posebnom fajlu nalazi 
lista aplikacija koje vrge razmenu poruka, 
gde su im baferi za razmenu, jedinstveno 
ime i slao. Kada se galje poruka nekoj od 
aplikacija, prvo se konsultuje lista, pa se tek 
onda galje poruka. Poruke mogu biti 
tog tipa: interne izmedu aplikacija, poruke 
samom korisniku aplikacije; na taj nein 
mole se ostvariti i interaktivni razgovor 
izmedu dva ill vise korisnika (CHAT). Preko 
sistema poruka mole se vrgiti i gtampa na 
gtampeima drugih stanica. Moguenosti su 
prilao giroke, a gto je najvalnije, rade na 
svim tipovima mrela. 

Ovakav sistem razmene poruka (preko 
zajednaih fajlova) dosta je dobar za manji 
protok informacija. Medutim, ako se na taj 
nein mora razmenjivati mnogo podataka, 
sistem pokazuje i svoje loge strane. Pogto se 
sve radi preko funkcija veoma visokog nivoa, 
svaka od njih povladi za sobom generisanje 
velikog broja paketa koji putuju mreIom. Sa 
porastom protoka informacija, stalnim ot-
kljdavanjem i zakljdavanjem fajlova i slogo-
va, dolazi do naglog pada performansi same 
mreIe. Pitate se kako rade onda igre tipa 
DOOM i sRne ? Koriste se IPX, paketi naj-
nileg nivoa. Tako se ne utie mnogo na per-
formanse same mrele, ali zato, sa druge 
strane, broj sistema na kojem ee ovi progra-
mi raditi drastiC'no opada. 

...A uz to  i  ne radi 

Kao gto se mole videti iz ovog teksta, 
pravljenje mrelnih aplikacija nije naro6to 
tegko. Postoji odredeni skup pravila koji bi 
trebalo pogtovati. Tada programiranje pod 
mrelonn postaje samo stvar rutine i iskustva. 

Literatura: B. Nance: Network Programming 
in C 
Autora molete kontaktirati no e-mail adrese 
pedjak@sezam.co.yu  
pedjak@galeb.etflg.ac.yu  
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Computer Shop SPECTRUM - Nis Soft. * Nis, ul. 7. Juli br.3 

Pentium 90/100 
486DX4/100 
486DX2/66 
386DX/40 

Printeri 
Multi Media 
Komponente 

Periferije 

tel./fax: 018/24-027 * Radno vreme: 09 - 17, subotom 09 - 14. 
5 godina nas'eg rada - Vas"a garancija kvaliteta ! 
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servis 	o 
nadogradnja 

reparacija 
KONFIGURACIJE: 

386/40 1390 
486/66 1690 
486/100 1790 
586/90/100 CALL 

KOMPONENTE: 

Board 386/DX/40 	180 
Board 486/DX2/66 	420 
Board 486/DX4/100 	520 
Memorija 1 MB 	70 
Memorija 4 MB 	250 
Memorija 16 MB 	820 
Kontroler IDE 	 30 
Kontroler VLB/4 diska 	50 
SVGA 512 	 75 
VLB TRIDENT 9440 	160 
FDD 3.5 	 70 
HDD 850 MB 	420 
HDD 540 MB 	330 
Color monitor LR 	520 
Color monitor PHILIPS 14C 540 
Mono monitor DATAS 250 
Tastatura PROFESIONAL 60 
Org.S.BLASTER ASP MCD 250 
Mini Tower 105 

snircanje na CD 
programi i igre 
izrada softvera 
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PROGRAMIRANJE 	  Optimizacija 

C asembler  (I): Linkovanje 
Danas se programi mere megabajtima. Reklo bi se da o njihovoj velicini autori i ne vode ra6una, jer za to 

nemaju vremena. Medutim, dobrim poznavanjem C-a i asemblera mogke je naterati 
C kompajler da napravi COM od samo jednog bajta 

Ivan Sajie 	  

Kao gto su za vojnu industriju potreb-
ni ratovi, tako su i za industriju hardvera 
potrebni gigantski programi. Sto su veal 
programi, \fed je i profit proizvociaea di-
skova. Nakon 15 godina istorije lienih ra-
eunara, imamo operativni sistem koji je 
isto toliko brz za 486 kao i ROM BASIC in-
terpreter za ZX80. Da li demo 2000. go-
dine imati osmijum (886) na 4.77GHz i 
64 MB RAM-a sa Windows XT velikim 400 
MB sa kojim ae nag brzi Osmijum da se 
davi? S obzirom na disproporciju u napre-
dovanju brzine procesora i memorije, 
imademo i MET(e±) (Memory Enhance-
ment Technology) drajvere koji de nam du-
plirati RAM. TroubleSpace, TroubleSpace... 

Red Bete, molda, da su prethodne kon-
statacije (mak)) prejake. Napredak, naravno, 
postoji. Cinjenica je, ipak, da je za pisanje 
malog programa koji funkcionige isto kao i 
veliki potreban dodatan napor. Razvijena 
softverska industrija, za sada, za to nema 
vremena, a i diskovi su jeftiniji od softvera. 
Ne bih se sasvim slo2io sa poznatom konsta-
tacijom da u ratu cena korist izvlaee kupci. 
Mislim da upravo kupci finansiraju ovaj rat. 

Vreme komodora i spektruma, a naroei-
to programabilnih kalkulatora kakvi su bili ne-
kada populami HP4I i TI59, je davno proglo. 
Kada sam pre 13 godina dobio HP4I, imao 
je CMOS memoriju od eitavih 2237 pro-
gramskih koraka u koju je mogla da stare go-
mila programa. Tada je bio valan svaki bait, a 
danas nam diskovi od 200 MB nisu dovoljni. 
Redovno se distribuiraju programi veliki ne-
koliko megabajta, odnosno paketi tegki dese-
tine (pa i stotine) megabajta. (ovek se pita ko 
je pisao to milione linija?! 

Drastiean primer da velieina sorsa nije 
glavni krivac za velieinu EXE fajlova, su ma-
ll pisani za Fox Pro ill Access koji, posle 
prevodenja i linkovanja, lako prerastu megabajt. 

Linkovanje 

Tako se namede (veoma ispravan) zakljueak 
da problem velieine .EXE fajlova potiee od 
procesa linkovanja. Sa C kompajlerom je 
mogude napraviti .COM program od samo 
jednog bajta! Naravno, ceo proces linkova-
nja se mora drati pod kontrolom. Kako 
kau Kinezi, svaki lanac je jak koliko i njego-
va najslabija ka?ika (link). EXE fajl se formira 
linkovanjem .OBJ fajlova. 

Prvi se linkuje uvek C0?.OBJ (startup 
code) gde ? stoji za T, S, M, C, L i H, zavisno 
od memorijskog modela (tiny, small, medi-
um, compact, large i huge). Njegov zadatak 
je da saeuva verziju DOS-a, adrese PSP i en-
vironment segmenta, adrese interrupt vekto-
ra 0, 4, 5 i 6. Funkcija signal preuzima vred-
nosti ovih vektora, pa je na kraju programa 
neophodno vratiti njihove stare adrese, 1st-
na je da se ova funkcija, koristi retko, all ne 
postoje dve verzije startnog koda za slueaj 
korigdenja i ne korigeenja signal funkcije. Za-
tim, kontrolige se vrednost 87 varijable, ve-
lieina environment-a i data segments i posta-
vlja se stack. Potom dolazi veoma bitna stvar 

inicijalizacija BSS segmenta (eiji podetak i 
kraj odreduju bdata i edata varijable) nula-
ma. Ovo je prostor u kojem se euvaju nei-
nicijalizovane globalne varijable. Standard-
no, ove varijable se inicijalizuju nulama. Ko-
naeno se pozivaju funkcije setargv za obra-
du komandne linije i setenvp za obradu en-
vironment varijabli. Tek nakon svega toga se 
poziva main funkcija. 

U startup kodu se nalazi i (nazovimo ga 
tako) finalni kod, koji se izvrtava kada main 
funkcija zavrgi sa radom. Tu je funkcija exit 
koja, izmedu ostalog, prazni bafere.nezatvo-
renih fajlova, vrada stare vrednosti vektora 
O. 4, 5 i 6 i omogudava vradanje koda 
gregke. Ova funkcija kontrolige i poeetak da-
ta segmenta koji eesto biva prebrisan pri 
upotrebi neinicijalizovanih globalnih pointe-
ra. Ka2em "globalnih" jer se we globalne va-
rijable inicijalizuju na nulu. Tako je u small 
data modelima NULL = DS:0000, a u lar-
ge data modelima je NULL = 0000:0000 
(poeetak interrupt tabele). Ako je poeetak 
ovog segmenta prebrisan, javlja se euvena 
Null pointer assignment poruka. 

Iza startnog koda linkuju se .OBJ mo-
duli koji sadre neophodne standardne 
funkcije. Bez obzira na to da li main funkci-
ja obraduje komandnu liniju, to jest da li je 
oblika: 

void main(int argc, char "argv) 

bide linkovan i setargv modul. U njemu je 
funkcija istog imena zadu2ena za prebroja-
vanje parametara (argc) i formiranje njiho-
vog niza (argv). Takode se bezuslovno lin-
kuje i setenvp modul sa odgovarajudom 
funkcijom. Medutim, verovali iii ne, linkuje 
se i funkcija malloc, makar imali i potpuno 
praznu main funkciju. Ona nalazi svoju pri- 

menu u alokaciji prostora za environment 
varijable u modulu setenvp. 

Tek na kraju se linkuju .OBJ moduli do-
bijeni prethodnom kompilacijom C fajlova. 

Medutim, ako koristite neku standardnu 
funkciju koja, pod odredenim uslovima, po-
ziva drugu standardnu funkciju (iako to ne 
moraju biti uslovi vateg programa), morade, 
naravno, da bude linkovana i to druga funk-
cija. Taenije reeeno, bide linkovan eitav .OBJ 
modul u kojem se ona nalazi. Na primer, 
kompajler ne razmatra sadraj format strin-
ga u printf-u i scanf-u, pa je prinuden da lin-
kuje we neophodne funkcije. Ovaj proces 
utvrdivanja potencijalnih zavisnosti funkcija 
mole da se okonea relativno velikim .EXE 
fajlom. Da bi se ovo razumelo, pritrebno je 
objasniti koncepciju LIB fajla. 

Biblioteke 

LIB fajl nije nitta drugo do kolekcija .OBJ faj-
lova povezanih u kompaktnu celinu, dime se 
rastereduje fajl sistem i ubrzava linkovanje. 
OBJ fajl sadri prevod svih funkcija koje nine 
jedan fail izvornog programa. 

Za upravljanje .LIB Nlovima zadu2en je 
odgovarajudi "biblioteke (librarian), koji se 
kod Borlanda zove TLIB, kod Watcoma 
WLIB i tome slieno. Ovaj program omogu-
dava dodavanje novih .OBJ fajlova u biblio-
teku ill ekstrakciju .OBJ fajlova iz nje. 

Bibliotekar ima nekoliko zgodnih na-
mena. Molete napraviti i oddavati biblio-
teku svojih funkcija koje eesto koristite. Sa 
druge strane, mnogi bagovi koji se pripi-
suju kompajleru su, ustvari, locirani u ne-
koj biblioteci. Ovakvi problemi se otkla-
njaju tako gto se okrivljeni .OBJ fajl izvuee 
iz biblioteke i disasemblira, ispravi se bag, 
zatim se novi ASM fajl nanovo asemblira i 
dobijeni .OBJ se vrati nazad u biblioteku. 
Ovo regenje, ipak, nije preporueljivo zbog 
problema portabilnosti (prenosivosti). Ne 
samo da niko drugi nede mod korektno 
da kompilira va§ program, nego Bete i vi 
imati problema ukoliko odlutite da kom-
piliranje obavite na drugom raeunaru 
(osim ako ne mislite da svuda vueete bibli-
oteku sa sobom). 

Primer linkovanja 

Kao dobru ilustraciju problema naduvavanja 
.EXE fajlova, posmatrajmo krajnje jednosta-
van C program: 

raeunarl 
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PROGRAM I FtAN E 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 

#include <stdio.h> 
void main(void) 
( 	printf("%d\n",5);} 

Nakon prevodenja sa Turbo C-om u 
tiny modelu, dobija se .EXE od oko 6800 
bajtova. MAP fajl koji, inaee, daje precizne 
podatke o linkovanju, pokazuje da je ulinko-
vana gomila modula: 

nekoliko exit funkcija (_exit, exit, atexit) 
za obradu I/O gregaka LIOERROR) 
za alokaciju memorije (malloc i free) 
za rad za fajlovima (setvbuf, fseek, ftell, 
_fputc, fputc, fputchar, (flush) 
za rad za hendlovima (isatty, _write, write, 
Iseek) 
za konverziju integera u stringove LLONG-
TOA, itoa, itoa, ultoa) 
za obradu format stringa u printf-u 
LVPRINTER) 

Za poeetak, postoji jednostavno 
regenje kojim se mote smanjiti velieina 
.EXE fajla. Da bi se izbeglo linkovanje od-
redenog .OBJ modula, potrebno je rede-
finisati sve njegove funkcije i varijable. 
Ukoliko smo ubedeni da to funkcije nisu 
potrebne za rad programa (u to mo2emo 
da se uverimo uz pomod dibagera, profaj-
lera iii disasemblera), moiemo da im sta-
vimo prazna tela. U prethodno navede-
nom slueaju treba staviti: 

void _setargv(void){) 
void setenvp(void){} 
void 7malloc(sizet size)() 
void free(void *block)(} 
void pascal 	IOERROR(int code){} 
int fseek(FILE *fp, long offset, 
int whence)() 
long ftell(FILE *fp){} 
int fflush(FILE *fp){} 
int isatty(int handle)(} 
long lseek(int handle, long off-
set, int whence){} 
void xfflush(void)f) 

void exit(int status)(} 
char _exitbuf; 
char exitopen; 
char _exitfopen; 

unsigned Cdecl openfd[1]; 

Nakon ove intervencije, velieina .EXE 
fajla je manja za oko 30%, odnosno za oko 
2K. Istovremeno, to je otprilike sve to je 
nnoguee uraditi ovom metodom. Ukoliko 
.OBJ modul sadri bar jednu upotrebljenu 
funkciju (varijablu) i nekoliko nepotrebnih 
funkcija (varijabli), tada nema moguenosti da 
se nepotrebni segmenti izbace iz .EXE fajla. 
Takode se nigta ne moie ueiniti ni u slueaju 
kada .OBJ modul sadri neprijavljene seg-
mente koda ili podataka (koji nisu deklarisa-
ni kao PubSym@ - Public Symbol - u odgo-
varajueem ASM fajlu). 

Optimizacija 

Optimalnost biblioteka 

Veeina C kompajlera (Borland, Microsoft, 
Watcom) nude (uglavnom) dobro koncipira-
ne biblioteke. Kako se prilikom linkovanja 
povezuju samo celi .OBJ moduli, a ne poje-
dine funkcije, va2no je, u cilju optimalnosti, 
da svaki .OBJ modul sadri minimalan broj 
funkcija. Medutim, gotovo we PD (public do-
main) biblioteke, ali i biblioteke nekih drugih 
programskih jezika (Clipper), su katastrofalno 
dizajnirane - relativno mali broj .OBJ modu-
la sadri ogroman broj funkcija. Otuda su 
.EXE fajlovi dobijeni ovim kompajlerima 
enormno veliki. Dakle, nisu toliko krivi ni 
kompajler ni linker, vee struktura biblioteke. 

Kod Borlanda postoji jedan izuzetak. 
Grafieka biblioteka graphics.Iib sastoji se od 
svega eetiri .OBJ modula od kojih dva sa-
dre svih 120 funkcija. Tako de korigeenje 
samo dve funkcije, na primer initgraph i 
putpixel, zahtevati linkovanje eitave biblio-
teke, a rezultujudi .EXE fajl imaee 20K. Kod 
Watcoma je ved situacija dosta druggija, jer 
grafieka biblioteka saddi znatno veal broj 
modula sa relativno malim brojem funkcija. 

Osnovne preporuke za minimainost 
programa 

lzbaciti debug informacije i brojeve linija iz 
.EXE fajla (opcije -v- i -y- kod Borianda). Ko-
liko god da je ovo oeigledno, rasprostranjen 
je znatan broj programa u koje su ove infor-
macije ukljueene. To znaci da autori nisu vo-
dili raeuna eak ni o osnovnoj razlici izmedu 
razvojne i finalne verzije programa. §tavige, 
hakeru je, uz pomoe dibagera, mnogo !aide 
da analizira takav kod, jer iz imena varijabli i 
funkcija mole da nasluti njihovu namenu. 
Podrazumeva se da u finalnu verziju treba 
ukljueiti maksimalne optimizacije. 

Iskljueiti opciju Initialize uninitialized 
segments. Radi se o BSS segmentu, odno-
sno segmentu u kojem su locirane neinicija-
lizovane globalne (i statieke) varijable. Ovaj 
segment se nalazi iza DATA segmenta, a 
startni kod ga automatski inicijalizuje nulama. 
Ukoliko ipak ukljueite BSS segment u .EXE 
fajl, prepoznaeete ga kao niz nula na kraju 
.EXE fajla. 

Koristiti funkcije za rad sa hendlovima 
umesto sa strimovima. 

Analizirati .MAP fajl koji nam daje preci-
zne podatke o linkovanju. 

!mat na umu da linkovanje Borlandove 
GRAPHICS.LIB biblioteke obezvreduje po-
stupak minimizacije koda. 

Po moguestvu raditi u Tiny modelu i 
praviti COM programe. Ukoliko poeetni 
CS:IP (EXE heder) pokazuje poeetak koda u 
.EXE fajlu i ako ne postoji relokaciona tabe-
la, moguee je izvrtiti konverziju .EXE u 
.COM. Za to postoji vige metoda: TLINK  

/t, EXE2BIN ill UNP c. Zbog odsustva he-
dera i prostora za relokacionu tabelu, 
.COM fajl je uvek kraei od .EXE fajla za vige 
stotina bajtova. 

Rad sa MAP fajlovima 
Na slici 2 je program REMAPC, eija je na-
mena da obavi postprocesiranje .MAP fajla 
kojeg generige linker Turbo C-a. Program 
pretpostavlja da generigete .COM fajl i daje 
znatno pregledniji vizuelni prikaz strukture 
prevedenog programa. Procesirani izvegtaj 
je podeljen po segmentima: CODE, DATA, 
BSS, a svaki segment je dalje podeljen na 
module. Svaki modul sadri listu funkcija 
(CODE) i varijabli (DATA, BSS) koji joj pri-
padaju. Pogledajmo slededi primer: 

675 10A 	FSEEK 
675 	. 	47 	>FSEEK< 
6BC 	• 	64 	fseek 
720 	. 	5F 	ftell 

U prvoj koloni se nalaze hex adrese mo-
dula i funkcija. Modul FSEEK je veliki I OA baj-
tova i sadri dve funkcije; _fseek i _ftell, koje 
su velike 64 i 5F bajtova. Takode, modul sadd 
i neprijavljeni segment velieine 47 bajtova. 
Podsetimo, znaci za podvlaeenje (underscores) 
se automatski dodaju na poeetak imena funk-
* i varijabli, na osnovu pravila o imenovanju 
tzv. spoljnih simbola (extem symbols) kojih se 
dr2e, rekao bih, svi C koimpajleri. Pfirnedeee 
da je izvegtaj kojeg forrnira REMAP znatno 
kraei od originalnog. To je ne samo zbog bolje 
organizacije, vee i zato gto ne sadri standard-
ne informacije koje se podrazumevaju. 

Startup code 

Za razlieite namene moguee je pisati razliei-
te startup kodove, na primer za rezidentne 
programe, device drivere, dibagere ili druge 
operativne sisteme. Podsetimo, to je skup 
instrukcija koje se bezuslovno moraju izvriti 
pre i nakon main funkcije. 

Za kraj prvog nastavka, a kao uvod u 
drugi, dajem najmanji mogudi startup co- • 
de. On u sebi nema niti jednu instrukciju. 
Prazna main funkcija kompilirana i linkova-
na sa ovim modulom, daje program duga-
Zak svega jedan bajt. Medutim, odgovor-
nost da o svim neophodnim stvarima sam 
vodi raeuna ostavljena je programeru. To 
u mnogim slueajevima i nije tako tegko, 
Kada to mole programer u asembleru, 
zato ne bi mogao i programer u C-u? Za 
ovaj startup je neophodno da sve funkcije 
koje su yam potrebne napigete sami, a da 
main funkciju postavite pre svih njih! 

Sledeei put de biti reei o sofisticiranim 
tehnikama optimizacije, o asembleru, a bide 
i C sors optimizovanih funkcija standardne C 
biblioteke. Tekst demo zavrgiti sa vige zgod-
nih primers. ■ 
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PROJEKTOVANJE 	  Elektronika 

Rgunar i elektronika 
Zamislili ste neki elektronski uredaj i rah da ga napravite. To je, recimo, neka kartica za PC koja yam je 

neophodna, a ne postoji na trifgtu. Pomenuli ste ideju nekolicini prijatelja koji su konstatovali da je odliba i 
da bi bilo gteta da se ne realizuje (jedan se '6ak ponudio da radi i softver, ako treba), a onda je iskrsnulo 

klju&to pitanje - "A kako da napravim gtampanu plo&?" 

Dopie Boris 	  

Nije spomo da se bez primene personalnih ratunara projektovanje 
elektronskih uredaja danas jednostavno ne mope ni zamisliti. Na raspola-
ganju su i brojni programi za unogenje i proveru elektridnih gema i projek-
tovanje gtampanih ploda na PC-u. U ovom tekstu pokugademo da pomog-
nemo svima onima koji bi da se upuste u ovaj zanimljiv i komplikovan po-
sao i razmotritemo ceo postupak dizajniranja elektronskog uredaja, uz po-
seban osvrt na programski paket PCAD amerike firme Personal CAD 
Systems. Zagto bag taj ? Jednostavno zato gto je, po skromnom migljenju 
autora ovog teksta, najbolji. Bite, svakako, i onih koji se sa tim nete sloliti, 
ali u prilog autorskog migljenja ponegto govori i tinjenica da su i neka pre-
davanja na beogradskom ETF-u prestala da se bave ORCAD-om u korist 
PCAD-a. 

Dakle, tipidan tok izrade nekog uredaja igao bi ovako: prvo ideja, 
konceptualni dizajn u kojem vrgimo specifikaciju, unosimo elektritnu 
gemu i vrgimo simulaciju; zatim izrada i testiranje prototipa, izrada kam-
pe u koju spada razmegtanje komponenata, interaktivno editovanje i ru-
tiranje kako bi se na kraju vrtila fabrikacija plote, sklapanje uredaja i kraj-
nje testiranje. 

Konceptualni dizajn 

Na potetku treba doneti neke °ate odluke , najvige usmerene na finan-
sijsku stranu vageg projekta. Ovo je, naravno, narodito znatajno ako po-
kugate da sa uredajem izadete na trligte. Npr. treba izabrati tehnologiju 
tipova koje tete koristiti, same komponente, kompleksnost gtampane 
plode i mogutnost njene izrade itd. Na (ne)sretu, ubrzo tete shvatiti da 
ste u nagoj zemlji limitirani u mnogim stvarima, pa netete morati mnogo 
da razbijate glavu (ovo vali samo za amaterske projekte u kutnoj izved-
bi). 

Pogto ste zamislili iii iscrtali na papiru elektanu gemu, unetete je u 
editor gema i simbola pc-caps. Ovaj program (kao i svi ostali iz PCAD 
paketa) mole se startovati nezavisno iz DOS-a iii iz komandnog shell-a. 
Pod unogenjem se podrazumeva pozivanje simbola upotrebljenih kom-
ponenata i njihovo povezivanje licama. Veliki broj simbola standardnih 
komponenata nalazi se u bibliotekama, podevgi od diskretnih, pa do mi-
kroprocesora. Ako koristite komponentu Eiji simbol ipak ne postoji u ne-
koj biblioteci, molete kreirati svoj simbol, satuvati ga i pozivati po potre-
bi. Uporedo sa razvodenjem Pica, stvara se fajl sa opisom povezanosti u 
kojem se pamte i imena signala, komponenata, pinova itd. tako da se sig-
nalizira gregka pri narugavanju nekog pravila (npr. spajanje dye lice sa ra-
zliditim imenima). 

Ako je gema velika, pa ne mole da stane na jednu stranu (sheet), 
onda radite multisheet dizajn, pri emu pc-caps vodi ratuna o poveza-
nosti stranica. Podrian je i tzv. hijerarhijski dizajn - npr. terra najvigeg ni-
voa sastoji se samo od blokova (koje smo kreirati kao simbole) sa jasno 
definisanim ulazima i izlazima. Prelazak na nili nivo hijerarhije vri se ula-
skom u neki blok, u kojem sada mogu biti sadrlani drugi blokovi i sim-
boli itd. Dozvoljeno je ukupno 16 nivoa, pri emu su u najnikm prisut-
ni samo simboli komponenata. 

Editovanje tema je pojednostavljeno raznim komandama za pome-
ranje, kopiranje i brisanje individualnih objekata, selektovanih grupa iii 
prozora. Za dodelu parametara simbolima (npr. vrednost otpornika) ko-
riste se athbuti u tekstualnom obfiku. Gotove geme molete odgtampati 

sa pc-print ili pc-plots programima koji podrlavaju tirok opseg gtampa-

ta i plotera. 

Na kraju, pre izrade prototipa, molete 
izyrgiti simulaciju vageg dizajna. Obezbedeni 
su interfejsi ka standardnim simulatorima kao 
to su CADAT, HILO ili SPICE. Takode, i u 

okviru paketa postoji logitki simulator pc-logs, 
kao i presim program koji daje ulazni fajl za 
njega i postsim za pregled rezuttata. 

Razvoj prototipa 	. 

Najpre morate imati listu povezanosti (netlist) 
koja se dobija programom pc-nodes. Hijerar-
hijske i multisheet geme se zatim integrigu u 
jednu netlist-u programom pc-link. Provera 
inlenjerskih pravila (engineer rules check) mo-
ra se uraditi programom pc-erc, koji daje iz-
vegtaj o broju nepovezanih pinova, Zica i o 
drugim eventualnim propustima. Ako je sve u 
redu, molete pristupiti sklapanju i testiranju 
prototipa, najteke na nekom protoboard-u. 

Programom pc-form prevodite vagu netlist-u u ASCII format i odatle di-
rektno titate koji se pinovi meclusobno moraju povezati. 

Razvoj §tampane ploe 

Kada budete zadovoljni radom vageg prototipa, molete pred na kreira-
nje ttampe uz porn& pc-cards editora. Ovaj program zasniva se na slo-
jevima (do 100 razlidtih) koje koristimo za provodnike sa strane kompo-
nenata i strane gtampe, napajanje i masu, sito-gtampu i razne druge 
oznake. Slojeve slalemo jedan preko drugog, pri emu svaki ima svoju 
boju (koja se mole predefinisati), pa yam je za lako snaldenje ipak ne-
ophodan kolor monitor. U pc-cards-u najpre definigete okvir budute 
plaice u skladu sa vatim potrebama i to satuvate kao startni fajl. 

Svi standardni simboli iz biblioteka koje ste koristili u terni, imaju od-
govarajute part-ove tj. izglede komponenata u prirodnoj velidini sa tat-
nim rastojanjima pinova. Ako ste sami pravili simbol neke komponente, 
morate napraviti (takode u pc-cards-u) i njen part korigtenjem katalakih 
podataka. Podrlane su razlitite tehnologije, kao to su through-hole (stan-

dardna), surface-mount, pin-grid array i slidne. Povezivanje odgovarajah 
simbola i port-ova vrgi se kreiranjem tzv. cross-reference fajla u kojem se 
navodi i povezanost nekih pinova koji nisu definisani na simbolu (najdegte 
napajanje i masa). Program prepack kompajlira ovaj fajl u binami tzv. 
part-reference fajl, koji je jedan od ulaza programa za pakovanje. Pro-
gram pc-pack dodeljuje logae simbole fizaim komponentama, inte-
griguti netlist-e, reference fajl i same part-ove. Rezultat je vag startni fajl 
dopunjen part-ovima, pri emu su imena signala saduvana, a lice su 
predstavljene linijama (ratsnests) koje direktno povezuju odgovarajute 
pinove. 

Sada morate uraditi razmegtanje komponenata (placement) unutar 
vase plode i u tome yam pomale program pc-place. Osnovni ciljevi ko-
je treba postiti su da se lice gto manje seku i da im je gustina uniforrnno 
rasporedena. Poboljgenje se mole dobiti zamenom pozicija (swapping) 
na nivou komponenata, istih logiddh kola ili logitki ekvivalentnih pinova i 
to rano ili automatski (kada sam program isprobava razne kombinacije 
i bira najbolju). Komponente koje ne klimo da budu pomerane (npr. 
konektore) moiemo fiksirati. Vizuelnu kontrolu nam, osim ratsnest-a, 
daju histogram koji prikazuje relativno poboljtanje tokom razmettaja i 
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Diskete FUJI MF2HD 1.44Mbformatirane 
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monitor LR NI 12807(1024, 
SVGA Trident 9440 VLB, 
Genius mouse & pad 	1■0 
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MS Office 4.2 

Word Perfect Office ■■■••b 
MS DOS 6.22 
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PROJEKTOVANJE 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 	 . 

Elektronika 

vektori koji prikazuju teorijski najbolju lokaciju svake komponente u od-
nosu na trenutni razmegtaj. Akozelite automatsko razmegtanje, morate 
specificirati horizontalni i vertikalni razmak izmedu komponenata, pri  ce- 
mu to molete uraditi posebno za svaku klasu elemenata. 

Rutiranje (routing), tj. generisanje gtampanih veza na plod, takode 
mole biti interaktivno (rano) iii automatsko. Npr. ako yam je bitno, iz-
vaete rano napajanje i masu, a ostalo prepustite programu  pc-route. 

Zapaeti automatski postupak uvek molete prekinuti i ponovo nastaviti. 
Na raspolaganju je nekoliko strategija rutiranja, tj. skupova pravila pove-
zivanja kojih se program priddava, a to su i mnogobrojni parametri koji 
se mogu podegavati, Najvainiji je, naravno, broj slojeva koji ce imati vaga 
pia& Ako projekat nije suvige komplikovan moiete probati sa jednosloj-
nom gtampom koju mo2ete sami realizovati, npr. fotopostupkom. Ako 
imate i komercijalnih pretenzija ili vas jednostavno mrzi da pokugate sa-
mi, dkete nekoj firmi da obavi posao. pri e'emu treba imati u vidu da 
dvoslojna (ili vigeslojna) gtampa vise koka, ali i zauzima manju povrtinu 
od jednoslojne. Cena je, dakle, funkcija broja slojeva, povrgine i broja 
poraenih komada - pa raeunajte. 

Ostali parametri tieu se girine linija, dozvoljenog medusobnog rasto-
janja, zaobljavanja i drugih bitnih i manje bitnih stvari na kojima se neee-
mo zaddavati, Ako  pc-route  ne dostigne 100 procenata, odnosno ako 
neke 'fice ostanu neizrutirane, ulaskom u pc-cards uoaeemo njihov rat-
snest, pa ih mo2ete izvuei rano. Na kraju se programom  pc-drc  izvrgi 
provera (design rules check) da li su sve nice izvaene i da Ii su ispogtova-
na sva minimalna rastojanja. U slaaju gregaka bieete obavegteni, a kritie'- 
na mesta ce biti markirana posebnim slojevima, tako da ih mo2ete lako 
ispraviti. 

Realizacija piece  i  uredaja 
Pri fabrikaciji plae najvakliji slojevi (kod dvoslojne gtampe) su strana 
komponenata (lice) i strana gtampe (nalie'je) koji predstavljaju fizicke ve- 

ze. Potrebni su i slojevi za oznkavanje pinova komponenata i metalizo-
vanih rupa  (via),  porno& kojih veza prelazi sa jedne strane na drugu. 
Nagegee se koristi i sloj sito-gtampe koji predstavlja crtei rasporeda 
komponenata kao i jog ponegto. Sve ovo sada treba odgtampati na ne-
kom providnom medijumu kako bi se mogao primeniti fotopostupak. 

Najjednostavnije regenje je program  pc-plots ame dobijamo fajlove 
za ploter koji ste izabrali (najeeke neki HP model). Pogto do plotera nije 
lako doei, nekim  utility programom za konverziju (npr. PMI) odgtampajte 
fajlove laserskim gtampaeem na paus papiru i to je to. Ovo je pogodno 
samo za manju seriju ploe'a zbog mogueeg deformisanja pausa. Za veee 
serije morate, takode sa  pc-plots-om, fajlove eksportovati u postscript 
formatu i dati nekoj firmi da yam uradi filmove. Najprofesionalnije regen-
je je generisanje fajlova za fotoploter programom pc-photo, koji po-
drlava naXegee korigeeni gerber sistem. 

Najmueniji deo posla je bugenje rupica koji se mote izbeei korike-
njem programa pc-drill. Njegov izlaz je numerieki fajl koji saddi koordi-
nate i girine rupa, pa se pomocu njega programira koordinatna bugilica 
koja sve obavi sama, Spomenimo na kraju i pc-insert, program za gene-
risanje podataka za automatsko insertovanje komponenti na ploeu, iako 
je izvesno da njega neeete koristiti, 

I konkno, dobili ste gotovu plo&, zalemili komponente i testirali 
vag uredaj. Uvideli ste i sami da ceo postupak nije toliko komplikovan i 
da se polako pretvara u rutinu, ali sve je to zahvaljujuei ra&naru. Autor 
ovog teksta nada se da yam je bar malo priblizio ovu temu i sada yam 
ostaje konkretno upoznavanje i rad sa programima. Najrasprostranjenija 
verzija PCAD-a je 4.5 i jedina mana joj je gto sam shell nije bag najmo-
derniji (tj. ne koristi se mig), ko je i razumljivo imajuti u vidu godinu na-
stanka. Najnovije verzije 6.x su graRki doterane u skladu sa novim stan-
dardima, ali se ne mogu bag tako lako naei na tdiku. Detaljniji opis pro-
grama iz paketa odneo bi dosta prostora (bar za jedan umetak), ali to 
mokla nije terra za giri krug dtalaca. Ili mokla jeste - o tome morate vi 
da se izjasnite.  ■ 

NOVO U IZDANJU MIKRO KNJIGE U DVE KNJIGE 

Ron Mansfield 
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za Windows 

Pofetnicima pruia detaljna i jasna 
uputsiva  za  rad 

Poznavaocima nudi obilje korisnih saveta 

Iskusnim korisnicima omoguiava da izvuku 
maksimum iz Worda 6 

800 strana, format 16,5x23,5 cm, 
120,00 din. 
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CoreIDRAW! 6.0: Novl  MDI  koncept 

SOFTVER 	  Core/DRAW! 6.0 

Malo novosti,  mnogo nade 
Program CoreIDRAW! je veC dugo vremena neprikosnoven na n8im prostorima u oblastima vektorskog 
crtanja. Tome je najvige doprinela odliCna verzija 4.0 koja i danas egzistira kod vedne korisnika koji su sa 

skepsom gledali na novine i glomaznost naredne, j(:)" uvek aktuelne verzije 5.0. 

Goran 

Najnoviju verziju sa oznakom 6.0, 
medutim, nede biti lako ignorisati; raz-
log tome nije obilje novih opcija bez 
kojih se ne moke - "krivac" je, kao i 
obidno, Microsoft koji uskoro predsta-
vlja komercijalnu verziju operativnog si-
sterna Windows 95. Corel-ov paket se 
nede izvrgavati na staroj platformi, ved 
samo u novom, 32-bitnom okrukenju 
(gto podrazumeva ne samo Windows 95 
ved i NT). 

CorelDRAWI 6.0 jog nije spreman za 
trkigte. Testirali smo beta verziju koja se 
nalazi u priRno ranoj fazi razvoja: vedina 
komandi jog nije implementirana, pa se 
umesto izvrgenja javlja poruka "under 
construction - available  soon!".  Veruje-
mo da de Core/ predstaviti finalnu verziju 
paketa vrlo brzo po izlasku Windows-a 
95, a za sada nam ostaje da pogledamo 
kakve nas novine dekaju. 

Manji broj alata 

Sem glavnog programa CorelDRAWI  u pa-
ketu se, kao i obidno, nalazi jog nekoliko 
programa koji zajedno dine kompletnu ce-
linu dovoljnu za sve korisnikove potrebe u 
ovoj oblasti: 

Corel Capture je pomodni program 
za snimanje sadrkaja prozora iii proizvolj-
ne oblasti na ekranu, gto je zgodno za ph-
premu prezentacija i preuzimanje vizuel-
nih elemenata iz drugih programa. lzgleda 
da ova omanja alatka nije pretrpela nika-
kve izmene - osim, naravno, prelaska na 
32-bitni izvrgni kod. 

OCR Trace sluki za konvertovanje 
bit-mapiranih slika u svoje vektorske ekvi-
valente ill tekst, gto je veoma korisno ako 
treba sa slike uzimati pojedine elemente i 
koristiti ih kao vektorske objekte. Prefiks 
"OCR", koji se prvi put pojavljuje u ovoj 
verziji, trebao bi da ukake na bolje mogud-
nosti prepoznavanja teksta. 

Presents preuzima ulogu dva ranija 
programa: Show (koristio se za slaganje 
vige crteka u niz za kasnije prikazivanje)  i 
Move (koji je omogudavao kreiranje dvo-
dimenziomenalnih animacija vektorskih 
objekata). Glavna uloga ovog programa je  

kreiranje prezentacija, gto je kod nas prilid-
no retka pojava, pa ovakvi programi nisu 
previge popularni. 

Photo-Paint je odlidan program za 
bit-mapirano crtanje. Ipak, kod nas je 
mnogo popularniji modniji konkurent 
Adobe Photoshop, tako da njegove novi-
ne nedemo posebno predstavljati. Pome-
nimo samo zanimljivu moguenost definisa-
nja objekata koji su skalabilni, promenljivi i 

potpuno nezavisni od ostatka slike, gto je 
progirenje ovakvog pristupa koji je prvi put 
upotrebljen u progloj verziji. Dodata je i 
podrka naprednim mogudnostima  OLE 
(Object Linking and Embeding) automatiza-
cije. 

Najvede nedoumice izazivaju Dialog 
Editor i Macro Editor. Prvi omogudava 
generisanje korisnidkog interfejsa koji se 
koristi pri izvrgavanju makroa kreiranih u 
novom editoru makroa. Pogto su tek u 
podetnoj fazi razvoja ovi alati ne rade nigta 
korisno, ali ukazuju na to da je 
CorelDRAW!  napokon dobio svoj makro 
jezik. 

Nekoliko standardnih alata vide nisu 
prisutni, gto ne mora da znadi da se nede 
pojaviti u finalnoj verziji. Najupadijiviji je 
nedostatak DTP programa Ventura. 

Mnogo novih detaija, malo novosti 

Najveda novost najznadajnijeg programa u 
paketu - CoreIDRAW!  je podrgka MDI 
konceptu koji omogudava otvaranje vige 

prozora u okviru glavne aplikacije. Ovo 
praktidno znadi da je mogul istovremeni 
rad sa vide crteka u jednoj sesiji, gto je ved 
duke vreme standardno za we vede pro-
grame koji rade sa bilo kakvom vrstom 
dokumenta. Shodno ovome, meni je 
proiren novom stavkom Window. Ostale 
novosti spadaju u uobidajenu "gminku", ali 
demo ih ukratko predstaviti: 

Dodati su novi alati za crtanje pravilnih 
poligona, spirala i zvezda. Dobijanje ova-
kvih objektata je zahtevalo mnogo truda i 
crtanja u prethodnim verzijama pa ovakvu 
novinu treba pozdraviti, mada de se neki 
od ovih alata konstiti veoma retko. Ta- 

radenarf 
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Nezavisni objekti u programu Photo-Paint 
AEI 

mr.mmtmA>:w 
kode, neki od postoje6h alata su modifi-
kovani i poboljgani. 

Za lakge manipulisanje i pozicioniranje 
objekata predvidene su moguanosti lakog 
definisanje kosih vodica, pravilno raspo-
redivanje objekata po crte2u i brie defini-
sanje redosleda njihovog crtanja. Najzna-
t'ajnija novina je to neispunjeni objekti 
vise ne moraju da se selektuju klikom na  

ivicu - dovoljno je postaviti pokazivg bilo 
gde u okviru objekta. Prilikom selektova-
nja objekata obele2avanjem dela crte2a, 
mote se pomoau tastera ALT postiai da 
budu izabrani svi objekti koji bar delom 
pripadaju izabranoj oblasti. 

Dodata je i, za programe ove vrste, 
neuobiajena komanda Find kojom se se-
Iektuju svi objekti leljenih karakteristika. 
Na primer, mote se zadati da se tale svi 
pravougaonici sa plavim outline-om. 

PostScript teksture je najzad moguae 
videti i na ekranu pre gtampe, u poseb-
nom preview prozoru. 

Dodato je dosta novih opcija u meni-
jima koji poddavaju nove moguanosti i 
progiruju postojeae. Veaina od ovih stavki, 
medutim, jog nisu implementirane tako da 
se ne mogu isprobati u praksi. Neke od 
njih, ipak, deluju kao sasvim suvigne: eta 
red' za moguanost slanja fakseva i pogte 
direktno iz programa? Takode, nejasno je 
zagto su opcije, alati i toolbar-i ponovo 
ispremegtani tako da su mnoge stvari za-
vrgile na sasvim drugom mestu. Sreaom, 
svi va2niji elementi korisnaog interfejsa 
se mogu prilagodavati individualnim po-
trebama i sklonostima. 

Spisak novih opcija nije duggak, niti 
impresivan. Verujemo da ae mnogi od 
oaglednijih propusta, naroato u domenu  

rasporeda alata i komandi biti revidirani do 
pojave kongne verzije programa. 

Lepa ocekivanja 

Ne treba biti razot'aran manjkom yeah no-
vina koje nam donosi ovaj proizvod. Prvi 
razlog je taj ko je ovaj program yea bio 
previe komplikovan - nove opcije bi mo-
gle da, naizgled paradoksalno, umanje efi-
kasnost pri radu. Drugi razlog bi mogao bi-
ti mnogo va2niji: s obzirom da je izvrgni kod 
morao biti prekompajliran iii modifikovan u 
cilju izvrgavanja u 32-bitnom okrulenju, 
treba olekivati br2i i preaaeniji kod. To zna-
d da nova verzija ne mora nu2no da bude 
tromija i zahtevnija od prethodne koja je, 
opet, bila skoro neupotrebljiva na magina-
ma na kojima se Core/DRAW! 4.0 izvravao 
bez yeah zastoja. 

Sve ovo je, na 2alost, tegko proveriti u 
ovako nedovrgenoj beta verziji koja se, da 
stvar bude gora, izvrgava na jog nedo-
vrgenom operativnom sistemu. lmajuai u 
vidu veliki broj korisnika, i veliku popu-
larnost ovog programa na nagim prostori-
ma, nadamo se da ce CorelDRAWI 6.0 bi-
ti savrgeniji proizvod od nezgrapnog pret-
hodnika, to bi napokon dovelo do ma-
sovnijeg prelaska korisnika sa yea zastare-
le verzije 4.0. ■ 

HARMONIJA 
OKRUGLOG 
STOLA  

Tako se opredelim za ovalnu formu, a taj 
mi oblik donese sredu i bi uzrok mnogim 
drugim dobrima. 

Prvo dobro bi u tome gto je, bududi da je 
zadatak bag ove prostorije da se za stolom 
iznose stavovi, veliko zadovoljstvo gledati 
lice govornika i biti pred odima onih koji to 
slugaju 

(Opus Architectonicum, Borromini, XVII v.) 

1101110DANKA 
D.P. ZA PROIZVODNJU I 
PROMET ENTERLIERA, 
GRADEVINSKE STOLARUE, 
KANCEARUSKOG NAMESTAJA 
I UKRASNIN LAJSNI 
BEOGRAD, KNEZA MUTIMIRA 8 
TEL CENTRAUVFAX 4885370 
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PRY! PRAVI PC INDUSTRIJSKI KONTROLER 

Moduli na raspolaganju: 
—CPU modul (DRAM do 4MB) 
—display modul (VGA i CRT VGA) 
—I/O sa IDE HDD i FDD kontrolerom 
—Ethernet, RS-422/485 

RS-232 komunikacioni moduli 
—ROM disk moduli (do 6 MB) 
—PCMCIA komunikacioni interface 
—analogni i digitalni I/O moduli 

ISO 9001 
Certified 

INFORMATItKI IN1ENJERING I AUTOMATIZACIJA 

NOVI SAD — JUGOSLAVIJA — PARISKE KOMUNE 14 — POtTANSKI FAH 39 

TEL. 021 411-533 	FAX 021 413-918 

ADAM 4000 
MODULA ZA AKYIZICIJU PODATAKA 

PRIMENA: 
daljinska akvizicija podataka 
prate* I kontrola industrijskih process 
uprovljanje energetskim resursima 
nadzor 
sigurnosni sistemi 
automatizacija laboratorija 
automatizacija gradevinskih objekata 
testiranje proizvoda 
direktna digitalna kontrola 
kontrola releja 
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021 
413 918 

FAX 

RIM 
021 

411 533 

frVIILEX 486 i pentium serverima. 

MINX RAID SCSI cache kontroleri 

	

.•\. (iBIOS  `J.,' 	 --, 	 • 	 • ,, 

S , . 

(. 	

... 	 . )/2  ,.., 

	

_., 	 ---  NetWaRi 

Projektovanje i instalacija 

NOVELL NetWare, SCOMil 

UNIX sistema i 	sa 

A  WS-850C 
	

A WS-RGO 

INFORMATI(KI INIENJERING  I  AUTOMATIZACIJA 
COMTEC  NOVI SAD  ■  JUGOSLAVIJA  •PARISKE  K O M U N E  14•  PO BOX 39 

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

SMC i 3Com mre.Zne kartice i oprema. 

Komunikaciona oprema  RAD  i ERICSSON 0. 

ECM' i CLEO adapteri i software. 

  

Multiport adapteri i EQUINOX 

■ ■  ■ ■  ■ ■ ■ ■ ■ ■ 
Industrijski raCunari i 

oprema za procesno 
upravljanje 

ADVANTECH 

AEG MODICON 

Software za akviziciju 
podataka i 

procesno upravljanje 

LABTECH 
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401 x 441 x 201 mm 
7 kg 
I 65W (5W u standby reimu) 
6 strana u minuti 
203.2 x 288,5 mm 
2MB 
50 MB (3 SIMM-a) 
PCL5, HP-GL/2 
PostScript (Level 2 SIMM) 

HARDVER 	  HP LaserJet 5P 

nesto novo, neito poboljiano 
Postalo je uobi6ajeno da veliki proizvodaCi laserskih gtampka barem jednom godignje na trigte izbacuju 

nove modele. Isto tako, postalo je uobiCajeno da se otprilike svake dye do tri godine pojavi 
potpuno nova linija proizvoda. 

Milan Cetic 	  

Ali, u ovoj trci za kvalitetom, po-
boljganja se mogu postiEi samo na dva na-
Eina: izmenama programa koji se nalazi u 
ROM-u gtampka i pove6anjem rezoluci-
je. Medutim, ovo sa sobom nosi od-
redene potegkoEe, jer poveEanje rezoluci-
je gtampanja nema smisla preko odredene 
granite. Naime, za veEinu potreba crno-
belo gtampanje sa 1200 tkaka po inEu je 
sasvim dovoljno - samo za vrhunsku re- 

produkciju crno-belih fotografija potrebno 
je vige. Takode, zbog ograniEenja tehnolo-
gije, rezolucija tegko mole da bude veEa 
od 1800 tadaka po inEu. Ovo znad da Ee, 
s obzirom na to da je sadagnja standardna 
rezolucija 600 tadaka po indu, rezolucija 
mod da se poveEa jog jedan ili dva puta. 

Najnoviji gtampad firme Hewlett-Pac-
kard, LaserJet SP, prvi je u najnovijoj seriji 
koju ova firma najavljuje, a koji je tipiEan 
predstavnik kompromisnog regenja za spo-
menutu dilemu. Umesto poveEanja rezo-
lucije, HP se odludio da 'dotera' prethodni-
ka - model 4P Osim promenjenog spolj -
nog izgleda, sve ostale izmene su softver-
ske - izmenjeni su drajveri i delovi ROM-a 
gtampka koji kontrolitu ttampanje foto-
grafija. 

Krenimo redom. Oprema uz gtampaE 
je u najnovijem HP-ovom minimalistiEkom 
stilu. Sastoji se od vrlo gturog uputstva, di-
sketa sa drajverima i kabla za napajanje. Po-
stoje samo tri sigurnosna drIka (dva koja  

blokiraju mehanizam i jedan u kaseti za pa-
pir), tako da je pugtanje u rad izuzetno jed-
nostavno. Mehanizam je, barem prema 
onome gto se mope videti bez rastavljanja 
gtampada, identan sa Lj4P 

Nova spoljainost 

U odnosu na 4P 5P spolja izgleda mnogo 
lepge (zaobljenije), a i plastika deluje malo 
kvalitetnije. Na zadnjoj strani se nalaze dva 
dvosmema centronics prikljudka, od kojih 

je jedan standar-
dan, a drugi 
dvostruko manji 
(po novom 
standardu), kao i 
jedan Apple Talk. 
I za signalne i za 
energetske ka-
blove pred-
videni su po-
klopci na kuEigtu 
(slidno kao na 
modelu 4L), ta-
ko da yam se ni-
kako ne mole 
dogoditi da slu-
Eajno igEupate 
neki od kablova 

li ogtetite konektor. Stampg se ukljuEuje i 
isklju'Euje pouzdanim hardverskim prekida-
Eem, za razliku od nekoliko novijih HP Ink 
i LaserJet gtampada. Ovaj izbor smatram 
vrednim pohvale, jer u nagim uslovima (Ee-
stih nestanaka struje), 'video rekorder' 
ukljudvanje i iskljuEivanje nije bag najsreEni-
ja okolnost. 

Novost koju HP stavlja u prvi plan je 
infracrveni bidirekcionalni port, predviden 
prvenstveno da omoguEi gtampanje sa 
prenosivih rkunara. Pri tome je gtampad 
koncipiran tako da mole da gtampa sa in-
fracrvenog porta i kada je prikljuEen na 
stoni radunar preko kabla. Prenosivi ratu-
nari koje proizvode HP Gateway, DEC i 
IBM, u svoje nove modele ovaj port 
ugraduju kao deo standardne opreme - s 
obzirom na to da i ostali poznati proiz-
vociki najavljuju da Ee slediti ovaj trend, a 
i da prenosivi ratunari postaju we vige za-
stupljeni, ovaj dodatak predtstavlja pravi 
potez u pravo vreme. Loga strana ovog 
regenja je u tome gto je gtampanje mogu-
Ee sa rastojanja ne veEeg od I metra, tako 
da prenosivi rkunar mora da stoji blize 
gtampeu nego to bi stajao da se gtampa 
preko kabla. Ali, kako se IC port nalazi sa 
prednje strane gtampka, a na svim preno-
sivim radunarima sa zadnje, ukoliko na sto-
lu imate dvadesetak centimetara prostora 
ispred gtampka, sve bi trebalo da se odvi-
ja bez ikakvih problema. 

Brzina gtampanja preko IC porta nije 
nigta manja nego kada se koristi brzi centro-
nics i, ukoliko ne pomerate naglo raEunar, 
gtampanje se odvija bez problema. 
Medutim, s obzirom na to da Ee jog dosta 
vremena prod pre nego gto se kod nas u 
veEem broju pojave radunari sa ugradenim 
IC portom, ova lepa osobina Ee verovatno 
ostati slabo iskorigEena. 

Papir se ulale na dva nadina: iz gomje 
'polukasete' (koja je predvidena i za ulaga-
nje nalepnica i koverata i koja mole da pri-
mi do 100 listova) i iz donje univerzalne 

ratunari 
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Originalna  fotografija (levo) i otisak na HP Laserjet-u 5P 

Nove moguenosti povezivanja sa racu-
narom 

HARDVER 

HP LaserJet SP 

kasete (kapaciteta 250 listova, za formate 
A4, Letter i Legal). Za gtampanje na ko-
vertama, nalepnicama i malo teem papi-
ru, postoje i 'zadnja vrata' za izlaz odgtam-
panog materijala koja, kada se koriste, 
omogu6avaju gtampanje bez previjanja pa-
pi ra. 

Medutim, glavna promena se prime-
6uje kada se instalira drajver. Uz gtampa 
dolaze cetiri diskete sa drajverima, od kojih 
se na tri nalazi Windows drajver, dok se na 
C'etvrtoj nalaze DOS drajveri za Word Per-
fect i Lotus 1-2-3. Ovo zanemarivanje 
DOS drajvera je izgleda postalo simptoma-
tit'no za sve nove proizvode i predstavlja 
oagledan trend u rgunarskoj industriji. 

Pametni drajver 

Drajver za Wndows je jedno od dva glavna 
poboljganja. Slede6i put koji je utro 
uvodenjem LaserJet Printing System-a u se-
riji 4, HP je uveo kompletnu kontrolu 
gtampga u drajver i softver koji dolazi uz 
njega. Kompletna instalacija, koja zauzima 
oko 25MB prostora na disku, sastoji od 
drajvera, Main Status prozora, izuzetno 
dobrog Help-a, Font Smart programa i pre-
ko 100 fontova. 

Izgled drajvera je malo izmenjen u od-
nosu na starije verzije, ali je po sadrlaju isti. 
Main Status Window omogu6ava da se, uz 
korikenje dvosmernog paralelnog porta i 
odgovaraju6eg kabla, vrti permanentna 
kontrola stanja gtampga i da se konfigurigu 
neki od parametara. 

Ono gto je ipak najvalnije u ovom pa-
ketu je Font Smart program, koji ima zada-
tak da yam pomogne u baratanju sa sve ye-
arn brojem fontova koje imate na svom ra-
Lnaru. Ovaj program omogu6ava da in-
stalirate, deinstalirate i brigete fontove u 
Wndows-ima bilo da su oni TrueType, ATM 
Type! ill ekranski bitmap. Pritonn, kada je 
font deinstaliran, SmartFont ga cuva u po-
sebnom komprimovanom formatu u ko-
jem zauzima samo oko 10% originalnog 
prostora na disku. Sve ovo glatko funkcio-
nige i pri radu u bib kojoj aplikaciji - sa 
AIt+Tab predete u FontSmart, obavite 
Peljenu operaciju sa fontovima i vratite se 
nazad, program automatski modifikuje listu 
fontova u svim aplikacijama koje su trenut-
no aktivne. Pored toga, moPete da 
odgtampate primere fontova, pogledate 
kako izgledaju neinstalirani fontovi i svaki 
font u veliC'ini do 300 pointa. 

U gtampaC' je ugradeno 17 typeface-
ova, koji imaju svoje TrueType ekvivalente. 
Radi se o uobilajenoj kolekciji koje HP 
ugraduje u sve gtampaZe jog od serije 4. 
Mala poboljganja u Resolution Enhantce-
ment tehnologiji su dovela do toga da je 
odgtampani tekst onoliko dobar koliko to 
rezolucija 600 taZaka po incu omogu6a-
va. 

Skoro kao prava 

Drugo, i najvalnije poboljganje, na LJ5P se 
odnosi na kvalitet gtampanja fotografija. Za 
razliku od kvaliteta odgtampanog teksta, 
koji se nije mogao mnogo poboljgati, kva-
litet fotografija odgtampanih na LJ5P je, gto 
se tie HP-ovih gtampga, najbolji do sada. 
Prema podacima koje daje proizvocig, 
145P mope da odgtampa fotografije sa 120 

linija u 96 nijansi sive boje. Ovo u praksi 
znaZi da se (kao gto moPete da vidite na 
primeru) pri reprodukciji fotografija gube 
samo fini prelazi tonova. Medutim, u yea-
ni slu4eva izlaz koji dobijate je znat'ajno 
bolji nego na bilo kojem crno-belom foto-
kopi r uredaju. Za poslovnu korespodenci-
ju, sve vrste tablica, grafikona i dijagrama, 
crno bele prospekte, ovaj gtampaZ daje 
vise nego dovoljan kvalitet. Primer koji vi-
dite je dobijen na gtampgu sa standard-
nom konfiguracijom (2MB RAM-a). Prema 
mom dosadagnjem iskustvu, rad sa 
PostScript dodatkom bi trebao da da jog 
bolje rezultate, ali u trenutku testiranja isti 
nije bio dostupan. 

ZakljuCak 

Laser Jet 5P je idealan presonalni gtampg 
za zahtevne korisnike, a upotrebljiv je i za 
firme koje nemaju velike zahteve po pita-
nju brzine. Uz sasvim pristupgnu cenu, 
sposoban je da na dupe zadovolji we vase 
potrebe za kvalitetnom gtampom. ■ 

Milan C'etic je diplomirani ma§inski in2enjer i 
urednik biltena "Presek", &sib udru2enja 
CADUA. Mo2ete go kontaktirati no e-mail 
adresu: bobby.quyne@sezam.co.yu  

Korisna adresa 

Vesta kompani 
Hotel "jugoslavija" 
soba 340 (treo sprat ) 
tel. 600-222 lok. 8340 
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CA PALIYHAPA 

BALKAN FOTO PRESS 
Tel. 011 767-378 

011 761-924 
Fax. 011 766-955 
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KOMUNIKACIJE 	  Internet 

Internet za mase 
Povezivanje na YU-Internet nije bila jednostavna stvar za svakoga. Sada se pojavio 

Troy's Windows Socket. Upoznajte se sa najjednostavnijim nadnom 

da iz udobnosti vakg Windows-a krstarite Internet mreiom. 

Srdan  Pantie 	  

Jedna od osnovnih primedbi koju nam mnogi upuduju je da je kod nas 
Yu-internet nepristupaean  za  "broke narodne mase". "Raeunari" su jog davno 
svojim prikazima poeeli da pribli2avaju svojim ditaocima kako Internet tako i 
nag, domadi Yu-internet,  koji  je na /alost jog uvek samo razmenom poke po-
vezan sa svetskim Internetom, ali su barem lokalno dostupne we njegove 
usluge. Ako vas molda zbunjuje zatto ponekad pigemo red "INTERNET' sa 
poeetnim malim, a ponekad sa poeetnim velikim slovom, red je o konvenciji 
da se sa pod "intemet mrelom" podrazumeva mrela zasnovana na TCP/IP 
protokolima, a da se "Internet"-om oznaeava mre2a svih mrela, odnosno 
skup svih Internet mrela koje su medusobno povezane. 

Osnovni problem je i dalje kako pristupiti svim tim uslugama. Situacija se 
kod nas znadajno popravila u odnosu na samo godinu dana ranije. Mrela sa-
da pokriva vedinu univerzitetskih centara Jugoslavije, prisutne su i prve firme, 
pa makar neke za sada bile  i  pod maskom akademske mrele, vige javnih ra-

eunara na kojima  raeun  mole dobiti i  gradanin koji  nema mnogo veze sa aka-

demskom zajednicom (Osmeh na Fakultetu organizacionih nauka u Beogra-

du, Caleb na Elektrotehniekom fakultetu u Beogradu), postoji i ponuda ko-
mercijalnih provajdera na lokalnoj mreli (Mr-System  u  Beogradu, DurIan u 

Nitu...), ali su istovremeno i apetiti mnogih porasli, Ko ne bi rado od kude, u 
punoj udobnosti i koristedi svoj poznati sistem, bez obzira radilo se o 

Windows-u, Windows NT-u, Linux-u ill Worp-u, ulivao u prednostima grafie-

kog okrulenja i koritdenju usluga elektronske poke (email), povezivanja na 

druge raeunare u mrdi (telnet), slanja iii primanja fajlova (ftp), eitanja elek-

tronskih konferencija (news)  i  drugih,  a  od svega toga je verovatno najvalniji 

li  barem najinteresantniji pregled WWVV prezentacija. 

Vige nije dovoljno imati obiean raeun  na  nekom raeunaru prikaeenom za 

Yu-Internet i racial u tekst relimu  -  u modi je WWW (World Wide Web) i hiper-

medija. A, da biste mogli da radite iz grafiekog okrulenja (Wndows, Xwindows, 

OS/2...), potrebno je da budete na neki  naein  povezani sa Internet mrelom. 
Do sada su u "Raeunarima" prikazani naani prikljueenja na mrelu, koji su 

zahtevali da yam se  raeunar  nalazi fizitki  povezan  sa mrelom na Yu-interne-

tu (odnosno da ima mrelnu karticu) iii da koristi dobro poznate protokole 

koji omogudavaju vezu sa Internetom, kao gto su: SLIP (Serial Line Internet 

Protocol), C-SLIP ili PPP (Point to Point Protocol). 

A sada o problemima 

Sa ovim regenjima ima  odredenih  problema. Pre svega, ne molemo uvek fi-

zieki dovudi  poseban  kabl i biti stalno  u  vezi sa mrelom, bez obzira koliko to 

leleli imati para, kada  smo  ved kod toga), tako  da  de mnogi u startu odba-

citi direktno povezivanje i predi  na slededu  taeku - vezu preko Jayne, komu-

tacione telefonske mrde.  Tu  problema ima manje jer yam  ne  treba iznajm-

ljena linija (niti de se  PTT  tako  lako  obogatiti od vas), raeunar je ved tu, soft-

ver za takvo povezivanje preko SLIP-a if' PPP-a  je  lako dostupan i molete bi-

rati izmedu  besplatnog,  shareware i komercijalnog softvera. Jedino tto yam 

preostaje jeste da nadete nekog ko mde  da  yam pruli uslugu takvog pove-
zivanja. 

Tu  dolazimo do najvedeg problema. Naime, trenutno  u  SRJ niko ne 

nudi mogudnost PPP ili SLIP veze - ni komercijalni ponudae, niti iko sa aka-
demske mrele. To,  naravno,  ne znaei da takvi nalozi ne postoje (na ETF-

u  i FON-u Beogradu odavno se eksperimentite sa time i sve, naravno, 

sjajno radi). Problem leli u ogranieenjima druge vrste - i SLIP i PPP nalo-

zi  ne  rade  najbolje preko posrednika. Prema tome, da bi veza radila ka-
ko treba, poleljno je da na raeunaru preko kojeg ide podrtka za dial-in 
postoje direktno prikljueeni modemi; ako slueajno pokutavate SLIP ili PPP 
preko servera iii posrednika, suoeavate se sa problemima. Naravno, svi 
mi oeekujemo da de se stanje promeniti (na primer, RC ETF-a u Beogra-
du najozbiljnije radi na tome i verovatno de prvi obradovati svoje korisni-

ke sa PPP serverom  i  modemima na 28800 bps), ali trenutno stanje nije 

zavidno. 
Drugi  razlog  je  dodela IP adresa.  Ona  yam je potrebna da bi vat raeu-

nar bio  prepoznat na mreli. Ustvari, identifikacija hosta se vrti preko imena i 

adrese. Ime  ukazuje na  to tta  je  taj raeunar  i  to su ona imena koja koristimo 

prilikom slanja elektronske poke,  na  primer. Adresa pokazuje gde se on na-
lazi i nju koristi softver prilikom rutiranja. Ime mog matienog raeunara, koji 
preferiram za prijem elektronske poke,  je: 

ubbg.etf.bg.ac.yu  

!me ukazuje da  se  raeunar zove UBBG, da pripada mreli Elektro-tehniekog 

fakulteta Univerziteta  u  Beogradu  i  da se nalazi u Jugoslaviji. Ovakav zapis 
je, naravno, stvar pravila koje je u natem slueaju usvojio tehnieki odbor 
SNTIS-a, odnosno (Sistema Nauenih i tehniaih Informacija). To je 

svakako zgodno za ljude,  ali ne  i za  rutiranje  na mrd. Zato je svakom ra-

eunaru  na  Internetu  (ili  ma kojoj Internet mreli koja ne mora biti povezana 
sa drugima) dodeljena jedinstvena 32-bitna Internet adresa koja se koristi u 
svim komunikacijama sa tim raeunarom. t esto se, radi lakte prezentacije, 

IP  adresa pite  u  obliku eetiri osmobitna broja odvojena taekama.  Za  UBBG 

IP  broj je: 

147.91.8.6 

Pri tome  treba znati  da se  konceptualno svaka adresa sastoji od  klase 

mre2e, identifikacije mreie  i  identifikacije C'vora u  toj mreli. U praksi po-

stoje tri  klase adresa prema  velieini  same  mrele. Svaka klasa se mole odre-

diti  na  osnovu prva tri bita najvede valnosti.  Adrese  klase A se dodeljuju  naj-
vedim mrdama,  bit  najvede teline  je  nula, identifikacija mrele ima 7 bita, a 

identifikacija  evora 24  bita. Adrese klase  B  dodeljuju se srednjim po velieini 

mrelama  (na  primer, nag Univerzitet u Beogradu ima klasu B mrde), tip 

mrele se identifikuje sa  prva  dva bite najvede  tdine,  identffikacija mrele  uzi-
ma 14 bita,  dok  identifikacija evora ima  16 bita. Broj  elanova mrele klase B 

mole da  se krede  od 256  do  65.636  hostova. Za male mrele, na primer 

mrele sa manje  od  256  evorova, dodelju  se adrese klase  C kod  kojih je 22 
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KOMUNIKACIJE 

Internet 

bita dodeljeno identifikaciji mrde, a samo 8 bita identifikuju host. Primer kla-
se C je mrda kompanije MR-Systems. 

Onaj koji yam daje povezivanje preko SLIP-a ili PPP-a mora da yam da i 
IP broj. Klas&o se to radi staRki, odnosno za stalno yam se dodeli IP broj 
koji vi onda upotrebite u konfiguraciji svog sistema. Drugi naC'in je lakri, kako 
za krajnjeg korisnika tako i za administratora sistema koji nudi takvu vrstu uslu-
ga. Red je o DHCP-u (Dynamic Host Control Protocol) koji omogudava TCP/IP 
serveru da dodeljuje IP adrese automatski. 

Sve u svemu, pristup Internet mre2i je sve do sada bio pre nego jed-
nostavan, osim ako ste zadovoljni tekst rdimom rada. Onda je na scenu 
stupio 

Troy's Windows Sockets 

Autor paketa je Troy Rollo iz Australije. Paket je pod opgtom GNU licencom 
i njegovo korigdenje je besplatno, osim ako nemate nesredu da imate ma ka-
kve veze sa kompanijom Citizens Utilities, Kalifornija, SAD sa kojom je Troy u 
"ratnom stanju". 

Troy's Windows Socket ili skradeno Twin Sock sastoji se iz sorsa za UNIX 
host, koji omogudava da Twin Sock emulira soket servise, zatim izvrgnog koda 
za Twin Sock klijent za Windows i sorsa za sam Twin Sock klijent za Windows, 
prema pravilima GNU licence. 

Twin Sock je besplatna implementacija proxy soketa za Windows. Twin Sock 
koristi usluge IP adrese hosta da bi prulio soket servise klijentu. To prak2no 
zna6 da, kada neki program pod Windows-ima zatra2i neku soket uslugu od 
Twin Socketa, on de zahtev da prosledi Twin Sock host programu koji je starto-
van na UNIX nalogu korisnika na udaljenoj magini na obradu. Rezultat toga 
je da korisnik ima potpuno iste mrdne mogudnosti kao da je i fizai priklju-
den mrdu umesto host marine. 

Ono gto ovaj program 6ni zaista korisnim jeste 6njenica da se odlao 
snalazi i u krajnje lotim uslovima; bez problema de raditi C'ak i ako do svog 
hosta stignete preko 6tavog niza drugih veza, uklju6vgi paketnu mre2u, ter-
minal servere i dogin. 

Tabela I 

tshost parametar 	Brzina (u tinosu  osnovnu) 
tshost -8 	 133% 
tshost -x 
tshost -X 
tshost -n 
tshost -N 
tshost -e 

Sa Troy's Windows Socket programom, korisnik ukoliko ima obZan UNIX 
nalog mode da u2iva u punom Windows Socket pristupu Internetu, 

Instalacija Twin Socket-a 

Instalacija se odvija u dva koraka i krajnje je jednostavna. Zadnja verzija Twin 
Socketa je 1.4 i bez ikakvih problema se mo2e instalirati na vedini UNIX si-
sterna, ukljuujudi i SCO UNIX i Linux. 

Prvo demo na svom PC rgunaru kreirati poseban direktorijum i iskopirati 
fajlove twinsock.exe, twinsock.hlp i winsocicdll. Zatim demo kreirati ikone 
programa Twin Sock i njegovog helpa konstedi opcije File...New...Program /tem u 
Program Manager-u ili ih izvudi migem iz Pie Manager-a. Prilikom prvog starto-
vanja Twin Sock-a jog je samo potrebno u Setup—Communications podesiti para-
metre komunikacije kao gto su broj serljskog ports na kojem je modem, brzinu, 
broj bitova podataka, parity i broj stop bita. Vedina korisnika de eventualno samo 
promeniti port i brzinu, dok ostale parametre nede menjati. Twin Socket de, na-
ravno, raditi pri svim brzinama modems pa i na 2400 bps, ali sa stanovigta per-
fomansi iole zadovoljavajudi efekat dobija se tek od 14400 bps, barem kada je 
red o upotrebi zahtevnijih servisa kao gto su WVVVV iIi FTP. To je we tto se sa 
Windows strane mole uraditi pri instalaciji iz samih Windows-a. Kau da je Lucifer 
odvojio poseban deo pakla za one programere koji ne pigu uputstva, s obzirom 
na sklonosti mnogih iz te profesije ka zaboravljanju te "sftnice". Barem kada je o 
konfigurisanju red Troj je nadmagio izvesne osobe koje su po tome na "glasu" kod 
nas. Naime, kada sam prvi put pogledao podetavanja iz samog programa, bilo 
mi je pomalo dudno odsustvo mnogih parametara vezanih za komunikacione 
prograrne (kao gto je kontrola toka na primer), a koji su neophodni pri korigde-
nju brzih modema sa MNP iIi V42 protokolima. Pregledom konfiguracionog faj-
la TWINSOCK.INI iz Windows direktorijuma sa samo jednom grupom parame-
tam (Config) i ved poznatim stavkama (Port, Speed, Databits, Parity, Stop8its, 
LastNumber i DialingMethod). Prilikom rada takode nije bilo problema. Ipak, 
pogto je izvomi kod kompletnog paketa bio na raspolaganju, meni davo nije dao 
mira sve dok nisam iskopao rutinu za postavljanje parametara. Naravno, posto-
je parametri koji omogudavaju detaljnija podegavanja. Sledi spisak nenavedenih 
parametara sa inicijalnim vrednostima: 

RIsTimeout=0 
	

Out<DsrFlow=0 
CtsTimeout =0 
	

farDisable=0 
DsrTimeout =0 
	

fOutX= I 
fRtsDisable= 0 
	

flnX=0 
fParity=0 
	

fDtrFlow=O 
OutxCtsFlow= I 
	

fRtsFlow=0 

Ako yam je potrebno da koristite RTS/CTS hardver (odnosno imate MNP 
ili V42 modem, a ne radite preko mre2e), postavite parametar fRtsFlow na I. 

Drugi korak se sastoji u instalaciji Twin Socket servera na UNIX hostu. To 
ne zahteva nikakve posebne privilegije, osim da posedujete UNIX nalog i da 
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Cortol Panel 

p ./msdos./windows/winsock/wmos20a7.z 

Gde naCi programe? 

Sve ove oplikacije se mogu naa no SEZAM-u ifi no Yu -internetu no 
URL-imo: 

./msdosiwindows/wInSock/twnsck 14.zip 

.../InSdOS/windowsinetAwskl9.zip 

...tunizitcpip/twl9.zip 

Twin Socket 1.4 kompletan sa kodom 
Windows deo Twin Socket 1.4 

Unix deo Twin Socket 1.4 
"tmsdos/windows/winsock/ws ftp.zip 
9/rnsdosAvindowstwinsocklyawte 102.zip 

WS FTP Hijent 
Yet Mother Windows Socket Telnet 

• /msdos/windows/winsockArs ping. zip 

./msdos/windows/winsock/eudor144.exe 

WS Ping klijent 

Eudora 1.44, mail klijent 

./msdosAvindows/winsockhrcii2-6.zip 

"imsdos/windowsAvinsockiagent0552ip 
• *"./winsockin32e1In.exe 

1RC II for Windows klijent 
NCSA Mosaic 

Agent, news Lite 
NetScape 1.1 32-bitna veizija, traZi pod rtku W3) ,  

• /msdos/windows/winsock/w32sole.exe 

*40/winsock/n16e 1 1 n.exe 
,A132s 1.25 

NetScape I .1 1 6-bitna verzija 

KOMUNIKACIJE 

Internet 

molete da startujete C prevodilac, tto su uslovi koje je veoma lako zadovo-
Ijiti. Potrebno je u prazan direktorijum iskopirati sledeee fajlove: 

build,sh 
	

pterm.c 
commands.c 
	

tshost.c 
mem.c 	 getentry.c 
packet.c 
	

twinsock.h 
packet.h 
	

tx. h 
term.c 	 wserror. h 

Zatim samo pokrenete skript sa: "sh build.sh" i ako je ree o veeini 
UNIX-a, ukljuLjuei SCO UNIX i LINUX vat posao je gotov. Iskopirajte re-
zultujuei host program tshost gde iehte i spremni ste za 

Povezivanje 

Startujte Twin Socket i kliknite na opciju Setup...Dia,. Unesite broj koji zove-
te, podesite ngin biranja (kod nas tonsko biranje, na 2"alost, jot ne preo-
vlacluje) i krenuli ste. Ako je broj zauzet, moraeete opet da pokrenete sami 
biranje - program odgledno nije raden za nate uslove u kojima su sistemi 
stalno zauzeti. Onog trenutka kada stupite u kontakt sa nekim sistemom (po-
gledajte sliku povezivanja na UBBG rgunar), ulogujte se na njega i, ukoliko 
to nije vat host gde se nalazi program tshost (kao u primeru) predite na nje-
ga koristeei naredbu rlogin galeb.etf.bg.ac.yu , po moguestvu forsirajuei 

Aplikacije 

U principu sve Windows oplikacije koje rode so Windows soketima 
bi trebolo do rade i preko Twin Socket -a. U stvarnosti nije bat toko. 
Oak, postoje aplikacije koje pokrivaju sve potrebe i pouzdano rode 
pod Twin Sock paketom: 

tip aplikadje 

,AIN 

SOCKET 

,327V 

Troys Windows 

Socket 

..', 
Troy Rollo 

ITT  arrive 
twnsck19.zip 

state korikenja 

besplatno 

FTP WS FTP John A Junod ws hp. zip besplatno 

AVM NCSA Mosaic NCSA wmos20a7.zip besplatno 
WVWV NetScape NetScape 

Communication 
Corporation 

n32e I I R eze besplatno za akademsku 
srechnu, postc,i i 

kornercitalni Proimd 
TELNET Yet Mother 

Windows Socket 

Telnet 

Hans van Oostrem pwte/02.zip bespiamo 

PING WS Fine lob A. lunod ws ping.ziP besplatno 

MAIL Eudora 1.49 Qualcomm Inc. eudorl 94.eze besplatna, postcji i 

komercijalna verzija 
IRC. IRC II for Vvindows Troy Ftollo ircii2-6.zip besplamo 

,,,gent Forte agent055,ip besplatno 

= ftp://ubbg.ett.bg.ac.yu , 	= ftpl/forifon bg ac.yu. 	— ftp://zasai  elf bg.ac yu 

osmobitnu vezu radi boljih perfomansi. Kada se ulogujete na host raeunar, 
startujte host program tshost, klijent Twin Socket-a bi (ako je sve u redu) 
trebao da detektuje uspostavljanje veze i da se minimizira uz naznaku da 
je veza uspostavljena (pogledajte sliku sa izgledom Windows-a u tom tre-
nutku). 

Da bi ste ostvarili bolje perfomanse mo2ete starovati host program i 
sa parametrima. Twin Sock inicijalno mo2e da radi preko ma kojih linija, 
ukljud.ljud i 7-mobitne, jer koristi kao osnovni testobitni rotacioni protokol, 
ali to rezuttira gubitkom od 25% brzine. U sluC"aju da se veza ostvaruje pre-
ko osmobitne komunikacije, mogu se koristiti i drugi protokoli radi pove-
eanja brzine. Tada to treba naznaeiti tshost-u preko nekog od parametara 
navedenih u Tabeli I . 

Twin Sock klijent to automatski detektovati protokol koji se koristi od stra-
ne Twin Sock hosta. 

Umesto zakljueka 

Twin Sock paket ee, bez sumnje, prubti dosta zadovoljstava svojim korisnici-
ma i zngajno olaktati pojedine stvari, barem za ljude koji su skloni radu u 
udobnosti svoje kuee, a nemaju moguenost da koriste neki PPP ili SLIP na-
log. 

Treba ga probati ukolikolehmo da se uverimo da je i to moguee. U sva-
kom slueaju, hvala Troje! ■ 

Autor je sornostalni konsultant iz obfasti komunikacija i informocionih sis-
tema. Mo±ete go kontaktirati no e-mail adresu spontic@sezam.co.yu  
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RACUNARSKA HIGIJENA (I) 	  Inkjet gtampaei 

Ukoliko yam se pokvari raamar iii gtannpaC, obialo znate gta da radite - da pozovete servis. Medutim, kada 
su potrebne sitne intervencije, kao gto su 6ikenje i sitno podegavanje mehanike, serviseri 

obibo nisu voljni da se time pozabave. 

Milan Cetic 	  

lako je odr2avanje ink-jet gtampaea maksi-
malno pojednostavljeno, ipak nije dovoljno samo 
zameniti kertria pogotovo ako ga dupe vreme 
ne koristite. U ovom tekstu nalaze se saveti o to-
me kako da sami odrlavate svoje ink-jet gtampa-
ee i njihove kertridie. 

Na nagem trligtu mo2ete da nadete Hewlet-
Packard, Canon  i  Epson-ove ink-jet gtampaee. S 
obzirom na to da Epson-ovi gtampaei koriste ne-
izmenljivu glavu za ttampanje, a da su Canon -ovi 
gtampaei prilieno malobrojni, regio sam da u 
ovom opisu govorim uglavnom o odr2avanju HP-
ovih gtampaea. 

Princip rada 
HP-ovi ink-jet kertrid2i rade na principu zagreva-
nja mastila, usled eega dolazi do naglog irenja 
mastila i izbacivanja kroz mlaznicu. Zagrevanje se 
vrti mikrogrejaeima, koji zbog stalnog grejanja i 
hladenja imaju kratak radni vek. Zbog ovoga je 
glava za gtampanje spojena sa rezervoarom masti-
la  u  kompaktnu celinu - kertrid2. 

Firma HP pravi dva osnovna tipa kertridia, 
koja fu nazvati tip "A"  i  tip "B". Kod tipa "A" masti-
lo natapa sunder  koji  ispunjava rezervoar za ma-
stilo. Rezervoar ima otvore sa gornje strane tako 
da je mastilo stalno pod atmosferskim pritiskom. 
Dizne kroz koje prolazi mastilo su grupisane u tri 
kruThe formacije (slika I a) i rasporedene tako da 
su im  putanje jedna pored druge kada se kertric12 
kreee popretno preko papira. 

Kod tipa "B" mastilo se nalazi pod blagim 
nadpritiskom. Rezervoar za mastilo je hermetieki  

zatvoren i  nikako se nesme otvarati niti bugiti, ka-
ko  mastilo  ne bi iscurelo. Mastilo pod nadpriti-
skom  odriava elastiena ampula kesica u kojoj se 
mastilo nalazi, iii  (kao na slid I b) dve lisnate opru-
ge.  Dizne  su rasporedene  u  dva reda normalna 
na pravac  kretanja kertridia (vidi sliku). 

Kod  stavljanja kertridia u gtampae, morate 
paziti da  nikako prstima ne dotaknete kontakte na 
kertrid±'Ima.  Kod tipa "A" oni se nalaze oko dizni, 
dok  su kod  tipa "B"  na  zadnjoj strani kertridia. Na 
slikama  2a i  2B vidi se kako treba pravilno drlati 
kertric12  prilikom stavljanja u gtampae. Ponekad se 
dogodi da  svo mastilo ne izade kroz diznu. Ono 
se  onda to  osuti, gto dovodi do zapugenja - posle-
dica  ovoga  je da imate prazne linije u ttampi. 

dikenje 
VeCina  HP  gtampaea ima moguenost da istestira 
kertridl  tako tto odttampa kosu liniju koja se sa-
toji  od  kratkih linija, od kojih je svaka odttampana 
kroz samo  jednu diznu  -  ukoliko je tako oclgtam-
pana  linija  igde prekinuta, to znaei da je neka od 
dizni zaputena. U slueaju da prilikom gtampe do-
bijate  prazne  linije, a test linija nigde nije prekinu-
ta, to  verovatno znaei da varn je mastilo na izma-
ku i  da je  doglo vreme da promenite kertric12. 

U  slueaju  da je neka od dizni zaputena, tre-
ba  oeistiti  kertricli. Neki od gtampaea, kao PaintJet 
i  PaintJet  XL, imaju ugradene dodatke za eigeenje 
kertridia - kod  njih  treba raditi po uputstvu koje 
dolazi uz  gtampae. Kod ostalih gtampaea, ako ko-
riste kertric12 tipa "A", najbolje je da dunete u ker-
tridi  kroz  rupice koje se nalaze na njegovoj gor-
njoj  strani,  Nakon ovoga bi na mestu dizni treba-
lo  da se  pojave tri kapljice mastila, koje treba obri- 

sati komadom platnene ili, jog bolje, lanene krpi-
ce (nikako vate) natopljene sa malo alkohola, tako 
da ne ostane ni malo mastila. Pri tome kontakti 
trebaju da ostanu eisti. 

Kod tipa "B" najeegee je dovoljno samo pre-
brisati dizne krpicom navla2enom alkoholom. 
Ukoliko ovo ne pomogne probajte, ali budite ja-
ko pailjivi, da prinesete cev usisivaea (na koju je 
prikaeen dodatak sa najmanjim otvorom) dizna-
ma. Cev treba odmaei eim se pojave prve kaplji-
ce mastila. Potom opet obrigite dizne. 

Ukoliko ni posle eigeenja kertrica nije otpugen, 
pokutajte jog jednom  iii  dva puta, naroefto kod tipa 
"A".  Ako ni tada nije dodo do poboljtanja, proverite 
kontakte na kertridima. Ovo je narodito vain kod 
tipa "B". Struja koja je potrebna da bi se postiglo iz-
bacivanje mastila kroz diznu je jako slabog intenzite-
ta - zato je i najmanja neeistoea (znoj sa prstiju, ma-
le koheine mastila) na kontaktima dovoljna da pore-
meti normalno funkcionisanje kertridia. 

Kontakti se eiste na isti naein kao  i  dizne - kr-
picom natopljenom alkoholom. Nakon eigeenja 
saeekajte malo da say alkohol ispan, pa vratite ker-
trid2 na mesto. Ako ni tada gtampae ne gtampa is-
pravno, moradete da promenite kertridl. 

Naravno, postoji moguenost da su zaprljani 
kontakti na gtampaeu, ali ne bih yam preporueio 
da ih sami eistite. Naime, njih mo2ete da ogtetite 
samo jednom, nakon eega gtampae more na ser-
vis. Ovo nije nimalo prijatna stvar, jer u torn sluea-
ju verovatno mora da se vrti zamena celih kolica 
koja nose glave, gto nije nimalo jeftino. Ova ope-
racija zahteva malo vie vegtine nego to yam ova 
'mala tkola' mo2e prubti. 

Ukoliko sumnjate da su kontakti na gtampaeu 
zaprljani, odnesite gtampae u servis. ■ 

A 

A  -  dizne 
B  -  kontakti 

 

lzgled kertridia tipa A 

 

Izgled kertrid2a tipa B 
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Distribucija, 
tehnieka podraa, 
obuka i servis: 
Apple Macintosh 
Radius-SuperMa 
Agfa, Kodak 
Asante, Barco, 
Adobe, Avid, 
Macromedia 

APSOLUTNO OPTItKi 
Apsolutno PINNACLE. Nema sumnje da su optiOki diskovi izbor 
buduenosti, a Pinnacle Micro je voded proizvodaa u ovoj oblasti. 
Kompletna linija optiokih proizvoda, koji su osvajali sva priznanja, 
zadovoljiee vase potrebe za arhiviranjem. 

Optiaki diskovi su brzi 
Optiaki diskovi su pouzdani 
Optiaki diskovi su izmenljivi - 

gtk 
Disk yam je pun? 

Zamenite go drugim za samo 
1 dinar po megabajtu! 

Sada ste u moguonosti 
da skladiStite 
neograniOenu 
kolieinu podataka: 
aplikacije, grafiku, 
slike, mre2ni softver, 
digital audio/video... 
Llinija optiOkih 
proizvoda 
Pinnacle Micro 
poveOciee 
vaSu produktivnost 
u svakom okruZenju, 
od personalnih 
raounara 
do najveolh sistema. 

Apsolutno meridian. Generalni zastupnik 
za Jugoslaviju i Makedoniju. Distribucija,tehniaka 
poditka, obuka i servis sa jednog mesta. 

AnMEMOIrli41:314111Arir 

YU 11000 Beograd, Zmaj Jovina 4 
Tel: (+381 11) 620-374, 328-2-447 
Fax: (+381 11) 626-576, 328-1-727 

tviAn me on 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



CDiskografija 	  

Microsoft Wine Guide 

lskreno govoredi, pra-
vo je cudo da se ova-
kav CD nije pojavio 
mnogo ranije, s obzi-
rom na giroko intere-
sovanje za njega. U 
obilju ved postojede li- 

terature, nije bilo tegko 
nadi valjano polazigte za 

multimedijalno izdanje. Bilo 
kako bilo, Majkrosoftov aprilski 

"poklon", sa pregledom oko 
6000 vrsta vina, koncipiran je ta- 
ko da de ga sa jednakim zanima- 

njem koristiti sladokusci, 
ali i znalci - proiz- 

voclaa koji lele da po-
boljgaju kvalitet svojih proizvoda. 

Nakon gastronomskog poktka, prude-
nog zvucima otvaranja flage, tuma tampanj-
ca i klokotanja tea-lost, sledi "put u sredigte 
bukea". Na delu omanje ekspedicije, koju  ci-
ne Majstori vina, strutnjaci za pojedina pod-
rutja enologije, nalazi se gospodin Oz Klark 
(Oz Clarc), jedan od najvedih svetskih eks-
perata za vino. 

Manje interesantno za poznavaoce, ali 
svakako najlogiC"nije, je pokti Degustira-
njem vina sa Ozom, poglavljem koje vas  

upuduje u najsitnije detalje o dui vina - od 
izbora odgovarajude cage za odredene vr-
ste vina, izbora vadikpa, neina otvaranja 
flak i sipanja, do samog procenjivanja po-
smatranjem boje, mirisanjem arome i ko-
ngnog probanja ukusa, Da biste se lake 
snag u karakteristikama, predstavljene su i 
osnovne vrste vina sa svojim glavnim osobi-
nama - od gampanjca, preko australijskog 
penutca, nemaaog rizlinga do portugalskog 
portoa. 

Bududi sa ste savladali osnove, moIete 
predi na odeljak za naprednije korisnike 

-Sve o vinu,  u kojem Bete se upoznati ne sa-
mo sa vinogradom, procesom pravljenja po-
jedinih vina, vinskim podrumom, sortama 
grolda, sortama vina, jezikom 
etiketa, stvaranjem line vinote-
ke (odnosno vinske arhive), ne-
go Bete dobiti i jasna uputstva 
koje vino ide uz koju hranu. 

Svetski vinski atlas je ono 
tto mu ime kale - posmatra 
ceo globus kao jedan veliki vi-
nogradarski region. Pregled ob-
uhvata 12 glavnih vinskih pod-
rudja u svetu i sa 57 interaktiv-
nih mapa omogudava laku ori-
jentaciju na enologkoj planeti. 

Ukoliko je nakon svega ostalo jot nett° 
to yam nije jasno, to je Vinska enciklope-

dija sa 2000 pojmova od A do Z, ali do 
leljenih podataka (o vrstama vina, proiz-
vociatima, regionima, strualim izrazima) 
molete u svakom trenutku stidi i predicom 
putem Indeksa. 

Kongno, Selektor vina de yam i 
praktidno pomodi savetom o izboru vina, 
bilo da je red o poreklu, sorti, berbi, kva-
litetu, kombinovanju sa odredenom vr-
stom hrane, a sve to potkrepljeno pri-
medbom nekog eksperta. Sve u svemu, 
informativno i atraktivno za svakog Bahu-
sovog poklonika! 

Lada Muminagid 

William Shakespeare: The Complete Works 

Molda bi ved na omotu ovog Andromedinog 
izdanja trebala da stoji napomena da nije mul-
timedija, nije zabavno i nije za poktnike, ali je 
korisno za ozbiljno akademsko proukvanje 
Sekspira, Doduge, na poktku zakratko vidimo 
spoljagnjost Glob teatra, a zatim smo ved u 
radnoj sobi desni zid pokriven policama sa 
knjigama i neizbeZnom lobanjom, vatrica u ka-
minu pucketa, radni sto sa bistom i nekoliko la-
boratorijskih pomagala za umni rad (koji de se 
pokazati kao meni), ali to je uglavnom sve. Do-
brodogli na druknje sa starim Vilom! 

Sadrlaj diska je, zapravo, vrlo cenjeno 
Vels i Tejlor (Wells & Taylor) kompaktno izdanje 

Sabranih dela koje je 
n v  objavio Oxford 

University Press 
1986. godi-
ne. Vrativti 
se original-
nim doku-
mentima, 
ova dvojica 

gekspirologa 
ponovo su is-

pitala svaki detalj 
teksta, ukljukjudi i  

scenska uputstva, modernizujuti izgovor i intr-
punkciju, kako bi dobili izdanje primereno 
ovom vremenu i omogudili savremenom ata-
ocu da dublje nego ikada pre pronikne u duh 
drama na natin kako ih je osedao Bard. 

CD sadrli izuzetan uvod samog Stenlija Vel-
sa o Sekspirovom stvaralagtvu, 2ivotu, karijeri, 
elizabetanskom pozorigtu, istorijat gtampanja ra-
nih izdanja zaklju-
no sa zadacima ko-
ji stoje pred mo-
dernim izdavadima 

Dvanaest naj-
poznatijih komada 
(Hamlet, Julije Ce-
zar, Mletgki trgo-
vac, Romeo i Julija, 
Kralj Lir, Otelo...) 
propradeni su i 
dodatnim materi-
jalom preuzetim iz Oxford School Shakespeare 
Edition,  kao gto su uvodni eseji, komentari o 
zapletu svake scene, napomene o likovima, o 
Sekspirovom korigdenju stiha i delovi kritika 
poznatih Ijudi od pera, 

U istralivanje po delu Barda krede se kli-
kom na police i knjige, kojim se otvara lista ko- 

mada, poema  i  soneta. Nakon izbora ieljeni 
tekst se pojavljuje u svom komotnom prozoru. 
lz sasvim nerazumljivih razloga mogudnost sa-
gledavanja udestalosti korigdenja pojedinih redi u 
tekstovima naigla je na najvede zanimanje dela 
raknarske javnosti, dok je veoma korisna mo-
gudnost da se u donjem desnom prozoru dobi-
ju objagnjenja manje poznatih ill zastarelih rea i 

izraza, ostala manje za-
palena. 

Ukoliko se 
vratimo u radnu sobu, 
od pomodi de biti i 
pribor na stolu - klik 
na bistu i ved ispred 
sebe imate Velsove 
eseje, pero i ped vode 
do tekst procesora sa 
renikom redi koje 
vige nisu u upotrebi ill 

koje su dobile druggija znaknja. Registar 
otvara meni za pretralivanje (molete traiiti 
odredeni tip drame, dela napisana u od-
redenom periodu, scene po mestu zbivanja iii 
po likovima, pesme iIi monologe po dramama 
ili likovima...). 

Lada Muminagid 
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MACINTOSH 	  PowerPrint 

sedan Mac, hiljadu gtampatia 
Macintosh nema paralelni port za prikljudvanje itampga. Ukoliko imate na raspolaganju §tampg koji nika- 
ko ne moiete da poveiete sa svojim Mekintogem, regenje je PowerPrint, hardversko-softverski paket koji 

omogu&va gtampanje sa Mekintoga na preko hiljadu gtampga 

Milan Adamov 	  

Pre priliEnog broja godina sam u inostranstvu kupio ttampaZ Star NL-10 
kojeg, uzgred budi reeno, i dan - danas koristim za poslove kojima su kvalitet 
njegovog otiska i brzina ttampanja sasvim zadovoljavajudi, a za moje skromne, 
"kuEne", potrebe. Tada me je prodavac pitao s kojim fu ga tipom raEunara ko-
ristiti, da Ii je to Commodore 64 (kakav bezobrazluk - ja sam u to vreme bio za-
kleti spektrumovac!) ill IBM PC (opet bezobrazluk, s obzirom da sam nepun sat 
pre toga kupio Atari 1 040ST u bliskom komgiluku). U suttini, ono tto je on hteo 
da sazna je da li da mi proda N L- I 0 sa serijskim (takav je koristio Commodore) 
li paralelnim interfejsom. Kako Atari ST ima paralelni port, ja mu rekoh da mi 
spremi onu verziju gtampata kao da Eu ga povezati sa IBM PC kompatibilcem. 
Tek sam posle nekoliko godina, kada sam poieleo uobiEajen Epson kompatibil-
ni matriEni ttampaE povezan na svoj Macintosh raEunar, shvatio da bi verovat-
no bila pametna ideja da sam odmah tada kupio obe verzije ovog ttampaEa 
(taEnije, jedan ttampe sa oba interfejsa koji se kod ovog gtampaEa mogu me-
njati.po potrebi, tj. ttampaE je napravljen tako da sam kupac ugraduje interfejs 
za koji se opredelio). 

Na pitanje zatto bi to bila pametna ide-
ja, svaki korisnik Macintosh raEunara zna da je 
odgovor - niti jedan Macintosh do sada, jed-
nostavno, nema paralelni port na koji bi se 
mogao nakaati Star NL- 10 ill bilo koji drugi 
uobiEajeni matriEni iii laserski ttampaE koji ko-
munikaciju sa raEunarom obavlja samo preko 
paralelnog porta, niti Ee ga, najverovatnije, 
ikada imati. Na pitanje zako Macintosh nema 
paralelni port je ved daleko tele dati pravi od-
govor, ukoliko pravi odgovor uoptte postoji. 
Da li je reE o lelji kompanije Apple da i ovim 
potezom "natera" korisnike da kupuju samo 
njihove ttampaEe? Mogude, jer se otprilike ta-
ko netto i dogodilo u praksi, ali samo do po-
jave prvog Apple LaserWriter laserskog ttam-
paEa (prvi od neke firme proizveden 
PostScript laserski gtampaE u istoriji reunar-
stva), Eime je Macintosh zagospodario DTP 
oblatEu primene raEunara i kada su proiz-
vodaEi ttampaEa itekako nagli interes da proizvode kampaEe opremljene portom 
u koji se mogao ubaciti Mac serijski kabl, iii u boljoj varijanti, kampaEe opremlje-
ne LocaiTalk portom Eime je fiziEko povezivanje takvih ttampaEa sa Macintosh ra-
Eunarima veoma jednostavno, odnosno povezuju se sa Mekintotem kao i svaki 
Apple-ov ttampaE. 

Prvi kontakt 
Medutim, iako Macintosh nema paralelni port, to ne znaEi da ste u situaciji da mo-
rate da zamenite ttampaE koji veE posedujete, a koji sa spoljnim svetom komuni-
cira samo preko paralelnog porta, nekim Apple gtampaEem. Prvo proverite da h za 
njega, kao tto je to sluEaj sa pominjanim Star NL-10 9-iglitnim gtampaEem, molda 
postoji opcija ugradnje serijskog interfejsa. Takode, iole bolji laserski ttampaE na-
menjen povezivanju prvenstveno sa ne-Macintosh raEunarima dolazi i sa serijskim 
portom, pored standardno ugradenog Centronics porta. U torn slulaju je, znaEi ka-
da je gtampaE na neki na6n opremljen serijskim interfejsom, za fiziEko povezivanje 
Macintosh radunara i kampaEa potrebno samo nabaviti iii napraviti serijski kabl sa 
odgovarajudim konektorima na krajevima (sa jedne strane Mekov DIN-8 konek-
tor, a sa druge onakav kakav je u kampaEu). Na2alost, veliki broj kampaEa nije ta-
kav, taEnije, nije ni predviden da ikada na bib koji na.Ein sa raEunarom komunicira 
serijskom vezom, a sa druge strane suprotno vat za Apple Macintosh raEunare - 
nijedan od njih nije predviden da ikada na bilo koji nein komunicira sa kampaEem 
paralelnom vezom. Ako bag nifta od navedenog nije ispunjeno, ipak postoji regen-
je koje je proizvod kanadske firme GOT Softworks: PowerPrint. 

PowerPrint je kombinovani, hardversko-softverski paket. Hardverski deo 
Eini kabl sa serijsko-paralelnim konverterom velike brzine na sebi, sa osmopin-
skim DIN-8 konektorom koji se prikljuZuje na Mekov modem ili printer port sa 
jedne strane, i standardnim paralelenim, Centronics, konektorom koji se priklju-
Euje na veEinu ttampaEa. Time je omogudeno da se makene svaki proizvedeni 
gtampaE na svetu mole fiziEki povezati sa svakim od Macintosh raEunara. Narav-
no, povezivanje je samo pola posla, potreban je i drajver koji Ee kontrolisati 
ttampanje sa Meka na prikljuEeni ttampaE. PowerPrint dolazi sa dve 1.44 Mb in-
stalacione diskete na kojima su drajveri koji Ee omoguEiti vatem Macintosh raEu-
naru da ttampa na preko 1000 ttampaEa, koji se obiEno nazivaju PC kompati-
bilnim, a gto u suttini znaEi da imaju samo paralelni port za komuniciranje sa ra-
Eunarom. 

Ne samo drajver 
PowerPrint, medutim, nije samo skup drajvera od kojih se samo odabere pravi 
drajver za leljeni ttampa.E. On, u stvari, omoguEava da svaki ne-Macintosh ttarn-
pg taEno reprodukuje Macintosh QuickDraw slike na odttampanom papiru, od-

nosno da svaki takav kampaE kada radi u paru sa 
Mekintogem funkcionige kao i svaki drugi 
QuickDraw ttampaE. U sutini, drajver koji ste in-
stalirali ne poddava samo vag kampaE, ved mno-
go veEi broj postojelih ttampaEa. Na primer, ono 
tto PowerPrint naziva Epson FX drajverom,,instali-
raEete ukoliko imate bib koji devetopinski Epson 
kompatibilni matriEni kampaE. Ista priEa vali i za 
takve 24-pinske ttampade, jedino tto je u torn slu-
Zaju reE o Epson LQ drajveru. Skup Laserjet drajve-
ra je prisutan za Hewlet-Packard i njima kompatibil-
ne laserske kampaEe koji su veoma populami kod 
nas, ali je, bar donedavno, prava retkost bila na 
domadem trlittu nadi HP laser-ski ttampaE koji se 
mogao povezivati sa Macintosh raEunarima. Do-
duge, u poslednje je vreme daleko lade nadi HP 
gtampaZ koji u oznaci sadrli i slovo M tto oznada-
va da je taj model gtampaEa spreman odmah za 
rad u paw sa Macintosh raEunarima. Tu nije reE sa-
mo o tome da takvi modeli Hewlett-Packard ttam-

paEa imaju Local Talk port preko kojeg se veoma lako, kao i svaki Apple-ov laser-
ski gtampat, povezuju sa Mekintotem, veE to M oznaEava da kampaE ima 
ugraden PostScript interpreter, gto ne predstavlja standardnu opciju Hewlett-Pac-
kard-ovih ttampaEa. 

Instalacija drajvera i softvera se vrgi pokretanjem standardnog Apple instalera, 
kada se dobija spisak onoga tto se mole instalirati. Posebno je interesatna opcija, 
pogotovo za vlasnike PowerBook prenosnik Macintosh raEunara, za instalaciju po-
pularnih drajvera koja podrazumeva instalaciju tri drajvera koji Ee omogudavati 
ttampanje na skoro 90% gtampaZa iz dugekog spiska ttampaZa koje PowerPrint 
poddava (instalacija Ee snimiti na disk i Hypercard stack sa spiskom svih podrlanih 
kampaEa uz koje je izhstan odgovarajudi drajver koji za njega treba instalirati). ReE 
je o Epson FX i LQ i Laserjet II drajverima koji su zajedno nazvani Popular Package. 

Dakle, po spajanju raEunara i ttampaEa kablom iz paketa i po instalaciji soft-
vera, odnosno drajvera, va§ raEunar je spreman za rad sa Macintosh nekompati-
bilnim ttampaEem. Drajveri se standardno prijavljuju u Chooser-u kao njegovi do-
kumenti, a klikom na drajver se, kao i pomodu svakog drugog printer drajvera na 
Macintosh radunarima, govori raEunaru na koji naZin je printer povezan sa njim. 
Kod PowerPrint drajvera su to mogudnosti modem ili printer port, kao i preko Com-
munication Toolbox-a. Naravno, i kod PowerPrint-a kao i kod svih uredaja koji se pri-
kljuZuju na printer port a ne slide za umrelavanje raEunara, treba iskljuEiti Apple-
Talk da bi drajver ispravno funkcionisao, taEnije reEeno, da bi uoptte komunicirao 
sa uredajem za koji je zadulen. Medutim, daleko je valnije tto svi PowerPrint draj-
veri podrlavaju ttampanje u pozadini (background printing) - moguenost koju Eak 
nemaju ni neki vlasnici matriEnih i inkjet ttampaEa koje je proizveo sam Apple. Da- 

radunari 
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MACINTOSH 
. 	 . 	 . 	 . 	 . 	. 	 . 	 . 

PowerPrint 

 

Click the items you want to select; 
Shift-click to select multiple Items. 

    

        

  

Popular Printers Package 

   

Install 

 

Canon BJ-10eo Package 
Canon BJ-330 Package 
Canon BJC-600 Package 
Canon LBP Package 
DeskJet Packa .e 

  

   

=Boot 

 

     

      

[ Eject Disk  

      

  

Popular Printers Package 

Size, 1249K 
Date: Thu, 21 Jul, 1994 

Persian: 2.52 

Installs the Epson IX, Epson 19, and LaserJet II printer drivers 
into your System Folder along with SpoolMaster, the 
background printing software. Also installs the Printer 
Reference HyperCard Slack which contains setup information. 

 

     

   

( Switch Disk  

     

   

(Easy Install) 

 

     

   

[ 	Quit 	) 

 

        

kle, GDT Softworks je omogueio svakom vlasniku ne-Apple kampaea privilegiju ko-
ju su imati samo vlasnici Apple laserskih gtampaea. To je samo uvod u ono gto GDT 
tvrdi u svojim reklamama, a ugta smo se uverili da je taeno - PowerPrint omoguea-
va kroz sve drajvere LaserWriter funkcionalnost tampanja. 

Na primer, dovoljno je samo kliknuti na Options taster u okviru Page Setup 
dijaloga (pogledajte sliku koja prati tekst) i otkriti opcije Flip Vertical, odnosno Flip 
Horizontal, i Invert Image, koje su specijalnost LaserWriter drajvera za PostScript 
gtampaee. Dakle, pomodu PowerPrint-ovih drajvera je na ne-PostScript gtampaeu 
moguee izvesti tako eesto potreban efekat gtampanja u ogledalu (kontra giht) pri 
pripremi za ttampu. Takode, kada se pozove Page Setup dijalog, primeeuje se ne-
verovatna vizuelna i funkcionalna slienost sa istim dijalogom LaserWriter drajvera 
za gtampae. Sve je tu, od formata papira, orijentacije ttampanja (portrait ili lan-
dscape), procenutalnog umanjenja iii uvefanja i vee pomenutih opcija za kampa-
nje strane u ogledalu - kako horizontalno, tako i vertikalno, i inverzno - u negati-
vu. Od specifienih opcija, prisutna je ona za biranje drugih, manje uobieajenih, 
formata papira ukljueujuti i one koje sam korisnik ima mogutnost da kreira. 

ttampanje u pozadini 
Takode, ogromnu valnost treba dati i SpoolMaster programu koji se pokreee uko-
liko je u Chooser-u odabrana opcija za ttampanje u pozadini, a koji je deo celo-
kupnog PowerPrint paketa. SpoolMaster radi potpuno identieno, eak je i bogataiji 
informacijama, kao LaserWriter-ov Printer Spooler koji vrgi isti posao kod 
LaserWriter drajvera. Dakle, moguee je prekinuti ttampanje trenutnog dokumen-
ta, izbaciti neki od dokumenata sa liste za kampanje, reorganizovati redosled 
gtampanja u listi, i slieno. 

SpoolMaster je sigumo najvalniji alat iz eitavog PowerPrint paketa. Naime, 
drajveri koji podrlavaju Epson kompatibilne ttampaee nisu bag retkost u svetu 
shareware i public domain programa za Macintosh seriju raeunara, ali to ne vre-
di mnogo kada se za ttampanje jedne strane utrogi dosta vremena, a u meduvre-
menu se sa raeunarom ne mole nigta drugo radfti. Pogotovo kada se zna da na 
Macintosh raeunaru moguenost ttampanja u tekst modu (draft modu) nije sistem-
ski podrlana ni za bib koji drugi matrieni gtampae osim za Apple-ove ImageWriter 
matriene gtampaee. Dodute, dijalog za gtampanje Epson FX i Epson LQ PowerPrint 
drajvera ima opciju za gtampanje u draft modu, ali je pitanje koliko je ona upotre-
bljiva na Mekintogu, odnosno iz kojih se programa osim iz najobienijih editora tek-
sta mole sa Mekintota odkampati negto smisleno u draft modu. Na primer, 
QUED/M, tekst editor firme Nisus Software, sasvim lepo saraduje sa Epson drajve-
rima u draft modu, dok Microsoft Word 5.1 nije odttampao nijedan ("gutao" je 
svaki) karakter Eiji je ASCII kod veei od 126. 

Medutim, i pored uspegnog gtampanja obienog ASCII teksta, ostaje pro-
blem korigeenja nagih karaktera koji su eventualno ugradeni u gtampae. Kako ih 
iskoristiti? Moicla je naein da se opredelite da tekst koji ielfte odttampati u draft 
modu unesete kodnim rasporedom nagih slova koji je ugraden u gtampae, gto 
mole biti veoma nepralctieno ukoliko taj isti kodni raspored inaee ne koristite 
na svom Macintosh raeunaru, jer su tu problemi sa fontovima, tastaturnom ta-
belom, problemi sa pretvaranjem malih u velika slova i obratno usled nepogto-
vanja Macintosh enkodinga i slieno. Doduge, to je stvar koju fie uspetno retiti 
jedan makro u bib kom od programa koji barataju tekstom na bib koji mein, 
a priea o kodnim rasporedima u nagim uslovima nema kraja. Sve u svemu, uko-
liko se koristi draft mod pravilo je da je najbolje pm toga formatirati eitav tekst 
u Monaco 10 ili Monaco 12 Macintosh font da bi se stekla predstava kako to se 
tekst odttampati - ttampanjem u draft modu se mole dobiti na brzini, ali se gu- 

bi WYSIWYG, odnosno nijedna od opcija koje ste postavili pomodu Page Setup-
a ne 

Sta mole, a ita ne moie 
Vee smo rekli da PowerPrint drajveri omogueavaju maltene identienu funkcional-
nost kakvu donosi LaserWriter drajver za PostScript gtampaee Na lalost, 
PowerPrint nije u sstanju da interpretira PostScript komande, tj. on nije napra-
vljen da od vageg gtampaea napravi PostScript gtampae. To u praksi znaei da fe-
te gtampanjem iz Adobe Ilustratora na gtampaeu dobiti samo preview, tj. ekran-
sku reprezentaciju svog rada na gtampaeu, gto sigumo nije ono gto ste ieleli. 
Naravno, uvek se llustrator fajl mole snimiti kao EPS i uvuei u Photoshop pa iz 
njega odtampati, ali kada bi to vee radili sigurno je bolje imati PostScript gtam-
pae. Sam GDT Softworks prodaje poseban softverski paket koji vrgi prevodenje 
PostScript u QuickDraw komande tako da, recimo, Apple Color Sty/eVVriter karn-
pae korektno obavi ttampanje, odnosno kao da je fajl poslat da se odkampa na 
PostScript gtampae. Softverski paket sliene namene, tj. softverski PostScript inter-
preter, proizvodi i Hewlett-Packard, ali samo za svoje gtampaee. Inge, uz De-
skJet seriju gtampaea, kada se DeskJet ftampai kupuje za prildjueivanje na Ma-
cintosh, Hewlett-Packard isporueuje upravo sa PowerPrint kablom, odnosno 
konverterom na kojem, naravno, ne pite PowerPrint, ali je slienost neodoljiva 
(imao sam prilike da vidim par "Mae DeskJet gtampaea koji su svi imali identiean 
kabl PowerPrint-ovom), ali sa svojim drajverima. Medutim, PowerPrint ume da 
koristi, i koristi, TrueType ili Adobe Type 1 fontove, naravno pod uslovom da po-
stoji softver koji to QuickDraw-u rasterizovati to fontove. U slutaju TrueType 
fontova to je sam sistemski softver ako je rec o System 7 i veeem, a za Type 
fontove rec je, naravno, o Adobe Type Manager softveru. 

Takode je moguee, pomodu PowerPrint-a, deliti gtampae pomodu uobieaje-
nog System 7 file sharing-a. tampae se prikljuei na jedan Macintosh kojem se po-
modu Sharing Setup kontrol panela ukljuei file sharing. Na njega, kao i na ostale ra-
eunare u mrdi sa kojih se Ieli dozvoliti gtampanje na torn kampaeu, se instalira 
odgovarajuei drajver. Sa svakog "klijenta" se prijavi na "host" (na Macintosh na ko-
jem je gtampat) i napravi se alias foldera SpoolMaster Folder koji se nalazi u okviru 
System foldera, pa se taj alias iskopira u System folder klijent Mekintota, tako da za-
meni SpoolMaster Folder koji je kreiran instalacijom PowerPrint-a i odgovarajueeg 
drajvera. I to je sve - od tog trenutka to SpoolMaster na lokalnom raeunaru sni-
mati svoje privremene fajlove prilikom gtampanja u SpoolMaster Folder na "host' 
Mekintotu, ciji fie ih SpoolMaster protumaeiti kao svoje i poslati na tampanje. 

GDT Softworks proizvodi PowerPrint u jog dve, varijante: PowerPrint/LT i 
PowerPrint/NW. PowerPrint/LT umesto serijsko-paralelnog konvertera ima ure-
daj kojim se gtampae opremljen samo paralelnim portom prikljueuje direktno 
na LocalTalk mrelu kao nezavisni uredaj, dakle kao i svaki drugi gtampae koji 
ima LocalTalk port, gto ga, najverovatnije, eini najefikasnijim retenjem za 
umrelavanje PC gtampaea sa Mekintotima. Za razliku od PowerPrint i 
PowerPrint/LT softversko-hardverskih paketa, PowerPrint/NW je samo softver-
ski paket koji omogueava Macintosh raeunarima ttampanje na gtampaee po-
vezane na bilo koji naein u Novell NetWare mreiu (preko print servera, diret-
kno itd.), a sve gto Mac korisnik na NetWare mreli treba da uradi je ono tto 
je vet navikao - da pokrene Chooser i odabere leljeni gtampae. 

Kome Powerprint treba? 
jedan od odgovora na ovo pitanje se lako mole naei samo pregledavanjem 
oglasa po raeunarskim easopisima - pogledajte razliku u ceni izmedu HP 4 i 
HP 4M gtampaea, III Lioptte izmedu PostScript gtampaea i onih koji nemaju 
PostScript. Svako kome ne treba PostScript, a leli laserski gtampae, PowerPrint 
je maltene jedino regenje da svoj bududi gtampae povele sa Macintosh raeu-
narom, jer po pravilu LocalTalk port imaju samo PostScript kampaei, a i serij-
ski je retkost kod onih koji nisu opremljeni ovim jezikom za opis stranice. 

Drugi potencijalni korisnici su oni slieni meni kojima je zaostao matrieni 
gtampae od prethodnog kompjutera koji nije bio Macintosh, a tea su oni koji 
shvate da im je jeftinije da u inostranstvu kupe samo PowerPrint i ovde bib koji 
matrieni ili inkjet gtampae, nego da upomo tale Apple ImageWriter Hi Apple 
Sty/eWriter. Tu su i korisnici Macintosh PowerBook ratunara koji bi ieleli da negde 
na licu mesta netto odtampaju, a ne mogu da pretpostave koji fie im gtampae bi-
ti na raspolaganju. 

Bib kako bib, onaj korisnik koji se opredeli za PowerPrint nee pogretiti i ne-
de biti prevaren - da ovaj tekst kojim slueajem pitem za MacUser ovom paketu 
bih dao ocenu "pet migeva". ■ 

Autora molete kontaktirati na e-mail adresu: madamov@sezam.co.yu  
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na ~v~s kvalitet, najbolje cene! 
Odaberite Vat, konfiguraciiu 
sa STILom: 

stil koji osvajo... 

STK computers 
Njegogeva 42, 11000 Beograd 
tel./fax 011/444-1565, 451-982 

• poseban popust za umrelavanje 
• garancija 12 meseci 
• servisna podrtka 

Arharamo i 
snimamo 
na CD! 
Prodaja PC opreme. 

Otkup polovne opreme. 
knajmitivanje rac'unara. 

Servt:s glave stampaca. 
Stara za novo. 

Literatura na engleskom. 
Literatura na slpskom.• 
Novell NetWare 311 

Quatro Pro 6.0 
MS Access 20 
MS Office 4.3 

Agencija za ra6unarsku razmenu poslovnih podataka 

Ukljueite Vag ra6unar u 
veliku Genn et mrau ! 

Vagem racunaru 6e biti lepk, 
a 

Vi eete zaraditi. 

- 021 - Genn et 
tel: 311 635 	General Network 

++381 21 
nodl 310 860 
nod2 319 865 
nod3 322 132 

BROJ 06 U CITALACKOM SERVISU 

OBNOVLJEN1 I C0 

Voil)11. 1 
 1110

V 
 MIME 

SERVIS I PRODAJA 
KOPIR APARATA 
CANON NP 1550 

TONERI I RIBONI 
HP LASER JET, CANON PC... 
OTKUP PRAZNIH TONER KASETA 

11070 N.Beograd. Sremskih odreda 14/20 
fel:011/674-242, fax:011/459-557 

ribbon 
zamena traka za sva tipove itampata 

• Zamana treks za sve *love mehenlh I belt Ramps& 
• Puierie kaseta za sue 11p3ve InlOubblelet itarrope6a 
• Pudenje lents za eve tow lesersklh Ramada 

Vele Nigrinove 16,11000 Beograd 
Tel: 402-910, 648-485,Fax: 423-171 
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PROGRAMIRANJE 	  C+ + 

Odnos ISO Lima i ISC 
C+ + svoju popularnost (neki kaiu i "goli opstanak' ') duguje naslanjanju na C koji je dominantan svetski 

programski jezik - bag kao gto je engleski dominantan govorni jezik. Cena za takvu prednost se pre ili kasni- 
je plka, a vreme pla6anja je obitho donogenje standarda. 

2arko Berberski 
	

znakovna konstanta 

Koliko god C++ bio popularan i forsiran od strane motnih softverskih 
kompanija i dafje postoje ogromne kolieine C koda za koje niko nete da pla-
ti prebacivanje na C++. Sem toga, u vremenski kritienim poslovnim aplika-
cijama (online transaction processing) jot dugo to vladati eisti C, podrlan 
modnim SQL preprocesorima kakav je Oracle-ov PRO C. U nastavku tete 
mots da pogledate kako je ISO C+ + odgovorio na izazov kompatibilnosti sa 
prethodnikom ISO C-om, to na koje stvari treba paziti da biste sebi olakgali 

posao. 
Palrij viji eitalac je primetio da u nadnaslovu ove serije i dalje stoji 

ISO/ANSI, dok se u tekstu pominje samo ISO. Stvar je vrlo jednostana - stan-
dard C+ +-a je zvanieno ISO (tako stoji u svim dokumentima), no velik broj 
ljudi je naueio da programski jezici kad se standardizuju dobiju dodatak AN-
SI, pa je taj dodatak ostavljen kako bi gto vetem broju Ijudi bib jasno o emu 

se radi. 

komentari 

C+ + stil komentara se kosi sa C stilom komentara u slueaju kad se komen-
tar nalazi u izrazu sa deljenjem: 

U C-u je znakovna konstanta bila tipa int, dok je u C+ +-u tipa char. Dosta 
programa je reunalo na ovu einjenicu kod pojednostavljivanja rada. Dobra 
vest je da C+ + vri promociju iz char u int tako da u vedini slueajeva nete 
biti problema sve dok program ne zavisi od jednakosti: 

sizeof (`a') == sizeof (int) 

Tako negto se praktieno nikada nije koristilo, pa je opasnost od proble-

ma u starom kodu mala. Mnogo je yea problem gto su programeri nautili da 

je znakovna konstanta tipa int pri pozivu funkcija. Buduti da C++ ima pre-

klapanje funkcija, on mora striktno da se drli tipa. Na primer: 

int funkcija( int i ); 
int funkcija( char c I; 

funkcija( 'x' ); // poziva drugu funkciju 

Ovakvo ponaganje mole biti prilieno iznenadenje za C progamera koji 
nije obratio palnju na sitnu promenu u jeziku. 

int a = 4; 
	 ukidanje "pokusne definicije" 

} 

	 int b = 8 //* deli sa a*/ a; 	
U jednom izvomom spisu u C-u je moglo biti napisano: 

Ovo je, naravno, vrlo ru!an nein komentarisanja, all se mole nati po-
nekad u starijem C kodu. Dodavanje jednog 'space' znaka izmedu dva 
retava problem (dakle: / ). 

kiju6lerea 

Sve kljuene reti ISO C+ +-a: 

asm 	 enum 	 protected 
do 	 namespace 
	 this 

inline 	 static_cast 	wchar_t 
short 	 using 	 const_cast 
typeid 	 catch 
	

for 
auto 	 explicit 
	 public 

double 	 new 
	 throw 

int 	 struct 
	 while 

signed 	 virtual 
	 continue 

typename 	 char 
	 friend 

bool 	 extern 	 register 
dynamic_cast 	operator 
	 true 

long 	 switch 
	

default 
sizeof 	 void 
	 goto 

union 	 class 	 reinterpret_cast 
break 	 false 
	 try 

else 	 private 
	 delete 

mutable 	 template 
	 if 

static 	 volatile 	 return 
unsigned 	 const 
	 typedef 

case 	 float 

C programi koji sadre identifikatore iste kao nove kljuene reel  u  C+ +- 
u nati to se u velikoj neprilici. Na labst, to se prilieno Zest() dogada, pa oni 
koji moraju da prebacuju vedu kolitinu koda obieno naprave mali program 
koji unosi male izmene u takve identifikatore. (zak i ako samo jednom naleti-

te na ovakvu "minu", ugtedetete mnogo vremena ako odmah napravite ba-
rem seriju makroa u nekom editoru teksta. Sve kljuene mei ISO C+ +-a da-

te su u okviru.  

int i; 
int i; 

dok je u C+ +-u to neispravno. Naravno da nikome ne trebaju takve kon-
strukcije, no ova izmena ima za posledicu da je nemogute zadati nekoliko 
statiekih objekata od kojih svaki sledeti euva i adresu prethodnog. Najbolje je 

to videti na primeru: 

struct X 	int i; struct X *next; f; 

static struct X a; 
static struct X b = { 0, &a }; 
static struct X a = ( 1, &b ); 

Kako onda to uraditi? Umesto inicijalizacije nabrajanjem komponenti 
treba zadati inicijalizaciju podrazumevanim konstruktorom i sve de biti u re-

du. 

struct je doseg (scope) u C+ + -u 

Ovo je posledica toga gto je struktura promovisana u klasu sa javnim podaci-
ma. Jedini programi koji bi mogli imati problema zbog ovoga su oni koji su 
unutar strukture definisali nabrojane konstante (enum), go verovatno niko ni-

je radio jer je struktura bila samo tip podataka. 

extern se vige ne podrazumeva za konstante 

U C-u je svaka konstanta u dosegu spisa automatski imala ekstemo povezi-
vanje, dok je u C+ +-u to potrebno eksplicitno navesti. Razlog tome je 
se zadata konstanta u C+ +-u mole koristiti kao vrednost u toku prevodenja 
programa, pa iza nje ne ostaje nikakav objekat. To za sobom povlei nulnost 
inicijalizacije svake konstante. Ukoliko bi ona bila odmah smatrana za objekat 
sa ekstemim povezivanjem, ne bi se mogla vrtiti inicijalizacija u vige spisa, a 
upravo to je nejeegte potrebno jer se takve konstante redovno smegtaju u 
spise sa zaglavIjima (.h). 

JUL AVGUST '95. 	 • 101 • 	 raeunalf 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



PROGRAMIRANJE 
. 	 • 	 • 	 • 	• 

c+ 

main nema adresu 

Funkcija main mote u C+ +-u zahtevati izvrt.avanje specijalnog koda pre svog 
poeetka, a taj se kod ne sme vide nikada izvrgavati u toku programa. Zato funk-
cija main nema adresu i ne mote se pozvati. To de najvige zasmetati nekim ma-
njim programima koji su rekurzivno pozivali main. U takvom slueaju jednostav-
no se stara main funkcija preimenuje i pozove iz nove main funk*. 

nema "kompatibilnih" tipova 

U C-u su dve strukture razliertog imena smatrane kompatibilnim ako su sa-
drtale stavke istih tipova u istom poretku. U C-u strukture i nisu bile pravi ti-

povi i nisu imale ime vee samo privezak (tag) uz koji se uvek morala navodi-

ti i kljudna ref sbuct. C+ + je strukturu podigao ne samo na nivo tipa ved i 
dosega. Buduei da C+ + ima striktnu proveru tipova, a tip identifikuje ime-
nom koje je programer zadao kada ga je deklarisao, "kompatibile" strukture 
vik ne postoje. 

Ova promena ee ponekad zadati mnogo glavobolje, no ne vredi kriviti 
C+ +. Kriv je zaista programer koji nije bio sistematiean, pa je pug-tao da mu 
se "repovi" vuku po kodu. C++ jednostavno ne dozvoljava takvo neuredno 
programiranje. 

void* vige nije sasvim generiki 

Uvodenje void* kao generitkog pointera kompatibilnog sa svakim drugim po-
interom, bib je svojevremeno velika novost ANSi (kasnije ISO) C-a, koja je 
mnogo °lag,* fivot programera. Natalost, objektno orqentisana okolina 
koja mora da garantuje sigumost tipova ne mote dozvoliti bag toliku slobo-
du, jer ona postaje zapravo ogranieenje. Programeri su najvite koristili voids 
da bi pravili generieke strukture i funkcije - we se to u C+ +-u izvodi daleko 
elegantnije i sigumije tablonima. 

Jedino ogranieenje koje je za void* uvedeno je da se njegova vrednost 
ne mote dodeljivati drugom pointeru bez eksplicitne konverzije (cast). Pro-
gramer, dakle, i dale mote uraditi ono tto teli, afi to mora eksplicitno napi-
sati. Dakle, u sledeeem kodu: 

char a(10]; 
void *b = a; 
void fool) 

char *c = b; 

poslednje dodeljivanje mora da glasi: 

char *c - (char *) b; 

i sve de bib u redu. 
Ova promena de doneti vrlo mnogo problema, jer je praktieno svaki ve-

ei program koristio potpunu generienost void*. C+ + prevodilac te uredno 
prijaviti svaki ovakav problem, pa se to mope iskoristiti kao pomod za ubrza-
nje prebacivanja koda. Za situacije u kojima je nett° potrebno hitno prebaci-
ti, verovatno de jot dugo vremena bib raspolotivi prekidaei u prevodiocima 
koji ih dine mnogo tolerantnijim, Zak i kada to znaei gubitak svih C+ + po-
godnosti. 

adrese const i volatile objekata se ne mogu implicitno konver-
tovati u void* 

Ovo je mera za poveeanje sigumosti tipova. Predstavlja jot jedno ograniee-
nje generienosti void*, afi opet samo zahtevajuei od programera da zada eks-
plicitnu konverziju (cast) i tako sa jedne strane postane jasno svestan onoga 
tto radi, a sa druge da da potrebnu informaciju prevodiocu da bi ovaj i dale 
mogao garantovati konzistentnost tipova u programu. 

nema implicitne deklaracije funkcija 

Implicitna deklaracije funkcija je jog u ISO/ANSI C-u proglagena zastarebm i 
obeletena kao negto g-to de u buduenosti biti eliminisano. C+ + je samo na-
stavio u tom pravcu. 

tipovi se ne mogu deklarisati u izrazima 

U C-u su izrazi sa eksplicitnom konverzijom i sizeof mogli deklarisati nove ti-
pove. Na primer: 

P = (void*)(struct x (int i;} *)0; 

deklarige novi tip struct x u C-u, dok de C+ + prevodilac prijaviti gretku. 
Ovo je jog jedno zatvaranje vrata za "gpageti kod". Na sreeu ovakve 

akrobacije praktieno niko razuman nikada nije ni koristio, pa sa ovim ograni-
eenjem neee bib problema. 

skakanje u blok 

Zabranjeno je skakanje (goto i switch) u blok iza deklaracija sa implicitnom ili eks-
plicitnom inicijalizadjom. Mora se, daide, iii preskooti ceo blok iii skoeiti u blok 
pre deklaracija lokalnih objekata. Razlog tome je to konstruktori korigeeni pri 
inicijalizaciji mogu odvojiti resurse koji trebaju da budu vraeeni pri izlasku iz blo-
ka. Dozvola preskakanja inicijalizatora bi zahtevala vrio slotenu proveru u vre-
me Mavanja, g-to bi izvrgni kod ueinilo krajnje neefiksanim. Sem toga, koritee-
nje neinicijalizovanih objekata je direktan put u katastrofu. Ovo jednostavno 
ograniifenje, dakle, vrti dve dobre funkcije - eini kod mnogo efikasnijim i sore-
eava nepatIjivog programera da omagkom napravi katastrofu. 

Praktieno nikada nijedan programer koji dr -ti do sebe nije pri eistoj we-
sti skakao usred bloka, tako da ovo ogranitenje ne donosi problem sa starim 
kodom. Ako naidete na kod u kojem je ovo problem, onda je sasvim sigur-
no da je taj kod i po drugim pitanjima u tako jadnom stanju da fete ga vero-
vatno morati pisati iznova. 

vrkanje vrednosti iz funkcije 

Povratak iz funkcije (implicitan ili eksplicitan) koja je deklarisana da vraea vred-
nost mora zaista i vratiti vrednost. 

Ovo je jednostavno eksplicitno iskazan zahtev za razumnim programira-
njem, koji programed odavno ved primenjuju. Zato onda pravilo? ISO C 
prevodioci su morali dozvoljavati i ovakvu vrstu nemamosti jer je postojalo 
dosta vrio starih C progama pisanih za prevodioce koji nisu pravili razliku 
izmedu int i void ili nisu ni imali void. Vee su wi ISO C prevodioci vr -lo bue-
no reagovali na ovakve stvari - sem kada im je to eksplicitno bib zabranjeno. 

tipovi ne mogu imati klasu skladigtenja 

C je dozvoljavao da se u okviru deklaracije strukture navedu i kljuene reel za 
klasu skladig-telja static i extern, a zatim ih je ignorisao jer one u torn kontek-
stu nemaju nikakvog smisla. ISO C++ je ueinio sledeei logiean korak i jed-
nostavno zabranio ovakvu besmislenu konstrukciju: 

static struct S 	 // ispravno u C-u, 
int i; 
	

// neispravno u C++-u 
// 

1; 

typedef ime mora biti razRito od imena tipa 

U c+ +-u typedef ime mora bib razlieito od imena bib kojeg tipa (klase) de-
kladsanog u istom dosegu (sem ako je typedef sinonim istoimene klase). U C-
u su privezak strukture (struct tag) i typedef deklarisani u istom dosegu, mo-
gli imati ista imena zato gto su privesci strukturi imali poseban prostor imena. 
Tamo je to bila logiena posledica toga tto prkiesci struktura nisu bill samostal-
na imena tipova. U C+ +-u su imena klasa (i struktura je klasa u C-u) samo-
stalna imena tipova, pa je ova izmena takode logiena u kontekstu C++-a. 

C programi, eiji su se tvorci suvik igrali imenima, doneee u C+ +-u pri-
fieno posla onima koji taj kod trebaju da prilagode novom prevodiocu. Naj-
bolje je da to pogledate u malom primeru: 

typedef struct namel ( /*...*/ ) namel; 
// ispravno i u C-u i u C++-u 

struct name f /*...*/ }; 
typedef int name; 	// ispravno u C-u, 

// neispravno u C++-u 
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PROGRAMIRANJE 

C+ + 

nema vige implicitnog int-a 

ISO C je zbog velike kolieine starog koda dozvoljavao da sve promenljive ko-
jima nije zadat tip mogu biti implicitno deklatisane tipom  int.  Dosta godina je 
proglo i danas praktieno vice nema relevantnog koda koji zavisi od tako zasta-
rele konvencije. To, medutim, ne znati da ne mo2ete naiti na manje progra-
me koje niko nije odravao, pa jot uvek sadde takve probleme. Naikrate re-
eeno, sledede tri deklaracije: 

void f(const parm); 
const n = 3; 
main() 

/* 	*/ 

moraju u C+ +-u izgledati ovako: 

void f(const int parm); 
const int n = 3; 
int main() 

/* 	*/ 

nabrojani tip (enum) je pravi tip 

ISO C je definisao enum kao delimiean tip, tj. mogao se deklarisati nabrojani 
tip i promenljive i konstante tog tipa, ali se promenljivim mogao dodeliti bib 
koji ceo broj jer tip nabrajanja nije bio enum yee int. 

Pogto C+ + ima striktnu proven., tipa u vreme prevodenja, svako do-
deljivanje promenljivoj nabrojanog tipa t>ilo eega gto nije konstante pobroja-
na u njegovoj deklaraciji, izazvaee gregku u prevodenju. 

Mogudnosti "protirenog enum-a" koriteene su prilieno Zesto,pa pri 
prebacivanju programa treba dobro pripaziti na to. Zapravo sam C+ + 
prevodilac to u tome mnogo pomodi jer Ee uredno prijaviti sve takve pro-
bleme pa ih onda molete lako ispraviti. Najbolje bi bib izmeniti program 
tako da koristi samo nabrojane vrednosti, no ako za to nemate vremena i 
brzi trik sa eksplicitnom konverzijom de uraditi posao. Pogledajte to na pri-
meru: 

enum color I red, blue, green }; 
color c= 1; // ispravno u C-u, neispravno u C++-u 
color c = blue; // kompletna ispravka 
color c = (color)1; // brzo fiksiranje problema 

To to je nabrojanti tim postao pravi tip ima jot jednu posledcu, a to je rezul-
tat sizeof operatora: 

enum e ( A ); 
sizeof(A) == sizeof(int) // u C-u 
sizeof(A) == sizeof(e) // u C++-u 

gde sizeof(int) ne mora biti jednak sizeof(e) (kod dobre optimizacije  i  ne tre-
ba da bude). 

funkcije bez parametara 

Ovo je jedna od izmena koja de prouzrokovati najvige problema. Naime, de-
klaraciju funkcije bez navodenja parametara klasieni C (pre ISO/ANSI standar-
da) je smatrao deklaracijom funkcije sa proizvoljnim brojem i tipovima para-
metara. Programeri su to veoma eesto konstili, pa je i ISO C morao ostaviti 
to moguenost, mada je uveo tri take kao eksplicitnu oznaku za funkciju sa 
proizvoljnim parametrima. ISO C je uveo da se funkcija bez parametara de-
klarige sa Idjuenom reel void na mestu parametara. 

C++ je, medutim, to sve presekao i zadao da funkcija deklarisa-
nabez navodenja paramatara upravo to i mora biti, dakle, izbacio je 
upotrebu kljuene red void (mada je nije zabranio), a istovremeno 
ueunio stari C kod nevaIeeim. Sve je to uradeno zato da bi se mogla 
garantovati sigurnost tipova i da vrlo opasne gretke ne bi mogle pro-
d omagkom. 

Posledica svega ovoga je to da de oni programeri koji su godinama uspe-
vali da odlalu korikenje prototipa funkcija, konaeno morati da sednu i pre-
bace sve svoje stare C programe.  

tipovi se ne mogu deklarisati pri zadavanju tipova parametara 
ill povratne vrednsti 

C je dozvoljavao konstrukcije kao: 

void f( struct S { int a; 	arg ) (I 
enum E ( A, B, C } f() {} 

dok ih C+ + zabranjuje. Razlog tome je to gto C+ + identifikuje tip po imenu, 
a C je to radio po strukturi. Bududi da se tip identifikuje po imenu, svaki novi tip 
mora imati ime, a tipovi deidarisani "u letu" (prilikom deklarisanja tipova parame-
tara iii vrednosti koju funkcija vraea) ih jednostavno nemaju. Ovakvo kodiranje se 
inaee smatra vrlo ninim i zastarelim tako da je malo progamera to koristilo. 

sve funkcije moraju imati prototipe 

ISO C je dozvoljavao takozvani "stari stir deklaracije funkcija, da bi omoguao 
Jai& prelaz sa zastarelog C dijalekta (poznatog kao K&R ili klasieni C - Classic 
C), na novi i bezbedan nein pisanja programa. ISO C je oznado "stari stir kao 
zastareo, ali se mnogo programera na to uopgte nije obaziralo terajua inat stan-
dardu. C++ je, medutim, zbog garantovanja sigumosti tipova morao i ow 
stvar preseei jednorn za svagda. C+ + je jezik koji programera vodi vrlo dale-
ko u pogledu poveeanja produktivnosti i komfora i zaista ne mote sebi dozvo-
liti vude ovakve repove. Dakle, oni koji su na vreme nautili bolji naein pisa-
nja funkcija idu dalje, a oni koji nisu imaju poslednju tansu da uskole u voz. 

inicijalizovanje nizova znakova 

C je dozvoljavao inicijalizaciju nizova znakova stringom tak i kada niz znako-
va nema mesta za zavrtni NO' znak. To je omogueavalo katastrofalne gregke 
zbog sitne nepa2nje. C++ je to zabranio,pa ukoliko niz znakova nema do-
voljno mesta za granienik, bide prijavljena gregka. Dakle kod: 

char array[4] = "abcd"; 

koji je C prevodilac prihvatao, C++ prevodilac nete prihvatiti, ved de se mo-
rati promeniti u: 

char array[5] = "abcd"; 

ili 

char array[4] = "abc"; 

skrivanje imena 

U C+ +-u, deklaracija klase uvodi ime klase u doseg u kojem je deklarisana 
i skriva bilo koji objekat, funkciju ili drugu deklaraciju istog imena u okruiuju-
dem dosegu (spoljatnjem u odnosu na tekudi (unutragnji), onom unutar ko-
jeg se tekudi doseg (scope) nalazi). U C-u, pak, dekiaradja priveska strukture 
(struct tag) u unutratnjem dosegu nikad ne skriva ime objekta iii funkcije iz 
spoljegnjeg dosega. Na primer: 

int x[99]; 
void f() 

struct x ( int a; ); 
sizeof(x); 	/* velicina niza x[99] u C-u */ 

/* velicina strukture x C++-u 

Ovo je jog jedna prirodna posledica einjenice da je u C+ +-u s -truktura za-
pravo klasa i da je njeno ime samostalan identifikator novog tipa (dakle, ne-
ma vice privezaka). Ime tipa je u istom prostoru imena sa ostalim identifika-
torima, no C+ + dozvoljava da van dosega u kojem je ime uvedeno posto-
ji isto ime, samo tto je ono skriveno. Dakle, ime dobija lokalno znaeenje do 
zavrietka dosega u kojem je deklarisano. 

Teranje do krajnjih granica onoga tto C dozvoljava nikada nije bila dobra 
preporuka za programera, tako da sa ovom izmenom ne bi trebalo da bude 
yeah probema, no ako yam prevodilac stalno vraea eudne gretke vezane za 
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nja i dodeljivanja (kopirajuei konstruktor - copy constructor i kopirajuei dode-
Ijivae - copy osignment), koji su eesto sasvim dovoljni za jednostavnije klase i 
cclgovaraju moguenosti dodeljivanja stuktura iz ISO C-a. U C+ +-u je, 
medutim, zabranjeno koristiti ove implicitno definisane operatora za volatile 
objekte, vet se ovi operatori moraju za njih eksplicitno zadati prilikom dekla-
radje klase. Ukoliko se to ne uradi, dodeljivanje nee biti mogude. Najbolje 
je da to vidite na malom primeru: 

struct X { int i; }; 
struct X xl, x2; 
volatile struct X x3 = {01; 
xl = x3; // neispravno u C++-u 
x2 = x3; // takodje neispravno u C++-u 

Sve ovo malo poveeava posao koji programer mora da uradi, all samo u spe-
cijalnim slueajevima, a u njima odvajanje semantike za volatile i obiene objek-
te pruta poveeanu sigumost bez gubitka efikasnosti, g -to je svakako dobitak 
vredan dodatnog truda za pisanje par funkcija. 

standardna C biblioteka 

Praktieno svi C programi zavise od standardne ISO C biblioteke koja sack -2i 
konstante, makroe, tipove i funkdje. ISO C+ + ukljueuje standardnu C bibli-
oteku radi podrgke C programima i njihovom briem prebacivanju na C++, 
all je preporueljivo korisiti novu C+ + biblioteku za nove programe, kao i pri-
likom prebacivanja programa sa C-a na C++. Kod stvari koje se btu biblio-
teka vain je imati talon spisak svega tto postoji da bi se izbegle neugodne i 
vremenski zahtevne gregke. Zato je ISO C+ + precizno pobrojao we funk-
cije, tipove, konstante i makroe. Njihovi spiskovi slede u nastavku. Imena spi-
na sa zaglavljima (u giljastim zagradama < i >) oznaeavaju da makro mote bi-
ti definisan u vige spina, no we takve definicije su ekvivalentne. 

standardni makroi (54 makroa) 
assert 
BUFSIZ 
CLOCKS_PER_SEC 
EDOM 
EOF 
ERANGE 
errno 
EXIT_FAILURE 
EXIT_SUCCESS 
FILENAME_MAX 
FOPEN MAX 
HUGE iiAL 
LC ALL 
LC_COLLATE 
LC_CTYPE 
LC MONETARY 
LC_NUMERIC 
LC TIME 

L_tmpnam 
MB_CUR_MAX 
NULL<cstddef> 
NULL<cstdio> 
NULL<cstring> 
NULL<ctime> 
NULL<cwchar> 
offsetof 
RAND_MAX 
SEEK_CUR 
SEEK_END 
SEEK SET 
setjmp 
SIGABRT 
SIGFPE 
SIGILL 
SIGINT 
SIGSEGV 

SIGTERM 
SIG_DFL 
SIG_ERR 
SIG_IGN 
stderr 
stdin 
stdout 
TMP_MAX 
va_arg 
va_end 
va_start 
WCHAR_MAX 
WCHAR MIN 
WEOF<cwchar> 
WEOF<cwctype> 
IOFBF 
IOLBF 
IONBF 

standardne konstante (45 vrednosti) 

CHAR BIT 
CHAR-MAX 
CHAR-MIN 
DBL (5IG 
DBL EPSILON 
DBL-MANT_DIG 
DBL-MAX 
DBL-MAX_10 EXP 
DBL-MAX_EXI; 
DBL-MIN 
DBL-MIN_10 EXP 
DBL=MIN_EXi; 
FLT DIG 
FLT EPSILON 
FLTIMANT_DIG 

standardni tipovi ( I 9 
clock_t 
div t 
FILE 

FLT MAX 
FLT-MAX_10 EXP 
FLT-MAX_EXi 
FLT -MIN 
FLT-MIN_10 EXP 
FLT=MIN EXIT. 
FLT_RADIX 
FLT ROUNDS 
INT-MAX 
INT-MIN 
LDBE_DIG 
LDBL_EPSILON 
LDBL_MANT_DIG 
LDBL_MAX 
LDBL_MAX_10_EXP 

tipova) 
fpos t 
jmp_buf 
ldiv t 

LDBL_MAX_EXP 
LDBL_MIN 
LDBL_MIN_10_EXP 
LDBL_MIN_EXP 
LONG_MAX 
LONG_MIN 
MB_LEN_MAX 
SCHAR_MAX 
SCHAR_MIN 
SHRT_MAX 
SHRT_MIN 
UCHAR_MAX 
UINT_MAX 
ULONG_MAX 
USHRT_MAX 

mbstate_t 
ptrdiff_t<cstd-
def> 

PROGRAMIRANJE 

C++ 

upotebu objekata u strukturi, a sigumi ste da ste sve ostalo prebacili sa C-a 
na C+ + kako treba - proverite imena, nikad se ne zna kakav haos je neko 
mogao ostaviti u kodu. Ukoliko bag morate da pristupite istoimenom objek-
tu iz spoljagnjeg dosega, iskoristite operator :: za razreenje dosega. 
ugnjeidene klase 

U C+ +-u, ime lokalne klase je lokalno za okrutujudu klasu, dok u C-u ime 
ugnjetdene strukture pripada istom dosegu kao i ime okrutujude strukture. 
Na primer: 

struct X 
struct Y ( /* 	*/ } y; 

); 
struct Y yy; // ispravno u C-u, all ne u C++-u 

C+ + klase imaju funkdje elanice koje zahtevaju da klasa bude kompletan do-
seg. C-ovsko pravilo bi ostavilo klasu kao nekompletan mehanizam za doseg, 
to bi onemogueilo programera u odrtanju lokalnosti unutar klase. U takvoj 

situaciji bi bib vrlo sloteno za programera da predvidi gta se, kada i kako do-
gada, tim pre gto je C+ + pravilo logieno i skiadno sa ostalim karakteristika-
ma jezika i dobrim stilom programiranja. 

U veeini slueajeva to se start C kod sasvim promeniti pa nee biti pro-
blem u te promene ugraditi i posledicu lokaliteta ugnjetdene klase. Sarno u 
slueaju da nemate vremena motete upotrebiti brzo fiksiranje koje motete vi-
deti na istom primeru: 

struct Y; // deklaracija u spoljasnjem dosegu 
struct X 

struct Y { /* 	*/ } y; 

struct Y yy; // sad je sve u redu. 

zabrana redefinisanja typedef imena 

U C+ +-u, typedef ime ne mote biti redefinisano u deklaraciji klase u kojoj 
je pre toga vet korigeeno. Na primer 

typedef int I; 
struct S 

I i; 
int I; // ispravno u C-u, all ne u C++-u 

I ; 

Za ovako jednostavan primer moida izgleda da je ovakva zabrana malo 
preterana, medutim, u iole slotenijem kodu, nemaran programer mote ova-
kvim naeinom napraviti tako veliki haos da se iz toga vige niko ne mote izvu-
ei, a o odriavanju koda da ne govorimo. krtarenje na imenima je praksa ve-
zana za programerski stil od pre 20 godina, kada su jezici i prevodioci posta-
vljah velika ogranieenja u pogledu imena. Danas, kada su jasnoe.a i lakoda 
odrfavanja koda Idjuene stvari koje prave razliku izmedu softvera koji ima bu-
duenost i onoga koji umire za kratko vreme, mote se samo pozdraviti zabra-
na nepotrebnog redefinisanja imena. 

kopiranje volatile objekata 

ISO C je, uvodenjem volatile kvalifikatora, omogueio zagtitu promenljive od 
preterano revnosnih optimizatora koda, gto je bib izuzetno vain za ulazak 
C-a u podrueje sistema za hardversku kontrolu u realnom vremenu. Iskustvo 
je, medutim, pokazalo da je promenljivima koje se koriste za direktnu, Zest) 
vrio osetfiivu, interakciju sa okolinom, potrebno vide zakite, uldjueujuei i zatii-
tu od nehotiene izmene sadrtaja. ISO C+ + standard zato operite pojmom 
nepostojane semantike (volatile semantics), postavfiajuei kao pravilo da obie-
nim operacijama treba da bude zabranjeno da rade se nepostojanim objekti-
ma, te da za njih treba definisati posebne varijante standardnih operacija. Raz-
lozi za to su brojni. Jedan od oeiglednih je to gto za promenljivu kojoj neki 
hardver menja vednost mote biti potrebno da se garantuje inegritet podata-
ka, tj. da se mora nekim dodatnim uslovom proveravati da li je podatak va-
Ijan u trenutku kada program fell da ga koristi. 

Kopiranje objekata je operacija koja se prva nagla na "udaru" novih pra-
vila. Svaka klasa ima implicitno definisane operatore kopiranja prilikom stvara- 
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sig_atomic_t 
	size_t<ctime> 	wctype_t 

size_t<cstddef> 
	

time t 
	 wint_t<cwchar> 

size_t<cstdio> 
	va_list 	 wint_t<cwctype> 

size_t<cstring> 	wctrans_t 

standardne funkcije (208 funkcija) 

abort 	 iswalpha 
abs 	 iswcntrl 
acos 	 iswctype 
asctime 	 iswdigit 
asin 	 iswgraph 
atan 	 iswlower 
atan2 	 iswprint 
atexit 	 iswpunct 
atof 	 iswspace 
atoi 	 iswupper 
atol 	 iswxdigit 
bsearch 	 isxdigit 
btowc 	 labs 
calloc 	 ldexp 
ceil 	 ldiv 
clearerr 	 localeconv 
clock 	 localtime 
cos 	 log 
cosh 	 log10 
ctime 	 longjmp 
difftime 	 malloc 
div 	 mblen 
exit 	 mbrlen 
exp 	 mbrtowc 
Tabs 	 mbsinit 
fclose 	 mbsrtowcs 
feof 	 mbstowcs 
ferror 	 mbtowc 
fflush 	 memchr 
fgetc 	 memcmp 
fgetpos 	 memcpy 
fgets 	 memmove 
fgetwc 	 memset 
fgetws 	 mktime 
floor 	 modf 
fmod 	 perror 
fopen 	 pow 
fprintf 	 printf 
fputc 	 putc 
fputs 	 puts 
fputwc 	 putwc 
fputws 	 putwchar 
fread 	 qsort 
free 	 raise 
freopen 	 rand 
frexp 	 realloc 
fscanf 	 remove 
fseek 	 rename 
fsetpos 	 rewind 
ftell 	 scanf 
(wide 	 setbuf 
fwprintf 	 setlocale 
fwrite 	 setvbuf 
fwscanf 	 signal 
getc 	 sin 
getchar 	 sinh 
getenv 	 sprintf 
gets 	 sqrt 
getwc 	 srand 
getwchar 	 sscanf 
gmtime 	 strcat 
isalnum 	 strchr 
isalpha 	 strcmp 
iscntrl 	 strcoll 
isdigit 	 strcpy 
isgraph 	 strcspn 
islower 	 strerror 
isprint 	 strftime 
ispunct 	 strlen 
isspace 	 strncat 
isupper 	 strncmp 
iswalnum 	 strncpy 

stroul 
strpbrk 
strrchr 
strspn 
strstr 
strtod 
strtok 
strtol 
strxfrm 
swprintf 
swscanf 
system 
tan 
tanh 
time 
tmpfile 
tmpnam 
to lower 
toupper 
towctrans 
towlower 
towupper 
ungetc 
ungetwc 
vfwprintf 
vprintf 
vprintf 
vsprintf 
vswprintf 
vwprintf 
wcrtomb 
wcscat 
wcschr 
wcscmp 
wcscoll 
wcscpy 
wcscspn 
wcsftime 
wcslen 
wcsncat 
wcsncmp 
wcsncpy 
wcspbrk 
wcsrchr 
wcsrtombs 
wcsspn 
wcsstr 
wcstod 
wcstok 
wcstol 
wcstombs 
wcstoul 
wcsxfrm 
wctob 
wctomb 
wctrans 
wctype 
wmemchr 
wmemcmp 
wmemcpy 
wmemmove 
wmemset 
wprintf 
wscanf 
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y flerniKAHY 
Cilucaic 6o6finuica Itaipaoa 
BECIIJIATHH IIPEBEHTFII3HH CEPBHC 
JIACEPCKOF 
1. "PacpwHepwja wacjore", 
2. TE " Hil Kona Tecna", Beorpaq 
3. Mwnaw 5erostiii, V1ealiAn4a 

BECIIJIATHA CTAHIIAPAHA PEI]HKJIAXA 
JIACEP TOHEP KACETE: 
1. "Dis Copy", 6eorpaA 
2. "PITT Cp6wje" 

BECIIJIATHH TEXHWIKH 
JIACEPCKOF 
1. "Wpwren", 6eorpa,4 
2. JoBaH WongH, 5eorPaA 
3. "vnmE", 5eorpa,q 
4. YHP1Bep3letTeT y 6eorpam 
5. "XempaA", Eeorpa,4 
6. CwneaHo JoaHts, BeOrpa,B 
7. He6ojwa BpaHmk, 6eorpaA 
8. "Komex", JaroAma 
9. "MepinFir", 3pei-bawww 
10. "PasHwt4a", Crapa ria3oea 
11. "Aviogenex", 6eorpaA 
12. "Cobra system", 6eorpaA 
13. ETW "Hwkona Tecna", Beorpa,q 
14. Mewqa 	5eorpag 
15. "En coclyr", TasaHicyr 

15% HOHYCTA 3A IIPEBEHTIEHH 
CEPBI1C JIACEPCKOF 
1. "Kpywmx", Barbee° 
2. BeFIVIMLIO CTaHKOBHt7, 5BOrpail 

3. "BoAceo/4", 6eorPaA 
4.Hmn "Maverick", Kparbeeo 
5. "Bopmkei-bepliwr", KpyweBaq 

10% HOITYCTA 3A C'FAHAAPAHY 
PEHHKJIAXY TOHEP KACETE: 
1. WTamnapwja "HOB14 nyT", JarogliFia 
2. "PC Software", PyMa 
3. "ETD", ilogropvya 
4. "(Dower", 6eorpatri 
5. RejaH Mwnojeewt, Beorpa,L; 

OcEaaum Kopucuuquma uaulux ycayia 
euwe cpehe y naipaanoj uipu Ha caeaehem "Cajmy iexnuice" 

IIEPH® 
XAP 
14H)KEIbEPHHF 
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,„T)elfin .Datco 
• 	411M1■111111101 

Novi Beograd, Omladinskili brigada 4•/1 7  
Tel /Fax (011) 155 - 439 

NAJPOVOLJN1JE CLAW Ill 

Sve vrste konfiguracija 

386 DX / 40 
486 DX2 / 40, 60, so 

486 DX4 / 100 
PENTIUM 60, 66, 90, 100 

Osnovne ploee, .Procesori i Memorije 
SVGA karte i Monitor! svih dimenzga 

Interni i eksterni Faks Modem! 
Mreina oprema, Strimeri 

CD Romovi, Zvuene kartice 
Notebookovi 

Hard 1 Flopi Diskovi 
Sve vrste Printera i Skenera 

Garancija 12 meseci 

CIM College 
UI. Milana Blagojeviaa 30 - 
18000 Ni 
Tel./faks (018) 711-725 • 	  

CIM strategija 
preduzeoa 

CAD: 
Projektovanje 
podriano 
radunarom 
AutoCAD R12 

11•11* 
s• 

11•1=1 1.1.41.1.1.11.114.11 
1111_116.- 

SOFTVER ZA I SO 9000: 
-QPM (projekat) 
-QAM (audit) 
-QCM (trogkovi) 
-QMB (priru6nik)  
-QPB (procedure) 
-CAQ-I (ispitivanje) 
-FMEA analiza 

Poepai4 afearo ki‘td 

CIM Cotlrp6::i:: 

Savremeni uvod u CAD: 
-2D i 3D projekotvanje 
-referentni model 
-STEP norma 
-vegtaala inteligencija 
AutoCAD programiranje: 
-AME 
-AutoLISP 
-ADS 
-AutoLISP i API funkcije 
-DCL 
-ASI 
Autori: 
prof. dr V. Stoiljkovie, 
M. Milosavljevia, dipl.ing. 
Recenzenti: 
prof. dr M.Kalajd2ia, 
prof. dr P. Bojanie 

Mart 1995.,640 str., 140 din. 

RADIO PINGVIN JE GLAS DOBRE VOLJE! 
Svakoga dana stajete pred ogledalo sasvim 

..o 	normalno, posmatrate svoj lik u staklu. Medutim, ako 
snimite svoj glas na magnetofonsku traku i potom 

reprodukujete snimak, najoe§e odbijate da 
poverujete da je re6 o vagem glasu. Sa trake kao da 

yam se obraea glas nekog stranca. 061 mokla i jesu 
ogledalo dtAe, ali se ona, sasvim sigurno, nalazi i u 

glasu. 

RADIO PINGVIN JE PORODIoNI RADIO! 
2elite kuonog Ijubimca koga oete voleti, koji vas neoe gnjaviti da ga vodite u 

§etnju, sa kojime neeete imati problema oko ishrane? Takvog ljubimca vee 
posedujete - sada je trenutak i da ga stvarno zavolite. Za poaetak dajte mu 

ime, na primer - Radivoje! 

RADIO PINGVIN JE RADIO LEPIH OSMEHA! 
Onoga koga volite, najvie volite kada se smeje. A kada Zelite nekoga 

da osvojite, najoeoe stanete pred ogledalo i isprobate nekoliko 
osmeha. Smeh je lek za dusu. "Smeh ubija strah, a bez straha od 

davola nema potrebe za Bogom!", real su Umberto Eka. 

RADIO PINGVIN JE BEOGRADSKI RADIO I RADIO ZA SVE ONE 
KOJI SU NA NEKI NAOIN VEZANI ZA BEOGRAD! 

Svako od nas je bar pomalo zaljubljen u Beograd. U cell grad ili njegov deo, 
neku posebnost. Ito bez obzira da je dugo 2iveo u Beogradu, ill je samo 

jednom prokio kroz Beograd, ili se stalno vraea Beogradu. 

BROJ 02 U OITALAOKOM SERVISU 
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BP 

SP 

air; FLAGS 
Mg CS 

orig AX 
odg BX 
orig CX 
odg DX 
orig SI 
ong DI 
°fig DS 
orig ES 
orig BP 

..460 

Handler CS 
Handler IP 

odg FLAGS 	Rel(BP) 
orig CS 
orig 

orig AX 	{BP+ 161 
°rig BX 	fBP+14] 
°rig CX 	(BP + 1 2] 
olig DX 	(BP+101 
orig SI 	(BP+081 
cog Di 	IBP+06) 
odg DS 	IBP+04] 
()rig ES 	(BP+02) 
odg BP 

vdoco 

10‘\\c°e  

Handler CS 
Handier IP 

TEHNIKE PROGRAMIRANJA 	  Pascal 

Apsolutno korisni apsolutizam 
U poslednje vreme ova je tema bila prikno zanemarena, zlobnici bi rekli da tu nema gta ni da se kale. Do- 
nekle i jesu u pravu - Paskal je Paskal, gta sad?, kuda dalje? Zato smo se odludli da yam predstavimo neke 
sitnice (koje livot znge) koje bi ste lako nagli u Help-u samo da znate gde da traiite, kao i neke klasae 
probleme koji yam izgledaju bizarni, ali koji bi yam sigurno (iii ve6 jesu?) zagorZali iivot. Pokugkemo da 

regimo ili bar zaobidemo neke od tih problema, koristed postojeee prednosti Pascala j, naravno, asembler 

Miijan Mitrovi6 	  

Jedna od stvari koje nam Borland Kula u svom Paskalu je i rezervisana 
red ABSOLUTE. Koristi se pri definisanju promenljivih i jednostavno forsira 
promenjenu lokaciju promenljive. Sintaksa kale: 

var Ident: type ABSOLUTE Seg:Ofs; 
iii 

var Ident: type ABSOLUTE variable 

Prvi oblik je odistinski apsolutan, jer se koristi adresa oblika 
Segment:Ofset (koji mogu biti u opsegu $0000 do $FFFF tj. od 0 do 
65535) i preko kojeg se mole pokriti ceo prvi megabajt memorije (u Real 
modu). Nevolja sa ovim oblikom je pri programiranju u Protected modu 
(DPMI ili Windows), jer yam se mole lako dogoditi da odreditna adresa pri-
pada nekom drugom tasku iii je van segmenta, pa da vaga aplikacija popije 
crveni karton i bude stralamo sprovedena van memorije. Primeri za ovaj 
oblik mogu biti: 

var ShiftStatus: byte absolute $0040:$0017 

(mole i $0000:$0417) i predstavlja status bait giftova i 

var IntVec21: pointer absolute 0:$84 

tj. interapt vektor 2 1 (DOS dispe&r). 

Drugi oblik, bar po HELP-u, nee yarn praviti problema sa pristupom, 
potto se nova promenljiva ka.6 na ved postojedu kojoj sigurno imate pristu-
pa. Ono tto su u HELP-u zaboravili da kalu je da start i novi tip ne moraju da 
se podudaraju ni po imenu ni po velidini, zato oprez. Ono tto yam se mole 
desiti je da prebrigete podatke koji slede iza varijable domoeina iii da u 
Protected modu prekorkite limit DATA segmenta, pa da opet popijete crveni. 
Naravno, primeri ovog metoda su: 

var x: Word; 
y: Byte absolute x; 

Apsolutne promenljive mogu se koristi kao i sve ostale promenljive, 
mada se i to preporuuje oprez pri korigdenju domadina i gosta u istoj 
komandi. Ukoliko ne znate prioritete mole se lako dogoditi da dobijete 
pogregan rezultat. PrakRne primene ove metode su velike, pomenudu 
klasian primer koji se nalazi i u dokumentaciji: 

type VectorTable = array [0..255] of Pointer; 
var IntVector: VectorTable absolute 0:0; 

Ovim yarn na raspolaganju stoji ditava tabela interapt vektora kojoj 
molete pristupiti kao bib kojem drugom nizu pointera. Bib kakva promena 
tabele iz nekog rezidentnog programa ili iz drugog modula reflektovade se na 
niz, bez potrebe za dodatnom intervencijom. 

Sada se vi pitate emu sve ovo? Sta Ee nam absolute kad molemo da 
koristimo pseudo-niz mem(w,I)[seg:ofs], bez mnogo piskaranja i dodavanja 
novih varijabli? U emu je razlika? Pitanje je sasvim na mestu, i odgovor bi bio 
- u samo jednoj sitnici: i absolute i mem-niz generitu isti kod (pnstupa se pre-
ko registarskog para ES:SI), medutim mem-niz ne molete proslediti proce-
dure ili funkciji preko reference (kada je parametar proc./func. definisan sa 

VAR), kao tto to molete uraditi sa apsolutnom promenljivom. Osim toga, 
posle par meseci, kada se vratite na tada veE stari kod, jedno ShiftStatus zna-
ide vige od MEMr$40:$ I7j. 

Dodatne primene 
Jog jedna primena rezervisane redi absolute mole biti u promeni tipa (type-
cast) i u ra.klanjivanju vedih tipova. Na primer: 

var P: Pointer; 
PL: Longlnt ptr P; 

eta se ovime dobija? Jednostavno, mole se pointeru P dodeliti neka 
vrednost ili se ona proZitati bez potrebe za specijalnim funkcijama (Ptr(), 
Seg(), Oft()). Jednostavno: 

PL:=$F000FFFF; 

postavide u pointer P adresu F000:FFFF, kao da je izvrteno: 

P:=Ptr ($F000, $FFFF); 

lako nema nikakvih razlika u kodu izmedu ova dva sistema (PtrO nije 
pravo funkcija, ved se u zavisnosti od primene direktno generite odgovorajudi 
kod), predstavljena su yam oba, pa vi izaberite. Ovaj primer je, izmedu osta-
log, izabran i zbog jednog upozorenja vezanog za Ptr funkciju. Suprotno 
oekivanju, Ptr() ne vrka normalizovani pointer (pointer kod kojeg je offset 
u opsegu $0..$F), tako da egzibicije tipa: 

P:=Ptr(Seg(P1,0fs(P")+4); 

koje de, u ovom primeru, pomeriti pointer za 4 bajta mogu da prekorke li-
mit offseta (64k), obmotaju se oko segmeta i unitte neke podatke koji su ima-
li nesredu da se nalaze na njegovom poetku. 

Treba ipak primetiti da je ovo samo primer, i da je cela stvar mogla da se 
uradi preko klasinog typecast-a, tj. u datom primeru: 

Longlnt (P) :=$FOOOFFFF; 

JUL / AVGUST 
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TEHNIKE PROGRAMIRANJA 

Pascal 

ON 2048,0,01 
uses Dos; 

const kbScrollState  =  $0010; 

var O1d21: procedure; 
Old2lPtr: pointer absolute  01d21; 
Brojac: Longlnt; 
ShiftState:  Byte absolute $0040:$0017; 

procedure NewInt21(Flags,  CS, IP, AX, BX, CX, DX, 
SI, DI, DS, ES, BP:  Word); 
interrupt; 
begin 

if (ShiftState and  kbScrollState) <> 0 then 
inc(Brojac); 

Old21; 
end; 

begin 
Brojac:=0; 
GetIntVec ( $21,01d2  1  Ptr  ) ; 
SetIntVec ($21, @NewInt21)  ; 
keep (0) ; 

end. 

Svoju pravu snagu absolute ipak pokazuje pri ragelanjivanju yeah tipova, 
potto je typecast ipak ogranieen. Pascal yam nete dopustiti da se pri typecast-
u novi tip razlikuje u velieini od starog. Absolute nema to prepreku. 

Pod ragelanjivanjem velikih tipova podrazumeva se mogutnost pristupa 
delovima tog tipa. Na primer, pristup segmentu i offsetu pointera, gomjem i 
donjem bajtu Integera, pristup nedefinisanom buffer-u kao nizu bajtova [li re-
a (word)]. Veliku pomot u ovome prutajunam fabrieki moduli, isporueeni uz 
Paskal, a u kojima su definisani neki pomotni tipovi. 

Pomo4ni tipovi 

Svi pomotni tipovi koji se ovde pominju nalaze se u modulu OBJECTS, ta-
ko da yam je potrebno jedno uses Objects; kako biste mogli da ih koristite. 
Altemativa je da na potetku programa sami definitete potrebne tipove, zbog 
eega su u tekstu ispiSane cele deklaracije tipova. 

Tbove smo podelili u dve grupe, nizove i slogove. Nizovi se mogu ko-
ristiti za usitnjavanje (granulaciju) raznih buffer-a, nizova drugih tipova, uosta-
lom svih drugih tipova. U Objects modulu pominju se dva (pseudo) niza: 

TByteArray = array[0..32767) of Byte; 
TWordArray = array[0..163831 of Word; 

Treba primetiti da bi oba niza zauzimala 32K u memoriji, ukoliko bi se de-
klarisala kao vanjable. Medutim, potto absolute ne zahteva dentienost tipova, 
ove nizove molete nakaeiti na bib koji identifikator u programu. Zato se prepo-
rueuje oprez pri korittenju ovih tipova, mole yam se lako desiti da prebrigete 
netto. Pascal vas u tome nete zaustaviti, potto je sa njegove strane sve legitimno. 

WordRec = RECORD Lo, Hi: Byte; end; 
LongRec = RECORD Lo, Hi: Word; end; 
PtrRec = RECORD Ofs, Seg: Word; end; 

Ova tri tipa uglavnom govore za sebe, prvi rastura ree na dva bajta, dru-
gi 32bitni integer na dve reei, a treti pointer na segment i ofset. Razlog zbog 
kojeg smo podelili ove tipove na dye grupe je i taj tto se tipovi iz druge gru-
pe podudaraju po velieini sa svojim matienim tipovima, tto omogutava njiho-
vu primenu kao typecast tipova. 

U principu, absolute nije bez alternative, i nije neophodan u svim situa-
cijama, medutim ponekad je njegovo prisustvo pravo olaktanje, kako u kra-
dem, tako i u preglednijem kodu. 

Bezobrazni handleri 
Pogledajte malo program na listingu I. Na prvi pogled ani se da je u pitanju 

neki interrupt handler (ajde?) koji se kaiti na interapt $21 (DOS funkcije). Da 
vidimo tta program radi: postavi Brojac na nulu, uzme stari interapt vektor u 

promenljivu 0ld2 IPtr koja je u stvari absolute promenljiva nad 01d2) , tako 

date se automatski promeniti i ona. Postavlja se interapt vektor $21 na adre-
su interapt procedure NewInt2 1 i program se ostavlja rezidentan u memo-
riji. Heap je iskljueen, a stek je smanjen na 2Kb, tako da ne bi trebalo da bu-
de problema sa keep procedurom. Dalje, novi handler proverava da li je 

ukljuten Scroll-Lock i ako jeste uveta Brojac za jedan. Potom skoei na 01d21,  
tj. na staru interapt rutinu, koja to obraditi originalni poziv. 

Pojednostavljeno, pred nama se nalazi potpuno beskoristan program 
koji broji pozive DOS-u, ali samo ako je ukljueen Scrollock. Beskodstan, 

potto se taj podatak vice nigde ne koristi, medutim sasvim dovoljan za nat 

primer. 
Program izgleda sasvim ispravno, i po sintaksi i po funkcionalnosti. 

Medutim, ukoliko ovaj program prevedete i startujete, u najboljem slueaju 
blokiratete svoj raeunar, a za najgori nemojte ni da pitate. Mote lako da yam 
se desi da ostanete bez nekih podataka. Zatto to, kad smo rekli da program 

izgleda ispravno? 
Problem je u naeinu na koji Pascal generite kod interapt hendlera i 

naZin na koji neki originalni hendleri primaju svoje parametre. Na samom 
ulazu u nat hendler, program to baciti na stek registre AX, BX, CX, DX, 
SI, DI, DS, ES i BP u pomenutom redosledu. Potom to BP promeniti u 

SP i smanjiti SP za velieinu lokalnih promenljivih. Time se na steku dobija 

Pascalov interrupt stack frame (ISF, prvi deo slike 1). Naravno, na ste-

ku se pre toga nalazi far pointer na program koji je izvrtio int 21h, kao i 

trenutni flegovi. 
$ta se potom detava? AX postane DATA segment i onda se to vred-

nost prebaci u DS, potto se u DS ne mote direktno ubaciti neki broj. Ne-
ki od vas vet pretpostavljaju u eemu je problem, ali da zavrtimo prvo ceo 
kod. Krene izvrtavanje, proverava se ShiftStatus koji je absolute promen-

Ijiva, time se menja registarski par ES:SI (vidi deo elanka o absolute), i na-

pokon se dolazi do poziva 01d2 1 . Pascal jednostavno uzme pointer i po-
zove stari hendler. int 21h svoje parametre prima preko registara, pre-

telno AX,BX,DX,ES,DS, od kojih su vet tri promenjena tokom izvrtava-
nja nateg hendlera. Vrednosti koje se nalaze u tim registrima mofemo 
pretpostavrti, ali to nete biti originalni paramteri, i DOS to se ponatati ma-
nje vice nedefinisano. 

Sada je pitanje kako retiti ovu prepreku? Ljudi kojima je ovo trebalo 
dovijali su se na razlieite naeine, pisali exteme hendlere, pisali ih cele u 
magincu, ostavljali stare pointere i potrebne promenljive u dummy proce-
durama da ne bi morali da ueitavaju DS. Cela ova zavrzlama mote se reti-
ti uz malo inline asemblera bez vete frke. Potrebno je samo iskoristiti sle-

detu procedure 

Listing 2 

pop bx { 	$5B 
pop ax I 	$58 
xchg ax, [bp+16] { 	$87, $46, $10 	 } 

xchg bx, [bp+14) [ 	$87, $5E, $0E 	1 
mov sp,bp [ 	$ 89,  $EC 
pop by [ 	$5D 

7  pop es ( 	$07 
pop ds { 	$1F 
pop di { 	$5F 
pop si ( 	$5E 
pop dx ( 	$5A 
pop CX ( 	$59 
retf I 	$CB 
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razvoj 
aplikacija 

i programiranje 

RadiO 
(3.YreA54:4- 

88.9 1111 T7 FM Stereo 1)1:  
Emisija o ratiunarima 

nedeljom od 14 do 16 h 
Autori emisije: 

Zoran Dukanolie 
Nenad Mitovski 

Ladislav Struharik 
TeL 330 060 

STORM: 
Institut za nuiltathe 

nuke "Ma" 

is 

a 

O 

0, 

TEHNIKE PROGRAMIRANJA 

Pascal 

Listing 3 

($M 2048,0,0) 
uses Dos; 

const kbScrollState = $0010; 

var Old2lPtr: pointer; 
Brojac: Longlnt; 
ShiftState: Byte absolute $0040:$0017; 

procedure Jmp201dIntVec(OldVec: pointer); 
inline( $5B/$58/$87/$46/$10/$87/$5E/$0E/ 

$89/$EC/$5D/$07/$1F/$5F/$5E/$5A/$59/$CB ); 

procedure NewInt21(Flags, CS, IP, AX, BX, CX, DX, 
SI, DI, DS, ES, BP: Word); 
interrupt; 
begin 

if (ShiftState and kbScrollState) <> 0 then 
inc(Brojac); 

Jmp201dIntVec(01d2lPtr); 
end; 

begin 
Brojac:=0; 
GetIntVec ($21,01d2lPtr) ; 
SetIntVec ($21, @NewInt21) ; 
keep (0) ; 

end.  

procedure Jmp201dIntVec(OldVec: pointer); 
inline( $5B/$58/$87/$46/$10/$87/$5E/$0E/ 
$89/$EC/$5D/$07/$1F/$5F/$5E/$5A/$59/$CB ); 

Ekvivalentni kod ove inline procedure nalazi se na listingu 2. Pri korig&- 
nju inline procedura sa parametrima, proces je sRan onome kod normalnih 
procedura, dakle parametri se ostavijaju na steku (zngi relativno u odnosu na 
SP). Jedina razgka je u tome tto se umesto CALL instrukcije koja poziva pro-
ceduru, umede sam kod procedure. Kao rezultat toga, na ulasku u nagu  inli-
ne proceduru, mi ved imamo we tto nam je potrebno: originalne parametre 
relativne u odnosu na BP i adresu hendlera relativnu u odnosu na SP. Vide 
ne zavisimo ni od jednog parametarskog registra. Prvi korak je da se sa steka 
podigne adresa hendlera. Za ovaj posao su izabrani registri AX i BX, jedno-
stavno zato to se oni nalaze na samom vrhu 1SF-a, videete zagto. Potom se 
izvrgi razmena izmedu ovih registara i njihovih vrednosti na steku. Kao posle-
dicu toga imamo originalne vrednosti u registrima AX i BX i adresu hendle-
ra pozicioniranu na vrhu steka (2. deo slike I). Pogto nam lokalne promenhi-
ve vise ne trebaju, postavimo SP na BP i potom uz pomod pop instrukcija 
podignemo we registre sem AX i BX (oni su ved preuzeti). Kao rezultat to-
ga svi registri imaju svoje poetne vrednosti, a SP pokazuje na FAR adresu 
hendlera (3. deo slike I), tako da je dovoljna jedna RETF instrukcija da pre-
bad izvrlavanje na originalni hendler. Na samom ulazu u taj, originalni, hen-
dler, stanje na steku je identino onome kakvo je bilo na samom ulazu u nag 
hendler, tako da se ni ne prime&rje da je naga rutina radila pre nje (4. deo sli-
ke I). Primenjujui ovaj sistem, nag program bi trebalo da izgleda kao na II-
stingu 3. 

Proceduraimp201dIntVec je nepovratna, dakle izvrgavanje se nede vra-
titi u nag hendler ved u poetni program. Naravno, postoji odgovarajufa in-
line procedura koja bi obavila i taj posao, i omoguEila analizu povratnih vred-
nosti, ali o torn potom. ■ 

Autora mo2ete kontaktirati na e-mail adrese mmitrovic@sezam.co.yu  i 
mmix@galeb.etfbgac.yu  

Mr Jasmina MilovanovW Mr Dragoslav Perk! 

VISUAL BASIC 3.0 professional 
razvoj aplikacija i programiranje 

ISBN 86-81937-03-0 

jawninaMilmlmord 

VISUAL BASIC 
3.0 professional 

Knjiga ima 352 strane, B5 formata u 
mekom povezu sa plastificiranim koricama. 
Autori mr Dragoslav Perie i mr Jasmine 
Milovanovli su profesori na Vigoj elektro-
tehniekoj gkoli u Beogradu. 
Knjigu zajednind izdaju Vita elektro-
tehni6ka gkola u Beogradu i DEUS, 
Palanka. 

EUS 
011',V,'F.'L•  •  HAr:GWANE 
DUC,I• •  •  PU;31..i 

I42U Smederevska Palanka, ul. 'Erg Heroja hr. I 
tel/fax: (026) 321-609, 311-279, 321-170, 321-171 
11000 Beograd, M. Birjuzova 7, tel: (011) 634-425 

Knjiga Visual Basic 3.0 professional omo-
gudava da brzo savladate tehnike razvoja 
atraktivnih i profesionalnih Windows apli-
kacija. Razvoj ovih aplikacija zahteva od 
programera poznavanje novina koje do-
nosi Visual Basic 3.0, kao i poznavanje 
objekata koje de koristiti. 
Na jednostavan i sistematkan nadir' knji-
ga upuduje i podetnike i iskusne progra-
mere u objektno programiranje i progra-
miranje vodeno dogadajima i predstavlja 
neophodnu nadgradnju na dokumenta-
ciju i Help sistem programskog paketa 
Visual Basic 3.0. 
Izloien a materijajepodeljena nanatri dela: 

• Osnovne tehnike 
• Programski jezik 

• Korikenje objekata 
Knjiga sadriiveliki broj prilcaza ekrana i pri- 
mera programskog koda koji na neposredan 
n a 'Cin ilustrujusu§tinuprimenjenihtelmilca. 

Knjigu moiete limo preuzeti iii narueiti pouzeeem 
na navedene adrese i telefone po ceni od 62 dinara + poit. tronovi 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



HARDVER 	  RS232 

Uradi sam 
ili kako iskoristiti ono gto je veC u ra'Cunaru bez kupovine dodatne opreme, da biste zapoC'eli jednostavnu 

komunikaciju izmedu rkunara. 

Neboga One 	  

Postoji mnogo neina da poveZ'ete 
dva iii vige rgunara - preko neke od veli-
kog broja mrefriih kartica i posebnih ope-
rativnih sistema koji podriavaju mre2e, 
preko prastarog frizbi - linka (prenogenje 
podataka preko disketa, a u gorem slula-
ju prebacivanje hard diska iz ratunara u 
reunar) iii preko senjske veze, a kasnije 
demo videti da i modemi potpadaju pod 
serijsku komunikaciju. 

Prvi rigin je u osnovi najbolji, a to je 
najbolje to je obZno i najskuplje. Za mre2u 
yam je potrebna kartica za svaki od rguna-
ra u mre2i, poseban (skup, osim ukoliko 
kupujete kod pinata) softver koji zauzima 
prostor i na disku i u memonji. Zngi, 
negto sa dime treba raditi svakodnevno da 
bi se isplatilo. 

Serijska veza ne zahteva neki veliki iz-
datak, jer glavne komponente ved pose-
dujete, serijski port i program za komuni-
kaciju. Port je standardno ugraden u si-
stem (i to eesto dva - tri komada), a uz 
njega se na veeini konfiguracija nalazi i 
modem. Microsoft se potrudio da uz no-
vije verzije DOSa isporua i dva programa 
za prenos podataka izmedu dva kompju-
tera, dok je Norton Commander to 
odavno posedovao. Za samo poveziva-
nje yam je potrebno malo iskustva sa le-
milicom, dva konektora i tro2ilini (ili tri 
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odvojene lice) kabl. Sve to treba poveza-
ti prema slid I i poeti sa prenosom. 

Kako  komunicirati? 

Krenimo od same ideje za serijski prenos. 
Potrebno je sa jednog uredaja slati bit po 
bit na drugi. Pretpostavimo za sve slulaje-
ve da su se uredaji dogovorili o brzini pre-
nosa (broju bitova po sekundi, BPS). Prvo 
ideja je da polazni uredaj galje tih n bito-
va/sec. a dolazni da ih prima. Bitan deo je 
ono "po sekundi", jer pretpostavimo da za 
ove uredaje sekunda i nije bag ista. Zbog 
toga de se pri negto du2em prenosu desi-
ti da dolazni uredaj preskoei iii dva puta 
protita isti podatak. Time sti2emo do ide-
je o sinhronoj seriskoj komunikaciji. To je 
poboljgana prethodna metoda tako gto je 
za svaku liniju podataka uvedena linija za 
klok, po kojoj polazni uredaj galje signal 
dolaznom da pane sa uzimanjem poda-
taka, tako da se izbegava problem sa ne-
uskladenim e. asovnicima jer je prenos ve-
zan samo za sat polaznog uredaja. 

1pak ni ovo nije najsavrgenija metoda 
prenosa, jer smo udvojili broj potrebnih li-
nija gto se loge odrahva na cenu kao i na 
mogueu du2inu kabla jer se poveeavaju 
sporedni efekti izazvani medusobnom ka-
pacitivnogeu i sl. Zato demo se upoznati sa 
asinhronom serijsko komunikacijom, a to 
je ono gto se danas koristi u PC svetu. Uki-
nudemo klok linije i sinhronizaciju demo 
ubaciti u sam podatak koji prenosimo. Ti-
me gubimo na koRini podataka koje 
mo2emo preneti u sekundi ali duplo sma-
njujemo broj potrebnih 2ica. Dok uredjaj 
ne prenosi podatak &Ike liniju za prenos 
na logiekoj jedinici (zavisi od dogovora). 
Obaranjem linije na 0 (START bit) daje sig-
nal prijemnoj jedinici da poene prijem 7 - 8 
bita podataka koji slede odmah posle 
START bita. Time se pre svakog prenosa 
obe strane sinhronizuju. Gregke u asovni-
cima ne dolaze da izralaja jer se prenosi 
mala koliana podataka posle wake sinhro-
nizacije. 

Negto o standardu 

RS (recommended standard) 232 je nastao 
1960.   kao standard za komunikaciju termi- 

111011M,  

DB-9 Connector 

Pin Signal 

1 	CD 	Carrier Detect 

2 	RXD Receive Data 

3 	TXD Transmit Data 

4 	DTR Data Term. Ready 

5 	GND Signal GND 
6 	DSR Data Set Ready 
7 	RTS Request to Send 

8 	CTS Clear to Send 
9 	RI 	Ring Indicator 

DB-25 Connector 

Pin Signal 

1 	GND Ground / Shield 
2 	TXD Transmit Data 
3 	RXD Received Data 

4 	RTS Request to Send 
5 	CTS Clear to Send 
6 	DSR Data Set Ready 
7 	GND Ground 
8 	DCD Carrier Detect 
9 	 {Reserved} 
10 	 {Reserved} 
11 	 {Unassigned} 
12 	 {2nd CD} 
13 	 {2nd CTS} 
14 	 {2nd TXD} 
15 	 Transmit Clock 
16 	 {2nd Rec. Clock} 
17 	 {Receive Clock} 
18 	 {Unassigned} 
19 	 {2nd RTS} 
20 	DTR Data Term Ready 
21 	 {Sig. Quality} 
22 	RI 	Ring Indicator 
23 	 {Data Rate Sel.} 
24 	 {Transmit Clock} 
25 	 (Unassigned) 

nala i modema. Njegova treba revizija 
-RS-232C - je nastala 1969. i prihvadena je 

kao standard za PC raeunare. Po RS-232 
terminal (u nagem slu&ju reunar) se nazi-
va DTE (data terminal equipment) a mo-
dem zakaeen za njega DCE (data commu-
nication equipment). Raspored pinova RS-
232 konektora je dat za obe verzije (9 i 25 
pina) na slid 2. Kao to se vidi postoje dve 
linije za prenos podataka, Best linija za kon- 
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HARDVER 

RS232 

trolne informacije preko kojih se vrgi us-
kladivanje parametara (handshaking) kao i 
potvrda spremnosti. Kada se povezuje 
DTE i DCE uredaj potrebno je spojiti lini-
je sa istim brojevima, dok se kod spajanja 
dva DTE uredaja (dva PCa) konsti null -
modem kabl, sa slike I., na kojem su od-
govarajuee linije prespojene da bi se omo-
gudo ispravan rad. Tri neophodne veze su 
TD, RD i GND jer verovatno& gregke u 
direktnoj vezi dva PCa veoma mala. 

Na niskom nivou 

Broj.serijskih portova i njihovu adresu lako 
je odredrti - potrebno je proatati nekoliko 
promenljivih iz BIOS podruda. Adresa pr- 

Slika 3 

I/O Map 

COM1: 3F8-3FF 
COM2: 2F8-2FF 
COM3: 3E8-3EF 
COM4: 2E8-2EF  

vog (COM I) porta se nalazi na adresi 
0:0400H slede6eg na 0:0402H pa do &- 
tvrtog na adresi 0:0406H. Mogu& vred-
nosti su date na slid 3. Vrednosti je mogu-
de direktno menjati i tako zamenjivati por-
tove. Broj portova se mope proditati na 
adresi 0:0410H @uveni equipment word 
Eiji se sadraj mole dobiti i preko interapta 
I I H) gde je u bitovima od 9 do 12 
smettena to informacija : 000 - 0 portova, 
001 - I ... III - 7 portova. 

U PC BIOSu postoje rutine za lakti 
rad sa serijskim portovima - mogu se ko-
ristiti za postavljanje parametara prenosa 
kao i sam prenos. Vezane su za interapt 
I 4H i organizovane kao njegove pod-
funkcije. Njihove usluge koristi i bioscom 
funkcija u Borlandovim C kompajlerima. 
Opis svake od njih je na slid 4. Za pravi 
rad sa serijskim portom je potrebno spu-
stiti se jo§ ni2e, ispod BIOSa, jer su ruti-
ne loge realizovane. Postoji nekoliko bi-
blioteka za serijsku komunikaciju, pisanih 
u asembleru koje se mogu dobro iskori-
stiti. Postoji prila da je GW BASIC imao 
dobar interfejs sa serijskim portom ali ko 
njega jot koristi. Ja bih preporudo rutine 
iz "Reunara 57", koje je napisao gospo- 

Slika 4 

INT 14H 
podfunkcija 

AH=00 - INICIJALIZACIJA 
PORTA 
AH=01 - SLANJE KARAKTERA 
AH=02 - PRIJEM KARAKTERA 
AH=03 - PROVERA STATUSA 

PORTA 

din Zoran 2ivotid, jer sam ih koristio i za-
dovoljan sam kako rade. 

Kao zakljtkak 

Ovo je bila uopgtena prie.a o serijskoj ko-
munikaciji, bez dubljeg zadiranja u samo 
programiranje hardvera, ali to u ovo vre-
me vige i nije potrebno jer su razvijene 
pouzdane rutine koje su mnogi testirali pa 
je na vama samo da ih koristite. Oni koje 
vige interesuje ova tema mogu detalje na-
ci mnogobrojnim help bazama o PC 
hardveru i njegovim interaptima (Techical 
reference, AsmHelp i sl.). ■ 

TEHNItKO REMONTNI ZAVOD KRAGUJEVAC 
Tehnao remontni zavod Kragujevac oglagava kupovinu 2 (dve) lokalne mre2e PC reunara sledeah karakteristika: 

I lokalna mreia (sa 5 prikljuEaka za radne stanice) 
Server: Pentium, 16 MB RAM sa mogu6noku progirenja na 32 MB, FDD 1,2 i 1,44 MB, HDD I GB, SVGA I MB, 

SVGA color monitor 17", klik tastatura, mouse 
Tri radne stanice: 486DX4/100 MHz, 8 MB RAM, FDD 1,2 i 1,44 MB, HDD 540 MB, SVGA I MB, SVGA color 

monitor 14", klik tastatura, mouse 

II lokalna mreia (sa 5 prikljuEaka za radne stanice) 
Server: 486DX4/ I 00MHz, 16 MB RAM, FDD 1,2 i 1,44 MB, HDD 850 MB, SVGA I MB, SVGA color monitor 14", 

klik tastatura, mouse 
Pet radnih stanica: 486DX2/66MHz, 8 MB RAM, FDD 1,2 i 1,44 MB, HDD 540 MB, SVGA I MB, SVGA color moni- 

tor 14", klik tastatura, mouse 

HP Laserjet IV P (2 kom.), EPSON LQ 570 (2 kom.) 

Sve lokalne mre2e treba povezati sa centralnim reunarom (HOST) Honeywell DPS 6/95 na direktne iIi modemske linije. 
Ponude dostaviti na adresu "Tehniko remontni zavod Kragujevac" u zapebdenom kovertu, sa naznakom "ZA KOMISIJU". 

Rok za dostavljanje ponuda je 20.08.1995. do 12:00 &soya, kada fe se izvrgiti otvaranje ponuda, uz mogu& prisustvo ponuctga. 
Pravo uege..a u nadmetanju imaju sva pravna i 	lica. 

Za !Alia obaveStenja vezana za nadmetanje obratiti se na tel. 034/61-030 1°1(.326. 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



LICNI STAV 	  Elektronske knjige 

Ho4e li knjiga prefiveti? 
Prvo je do§ao telefon, zatim radio, potom TV, a sada je to Internet. Svaki put kada je tehnologija 

masovnih komunikacija napredovala, reC napisana iii odkampana na papiru 

gubila je uticaj. 

Milan &tie 	  

Kao gto se nastanak govora i jezika podudara sa zafecima Ijud-
skog razuma, tako se nastanak pisma podudara sa zafecima Ijudske 
civilizacije. Takode, pronalazak kamparije ozneava poletak novog 
perioda u Ijudskoj istoriji, u kojem je izmedu razmene informacija i 
napretka stavljen znak jednakosti. Medutim, proces koji se odvija po-
slednjih stotinjak godina smanjuje znafaj pisma i gtampane informaci-
je. Ovo na prvi pogled izgleda kao civilizacijsko nazadovanje, medu-
tim, radi se o mnogo slo2enijem procesu. 

injenica je da informacija odkampana na papiru yeE dve stoti-
ne godina predstavlja jednu od pogonskih sila tehnologkog napretka. 

injenica je i da sposobnost da komuniciraju putem pisma u svesti-
ma mnogih Ijudi predstavlja oslonac za osedaj superiomosti Ijudske 
vrste na Zemlji. Takode je finjenica da su kenje gtampane refi i raz-
voj tehnologije we vreme igli ruku pod ruku. Ali, sve ovo ne uma-
njuje utisak da napisana i gtampana ref polako gubi u trci sa tehnolo-
gijom, kao i da postaje nedovoljna da tafno prenese sve informacije 
koje je Ijudski rod danas, u sprezi sa tehnologijom, u stanju da pro-
izvede. 

Razlozi za ovakav razvoj dogadaja su razlifiti. Na prvom mestu 
to su ekonomski razlozi. Cena bib kakve publikacije znafajno je ve-
la od njenog ekvivalenta u elektronskoj formi. Ovo je narofito po-
stab izrdeno od kada se skoro sva priprema gtampe obaylja putem 
rafunara, jer onog trenutka kada zavrgite pripremu novina, fasopisa 
ill knjige, oni su praktifno zavrgeni u elektronskoj formi, tako da su 
svi trogkovi izrade matrica, papira, boje i same gtampe fist vigak Si-
tuacija je slifna i kada je u pitanju distribucija - trogkovi prenosa kroz 
bakamu iicu iii optifko vlakno, trogkovi goriva i Ijudskog rada koji je 
potreban da bi tegka i osetljiva gtampana publikacija dostavila do f ita-
oca, samo su deo ukupnih trogkova. 
Uz we ovo, rant cena papira poslednjih godina (sa ofiglednom ten-
dencijom da se nastavi u buduEnosti) utife na to da "f ista" informaci-
ja sve vise zamenjuje odgtampanu. 

Drugi, gotovo jednako vdan, razlog je ekologki. Potrognja papi-
ra za razne novine, fasopise, kataloge i reklannne publikacije je veda 
od potrognje papira za we ostale namene. lako se we vela kolifina 
papira koji se koristi za ovu namenu reciklira, potrognja drveta koje 
se preraduje u papir i dalje raste jer se veliki deo utrogenog papira 
ne vrati na recikldu. Takode, tehnologija skidanja boje sa papira, ne-
ophodne faze u procesu reciklde, nije nimalo ekologka jer stvara ve-
liku kolifinu vrlo toksifnih nusproizvoda. 

Prvo polje na kojem je gtampa na putu da koneno izgubi bitku 
je polje novina i fasopisa. Sa eksponencijalnim razvojem Intemeta i 
sa isto tako brzim povedanjem broja rafunara u svetu, stvorena je in-
frastruktura neophodna za ovaj prelaz. U poslednje dye godine, bili 
smo svedoci da su, prvo u Sevemoj Amend a zatim i u Zapadnoj 
Evropi, svi dnevni listovi od ugleda u svoju ponudu ukljufili mogud-
nost pretplate putem elektronske poke. Ovaj primer su sledile i sko-
ro sve dnevne novine Eiji je znafaj prevazilazio uske lokalne okvire. 
Broj Ijudi koji na ovaj nein prima svoju dnevnu gtampu je we yea. 
Kada se pokazalo da se radi o komercijalno veoma uspegnom pote-
zu, ovim putem su krenule i nedeljne, pa fak i neke mesefne, publi-
kacije. Pri tome je valno napomenuti da sadagnji nivo tehnologije 
kvalitetom zadovoljava potrebe prosefnog fitaoca. Brzine modema 
i propusna mod komunikacionih linija omogudavaju da se prosefna 
dnevna novina preuzme za oko pet do deset minuta. Kvalitet moni- 

tora i grafifkih kartica je vise nego dovoljan za prikaz fotografija. .S.to 
se fife prikaza teksta, vedina publikacija u elektronskom izdanju ima 
vela slova nego u "papimom". 

Kako cene Internet usluga pad aju i kako we yea broj domadin-
stava ima personalni rafunar i modem, istrdivanja pokazuju da de, 
ukoliko se pozitivni trendovi nastave, do kraja veka oko 30% svih a- 
talaca primati novine i fasopise elektronskim putem. Medutim, kada 
se radi o knjigama, stvari su malo drugaaje. Informacije saddane u 
knjigama nisu prolaznog karaktera. Knjige se ne bacaju rosle fitanja, 
kao gto se to radi sa novinama i, uglavnom, fasopisima. -iakode, knji-
ge se f itaju u vozu, na izletu, na plan i uopgte svugde gde za to po-
stoji prilika. 

Stoni PC rafunar nije bag najprijatnija stvar za ddanje u krilu dok 
sedite u svojoj omiljenoj fotelji i fitate knjigu. Ni prenosni rafunar po 
tom pitanju nije najsrednije regenje, jer vedina notebook-ova je tegka 
najmanje 2 kilograma, a i prisustvo tastature odyldi penju od tek-
sta. Kompanija SONY je pre nekoliko godina ufinila pionirski pokugaj 
na ovom polju izbacivgi na tdigte elektronsku knjigu, uredaj name-
njen fitanju knjiga snimljenih u posebnom formatu na CD disku. Ve-
rovatno zbog nestandardnosti celog uredaja, a mo2da i zbog toga §to 
se pojavio prerano, do2iveo je potpun neuspeh na 

Medutim, pojavom Personal Data Assistant uredaja i zahvaljujudi 
njihovom vrio brzom girenju, otvoren je put na kojem Ee modi da se 
isproba elektronska knjiga. Memorija koju PDA uredaj ved sada ima-
ju (u proseku oko I MB) je dovoljno velika da u nju stane vedina knji-
ga, a na ekran mole da stane oko polovina AS strane teksta. Dalji raz-
voj tehnologije LCD (i drugih slifnih) ekrana Ee u slededih 4-5 godina 
omoguditi jo§ bolju eitljivost teksta, a pojeftinjenje i smanjenje dimen-
zija memorije i ilustrovanje teksta. Zbog svega ovoga, za 5- I 0 godina 
mo2emo ofekivati da se stvore svi uslovi da elektronska knjiga bude 
dostupna svakome i da njen grafifki izgled bude vrlo blizak gtampi. 

Od vremena DIejmsa Vata do danas, niko nije uspeo da zausta-
vi tehnologki napredak - mo2da samo da ga uspori. Medutim, glavni 
otpori koji stoje na putu yeEini elektronskih novina, f.asopisa i knjiga, 
nisu vezani za tehnifke probleme. Problemi su prvenstveno eko-
nomske i socijalne prirode. 

Svaki napredak (a pogotovo nagli napredak kao gto je ovaj na 
polju rafunarske i informacione tehnologije) zadire duboko u ustalje-
ni poredak stvari, ekonomske i mecluljudske odnose, Ijudske navike 
i Ijudska osedanja vezana za stvari i pojave. Danagnja industrija opre-
me za gtamparsku industriju je 'tegka" oko 30 milijardi dolara go-
dignje. Obim prometa u samoj gtamparskoj industriji je nekoliko de-
setina puta yea. Da bi se prelazak na novu tehnologiju odvijao bez 
velikih "lomova" i masovnog otpugtanja Ijudi, ceo proces trail puno 
vremena - najmanje 20 -30 godina. 

Drugi problem su Ijudske navike. One se menjaju sporo. U stva-
ri one se ne menjaju nikako. Sarno mlade generacije prihvataju nove 
ideje i vremenom njihove navike preovladaju. Tako, da bi dofekali da 
elektronska knjiga prevlada gtampanu, morademo da safekamo da 
deca rodena danas stasaju do zrelog potrogafkog statusa, dakle tri-
desetak godina. Medutim, ni tada knjiga nede izumreti. U danagnjem, 
sve brojnijem,'fovefanstvu ni jedna tehnologija ne izumire u potpu-
nosti. Uvek Ee se nadi Ijudi dovoljno bogati ill dovoljno ekscentrifni 
koji Ee biti spremni da plate cenu potrebnu da razne "antikvitetne" 
tehnologije prdive. Knjiga Ee znafajno poskupeti, izdavanje i pose-
dovanje knjiga postage simbol presti2a i bogatstva. U nekom obliku 
opstade barem slededih stotinjak godina. ■ 
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LICNI STAV     Racunari u arhitekturi 

Sa rajsfederom u 7i vek 
Arhitektura i urbanizam definigu prostor u kojem iivimo. Kako i da Ii se rgunarske tehnologije koriste u 

naS'em gradu i koji su problemi primene CAD tehnologija u arhitekturi? 

Dorde Gruji6, Dragon Jovanovie 	  

Savremena tehnologija odavno vee poznaje CAD (Computer 
Aided Design) - projektovanje uz pomoe radunara. Ovaj postupak, 
uveden u sve tehnidce discipline, posebno je pogodan u oblasti arhi-
tektonskog stvaralakva, upravo zbog efikasnog i vemog procesa vi-
zualizacije - grafidke predstave projektovanog objekta i, po potrebi, 
njegove okoline. Brza i, iznad svega, tadna kontrola arhitektonskih 
karakteristika i vrednosti iii slabosti nameravane izgradnje, nezamen-
Ijiv je metod za proveru kvaliteta projekta. I, to je veoma vain, do-
bijena slika je razumljiva i doveku izvan struke, sa vemom interpreta-
cijom materijala, njihove boje i teksture, senki i osvetljenja, prozrad-
nosti i refleksija, bez posredovanja i arbitriranja eksperata ili "ekspe-
rata". 

S obzirom na pokrenute urbanistidke rasprave u gradu, sukobe 
medu strudnjacima i izrdene dobre namere gradskih vlasti da se stva-
ri rasdiste, dovek bi se zapitao zagto se barem onaj deo dilema koji se 
odnosi na disto arhitektonska pitanja ne razmrsi primenom radunara, 
odnosno zagto se ne propige obavezna primena radunara za buduee 
znadajnije projekte u gradu? Ovo narodito iz razloga to vee mnoge 
projektantske kute koriste ovu tehnologiju, koju mnogi investitori, pre 
svega inostrani, praktidno propisuju od samog podetka izrade projek-
ta. Na Zapadu se vee raspisuju konkursi na kojima je primena radu-
nara obavezna. Na primer, arhitekta Karl Ot je pobedio na konkursu 
za Parisku Operu na Bastilji pretaduei svoju kretivnost u raeunar. 

Nigta, dakle, lakge nego da nove institucije, koje grad osniva da 
bi razmrsio "urbani haos" - dakle Urbanistai zavod i Direkcija za iz-
gradnju, uvedu u upotrebu CAD tehnologiju, a da se isto zahteva od 
projektanata koji imaju ambiciju da grade u Beogradu. Pored ekono-
midnijeg i bdeg projektovanja, gradani ee mod svojim odima da se 
uvere u bolju buduinost koju im spremaju arhitekte. 

Projekat rekonstrukcije Beograda, koji zajednidki pripremaju Ar-
hitektonski fakultet i Zavod za zatitu spomenika kulture grada, kako 
je to najavljeno ovih dana, bio bi sjajan povod za podetak ove nove 
prakse tehnologkog prodora u bolju buduenost grada, pod 
vodstvom mlade i dinamidne gradske uprave. Narodto kada se zna 
da se na Arhitektonskom fakultetu u Beogradu vee godinama preda-
je primena radunara i da je u strudnim krugovima bila veoma za-
paena izloba radova studenata ovog fakulteta, proletos u Novom 
Sadu, na CAD forumu, godignjoj smotri ove tehnologije kod nas. 

Ali, naalost, stvamost nije uvek tako lepa i asta kako to pone-
kad izgleda. Umesto da zavrgimo u istom rulidastom tonu, moramo 
se spustiti na zemlju, tadnije rkeno, u kuloare tog istog Arhitekton-
skog fakulteta, gde je krajem maja osvanulo obavegtenje Uprave stu-
dentima, koje su studenti nazvali "obznana". 

Tom "obznanom", dakle, Katedra za projektovanje uz sagla-
snost i potpis prodekana za nastavu, ZABRANJUJE studentima pre-
daju radova koji su obradeni reunarom, dakle grafieki predstavlje-
ni tehnologijom koja se na fakultetu predaje, vezlfia, iz eijeg pozna-
vanja se polde ispit, na radunarima koje je Fakuftet, uz pomoe Mi-
nistarstva za prosvetu, platio i instalirao. Ova zabrana se odnosi na 
predmet Sintezni I, II i  III  - kljudne projekte tokom gkolovanja. yak 
se nagada da ni diplomski rad ubuduee nece biti dozvoljeno obra-
diti radunarom. 

Bez lidnog uvida i razgovora sa akterima "incidenta", poslamo 
se, nadamo se autorizovanim, izjavama glavnih aktera iz uprave AF-
a, datim novinaru Politike ekspres. Prodekan za nastavu govori o 
sputanoj kreativnosti i bibliotekama simbola koji se prostim sklapa- . 
njem pretvaraju u genijalno delo. (ak i dekan AF-a, naveden i poznat 
kao jedan od prvih boraca za uvodenja radunara na Fakultet, sa ne-
sumnjivim zaslugama i dostignueima, govori u prilog "obznane". Za-
panjujuce? 

Pozabavimo se samo izlaganjem Prodekana za nastavu. Prva nje-
gova redenica diskvalifikuje njegovo migljenje, jer on priznaje da o ra-
du na radunaru nigta ne zna. Da li Prodekan smatra da, ako mu vee 
smetaju biblioteke simbola, treba zabraniti i gablone za namegtaj i 
slova, letraset simbole drveea, automobila i Ijudi ? Zar nije kreativno 
crtati isti sto sa detiri stolice pedeset puta u restoranu sa 200 mesta 
ili istu osnovu precrtavati pet puta u razvoju ideje ? Nedaj Bde da 
se ugtedi na vremenu za crtanje i dobije vreme za razmigljanje i raz-
radu varijanti. Citiramo - projektovanje je misaoni proces. Sa druge 
strane, dinjenica da svaki gotov simbol mole sa sobom nositi podat-
ke o elementu koji predstavlja, ukazuje da pred nama nije samo cr-
te2, vee banka podataka o, na primer, proizvodadu, tipu elementa, 
boji, materijalu, naeinu i uslovima ugradnje, pa i ceni. 

Ono gto bi svi protivnici primene radunara u arhitekturi trebalo 
da znaju je da radunar omogudava i zahteva tadnost i preciznost i da 
onoga koji radi oslobada fizidkog posla precrtavanja ill crtanja istog 
elementa projekta unedogled. Ukoliko je vreme za izradu projekta 
(studentskog rada, skice i slidno) isto, projektant koji radi na raduna-
ru imaee vige vremena da iskde svoju kreativnost, probajuei razne 
varijante, sagledavajuei ih u prostoru i razvijajuei ih, potpuno rastere-
Een razmigljanja da li Ee stiei da to sto je zamislio i nacrta. 

Da ne bismo samo kritikovali, moramo da kdemo da donekle 
shvatamo odluku Uprave AF-a. Studenti zaista treba da znaju gde 
prestaje kreativno, a podinje crtanje. Ne treba bljegtavom prezenta-
cijom prikrivati nedostatke u projektu. Treba nauditi crtati rukom, da 
bi se dobro radilo na radunaru i ne robovati tehnici u bib kom obli-
ku, vee je koristiti kao potpuno transparentnu alatku u formiranju i 
prezentaciji ideje. Bez ideje nema kvaliteta, a bez znanja nema do-
brog projekta, ma kojom tehnologijom on bio izraden Znanje je ono 
to studenti dobijaju od svojih profesora. 

Jasno je da de diplomirane arhitekte, ukoliko se ovakva odluka 
odri, ubuduee biti tegko hendikepirani u praksi. Redak je danas kon-
kurs za radno mesto na kojem se ne trail znanje rada na radunaru. 
Jasno je da ovakva odluka prevazilazi administrativne i organizacione 
okvire nastave za koje Uprava ima blanko ovlageenja. Jasno je, ta-
kode, da ee sredstva, do sada ulagana u raeunarsku opremu, softver 
i obuku, biti obezvredena, a entuzijazam i napori mladih nastavnika i 
studenata obesmigljeni. Jedino nije jasno zagto. Kako je to moguee? 

S rajsfederom u 21. vek? • 

Horde Grujic je dikplomirani in2enjer arhitekture i dugogodinji 
strueni konsultant iz oblasti raeunarskog projektovanja u arhitekturi. 
Moete go kontaktirati no e-mail adresu djcorto@sezam.co.yu . 

Dragon jovanovie je magistar arhitekture i osnivad arhitektonskog 
biroa "Bajin". Projektovonjem u CAD °krill enju bavi se vee vide od deset 

godina. Moete go kontaktirati na e-mail adresu bajind@sezam.co.yu . 

JUL / AUGUST '95. 	 • 1 13. 
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	  elTALAtla SERVIS  	  

Og!Alva 

AB soft 

ADA computers 

Adacom computers 

APP systems 

Balkan foto press 

Biosfera 

Bit computers 

Boleco 

BS Procesor 

CET 

am college 

Computer shop 

Comtec 

ComTrade 

Delfin data 

Deus 

Electronic Design 

Erc commerce 

Eurokomerc 

Genet 

IMTEL 

Institut Vin& centar 

ISC 

Jitex 

KMA S 

Kompani 

Matrix 

Meridian Trade 

Microsys 

Mikro knfiga 

MZ computers 

Olymp elektronic 

OSA rgunarski inienjering 

OTC computers 

PC servis 

Perihard inieniering 

Ribbon 

Sprint 

Stil computers 

Studio TeliC 

Vojvodanka 

Adresa 

Kneza Miloga 82, 11000 Beograd 

Tadeua Kogeugka 72, 11000 Beograd 

Oka Ljubina 12, 11000 Beograd 

Jovana Ristiea 6, 11000 Beograd 

Ljube Stojanoviea 41, 11000 Beograd 

Dom Omladine, Makedonska 22/6, 11000 Beograd 

Narodnog Fronta 53, 21000 Novi Sad 

Sremskih odreda 14/20, 1 1070 Novi Beograd 

Had/i Nikole 2K,1<oviea 2, 11000 Beograd 

Terazije 13N11, 11000 Beograd 

Milana Blagojeviea 30, 18000 Nig 

7. jula 3, 18000 Nig 

Pariske Komune 14, P.O. box 39, 21000 Novi Sad 

Genex apartmani, 11070 Novi Beograd 

Omladinskih brigada 43, 11070 Novi Beograd 

Trg heroja 1, 11420 Smederevska Palanka 

Mariala Tolbuhina bb - Pejton, 1 1000 Beograd 

Kolareeva 4/1V, 11000 Beograd 

Terazije 41/2, 11000 Beograd 

Banatska 4a, 21000 No Sad 

Bulevar Lenjina I65b, 11070 Novi Beograd 

Beogradanka, Masarikova 5/XI, 11000 Beograd 

Lomina 36, 11000 Beograd 

Oblakovska 57a, 11000 Beograd 

Uiieka 24, 1 1000 Beograd 

Cara Lazara 16, 11000 Beograd 

Kursulina 15/11, 1 1000 Beograd 

Zmaj Jovina 4, 11000 Beograd 

Molerova 70, 11000 Beograd 

Petra Martinoviea 6, 11000 Beograd 

Dubljanska 70, 11000 Novi Beograd 

Jovana Daje 10, 11000 Beograd 

Narodnog Fronta 56, 11000 Beograd 

Sava Centar, M. Popoviea 9, 11070 Novi Beograd 

Bulevar umetnosti 27, 11070 Novi Beograd 

Ivana Milutinoviea 24, 1 1000 Beograd 

Vele NigrinoveI6, 11000 Beograd 

Miloga Bajiea I /1, 21000 Novi Sad 

Njegogeva 42, 11000 Beograd 

Kopaonieka 51, I 1000 Beograd 

Kneza Mutimira 6, 11000 Beograd 

Telefon 

(011) 656-857, 646-692 

(011) 186-267, 186-355 

(011) 337-367, 629-233, 341-496 

(011)647-190 

(01 I) 767-378, 761-924, 766-955 

(11) 3229-109, 3224-378, 3248-208 

(12) 369-191, 365-222 (lok. 175, 179) 

(011) 674-242, 459-557 

(011)180-739, 183-832, 632-162, 632-882 

(011) 343-043, 631-789 

(018) 711-725 

(018) 24-027 

(021) 411-533, 413-918 

(011) 222-4151, 222-2652, 222-4139 

(011) 155-439 

(026) 321-609, 321-170, 321-171 

(011) 450-480, 444-7459 

(011 ) 632-532, 626-792 

(011) 331-450, 334-129 

(021) 311-635 

(01 I ) 135-420, 142-164,134-516,222-4078, 

(011) 683-390, 682-486 

(011) 659-506, 681-949 

(01 I) 647-141, 650-777, 767-832 

(011) 663-182, 664-934, 664-934 

(011) 627-525, 627-413, 626-741, 624-795 

(01 1 ) 436-094, 444-1867, 435-915 

(011 ) 620-374, 632-996, 626-576 

(011 ) 444-9730, 444-9099, 444-3675 

(011) 2540-544, 2540-545, 542-516 

(011) 434-812, 450-471 

(011) 400-477, 410-240 

(01 I ) 681-743, 644-058, 681-199, 644-567 

(011) 139-840 (lok. 684, 694), 2222-355 

(01 I) 2222-693 

(011) 436-019, 432-319, 432-383, 435-513 

(011) 402-910, 648-485, 423-171 

(021) 623-901.623-717 

(011) 444-1565, 451-982 

(011) 515-071, 519-353 

(011) 429-671, 488-3860 

Strana Br. u servisu 
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Da biste dobili besplatni rekiamni materijal sa dodatnim  informacijama  od oglagivaCa, potrebno je  da  pogaljete 
priloieni kupon. Molimo vas da  line  podatke  ispigete Citkim slovima  i  da  obavezno popunite Upitnik koji  ima 
namenu da informige  oglagivaCe  o profilu  i  oblastima interesovanja  potencijalnih  kupaca.  Zatim isecite  i  pregavijte 
kupon po naznaCenim  linijama, priCvrstite spojeve  lepljivom  trakom  i  zalepite pogtansku  marku  na predvideno 
mesto. Priloien je  i  kupon kojim moiete zatraiiti  pretplatu na nag Casopis,  nakon  Cega  demo yam poslati uplatnicu. 
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Unix servis 	  ureduje Zarko Berberski 

Unix Servis je rubrika koja donosi Bo-
urne/Korn shell skript programe, C progra-
me  i  savete za lakge i efikasnije korigeenje  i 
odrtavanje Unix magina. 

Vage priloge motete poslati na redakci-
ju C'asopisa "Rkunari", Bul. Vojvode Migiea 
17/111, 11000 Beograd, sa naznakom "za 
UNIX SERVIS". Elektronskom pogtom pri-
log motete poslati na: 
unix-servis@galeb.etf.bg.ac.yu . 

Uputstvo za pisanje priloga motete 
dobiti automatski  ako  pogaljete poruku  na: 
vodic-unix-servis@galeb.etf.bg.ac.yu . 

Ako vas" prilog bude obavljen bite yam 
poslato 50 dinara u roku od 30 dana po ob-
javljivanju. 

Za materijal objavljen u Unix Servisu 
ne daje  se  nikakva garancija. Svako korigee-
nja materijala objiIjenog u Unix Servisu je 
na rizik korisnika. 

Pod Unix-om se za imena spisa obieno 
koriste mala slova. Kada dob ij gomilu spisa, 
recimo sa DOS magine, imena su pisana veli-
kim slovima, pa je zgodno brzo ih prebaciti u 
mala - to rade skriptovi main i mala2. Prikazi-
vanje nekoliko stranica iz veeeg teksta je ope-
racija koja cesto.mote ubrzati dolatenje do in-
formacije, a obavlja je skript stranice. 

Ime spisa =Jim slovima 

Pri prenogenju informacija sa DOS-a na Unix, 
obidlo se dobije ogromna kolidna spisa pisana 
velikim slovima. Taloa imena deluju vrlo rutno 
i retko koji korisnik izdrii da ih relativno brzo ne 
promeni. Rue'no preimenovanje je vrlo dosad-
no, zamorno i podloino gregkama. Na sreeu, 
mall skript mote ovde biti od velike porno& 

Takav skript mote pomoei i u situaciji kada 
radite sa spisima koje je neko drugi pisao mno-
go megajuei velika i mala slova u imenima, ta-
ko da je tegko snarl se u nastalom haosu. 

Listing I A sadrti skript mala koji jedno-
stavno vrgi promenu velikih slova imena spisa 
u mala. Listing I B sadrti skript mala2 koji je 
negto sloteniji, jer ume da radi i sa imenima 
koja u sebi sadrte znak za razmak (space). Bu-
duei da Unix dozvoljava ovakva imena, dobro 
je da i njih motete da promenite. 

- Objagnjenje rada skripta mala 

Skript je prikno jednostavan. Linije 4 - 8 
sadrte for petlju koja uzima svako ime zadato 
u komandnoj liniji ($* je lista argumenata pre-
datih skriptu) i dodeljuje ga promenfiivoj file (li-
nija 4). 

U liniji 5 proverava se da li ime sadrti ve-
liko slovo. Ukoliko sadrzi, grep vraea nulu, gto  

znki da je uspegno uradio posao. Nedajte se 
zbuniti ovom e'udnom konvencijom - svi pro-
grami pod Unix-om, po konvenciji, vraeaju nu-
lu ukoliko je izvrgavanje bib uspegno, dok u 
slueaju gregke vracaju neki broj koji je kod 
gregke. U ovom sluC'aju, grep vraea nulu kada 
je pronagao barem jedno veliko slovo u imenu 
koje je predato kroz cev (pipe). Ono gto grep 
izdaje na standardni izlaz ovde je nepotrebno, 
pa se sa > /dey/null prosleduje takozvanom 
null uredaju koji sve gto dobije jednostavno 
proguta i unigti. To je Unix man da se eliminige 
nepotreban tok podataka. 

Ukoliko je u imenu pronadeno veliko slo-
vo, komanda u liniji 6 vrgi preimenovanje, ko-
risteei program tr da brzo izvrgi promenu svih 
velikih u mala slova. Ovde se takode koristi 
cev, ali se krajnji rezultat ne baca vee se pro-
sleduje komandi my. To rade obratni navodni-
ci (' ), koje ne treba megati sa obit'nim jedno-
strukim navodnicima ("). 

- Objainjenje rada skripta mala2 

Ovaj skript se, na prvi pogled, ne razlikuje 
mnogo od prvog, ali je za razumevanje dosta 
sloteniji jer izvrgava komande u nekoliko ni-
voa. Glavni posao se odvija u liniji 6, a cilj je da 
se ime sa znakom za razmak zagtiti od neterje-
ne interpretacije. Zato je $file i pod jednostru-
kim i pod dvostrukim navodnicima, ali to je tek 
pdetak. 

Kada inretpretator (Bourne Shell u ovom 
slueaju) krene da izvrgava liniju 6, on to Mini po 
nivoima koje odreduje sadrtej to linije. Prvo 
ragelani komandu eval i njene argumente. Ko-
manda eval je program koji izyrtava ono gto 
mu je predato u argumentima - dakle, dodaje 
jedan nivo izvrgavanja. U postupku skupljanja 
njegovih argumenata $file izgubi jednostruke 
navodnike koji spreeavaju zamenu sadrzaja 
promenljive. Zatim, navodnici zagtieeni obrat-
nim kosim crtama (V) postaju normalni navod-
nici, a sve ostalo gto je ogradeno obratnim na-
vodnicima (") izvrgava se i rezultat se preda-
je na dalju obradu. Deo koda pod obratnim 
navodnicima vrgi zapravo stvaranje novog ime-, 
na spisa i dni jog jedan nivo izvrgavanja. 

Ukoliko sadrti recimo AS EE DF , eval 
ce dobiti kao argumente my "Vile" "as ee dr.' 
Sve to ee eval izyrtiti kao komandnu liniju u ko-
joj je komanda my, prvi argument AS EE DF , a 
drugi as ee df . 

Dakie, svi silni navodnici i nivoi izvrgavanja, 
su samo da se obezbedi da se ime koje 

sadrti i znake za razmak svuda prosleduje kao 
jedan argument. U protivnom bi ime kao AS 
EE DF bilo raklanjeno na tri argumenta i od  iri- 
tavog posla ne bi bib nigta. 

Stranice teksta 

Kada imate iole duti tekst u kojem telite da 
pogledate samo par strana, veliki je gubitak 

vremena prod ceo tekst do strane koju elite 
da vidite. Skript stranice ce say taj neugodan 
posao uraditi za vas. Dovoljno je fleksibilan da 
=tete promeniti dutinu stranice i zadati i po-
tetnu i zavrgnu stranicu koju telite da vidite. 
Fleksibilnost se plaea dutinom - ovaj skript ima 
135 linija. 

Ukoliko se skript stranice pokrene bez ika-
kvih opcija, jednostavno ce prikazati ceo takst 
koji mu je dat. Za bolju kontrolu, motete isko-
ristiti opciju -s da zadate broj pdetne stranice, 
kao i opciju -e da zadate broj zavrtne stranice 
koju telite da vidite. Ukoliko ne zadate pdet-
nu stranicu, prikazuje se tekst od pdetka, a 
ukoliko ne zadate zavrgnu stranicu, prikazuje 
se tekst do kraja. Dutinu stranice motete me-
njati opcijom a ako je ne iskoristite podra-
zumevana dutina ee biti 56 linija. 

Deo A Listinga 2 sadrti skript stranice a 
deo B par primera korigeenja. 

- Objainjenje rada skripta stranica 

Na pdetku skripta definige se nekoliko 
promenljivih. Prva je PageLen (u liniji 2), koja 
zadaje dutinu stranice. Ovde je korikena uo-
bie2jena dutina za A4 stranicu - 56 linija. Start-
Page (u liniji 3) je postavljena na I za poeetak 
teksta, dok je u EndPageflg (u liniji 3) upisan 
prazan string. Ova promenljiva sluti kao preki-
dk koji oznkava da li je zadat broj zavrgne 
stranice. Buduei da on inicijalno nije zadat, upi-
suje se prazan string da to oznad. 

Ime privremenog spisa za ulazni tekst (ako 
nije dat spis sa tekstom), zadaje se u liniji 5. To 
ime mora biti dutine do 14 znakova zbog 
ograni&nja starijih System V sistema. Buduei da 
je ime skripta stranica, a da je najvka dutina 
identifikacionog broja procesa (PID, to daje 
$$) 5, taj uslov je zadovoljen. U liniju 7 se po-
stavlja trap komanda koja obezbeduje da pri-
vremeni spis bude obrisan po zavrgetku rada 
skripta, C'ak i ukoliko taj zavrgetak bude nasilan. 

Uvodni deo se zavrgava definisanjem 
funkcije Usage_exit (linije 10-23) koja se pozi-
va kada skript otkrije neku gregku. Ona prika-
zuje na ekranu informaciju o korektnom ko-
rigeenju komande, unigtava privremen spis i 
zavrgava rad skripta vraeajuei kod gregke koji je 
zadat kao argument prilikom poziva funkcije. 
Ukoliko kod gregke nije zadat prilikom poziva 
funkcije, linija 22 obezbeduje vraeanje broja I 
kao opgteg koda za gregku. Kompletna poruka 
za korisnika je smegtena unutar funkcije, ko-
rigeenjem unutragnje redirekcije u skriptu 
(operator < i marker kraja, koji je ovde EOF). 

Ukoliko je raspolotiva funkcija getopts(), 
opcije iz komandne linije se obraduju u linijama 
26-35, a ukoliko nije, obradu preuzimaju linije 
37-64. 

Funkcijagetopts() je raspolotiva u svakom 
Bourene Shell-u, Unix-ima od SVR3 (System V 
Release 3) pa navige, kao i u Korn Shell-u. Sem 
toga gto znatno skraeuje posao oko obrade 
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	  Unix servis 

Skriptovi za promenu imena spisa iz velikih u mala slova 

A.N4ednostavn4iskrilAmJa: 

1 6 male - prebacuje imena spisa u male slova 
2 i set -x 	 i Skini komentar za jspravljanje gresaka 
3 4 
4 for file in $* ; do 
5 	if echo $file 1 grep (A-Z] > /dev/null ; then 
6 	my $file 'echo $file I tr "[A-Z]" "[a-z]"' 
7 	fi 
8 done 

B. Prosirenir vim* koja radi i sa imenima koja 2drze znak za razmak (space) 

1 # mala2 - prebacuje imena spisa u mala slova 
2 i set -x 	 1 Skini komentar za ispravljanje gresaka 
3 4 
4 for file in "$8" ; do 
5 	if echo "$file" I grep [A-Z] > /dev/null ; then 
6 	eval my '"$file"' \"'echo "$file" I tr '[A -Z]'(a-zp'\" 
7 	fi 
8 done 

Skript stranice za prikazivanje zadatog opsega stranica na standardnom izlazu 

A. Listing skripta stranice (Boume 

4 stranice - prikazuje zadate stranice teksta 
Pagelen=66 	4 Uobicajena stranica od 66 linija 
StartPage=1 	i Pocetna stranica 
EndPageflg="" 	I Da ii je zadata zavrsna stranica ("" == nije) 
TrapInfile=itmprbasenarne 00'0$ • i privremeno skladiste za ulaz 
t Brisanje privremenog spisa pri normalnom izlasku ill prekidu rada 
trap 'echo Interrupted >62;rm -f STmpInfile 2>/dev/null;exit' 1 2 3 15 

Funkcija: - informacija u korektnom koriscenju komande 
- brisanje privremenog spisa, izlazak 

Usage_exit () 
cat << EOF >62 

Upotreba: 'basename $0' [-1 duzina] (-s pocetak] [-e kraj] [ime_spisa] 

Prikazuje tekstualni spis, od stranice "pocetak" do "kraj". 
Ako nije dat "pocetak", prikazuje od pocetka teksta. 
Ako nije dat "kraj", prikazuje do kraja teksta. 
Ako nije dato ime spisa, cite tekst sa standardnog ulaza. 
Podrazumevana velicina strane je 66 linija, no moze se 
uvek promeniti (-1 duzina] opcijom. 
EOF 
rm -f $Tmpinfile 2>/dev/null I brisanje privremenog spisa 
exit $(1:-1) 	izlazni status iz argumenta funkcije ili 1 

I Opcije iz komandne linije: 
if [ "$OPTIND" = 1 I; then 	i koristi getopts ako postoji 

while getopts l:s:e: flag ; do 
case $flag in 

1) Pagelen=$OPTARG ;; 	1 duzina stranice 
s) StartPage=SOPTARG ;; 	i pocetna stranica 
e) EndPage=$OPTARG 	4 zavrsna stranica 

EndPageflg="True" ;; 	4 zadata zavrsna stranica 
\?) Usage_exit ;; 	 i nepoznata opcija 

esac 
done 
shift 'expr $OPTIND - 	1 izbacivanje obradjenih argumenata 

else 
ako getopts nije raspoloziv 

while I $4 -gt 0 I; do 
case $1 in 

-1) if [ -z "$2" ]; then 
echo "-1 opcija zahteva argument" >62 
Usage_exit 

else 
Pagelen=S2 ; shift ; shift 

fi 
-s) if [ -z "$2" ]; then 

echo "-s opcija zahteva argument" >62 
Usage_exit 

else 
StartPage42 ; shift ; shift 

fi 
-e) if [ -z "52" I; then 

echo "-e opcija zahteva argument" >62 
Usage_exit 

else  

EndPage42 ; shift ; shift 
EndPageflg="Da" 	4 postavljen je kraj stranice 

fi 
--) shift; break ;; 	i kraj lista opcija 
-*) echo "Nepoznata opcija \"$1\"" >62 

Usage_exit 7; 
break ;; 	1 prvi arrgument koji nije opcija 

esac 
done 

fi 
Provera da je zadati broj pocetne stranice numericki podatak 

expr $StartPage + 0 >/dev/null 2>61 	i zanemari izlaz 
if [ $7 -eq 2 !; then 	I expr vraca 2 za los izraz 

echo "argument za -s opciju nije broj" >62 
Usage_exit 2 

fi 
t Provers de je broj zavrsne stranice numericki podatak, ako je zadat 
if 	! -z "SEndPageflg" ); then 

expr SEndPage + 0 >/dev/null 2>61 
if [ S? -eq 2 ); then 

echo "argument za -e opciju nije broj" >62 
Usage_exit 2 

fi 
fi 

Provera da je zadata duzina stranice numericki podatak 
expr $Pagelen + 0 >/dev/null 2>61 
if ( 8? -eq 2 1; then 

echo "argument za -1 opciju nije broj" >62 
Usage_exit 2 

fi 
I Obrada preostalih argumenata iz komandne linije: 
case $11 in 

0) cat >STmpInfile 	i standardni ulaz u privremeni spis 
Infile=STmpInfile ;; 	I ime privremenog spisa 

1) if ( ! -r $1 I; then 	i da li je ulazni spis moguce citati? 
echo "Pristup spisu \"$l\" nije moguc." ; exit 3 

else 
1 ime ulaznog spina 

fi ;; 
echo "OVaj proigram radi samo sa jednim spisom" 
Usage_exit 

esac 
I Provera da li spis sadrzi tekst: 
if file $Infile I grep text >/dev/null; then 

1 sve je u redu 
else 

echo "Ulaz nije tekst" >&2 
Usage_exit 4 

fi 
t Odredjivanje velicine teksta: 
linecnt='wc -1 < $Infile' 	 i duzina ulaznog spisa 
pagecnt='expr $linecnt / $Pagelen' i broj kompletnih stranica 
remain='expr $linecnt 6 $Pagelen' 	i duzina poslednje stranice 
[ Sremain -gt 0 ] 66 pagecnt='expr $pagecnt + 

Ako nije zadata zavrsna stranica, koristi poslednju: 
[ -z "$EndPageflg" ] 66 EndPage=Spagecnt 
I provera ispravnosti zadatih brojeva stranica: 
if [ $StartPage -It 1 ] ; then 

echo "Broj pocetne stranice, $StartPage, more biti veci od 0." 

Usage_exit 5 
fi 
if ( "SEndPage" -gt Spagecnt ] ; then 

echo "Ne postoji stranica $EndPage u tekstu od $pagecnt strani- 

Usageexit 5 
fi 
if [ $StartPage -gt "$EndPage" 	; then 

echo "Broj pocetne stranice, $StartPage, NE SME biti" 
echo "veci od broja zavrsne stranice, $EndPage." 
Usage_exit 5 

fi 
Sve je u redu, prikazivanje teksta na standardnom izlazu: 

if [ -z "$EndPageflg" ]; then 	1 Zavmsna stranice nije zadata 
pr -1SPagelen -t +$StartPage $Infile 	i prikazi sve do kraja 

else 	 4 mora se izracunati zavrsna linija: 
Numpages='expr SEndPage - $StartPage + 
Numlines='expr $Numpages \* $Pagelen' 
pr -1$Pagelen -t +$StartPage $Infile I 
sed SINumlines)q 

fi 
rm -f $TmpInfile 2>/dev/null 	i brisanje privremenog spisa 

B.Nekolia)primenikorikerOskriptastranke: 

# stranica -e 2 pismo 
stranica -1 56 -s 7 izjava 

i pc izvestaj I stranica -s 5 -e 8 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 

56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
98 
99 

100 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
>62 
115 
116 
117 
118 
ca." 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
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1' 
ZAMENA t aka za sve 

tipove nampaia i 

pisaiih manna 

PUNJENJE tonera za 

laserske itampaie i 

fotokopir aparate 

PUNJENJE kartridia 

za INK jet i bubble jet 

INK jet kartridii 

RINK TONER! za 

laserske itampaie 

Unix servis 	  

opcija iz komandne linije ona daje i dodatan 
kvalitet unificiranja naeina zacidvanja opcija u 
svim programima koji je koriste. 

Prisustvo ove funkcije testira se u liniji 25, 
korigeenjem einjenica da ljuska (shell), koja ras-
polale funkcijom getopts(), dodeljuje vrednost 
I promenljivoj OPTIND. 

Funkcija getopts() oblikovana je tako da 
bude pozivana iz petlje. U ovom slueaju, while 
petlja u linijama 26-34 poziva getopts() da ispi-
ta svaki argument u komandnoj liniji i utvrdi da 
ii on sadrii ispravnu opciju. Ukoliko sadrii, ge-
topts() smegta slovo opcije u promenljivu flag i 
vraea nulu kao rezultat, to znaei da je we u 
redu i petlja mole nastaviti svoj posao. Ukoli-
ko pak, slovo koje sledi minus nije u zadatom 
nizu opcija, getopts() smegta znak pitanja (?) u 
flag pre nego gto vrati nulu kao rezultat i ispi-
suje poruku korisniku da je uneo nepoznatu 
opciju. Konaeno, kada nema vise opcija iii se 
pojavi argument koji nije opcija (ne poeinje mi-
nusom), getopts() vraea rezultat razlieit od nu-
le i while petlja se zavrava. 

Saddaj promenljive flag ispituje se case 
strukturom u linijama 27-33. Vrednost argu-
menta za tekueu opciju nalazi se u promenlji-
voj OPTARG, gde ju je smestila funkcija ge-
topts(). U linijama 28, 29 i 30 to vrednost se 
dodeljije shodno znaeenju opcija. Ukoliko je 
tekuea opcija nepoznata, poziva se u liniji 32 
funkcija Usage_exit(). 

U toku rada petlje, pri svakom pozivu, ge-
topts() uveeava promenljivu OPTIND koja 
oznaeava sledeei argument iz komandne linije 
koji treba da bude obraden. To je iskorigeeno 
u liniji 35 za izbacivanje svih obradenih argu-
menata, tako da se nakon izvrgavanja naradbe 
shift, prvi argument koji nije opcija mole naei u 
prvom pozicionom parametru (.$1).  

Za slueaj nepostojanja getopts() funkcije, 
while petlja u linijama 38-64 obraduje opcije iz 
komandne linije, koristeei moguenosti koje ima 
svaki Bourne i Korn Shell. 

Prekidae u petiji je brojae argumenata u 
komandnoj liniji ($#), koji se proverava u liniji 
38. On se smanjuje svaki put kada se izvrgi na-
redba shift. Uz ovakav naein rada, tekuei argu-
ment za ispitivanje je uvek u prvom pozicio-
nom parametru ($1), spreman da poslub kao 
prekidae case strukture u liniji 39. Linije 40-58 
obraduju poznate opcije -1, -s, -e, dok linija 59 
obraduje argument kojim korisnik mole eks-
plicitno oznaeiti kraj liste opcija. Linije 60 i 61 
obraduju slueaj nepoznate opcije, a linija 62 
utvrduje nailazak argumenta koji nije opcija i 
zavrgava rad petlje, 

Potom sledi provera da Ii su uneti broje-
vi zaista numerieke vrednosti. Za to se koristi 
mali trik. Naredbom expr dodaje se nula (0) 
promenljivoj koja se ispituje. Rezultat se 
unigtava slanjem u all se koristi izIa-
zni kod koji expr vraea. Taj kod je 2 ukoliko je 
izraz bio neispravan (gto je moguee samo ako 
promenljiva ne sadrli broj). Izlazni kod expr  

se testira u liniji koja sledi iza linija sa izrazom, 
koristeei to gto se njegova vrednost mole 
dobiti sa $?. Ukoliko je vrednost 2, izdaje se 
poruka o gregci i poziva Usage_exit() da za-
vrgi rad skripta. Ukoliko je sve u redu, nasta-
vlja se rad. 

U linijama 67-71 proverava se broj poeet-
ne stanice, u linijama 73-78 broj zavrgne stra-
nice, a u linijama 81-85 dulina stranice. Budu-
ei da broj zavrgne stranice mole da bude izo-
stavljen, linija 73 prvo proverava da Ii je zadat, 
pa tek onda nastavlja sa proveravanjem. 

Kontrolna struktura case u linijama 87-
97, obraduje preostale argumente iz ko-
mandne linije. Kao prekidae koristi se brojae 
argumenata u komandnoj liniji ($#). Ukoliko 
je nula, tj. ukoliko nema vige argumenata, ula-
zni podaci se uzimaju sa standardnog ulaza i 
smetaju u privremeni spis naredbom cat u, li-
niji 88. Ukoliko postoji jedan argument, on se 
uzima kao ime spisa, proverava se da li je za-
dati spis raspololiv za eitanje (linija 90), pa 
ukoliko jeste, njegovo ime se jednostavno 
dodeljuje promenljivoj In file (linija 93) koja Ee 
po zavrietku case strukture davati ime spisa, 
bilo da je to privremeni spis ill onaj koji je ko-
risnik zadao. Ukoliko je preostalo vige od jed-
nog argumenta, onda negto nije u redu jer 
skript stranica mole da radi samo sa jednim 
spisom. Tada se pOziva Usage_exit() da pri-
kale infoprmaciju o ispravnom korigeenju i 
zavrgi rad skripta. 

Sledeea provera se tiee samog spisa u ko-
jem treba da bude tekst. Da bi izbegao neu-
godna iznenadenja, skript u linijama 99-104 
proverava da ii spis zaista sadrli tekst. To eini 
naredbom file - standardni izlaz ove komande 
prosleduje se kroz cev komandi grep koja pro-
verava da li to gto je dobila sad -2i string 'text" 
pa, ukoliko je sve uredu, vraea nulu kao znak 
uspegne provere. Dakle, ukoliko je sve bilo 
uredu, izvrgava se linija 100 u kojoj je samo 
dvotaeka koja ne radi nigta - sluli kao prazna 
naredba potrebna za odrlavanje if 
strukture. U suprotnom se izvrgavaju linije 102 
i 103 koje izdaju poruku o gregci i prekidaju 
rad skripta. 

Linija 106, pomoeu naredbe we -I, od-
reduje velieinu teksta u linijama, a linija 107 na 
osnovu toga odreduje broj celih stranica. Lini-
ja 108 odreduje broj preostalih linija na po-
slednoj stranici (koristeei operator % koji, bag 
kao i u C-u, daje ostatak deljenja). Ukoliko po-
stoji taj ostatak, u liniji 109 se poveeava broj 
stranica za I . 

Linije 113-125 proveravaju da Ii su odno-
si zadatih argumenata uredu. Broj pogetne 
stranice mora biti jedan ill veei, all ne sme biti 
veal od broja zavrgne stranice. Broj zavrgne 
stranice mora, pak, biti manji od ukupnog bro-
ja stranica u tekstu. Ukoliko bib koji od ovih 
uslova nije zadovoljen, poziva se Usage exit() 
da zavrgi rad skripta. 

Nakon svih ovih provera, linije 126-135 

konaeno prikazuju sam tekst. Prikazivanje tek-
sta vri se naredbom pr, kojoj se opcijom za-
daje duiina stranice. Opcijom + zadaje se po-
eetna stranica. Opcija -t iskljueuje izdavanje za-
glavlja koje bi pr inaee ponavljao na svakoj pri-
kazanoj stranici. Sve je to dovoljno ukoliko se 
takst prikazuje do kraja. Ukoliko je, medutim, 
zadata zavrna stranica, onda se we iza nje 
mora odrezati naredbom sed (u liniji 133), ko-
ja prihvata kroz cev ono to pr prikazuje. 
Nalalost, sed ne radi sa stranicama vee samo 
sa linijama, pa se u linijama 1341135 mora iz-
raeunati broj linija koji odgovara opsegu zada-
tih stranica. sed jednostavno proputa zadati 
broj stranica i zavrgava rad, efektivno odseca-
juei ostatak teksta. 

Na samom kraju skripta, u liniji 135, 
unitava se privremeni spis. ■ 

2arko Berber-ski je nazavisni konsultant za 
UNIX i hipermediju, C/C+ + programer i 
tehnieki autor iz Beograda. Autor je knjige 
"Programiranje na ANSI C-u" (Mikro knjiga, 
Beograd). Molete ga kontaktirati na: 
zarko@galeb.etfbg.ac.yu  ill 
zarko@osmeh.fon.bg.ac.yu . 
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CET BIBLIOTEKA 

• CorelDRAW! 4.0 
• RutoCOD 12 
• IlloCEID 1 .3  

Atirol 
OTT 

060 
• 30 

• 

• Wind° 

• 

SKOLA RACUNARA 
autorizovana za programe firmi: 

Ivalrocesx 
ORACLE  BORLAND  Nicrosoft 

• operativni sistemi - DOS, Windows, Unix 
• programski jezici - C+4, Visual C, Visual Basic 
• grafika - AutoCAD, Core1DRAW, 3D Studio 
• baze podataka • Oracle, FoxPRO, Clipper, dBase, Access, Paradox 
• tekst procesori - Word, WordPerfect 
• radne tabele - Excel, Quattro Pro, Lotus 
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	  lzlog 	  

VISUAL BASIC 3.0 professional  - razvoj aplikacija i pro- 
gramiranje 

Jasmina Milovonovie i  Dragoslov Pene 
340 strana 

Vita elektrotehnieka tkola,  Beograd i  DEUS,  Smederev- 
ska Palanka 

Uprkos naslovu koji ukazuje na usmerenost ka na-
prednijim korisnicima, ovo je jog jedna knjiga za one 
koji prave prve korake u kreiranju Wndows aplikacija. 
Ipak, poletnici Ee se tegko snao u ovoj knjizi, budu-
6 da je jezik kojim je pisana preterano knit i formalan. 
Srefom, prkenje izlaganja je donekle olakgano velikim brojem 
primera, listinga i crte2a. 

Obradeni su svi vainiji aspekti Visual Basic-a, ali su mnogi od njih 
veoma povrgno obiagnjeni - opisano je samo nekoliko nageke ko- 

rikenih kontrola i njihovih svojstava, Crystal Re-
ports se uopgte ne pominje, dok je rad sa baza-

ma podataka jedva dotaknut. 
Na naslovnoj strani nalazi se i natpis "Novine u 

verziji 4", emu su, nahlost, posveene samo dve 
strane na kraju knjige. 

Radi se, dakle, o proseno upotrebljivom izda- 
nju koje samo donekle uspeva da popuni prazninu 

izmedu knjiga koje se nude apsolutnim po6etnicima i 
onima sa ve6im zahtevima. Budu6 da sadr2i elemente 

za obe ove namene, mole da predstavlja dobar kom-
promis, ukoliko uz nju uvek imate nezamenljiv Visual Ba-

sic Help. 

G. A. 

Zaradite kod kuCe uz porno kompjutera 
Zoikc Reggie (7) 

317 .strana 
"Regoje".  Beas;rod 1995. 

U naslovu nageg prikaza, upitnik uz ime autora na 
memo je stavljen - pri 6itanju knjige neizostavno se pr! 
me6uje da je reE o najobi6nijem prevodu knjige nekog 
ameriClog autora, a ne o domeem autorskom delu. 
Prevod je sistematilan u 6uvanju originalnog teksta - u 
uvodu, recimo, saznajemo da je isti autor (tetko je poverovati da 
je to onaj koji je potpisan na koricama) napisao u Americi i knjigu "Rad 
iz ktke", a zajedno sa Lorom Klempit Daglas i knjigu "Kako da privu-
6ete mugterije". Zanimljivo je da su dolarske cene rkunarskih kom-
ponenti samo napisane zamenom simbola valute, pa tako mo'lemo 
proatati da se danas kod nas kolor skener mote •na6 "za manje od 

Din. 1000,-" (kamo lepe sre6e). Takode, mo2emo 
proatati da "nage telefonske kompanije" nude razne 

telefonske usluge, izmedu ostalog i "pogte glasom", da 
,e "kompjuterska obuka izuzetno profitabilna" i da rad-

nik koji je zaposlen zaraduje i po "20 dinara na sat" (pre-
a6unato, preko 3000 dinara meseno). 

Ostaje pitanje, da li ova knjiga mole biti ovd. 
d koristi, kada se uzme u obzir da je "original ovog falsi-

.kata" pisan za ameritle uslove. Zkudo, odgovor je po-
vrclan - recimo, poglavlje "42 pitanja na koja treba odgo- 

voriti da biste po6eli da zaradujete uz pomo6 rkunara" je 
primenljivo na svim meridijanima i pomaie potencijalnom "predu-
zetniku" da sabere sve razloge za i protiv i da odlu6 da li 6e se uopgte 
baviti odredenim poslom. 

J. S. 

"Word 6.0 (za Windows, sa dodacima za  Macintosh)", 
425 strana 

Srdan M,tie, 
CET/Misoft,  1 995. 

Jot' jedna knjiga o programu Word 6.0. Nal'alost, kao 
gto je slu6aj i kod veine sli6nih naslova ispod kojih su 
potpisani domki autori, u knjizi neete nki ni slovo o 
regavanju problema specifi6nih za nage jezi6ko pod-
rueje. U odnosu na knjigu o Word-u prikazanu u prethod-
nom broju nageg 6asopisa, ova ima i prednosti i mane. Prednost joj 
je manji obim - niko ne voli da Zita vise nego to mora. Sam pro-
gram Word je u knjizi obraden prili6no korektno (sadilaj knjige pa 
svoj prilici u velikoj men odgovara nekoj stranoj knjizi). 

Najvea slabost ove knjige je njena graft6ka oprema. Svesni 
smo svih problema sa kojima se susreu nagi lzdavaa, kao i 6inje- 

lice da se nove verzije softvera tako brzo poja-
vljuju da treba gto pre izdati knjigu koja se bavi tre-
lutno aktuelnom verzijom, ali smo ubedeni da od 

aijige koja se bavi obradom teksta na rkunaru tre-
aa olekivati yea kvalitet grafi6ke opreme, kako se 

Knjiga ne bi pretvorila u antireklamu teme o kojoj 
Knjiga, ipak, ataocu mole pomo6i da bolje ovla-

.la Word-om, ukoliko mu pri 6itanju ne smeta njena 
2stetska strana. Pisana je za Word for Windows ali, budu-

6 da su verzije za Windows i Macintosh vrlo slicne, jedi-
no kada se pomene neka tastaturna kombinacija ili direktorijum, 
pomene se i ekvivalent za Macintosh. 

J. S. 
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Bajtovi liene prirode 70 	 ureduje Vlada 

992 [HARDW.CD-ROM;PC]: Zajedno sa po- 
pulamoteu ATAPI (IDE) CD-ROM uredaja, rastu 
i nedoumice vezane za njih. Kod CD-ROM-ova 
koji se vezuju preko sopstvenog kontrolera, 
obiZno se na zadnjoj masci kontrolera nalaze au-
dio-konektori (nagegee "ZinZovi"), pa poveziva-
nje sa HiFi uredajem ne predstavlja nikakav pro-
blem. IDE CD-ROM-ovi (poput popularnog 
Sony CDU55E) se, medutim, na reunar vezuju 
putem obiZnog IDE kontrolera na kojem nema 
audio izlaza, gto je mnoge navelo na pomisao da 
ove uredaje uopgte nije moguee koristiti kao au-
dio CD plejere. 

Ovo, naravno, nije ten°. Sony CDU55E, kao 
i svi ostali ATAPI CD-ROM drajvovi, ima sa zad-
nje strane Zetvoropinski audio-izlaz - levi i desni 
lanai i masa. Tgan raspored pinova obiZno se 
mote prodtati na samom kueigtu uredaja ili u 
uputstvu koje ide uz CD-ROM. Potrebno je na-
baviti konektor (ima ga i u natim prodavnicama) i 
zalemiti sa jedne strane kabla, a sa druge strane 
vine konektore ili, u zavisnosti od potrebe, neke 
druge. U dokumentaciji za Sony CDU-55E navo-
di se velilina izlaznog signala od 0.75 V, pri impen-
danci od 42 KW tto je u skladu sa specifikacijama 
regularnih audio komponenti. 

Inge, postoje host adapteri i za ATAPI CD-
ROM-ove. To su zapravo IDE adapter koji rade 
preko secondary port-a (na adresi I 70h) i imaju 
"dine audio-konektore na poledini. 

993 [HARDW.CD-ROM;PC]: Vee smo pominjali 
poznati problem sa 32-bitnim pristupom disku u 
Windows 3.1 i 3.1 1, u situaciji kada je ATAPI (IDE) 
CD-ROM vezan kao slave disk. Regenje je pro-
nadeno u vezivanju CD-ROM-a na secondary port 
EIDE kontrolera. Medutim, postavlja se pitanje gta 
da rade vlasnid 386 matiZnih plola ili 486 ploa bez 
lokalne magistrale. Retenje je gotovo ideneno -
CD-ROM u svakom slulaju treba da bude pove-
zan na secondary port, kako tvrde tvorci EIDE spe-
dfikacije, firme Western Digital. Kao tto smo rekli u 
prethodnom "bajtu", moguda je nabavka speEtjali-
zovanog adaptera koji obavlja ovaj posao (Sony 
prodaje takve adaptere za svoju CDU55E), ali de u 
nedostatku istog poslutiti bib koji ISA IDE adapter 
kod kojeg se mote podesiti adresa porta na 170h, 
a takvi su uglavnom svi koji su se pojavili na natem 
trtigtu poslednjih godina. DOS ATAPI drajveri obiZ-
no bez problema pronalaze ovako povezane CD-
ROM uredaje, a isto vaii i za ATAPI drajvere koji 
idu uz windows 95, Windows NT OS/2 i razne ver-
zije Unix-a, ukljuZujua i ultra-populami Linux. 

Pri ovome ne treba zaboraviti da se IDE host 
adapteri obiZno nalaze na kombinovanim karticarna 
zajedno sa flopi kontrolerom i setijskim i paralelnim 
interfejsom. Najbolje je ove funkcije na drugoj kar-
tici potpuno iskljuZrti Ii 'h podesiti tako da ne dime-
taju one na prvoj. Na ovaj nein Zak motete dobi-
ti jog dva serijska i jedan paralelni port. 

994 [OS.MSDOS;PC]: Otkrivanju nedokumento-
vanih opcija DOS-a nikad kraja. Nedokumentova-
ni switch kod mem komande - /a, pored izvegtaja 
o najveeem slobodnom bloku konvencionalne 
memorije, UMB memorije, daje i izvegtaj o slo-
bodnom prostoru u HMA (high memory area). 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Dejan Vasid (dejvas)] 

995 [OS.MSDOS;PC]: Nekad je potrebno spre-
ati da pritisak na F5 ili F8 prekine izvrgavanje 
AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS, recimo u slu-
Zajevima kada rgunar koristi vige Ijudi, pa nije 
poteljno da korisnik mote da zaobide izvrgavanje 
ovih datoteka. Regenje je dodavanje linije 
SWITCHES=/N, u datoteku CONFIG.SYS. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Aleksandar Nikola-
jevid (bongo)] 

996 [UTIL.PCKWIK;PC]: Upozorenje korisnici-
ma PC-KWIK programa za kegiranje diska - ako se 
ovaj program koristi uz Windows for Workgroups 
3.1 1 sa ukljutenim opcijama 32-bit disk & file ac-
cess, mote doei do ozbiljnih problema u radu di-
ska. (esta je pojava izgubljenih klastera, cross-lin-
ked fajlova i sl. 

Primedeno je da i neki drugi keg-programi 
prave sliZne probleme, recimo starije verzije 
PC-Cache-a iz paketa PC Tools. Problem je u to-
me tto Windows for Workgroups 3.11 ima svoj 
interni sistem kegiranja koji radi na druggijim 
principima od ovih keg programa, gto dovodi do 
kolizije. SmartDrive koji ide uz Windows kao i 
mnogi drugi keg programi (Norton Cache, na 
primer) iskljuZe kegiranje hard-diska za vreme 
rada u Windows-u, pa se ovi problemi kod njih 
ne javljaju. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Bojan TepavZevid 
(bojt)) 

997 [OS.WINDOWS;PC]: Kada u Control Panel-
u zadate velilinu kega, to vrednost de bib zapisana 
u fajlu SYSTEM.INI, odeljku [vcache] kao minfile-
cache, a predstavlja zapravo minimum memorije 
koji de biti korigden za kegiranje diska. Ukoliko je 
potrebno, Windows odvaja i vige memorije za 
kegiranje. Algoritam za odredivanje kolidne po-
trebne memorije je uglavnom dovoljno "pame-
tan" da Windows oslobodi keg memoriju ukoliko je 
neki drugi proces zatrati, ali ponekad se ipak do-
godi da je potrebno odrediti i gomju granicu. To 
se radi navodenjem stavke maxfilecache u istom 
odeljku SYSTEM.INI fajla. Na primer: 

[vcache] 
minfilecache =1024 
maxfilecache =2048 

998 [OS.WINDOWS;PC]: Recimo jog negto o 
intemom Windows kegu. Drajver vcache.386 se 
startuje sa inicijalnim opcijama koje su zapisane u 
pomenutom odeljku [vcache], u fajlu 
SYSTEM.INI. Ovaj drajver se startuje samo ukoli-
ko je startovan i 32-bitni pristup Niovima, za koji 
je zaduten modul ifsmgr.386. Ovaj drajver, ta-
kode, Zita podatke iz SYSTEM.INI, ali iz odeljka 
[386Enh]. Medu opcijama koje raspoznaje su i 
ForceLazyOn i ForceLazyOff. Prva uldjuZuje od-
loten upis na disk, dok ga druga iskljuZuje. Podra-
zumevano stanje je ukljuZeno, ali ga neki drajveri, 
kao tto je onaj koji ide uz najnovije verzije Stac-
ker-a 4.0 (vstacker.386), iskljuZuju. Ukoliko ipak 
telite odloten upis (tto po pravilu donosi znatno 
brli rad), potrebno je da to eksplicitno navedete 
u odeljku [386Enh]. Na primer, telite da ukljuZite 

odloteni upis za C i D disk. U SYSTEM.INI bete 
dodati: 

[386Enh] 
ForceLazyOn =CD 

Takode, u Western Digital-ovoj dokumenta-
ciji, navodi se da iskljutivanje odlotenog upisa (na 
isti nein, samo pomodu opdje ForceLazy0ff) e-
sto mote da pomogne u regavanju problema pri 
radu sa diskom u Windows-u. 

999 [STAM,MATR]: Ukoliko elite u obiZnom 
tekst echtoru da zadate gtampeu komandu da 
deo teksta gtampa kao bold ili italik, a imate gtarn-
pe Ziji je set komandi kompatibilan sa Epsonovim 
ESC/P komandama, iskoristite "master style se-
lect" komandu. Kod za ovu komandu je: 

ASCII: ESC I n 
dec: 27 33 n 
hex: 1 b 21 n 

"11" je broj koji ozneava stil (videti sliku I .): 
Kombinacije stilova se dobijaju sabiranjem 

datih vrednosti. Dakle, za kosa podvuZena slova 
vrednost "n"-a je 192 (64+128=192). U editoru 
treba kucati: <aft> + na numeriZkoj tastaturi 27, 
I, <alt> + 192. Ukoliko (elite karaktere od 20 
karaktera po inZu (pitch), dobijate ih kombinaci-
jom 1 + 4 = 5. U zavisnosti od gtampea, mogu-
Ze je da nede raditi bag we vrednosti za "n" od 0 
do 255, ali svaki gtampg koji poddava ESC/P 
prepoznaje i master style select komandu. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Vladislav Erdelji 
(evlad)] 

1001 [MREZ.TCPIP]: Poznato je da se, prilikom 
postavljanja mrete putem TCP/IP protokola, ve-
za proverava programom Ping, koji postoji u go-
tovo svakoj.implementaciji ovog protokola. To je 
program koji radi tako !to galje ICMP (Internet 
Control Message Protocol, obavezan pratilac za 
IP) poruke na udaljeni host. Samo postojanje 
TCP/IP protokola je sasvim dovoljno da ping od-
reaguje - ako do reakcije ne dode, znei ill da ve-
za fiziZki nije ostvarena ili da IP adrese nisu do-
bro postavljene. 

[Preuzeto sa YUlntemet-a; prilog Stevan Marko-
viE i Drag& Dune] 

1002 [HARDW,PROC;PC]: ObiZno se smatra 
da samo Pentium procesori sadde interni keg 
koji radi kao write-back, dok 486 procesori ima-
ju samo write-through keg. Medutim, AMD je iz-
bacio verziju svog AMD486DX4 procesora, Ziji 
keg mote da radi i kao write-back. Ova verzija 
ima oznaku Enhanced i u praksi se prepoznaju 
po oznaci V8B, 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Milorad Peri4 (mic-
helle)] 

1003 [COMM,WINSOCK.PC]: U proglom broju 
"Radunara" mogli ste Zitati o paketima koji se kori- 
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	  Bajtovi Hoe prirode 

ste za pristup Internet servisima u Wndows 
okrulenju. U tekstu je pomenut i program Troy 
Wnsocks za koji je reeeno da omogueava pristup 
Internet servisima bez TCP/IP protokola. Nevolja 
sa verzijom koja je opisana (1.2) bila je u tome gto 
se program koji obavlja komunikaciju na strani 
Unix hosta nije mogao kompajlirati na SCO Unix-
u i Unux-u, koji predstavljaju najeegee varijante 
Unix-a kod nas. U meduvremenu se pojavila i 
verzija 1.4, kod koje je source ovog programa 
prepravljen tako da radi i na pomenutim operativ-
nim sistemima. Dakle, sada bez ikakvih problema 
molete iz Windows-a pristupati raznim servisima 
Beolnternet-a - uslov je samo da imate nalog na 
nekom Unix raeunaru vezanom u domaei Inter-
net koji radi pod ovim operativnim sistemima. 
Naravno, rade i najpopulamiji servisi, kao tto su 
WWVV, Gopher i FTP 

[Preuzeto sa YUInternef-a; prilog Draien Pantie] 

1004 [HARDW,EIDE;PC]: Jedan od najpopular-
nijih EIDE kontrolera na nagem trtgtu je Vision 
QD6580 EIDE Jedna od vanjanti ovog kontrole-
ra ima na sebi BIOS EPROM koji u sebi sadrt 
funkcije koje kod drugih kontrolera obavljaju DOS 
drajveri. Podetava se blokom dlampera sa ozna-
kom JP6 i prateeeim oznakama C000, D000, 
E000, F000. Ove oznake odreduju adresu u me-
morijskoj mapi raeunara na kojoj ee se videti sa-
ddaj BIOS EPROM-a. Postojanje ovog EPROM-a 
iskljueuje potrebu za ueitavanjem drajvera iz 
CONFIG.SYS-a. Ako EPROM nije isporueen uz 
kontroler mote se i naknadno dodati. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Milorad Perie (mic-
helle) i Sala Krstie (funky)] 

1005 [OS, WINDOWS, STAM,Q4;PC]: Kako na 

HP Laser Jet 4 gtampatu iz Windows-a dobiti naga 
slova sa ugradenim fontovima? Ovaj problem vee 
dosta dugo muei domate korisnike ovog popular-
nog gtampaea. Jedno od regenja je instalirati draj-
ver za LJ4 iz Windows for Workgroups 3.1/ For 
Central And Eastern Europe (ili Zak kompletan pa-
ket) i u spisku fontova pojaviee se gtampaeki fon-
tovi, od kojih su oni sa oznakom "(WE)" po kod-
noj strani CP 1250. Naravno, da bi se ti fontovi vi-
deli na ekranu, potrebno je instalirati HP-ov TTF 
Pack, koji se dobija besplatno ako se pogalje ku-
pon koji se isporueuje uz gtampae. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Mihailo Stefanovi4 
(mikis)] 

1006 [OS,MSDOS;PC]: Kada kopirate kom-
pletan saddaj jednog hard-diska na drugi, pri 
emu na izvornom disku postoji vrlo duboko 
stablo direktorijuma, mote yam se dogoditi da 
svi poznati programi koji obavljaju ove funkcije 
zataje. Neki se zaglave, drugi daju poruke tipa 
"can't handle", treei not enough memory". Kao 
najpouzdaniji za ove potrebe pokazao se 
4DOS i njegova kornancla 'copy /h /s'. 4DOS je 
bez problema prekopirao saddaj direktoriju-
ma koji je imao ukupno 1500 poddirektoriju-
ma u preko 10 nivoa, sa preko 9000 fajlova i 
sve zajedno je zauzimalo 180M. Programi po- 

put Dos Novigatora, MS Backup-a, File Manage-
ra , i DOS komande xcopy, to nisu mogli. Ako 
isti problem imate na mrehom disku koji se 
nalazi na Netware serveru, regenja mogu biti i 
programi NCOPY i FILER. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Dragoljub Radivoje-

vic (eotek) I Danko Jevtovi6 (danko)] 

1007 [OS,WIN95;PC]: Jedan od hitova sezone 
je bez sumnje i Windows 95 Final Beta Release. 
Poboljtanja koja donosi u odnosu na "obiean" 
DOS i Windows su mnoge naterale da vee sada 
poenu da ga koriste, iako to jog uvek nije gotov, 
a kamoli doraden proizvod. lnteresantno je da 
se ova verzija mote koristiti i kao obiean MS-
DOS u verziji 7.0. Pri startovanju sistema (kada 
se ispige "Starting Windows 95" na ekranu) priti-
skom na F8 ulazi se u boot menu, odakle se 
mote izabrati izmedu ostalog i podizanje samo 
do komandnog prompta (bez GUI), tj. MS 
DOS 7.0. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Zoran Milosavljevie 
(zormi)] 

1008 [OS,W1N95;PC]: Jedan od glavnih novite-

ta koje donosi Windows 95 su i dugaeka imena faj-
lova. Zanimljivo je kako fajl sistem Windows-a 95 
euva ova imena. Na obienom FAT disku, forma-
tiranom pod DOS-om 6.22 it nitm, svaki direk-
torijum je zapravo fajl koji saddi slogove dugaeke 
32 bajta. Svaki slog sadrt podatke (ime, 
atributi, poeetni klaster, itd.) o po jednom fajlu. 
Obrisane datoteke poeinju znakom 6 (kod 229). 
Kraj late datoteka u direktorijumu oznaeen je da-
totekom koja saddi kod 0 na mestu prvog znaka 
imena. 

Promena koju uvodi novi FAT u Wndows 95 

je da svaki fajl u direktorijumu saddi "obiean" slog 
sa standardnim 8 + 3 imenom, all i dodatne slo-
gove koji sadde kompletno dugaeko ime (ako po-
stoji, tj. ako je razlieito od 8 + 3 imena). Da bi se 
takvi dodatni slogovi zastitili od unikavanja ako se 
koristi neka od prethodnih verzija DOS-a (npr. 
6.2x), ti slogovi su maskirani "nedodirljivim" kom-
binacijama atributa (hidden + system + read only 
+ volume label). Windows 95 fajl sistem brine da 
se sinhronizuju imena ukoliko dode do neke pro-
mene iz DOS-a 7.0 (npr. komandom RENAME, 

Slika  I 

0 	-  10-pitch 
I 	-  12-pitch 
2 -  proportional 
4  -  condensed 
8  -  emphaised 
16 -  double-strike 
32 -  double-wide 
64 -  italic 
128 -  underline 

Spisak kodova za razlieite stilove kod Epson-kompo-

tibilnih  

ill kreiranjem novog fajla sa istim imenom iz nekog 
DOS programa). Kada je aktivan DOS 6.22 ili nili, 
takva sinhronizacija ne postoji. Ito je najgore, do-
sta va/nih fajlova i direktorguma u Windows-u 95 
imaju dugaeka imena (Start Menu, Program Files, 

itd). 
Prema tome ne smeju se na disku na kojem 

postoje dugaeka knena koristiti programi koji rade 
sa diskom na niskpm nivou iz starijih verzija DOS-
a i ne sme se iskIlueivati ugradena zakita dugaekih 
imena komandom lock. U protivnom, moIete 
imati velikih problema pri radu sa Windows-am 
95. Za defragmentadju diska koristite Defrag iz 
samog Windows-a, barem do trenutka kada se na 
tdigtu pojave programi koji poddavaju novi FAT 
sistem. Symantec je vec izbacio na tdigte beta 
verziju svog Norton Utilities paketa, prilagodenu 
novom Windows-u. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Obrad Bjelic 
(.obj)] 

1009 [OS,WIN95;PC]: Ukoliko koristite ATAPI 
CD-ROM pod Windows-om 95, molete slo-
bodno izbaciti real-mode (DOS) verzije ATAPI 
drajvera i MSCDEX-a iz CONFIG.SYS i 
AUTOEXEC.BAT fajlova. Windows 95 sadrt 
sopstvene 32-bitne verzije tih drajvera, koje se 
ueitavaju pri startovnju grafitkog okruienja i ne 
zauzimaju ni bajt konvencionalne DOS memo-
rije. Naravno, u DOS prozoru kasnije moIete 
bez problema raditi sa CD-ROM-om, a isto se 
odnosi i na drajver za mita - interni Windows 95 

drajver potpuno iskljueuje potrebu za DOS 
drajverom. Takode, nema potrebe ni za pro-
gramom za kegiranje diska, jer i ovu funkciju 
obavlja interni Windows drajver. Ito se tide draj-
vera za neke specifiene uredaje, recimo skener, 
ukoliko nemate Windows 95 drajvere i dalje 
moiete koristiti njihove DOS verzije - dovoljno 
ih je dodati u CONFIG.SYS ili AUTO-
EXEC.BAT. 

U slueaju da imate veliku kolieinu disketa for-
matiranih na nestandame formate (recimo, pro-
gramom FDFORMAT), ne morate brinuti za sud-
binu podataka na njima ukoliko prelazite na 
Windows 95. Drajveri za eitanje ovakvih disketa 
mogu se startovati iz AUTOEXEC.BAT-a, all nije 
potrebno - Windows 95 ih prepoznaje i radi sa nji-
ma i bez ikakvih dodatnih drajvera. 

[Preuzeto sa Sezama; prilog Zoran Milosavljevi 
(zormi)] 

1010 [OS,LINUX;PC]: Podaci o instaliranim pa-

ketima u Linux-u mogu se videti u direktorijumu 

/vadadm/packages. Poznato je da se instalacija 
novih paketa obavlja programom pkgtool. Pri in-

stalaciji svakog pojedinaenog paketa, pkgtoof kre-
ira fajl u torn direktorijumu u koji zapisuje u ko-
jem direktorijumu je koja datoteka instalirana. 
Na osnovu ovih informacija i pomoeu programa 
pkgtool, lako je sistem protiriti novim setovima 
disketa ill deinstalirati neki ad postojetih paketa. 
Princip vat za Sibckware distribuciju, a verovatno 

i za ostale. 

[Preuzeto sa YUlnternet-a; prilog Dragiia 
DuriE] 
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• Softverski inienjering 
• Projektovanje 
• Konsalting 
• Gotove aplikacije pod 
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Institut za nuklearne nauke "Vin a" 

Centar za permanentno obrazovanje 

Beogracianka, Masarikova 5/XI, Beograd 
Tel: 011/683-390, tel/fax: 682-486 
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Muka sa diamperima 

Znate  Ii  kako se podegava displej na kuElqu reunara? Ukratko, 

postoji 14 svetleoh segmenata kojt formtraju dve cifre. Neki od 

njih Ee biti ukljukni 111 Isklident kada je ra&nar  u  normal, odno-
sno turbo modu  -  cilj je da na dispieju bude prikazana frekveno-

la na kojoj radi ploc'a Koji Ee segmenti svetlett  u  kojem modu ad-
redulemo prespajajuo kontakte  u  unuttagnjosti kuogta porno& 

dampera koji spajaju dye susedne kontaktne iglice. Uz kuagte se 

uvek dobija paptnE  sa  gemorn porno& koje se mote pravtlr‘o 

podesiti prikaz displeja 
jedan baksuzni kupac je ostao bez ovog uputstva  !  nije mu 

ostalo ntgta drugo nego da nasumitno ubada &ampere  i  tako 

pokuga da rekonstrulge nedostaluclu gemu Dok  se  on bay' ovim 

poslom, vas zadatak je da odrec1ite koji je ukupan broj razliotth 
kombinacija kojima  se  mote tzvt gtt! ovo prespajanje . 

Kontakti  se  nalaze po-ktin  u  nizu  u  Eettn reda na p1ooct kva-
dratnog oblika. Dakie, ukupno Irna 16 tglica pravilno raspo-
redenth tako da se dampen mogu postavtljatt  i  honzontalno 

vertikalno. Na ploact  se  mope nalaziti 8, 7, utd dampera,  a  )ed-

ra ad kombinactja je  i  ploEtca na kojoj se re naiazt nijedart d2am-

per 

RI 10: Ukupan broj kombinacija je 

Ime i prezime 

Adresa 

Mesto 

Rgunar 

Vreme  	  

Identifikacioni broj 

I 	 
— — — — — — — 

iz broja telefona godina rodenja po izboru 

PITALICE 	  Ureduje: Goran 

Prvi izazov 
U ovoj rubrici demo objavljivati zadatke namenjene onima koji vole da se uhvate ukogtac sa matemataim i 

logiddm problemima. Najbolji regavaa bite nagradeni za svoj trud svakog meseca, dok ce najuporniji od 
njih imati moguthost da osvoje vredne god&je nagrade 

Pravila 

U svakom broju bite postavljen po jedan zadatak sa utvrdenim ro-
kom za prijem regenja. Diskusija problema i dodela nagrada vrgiEe se 
dva broja nakon postavke problema, gto ostavlja dovoljno vremena 
regavkima da bez 2urbe pripreme i dostave svoje priloge, bez ob-
zira na mogu6e probleme sa pogtanskom dostavom. S obzirom na 
letnju pauzu, regenja prve pitalice bite objavljena u sledkem, sep-
tembarskom, broju "Rkunara". 

Problemi koje demo postavljati uglavnom su takvi da ih je naj-
efikasnije regiti uz pomck rkunara. Naravno, nije obavezno da 
pigete program ako smatrate da se porno& verbalnog opisa (uz 
obrazIo2en redosled primenjenih postupaka) elegantnije dolazi do 
regenja. Vkina regenja verovatno ce ipak biti zasnovana na pro-
gramu koji ste napisali. U torn sk_Zaju obavezno prilate gto de-
taljnije obrazlo2enje, kako bi vas prilog bio u konkurenciji za na-
grade. 

Nagrade 

U konkurenciju za meskne i godignje nagrade ulaze samo komplet-
na i obrazIo2ena regenja. Najbolja dva priloga (po migljenju uredni-
ka rubrike) dobijaju prvu i drugu nagradu u iznosima od 100 i 50 di-
nara. Prilikom ocenjivanja uzimke se u obzir kvalitet prilo2enog pro-
grama i rasprave o problemu. Recimo, jasno je da Ee boljim biti sma-
tran metod koji umesto "grube site" koristi neki inteligentniji algori-
tam, dok je od manje vafrosti da sam kod bude optimizovan - ovo 
bi moglo da bude presudno samo u slu&iju da postoji vise slicnih 
regenja. Sto se tide "tekstualnog" dela priloga, nije potrebno da pigete 
C'itave eseje - valno je da se iz teksta razume na6n na koji je pro-
blem regen. U manjoj men Ee se u obzir uzimati i univerzalnost 
eventualno, ideje o mogudm posledicama i progirenjima problema. 
Ako postoji dva iii vise regenja koja su jednakog kvaliteta, dobitnik 
druge nagrade 6e se odrediti 2rebom. 

Sva tkna regenja koja nisu dobila jednu od dye prve nagrade 
ulaze u konkurenciju za trku nagradu u iznosu od 25 dinara koja 
se odreduje 2rebom. Kao satisfakciju dobrim regavkima koji su 
ostali bez nagrade, pomenu6emo imena prilikom objavljivanja re-
zuitata. 

Tokom godine formirke se baza regavka u kojoj regavki do-
bijaju po jedan poen za svaki regeni zadatak. Dobitnik druge na-
grade dobija dva, a prve tri poena. Na kraju svake godine, u de-
cembarskom broju "Rkunara", objavljivke se rezultati godignjeg 
takmienja sa vrednim nagradama koje Ee darovati nagi sponzori. 
Nakon toga svi takmibri krku od nule za naredno godignje tak-
mZenje. 

Kako poslati regenje 

Da bi sve bib regulamo, molimo regavke da ne galju vise od jednog 
regenja po zadatku, jer vali samo regenje koje je pristiglo poslednje. 
Vaga pisma galjite na adresu Rgunari, Bulevar vojvode Miiiea 17, 

11000 Beograd (sa naznakom "za pitalice"), uz popunjeni kupon ko-
ji objavljujemo (mote i fotokopija), jlj pogaljite privatnu poruku kori-
sniku pitalice na Sezamu. U poruci treba da se nalazi samo popunje-
ni obrazac, prjlozen uz tekst zadatka (fajl S:\pitalice\nova.txt ), a sa-
mo regenje treba prikaati kao datoteku uz poruku. Regenja poslati 
najkasnije do 25. avgusta ove godine.. ■ 

Zadatak R 110 

JUL / AVGUST '95. 
	 • 1  23 • 

	 radunari 

V
ir

tu
al

 L
ib

ra
ry

 o
f 

F
ac

ul
ty

 o
f 

M
at

he
m

at
ic

s 
- 

U
ni

ve
rs

it
y 

of
 B

el
gr

ad
e

el
ib

ra
ry

.m
at

f.
bg

.a
c.

rs



PROGRAMIRANJE 	  VGA grafika 

tri hoie:  RGR (4" 
Upoznavanje osnova zavrSavamo opisom rada ekrana, i polako 

prelazimo na konkretno programiranje. 

Ivan Petrovie 	  

Ekran radi na principu skeniranja linija 
elektronskim mlazom s leva na desno, od 
vrha do donjeg dela ekrana. Linije za skeni-
ranje stvaraju se od elektrona koje emituje 
katoda i gage na fosforom obloteni zastor 
ekrana. Ako je energija elektrona dovoljno 
velika, na zastoru.ekrana Ee se pojaviti svetla 
tkka. 

Period vrkanja elektronskog mlaza sa 
desne na levu stranu poznat je kao horizon-
tal retrace (horizontalno vracanje).. Za skoro 
sve vreme trajanja ovog perioda, elektronski 
topovi moraju da budu iskljueni kako bi se 
spreeila izmena aktivne displej oblasti (oblast 
koja saddi same graRke podatke) - ova po-
java je poznata kao horizontal blanking. Dis-
plej Oblast je neposredno okrutena okvirom 
(overscan) u kojem elektronski topovi mogu 
da budu uklj&eni u toku vraeanja mlaza. 

Nakon zavrgetka skeniranja jedne lini-
je, mlaz se pomera na sledeeu liniju u toku 
horizontalnog vraeanja (ovo se odnosi na 
monitore bez preplitanja; kod monitora sa 
preplitanjem, prikazuje se svaka druga lini-
ja i potrebna su dva vertikalna prolaza). 
Ovo se ponavlja sve do poslednje linije, 
kada nastaje tzv. vertical retrace (vertikalno 
vracanje mlaza). Vertikalno vracanje je  sliE-
no horizontalnom; elektronski topovi mo-
gu da budu uklju&ni u podruZju okvira 
ekrana, a potom isklju&ni prilikom vraea-
nja mlaza u gornji levi ugao ekrana (vertical 
blanking). 

Horizontalnu rezoluciju odreduje fre-
kvencija kojom mlaz mote da se ukljki/is-
kljuZi (dot clock frequency); njenim poveca-
vanjem direktno povedavamo horizontalnu 
rezoluciju. Vertikalna rezolucija zavisi od ho-
rizontalne i vertikalne frekvencije. Veea hori-
zontalna i manja vertikalna frekvencija omo-
gueavaju prikazivanje vige linija. Medutim, 
ukoliko je vertikalna frekvencija suvige mala, 
clod ee do primetnog treperenja. 

BIOS oblast podataka 

BIOS oblast podataka (segment 0040h) sa-
ddi brojne korisne informacije, izmedu 
ostalog i o video podsistemu. Tako se sa lo-
kacije 0040:0049h mote igZitati aktivan vi-
deo mod, sa 0040:004A-4Bh broj dozvolje-
nih kolona, sa 0040:0050-5Fh informacije o 

trenutnim pozicijama kursora za sve stranice 
ekrana, itd. 

Svaki put kada BIOS izvrgi promenu mo-
da, u registre VGA kartice smegtaju se 
osnovne vrednosti odgovarajueeg moda i 
postavlja se odgovarajuei karakter set. Sve 
ove vrednosti mogu se naei u tabelama o ko-
jima sam BIOS vodi rae'una. Naime, na me-
morijskoj lokaciji 0040:00A8h nalazi se adre-
sa tabele (Save Table) koja salt sledeee po-
kazivaee: Parameter Table Pointer, Dynamic 
Save Area Pointer, Alpha Mode Auxiliary Pain-
ter, Graphics Mode Auxiliary Pointer i 
Secondary Save Pointer, redom. Secondary 
Save Pointer saddi adresu dodatne tabele iz 
koje motemo da iMitamo velilinu tabele, za- 

tim, DCC Table Pointer, Second Alpha Mode 
Auxiliary Pointer i User Palette Profile Table Po-
inter. Dakle, we su to adrese odgovarajueih 
tabela koje nose razlieite informacije. Ukoliko 
telimo da ih modifikujemo, potrebno je da 
Save Table prvo prekopiramo iz ROM-a u 
RAM, a da zatim njenu novu adresu upigemo 
u gore navedenu memorijsku lokaciju. 

Tabela parametara (Parameter Table) 
saddi osnovne vrednosti registara za svaki 
video mod, koje su neophodne za pravilno 
funkcionisanje VGA kartice. Za svaki mod je 
predviden blok dugkak 64 bajta. Kod VGA 
kartice postoje blokovi za 29 modova u sle-
deeem redosledu: modovi 0-3 (CGA, 200 
linija), 4-Eh, Fh- I Oh (kada je manje od 64 
KB instalirano), Fh- I Oh (kada je vige od 64 
KB instalirano), 0-3 (350 linija), blok za 0 i I 
(tekst mod sa 40 kolona i 400 linija), blok za 
2 i 3 (tekst mod sa 80 kolona i 400 linija), 7 
(monohromatski tekst mod sa 400 linija), 
11-13h. Zanimgivo je da su u tabelu ukljuZe-
ni i modovi 8-Ch koje BIOS upotrebljava in-
temo. 

Dynamic Save Area Pointer pokazuje na 
podruje RAM-a, veRine 256 bajtova, tzv. 
Palette Save Area. Pri promeni video moda, 
u njega se smegta saddaj 16 registara palete 
i boja okvira ekrana. S obzirorn na to da ove 
podatke motemo da pronademo direktno u 
tabeli parametara, nije najjasniji razlog po-
stojanja ovog podruZja. 

- — — - Aktivna *spiel oft 

Okvir (over scan) 

.torizontaino vracanp (nonzontai retrace) 

Vertkalno vraLarle (vertical retrace) 
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PROGRAMIRANJE 

VGA graf ka 

Pomocna tabela za tekst mod (Alpha 
Mode Auxiliary Table) sadrzi osnovne vred-
nosti vezane za karakter set koji je definisao 
korisnik. Ove vrednosti i odgovarajucj font 

bite automatski udtani nakon snake prome-
ne moda. Slidnu namenu ima i Sekundarna 
pomocna tabela za tekst mod (Secondary 
Alpha Mode Auxiliary Table), koja je name-
njena drugom, dodatnom, karakter setu. 
Upotrebom i jedne i druge tabele, ukupan 
broj karaktera proiruje se na 512, o demu 
smo pisali i u prolom broju. Od pomocnih 
tabela ostaje job da se pomene i ona koja je 
namenjena grafrdkom modu (Graphics Mode 
Auxiliary Table), a dija je funkcija odigledna. 

Tabela sa ekranskim kombinacijama 

(Display Combination Code Table) sadri spi-
sak dozvoljenih kombinacija u video podsi-
stemu. Svaka kartica/displej ima jedinstven 
kod (I - MDA, 2 - CGA, 4 - kolor EGA, 5 -
monohromatski EGA, 6 - PGA, 7 - mono-
hromatski VGA, 8 - kolor VGA, itd.). Znadi, 
svaki par koji mote da koegzistira bez kon-
flikta dini blok velidine 2 bajta (dva koda). 
Ovo je vrio korisno ukoliko elimo da radi-
mo na sistemu sa dva monitora/kartice. U 
sludaju da posedujete kolor VGA, kao drugu 
karticu moiete da postavite jedino Herkules 
karticu. 

Tabela sa korisnidkom paletom (User 
Palette Profile Table) sadri paletu koja ce bi-
ti koritena nakon snake promene moda. 
Ukoliko nije zadata, registri atrubut kontro-
lera dobijaju vrednosti iz tabele parametara, 
a registri DAC se setuju prema vrednostima 
iz ROM-a. 

Detekcija 

Najbolji nadin detektovanja prisustva VGA je 
upotreba BIOS funkcije koja postoji samo na 
njoj. To je funkcija IAh koja, zapravo, ob-
raduje podatke iz gore pomenute tabele sa 
ekranskim kombinacijama. 

Postavitemo AX= I AOOh i zatra k emo 
video prekid (I Oh). Ukoliko je ova BIOS 
funkcija podrzana od strane sistema, registar 
AL de imati vrednost IAh, a u BL i BH bite 
smesteni ekranski kodovi aktivnog i neaktiv-
nog displeja, redom. Kod 7 oznadava da je u 
pitanju monohromatski VGA, a kod 8 - ko-
lor VGA sistem. Treba obratiti panju na to 
da je mogude da sistem, umesto monohro-
matskog prijavi kolor monitor. 

Nakon utvrdivanja da je u pitanju VGA 
kartica, mozemo, eventualno, da predemo 
na slededi korak - ispitivanje VESA kompati-
bilnosti. Postavicemo AX=4FOOh i ES:DI 
da pokazuju na blok memorije velidine 256 
bajtova. Posle izvrenja video prekida, 
moiemo da konstatujemo da kompatibil-
nost postoji ukoliko je AX= =004Fh. U su-
protnom, da bismo proverili da Ii je uopste 

ofset velicina 

(ba 	) 

opis 

Tabela sa parametnma 

OOh I broj kolona 

01 h I broj redova (manje I) 

02h I visina karaktera u pikselima 
03h 2 velidina video memorije pa strani 

05h 4x1 sadrtaj Sequencer registara 

09h I sadr~ajMiscellaneous registra 

Oah 25x  sadrfajCRTC 	registara 
23h 20x1 sadr~aj Attribute Controller 	registara 

37h 9x1 sadrtaj Graphics Controller 	registara 

Pomona tabela za tekst mod 

OOh I velicina karaktera u bajtovima 

01 h I font tabela (0-7) 

02h 2 broj definisanih karaktera 

04h 2 ASCII kod prvog definisanog karaktera 

06h 4 adresafonta 
Oah I velii`ina karaktera za prikaz 
Obh-? lista svih podrtanih modova (fits oznacava kraj liste) 

Sekundama pomocna tbela za tekst mod 

OOh I velicina karaktera u bajtovima 

Oils I font tbela (0-7) 

02h I ne koristi se 

03h 4 adresa fonta 
Olh-? ... lista svih podrtanih modova (fits oznacava kraj liste) 

Pomocna tabela za grafitki mod 

OOh I broj redova 

01 h 2 veli—ina karaktera u bajtarima 

0Th 4 adresafonta 
07h-? lista svih podrtanih rnodaa (fits oznaCava kraj Iiste) 

Tabela sa ekranskim kombinacijama 

OOh I broj parova (blokova) 

01 h I verzija tabele 

02h I maksimalna vrednost koda 

03h I ne koristi se 

04h-? ... lista parova 

Tabela sa korisnitkom paletom 

OOh I podvlacenje: I - uvek, 0- standardno, flh - nikad 

01 h I ne koristi se 

02h 2 ne koristi se 

04h 2 broj Attribute Controller regetara za setaanje 

06h 2 pM Attribute Controller registar za modfikovanje 

08h 4 adresa tabele sa vrednostima Attribute Controller 	registara 
Och 2 broj DAC registara za setovanje 

Oeh 2 prvi DAC registar za modfikoanje 

I Oh 4 adresa tabele sa vrednostima DAC registara 
I4h-? .., lista svih podrfanih modova (fits oznadava kraj liste) 

Literatura 

u pitanju neka SVGA 
kartica, potrebno je 
izvr~iti neka sloienija 
ispitivanja, koja se 
baziraju na njihovim 
razlikama u nado 
gradnji obidne VGA. 

U dobijenom 
VESA bloku se, na 
poziciji OEh, krije po-
inter na listu po-
drzanih modova (ko- 
ja se zavrava sa 
FFFFh). Lako demo 
je pretraziti u cilju 
pronalaienja zelje-
nog moda (videti pr-
vi danak u ovoj seriji) 
I preduzeti odgova-
rajucu akciju. 

Vracanje modo 
va. 

Ukoliko va program 
menja video mod, 
vdo je vaino, nakon 
izlaska, vratiti video 
karticu u predanje 
stanje. (esta greka 
je pretpostavka da se 
video kartica nalazi u 
tekst modu, a da se 
to ni ne proverava. 
Kao rezultat mode 
da nastane vrfo du-
dan, nedefinisan, is-
pis pa ekranu, to 
svakako nije ono to 
ate zeleli. Stoga fete 
broj originalnog mo-
da saduvati, potom 
postaviti ieljeni, a na 
izlazu iz programa 
vratiti originalan, pri 
demu cete misliti da 
je problem reen, all 
nije tako. Vodite ra-
tuna o najviem bi-
tu broja moda. 

Najvii bit broja 
moda (bit 7), podse-
timo se, nala~e duva-
nje video memorije 
pri promeni moda. 
Ukoliko je setovan 
kod originalnog mo-
da, dudne stvan mo-
gu da se dogode prilikom njegovog vradan'a. 
Neki put de ekran biti potpuno prazan, a ne-
ki put prepun haotidno rasporedenih karak-
tera. Konadno reenje je, dakle, postavljanje 
najvieg bita na 0. ■ 
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s 	i 	s 	t 

Sada je pr 
■ 

trenutak ••• avi 

 

da razmislite o nabavci raounarskih programa 
za knjigovodstvo, iii ozameni programa kojima niste zadovoljni. 

Trite je preplavljeno raounarskim programima za knjigovodstvo. Danas bilo ko mope ponuditi takve 
programe. Opseg cena po kojima se nude je jako §irok. Kvalitet i upotrebljivost tih programa variraju jo§ vise. 
Vi niste toliko bogati da kupujete najjeftinije. Od jeftinog a lo§eg programa nemate koristi. Vas posao je suvi§e 
dragocen da bi bio poveren nekvalitetnim i neproverenim programima. 

Kako odabrati? 
Odaberite programe koji rade i zavr§avaju posao za koji su namenjeni. Programe koji olak§avaju i ubrzavaju Vas 
posao. Programe pomoau kojih unapredujete poslovanje. One koji su dugo na tr2i§tu, one o'iji je kvalitet 
potvrden eksploatacijom kod velikog broja korisnika. Programe za koje imate podr§ku, iza kojih stoji preduzeee 
sa reputacijom, a ne par Ijudi koji 6e se sutra moPda baviti netim drugim. 

FIPO 	 FINANSIJSKO KNJIGOVODSTVO 
Glavna knjiga, sintetike, analitike, kupci, dobavljadi, otvorenestavke, opomene,tu2be,10S-i, 
org.jedinice, takturisanje, porezi, kamate, tute za kamate, zakljudni list, automatska izrada 
bilansa stanja, uspeha i aneksa; obrada poreza i popisa iz maloprodaje, zalvaranje stavki na 
vise nadna, automatsko formiranje potetnog naloga na kraju godine uz opciono iskljudenje 
klasa 4 i 7, denominacija, razni trenutni izveStaji naekranu i Stampadu, 

LIDO 	 LIONI DOHOCI 
ObraCun zarada po najnovijim propisima, start od bruto iii nelo cene rada, porezi, doprinosi, 
obratun za re2ijski rad, rad na normu (brigade), samodoprinosi, krediti, isplate izviSe delova 
(akontacije), nedeljne isplate, mogudnost obraduna licnih dohodaka na osnovu radnih lista 
iz proizvodnje, podetavanje svih promenjljivih parametara, Stampanje ZID obrasca i svih 
virmana, prikaz i Stampanje velikog broja izveStaja zavreme i posle obraduna, 

MAP 	 MALOPRODAJA STR 
Automatizacija vodenja knjigaza jednu iii vitesamostalnih prodavnica, izradasvih obrazaca 
(TM, TM/1, PPAK/P, PP/P, KPP), veliko olaktanje kod izrade propisa i automatsko Stampanje 
pratedih izvettaja, izrada prijemnica i kalkulacije, razduknje prodavnica preko dnevnog 
pazara ili kolitinski uz Stampanje rkuna kupcu, mogknost vodenja deviznih cena, poreski 
taritni sistem, automatsko izratunavanje i Stampanje akontacije za porez, Stampanje 
specilikacije dekova, knjiga tiro ratuna, trenutni izveStaji po raznim osnovama na ekranu ili 
Stampatu,... 

OSA  

MAGIC 

BLAD 

VIR  

OKAM 

GRACE 

      

EVIDENCIJA OSNOVNIH SREDSTAVA 

         

      

MAGACINSKO POSLOVANJE 

AUTOMATIZACIJA BLAGAJNE 

EVIDENCIJA I STAMPANJEVIRMANA 

OBRAOUN KAMATA 

EVIDENCIJA OEKOVA GRADANA 

      

      

      

      

      

ROK 	 ROBNO-MATERIJALNO KNJIGOVODSTVO 
Predvideno za trgovinska i proizvodna preduzka. Vodenje vise magacina i prodavnica, 
mogudnost vodenja magacina po veleprodajnim, prosednim ili planskim cenama (roba, 
materijal, proizvodi), mogudnost vodenja robnih kartica u prodavnicama, MP i VP 
kalkulacije, predratuni, otprernnice, knji2na pisma, MP i VP nivelacija cena, preko 40 
ulazno-izlaznih dokumenata uz automatsko knji2enje u finansijski program FIPO; lako 
prilagodljiv poreski tarifni sistem, vodenje deviznih cena, vodenje vise komercijalnih cena, 
pregled trenutnih zaliha i Stampanje lager lista po vise kljuteva, automatska optimizacija 
zaliha na osnovu promela, izrada popisa magacina i prodavnica, evidencija prometa 
prodavnica, trgovatke knjige, dnevnik knji2enja, veza sa programima za evidenciju 
ambala2e, komercijalu i pogonsko knjigovodstvo, razni izveStaji,... 

KOM 	 KOMERCIJALA 
Na osnovu proknji2enih podataka finansijskom i robnom knjigovodstvu formiraju se 
izveStaji znatajni za pratenje i planiranje poslovanja: analiza prodaje po kupcima, po 
grupama proizvoda, pa komercijatistima, pocenovnicima, ponkinima pladanja 

FAKT 
	

FAKTURISANJE 

POP 
	

PRA6ENJE I OBRAOUN PROIZVODNJE 

MAT 
	

MATER IJALNO KNJIGOVODSTVO 

EVA 
	

EVIDENCIJA AMBALA2E 

P0K 

ABOS 

KASA 	 TRGOVAOKA KASA NA PC-ju 

TEP 	 TEHNIOKI PREGLED VOZILA 

POTROSAOKE KARTICE 

	 OSIGURANJE 

...jerkvalitetjesamojedan 
AB Soft d.o.o. Beograd, Kneza Milo§a 82, tel/fax 656-857, 646-692 

Poslovnica Valjevo, NOP odreda 23 tel/fax 014/20-169 
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tekola jezika C + + (6)  	 Janko Stamenovi 

Noviteti, knjige i standardi 

Za jezik C++ (vee prilieno popularan u 
nagim krajevima), sasvim sigurno, stilu bolji dani. 
U ovoj rubrici sam ved pisao o tome da je nesre-
ean splet okolnosti ueinio da u literaturi o jeziku 
C+ + pomalo "kasnimo" za svetom. "Raeunari" su 
se trudili da upoznaju eitaoce sa savremenijim 
aspektima jezika i tako na neki nein upotpune 
praznine, a to je bio i jedan od ciljeva ove rubrike. 
Raeunajudi i ovaj broj, u "Raeunarima" ste, u broj-
nim elancima, mogli da proeitate o vedini "novite-
ta", do sada predstavljenim u knjigama (i imple-
mentiranim u najaktuelnijim prevodiocima). "Ra-
eunari" su otigli jot korak dalje i predstavljaju i naj-
noviji nacrt ISO standarda jezika C++, dakle, eak 
i one osobine koje ee, verovatno, tek biti  po- 
driane u budueim prevodiocima. 

Casopis, ipak, po kolieini i sistematizaciji in-
formacija, nikako ne mde da zameni knjige. Sti-
cajem srednih okolnosti, imam priliku da vam vrlo 
ekskluzivno i, praktieno, pretpremijemo predsta-
vim jednu novu knjigu o jeziku C+ +. Pretpremi-
jemo, zato gto knjiga jog uvek nije gotova u tre-
nutku nastanka ovog teksta, mada je moguee da u 
trenutku u kojem ovo estate ona ved mee da se 
nabavi u prodavnicama. Re je o knjizi pod (po-
ddim) punim naslovom "Objektno orijentisano 
programiranje na jeziku C+ + od osnovnih poj-
mova do naprednijih tehnika", koju je napisao 
Dragon Milieev, asistent na Elektortehniekom fa-
kuttetu u Beogradu, a koja ce se'uskoro pojaviti u 
izdanju izdava'eke kuee Mikro Knjiga. Ova knjiga je 
zanimljiva jer uspetno "popunjava prazninu" o ko-
joj smo pisali (ovo je prva knjiga kod nas koja se 
bavi svim do sada prihvaeenim aspektima jezika 
C+ +), all i zato tto je to svakako prva knjiga ne-
kog nageg autora koja objedinjuje objektno-orjen-
tisan dizajn i.pralctienu primenu ovakvog dizajna u 
jeziku C+ +. Znaeajno je, takode, naglasiti da je 
knjiga pisana tako da ne oeekuje od eitaoca pret-
hodno poznavanje jezika C. Po autorovim reeima, 
dovoljno je da eitalac dobro zna, recimo, pro-
gramski jezik Paskal i1i neki drugi "klasiean" proce-
duralno-orjentisan programski jezik. PgIjivijim  es- 
taocima "Raeunara", Dragan Milidev je vee poznat 
kao idejni tvorac svojevrsnog prchrenja jezika 
C++ (nazvanog "Concurrent C+ +"), konstrukti-
ma za konkurentno programiranje. 

Knjiga se, svesno, ne oslanja ni na jednu 
pralctienu implementaciju prevodioca, nit se bavi 
predstavljanjem gotovih biblioteka klasa. U njoj 
molemo pronadi tri glavne celine. Prva je "Uvod 
u objektno orjentisano programiranje i jezik 
C++", druga je svojevrsna referenca citavog je-
zika, do nivoa na kojem je do sada korigden, a tre-
ca "Osnovni principi objektno orjentisanog 
programiranja". Prva celina je popularno pisan 
uvod u objektno orjentisano prgoramiranje, jezik 
C+ + i njegove objektno-orejntisane i "klasiene" 
aspekte. Knjiga ce modi da se eita na vie naeina - 
eitalac koji proeita samo ovaj deo bi ved trebao da 
dobije dobru sliku o osnovnim idejama jezika. 

Druga celina, koja zauzima centralno mesto 
knjige i eini njen najvedi deo, predstavlja svojevrsan 
opis jezika. Ovaj opis se oslanja na ISO standard je-
zika C iz 1990. godine (na nivou prikazanom u, u 
ovoj rubrici ved pominjanom, drugom izdanju knji-
ge "Programski jezik C", Kernigena i Rid'ija) i na opis 
jezika C++ iz knjige The Annotated C+ + Refe-
rence Manual" Elis i Strostrupa iz 1990. godine. la-
ko je ova druga knjiga jedna od onih koje su veo-
ma znaeajne za istoriju jezika C+ + , postojao je je-
dan jak razlog da do sada ne bude pominjana u 
ovoj rubrici. Zapravo, izuzetno je tetka za eitanje. 
Knjiga je tako pisana da bude "zakon" za proiz-
vodee prevodilaca za jezik C+ +, pa je praktieno 
tegko prijemeiva za veeinu "obienih" ertalaca. Autor 
knjige "OOP na jeziku C+ + ..." se prihvatio 
tegkog posla da pomenuti opis jezika ueini lakgim 
za eitanje, all i da ne "preeuti" najtde objatnjive 
osobine jezika C+ +. Jezik je, dakle, predstavljen 
do samih detalja, na profesionalnom nivou, onoli-
ko pnstupaeno koliko je to bilo mogude. 

Verovatno se pitate u kakvom su odnosu knji-
ga i najnoviji nacrt standarda jezika C+ +, o kojem 
ved estate u "Raeunarima". Veliki deo novog nacrta 
posveCen je standardizaciji biblioteka. Veliki broj 
standardnih biblioteka ueinide jezik C+ + znaeajno 
lagim za upotrebu - praktieno de deo jezika bit i 
razne strukture koje su programed do sada , po 
pravilu, implementirali sami, pre svega zbog ne-
standardizovanosti biblioteka koje su bile na raspo-
laganju. Kako se knjiga ne bavi bibliotekama, sa te 
strane neee izgubiti na aktuelnosti. Takode, izgleda 
da se praktieno svi aspekti jezika koji se pominju u 
knjizi nisu promenili ni u najnovijem nacrtu. Posto-
ji, na 2alost, barem jedan novitet iz poslednje ver-
zije nacrta koji nije stigao da ude u knjigu - zove se 
namespace konstrukt, all, sada na sredu, uvoden-
jem ovog konstrukta, nisu "pokvareni" vee postoje-
ci  Ne raeunajuei pomenuti konstrukt i 
novu konvencijr., obeldavanja datoteka za ukljuei-
vanje, meemo smatrati da je knjiga "u toku" sa 
trenutnim stanjem samog jezika, tto je, za nage 
uslove ipak priliean uspeh, pre svega imajuei u vidu 
da je knjiga autorsko delo, a ne puki prevod neke 
strane knjige. Uostalom, postoje izgledi da, u tre-
nutku kada i ovaj konstrukt bude bio prihvaeen od 
strane proizvodaea prevodilaca za C+ +, unoten-
jem samo nekoliko stranica u eventualnom dru-
gom izdanju knjiga zadrii aktuelnost. 

Treei deo knjige zove se "Osnovni principi 
objektno orijentisanog programiranja" i predstavlja 
nam objektno-orijentisan pristup modeliranju 
softverskog sistema, bez oslanjanja na bilo koji 
konkretan programski jezik. Ovakav pristup garan-
tuje najveeu mogueu univerzalnost projektovanja. 
Ovaj deo se u velikoj men oslanja na materiju sa 
kojom se autor knjige (bag kao i autor elanka koji 
upravo estate) upoznao slugajuei predavanja profe-
sora Zorana Jovanoviea tokom redovnih studija. 
Pomenimo i da su recenzenti knjige kojoj je po-
sveeen vee deo ovog elanka, nimalo slueajno, pro-
fesor Zoran Jovanovie i profesor Dugan Velatevie, 
obojica sa Dektrotehnielog fakulteta u Beogradu. 

Verujem da ee se, u buduenosti, o ovoj knjizi 
eesto govoriti i dace svakako biti citirana u raznim 
razmatranji ma tipa "da li jezik C+ + dozvoljava to-
i-to" i "kako se u jeziku C+ + radi Takode, 
verujem da ee mnogi sadagnji i buduei profesional-
ni programed eesto koristjti ovu knjigu. Peetnici-
ma ee se sredignji deo knjige mea ueiniti pre-
tegkim u poeetku, all ee mu se sigumo vreati sva-
ki put kada u praksi nauee nett° vite, nakon eega 
ee i iz knjige naueiti jog netto... i tako u krug. 

Snaga standardizovanih biblioteka 

Pokutaeu da ilustrujem prednosti standardizacije 
osnovnih biblioteka za C+ +. Njihova standardi-
zacija je znaeajan deo budueeg ISO standarda za 
C+ +, tto smo vee pomenuli u ovom elanku. Pri-
metujete Is u sledeeim programskim linijama na 
jeziku C++ 

string a = "abcd"; 

string b = "la2b3c"; 

for lint i=0; i < b.length(); i++) 

if (b[ i ]<= '9') 

a += 	]; 

cout << a; 

lakoeu koriteenja stringova koja potpuno od-
govara onoj koju nude razni "progireni" Paskali, 
kao u sledeeem primeru: 

var a, b : string; 

i : integer; 

begin 

a := 'abcd'; 

b := 'la2b3c'; 

for i:=1 to length( b ) do 

if b[ i ] <= '9' then 

a := a + b( i ); 

write( a ); 

Najveea lepota gornjeg koda na jeziku C+ + 
je u tome gto je on ved i sada "standardan C+ +". 
Prevodilac Borland C+ + ga ved prihvata (ako 
ukljueite cstring.h zaglavlje), a sam tekst programa 
je potpuno u skladu i sa najnovijim nacrtom stan-
darda. Lepota jezika C++ je u tome da je tip 
string u potpunosti napisan samim jezikom 
C+ +, a obiean korisnik ga mee koristiti eak i ako 
ne zna nitta o tome. I do sada je C+ + bio pravi 
mein za razvoj sloienih softverskih projekata. Sa 
standardizacijom biblioteka bite lako (i bezbedno) 
pisati i male programe, bag kao i na Paskalu, a po-
veeaee se i sigumost velikih programa, jer de se 
oni sve vie oslanjati na temeljno istestirane pro-
gramske komponente, koje ce biti pristupaene na 

svim ciljnim platformama. ■ 

Janko Stamenovie je diptomirani inlenjer efektro-
tehnike no smeru Raunarska tehnika i informotika. Tre-
nutno se bavi razvojem slolenih apfikacija za Windows u 
programskom jeziku C++. Njegove e-mail adrese su 

janko@sezam.co.yu  i janko@galeb.etflg.ac.yu . 
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I  SEZAM 
SISTEM ZA MODEMSKE 
KOMUNIKACIJE 

Bitten 	 jun '95. 

Priprema: Dejan Ristanovie u saradnji sa moderatorima konferencija 

Moderatori: Vladan Aleksit (RACUNARI). Dejan Balinda (CMLIZACIJA), Nikola Bogkovie (PC.USER), Jovan Bula-
jie (FILES), Dragan itakovit (IGRE), Maria Calif (MUZIKA), Dejan Jelovie (PC.PROG), Danko Jevtovie i Saga Krstie 
(PC.HARD), Slobodan Kalezit (ORKA), Bojan Pavkovie (PC.UTIL), Pavle Pekovie (PC.05), Milot Prvulovie (AMI-
GA), Dejan Ristanovie (NOVOSTI i KOMUNIKACIJE), Darko Stanieid i Zeljko Krstie (VICEVI), Bojan Stanojevie 
(ATARI), Bojan Tepavtevit (FORUM) i Zoran 2ivotie (SEZAM). 

Sezarn je u junu opslulio 36.919 poziva, komunici-
rao sa korisnicima 7.552 e.asova, tj. skoro 315 dana 
(u proseku je 10.5 nodova bib neprekidno zauze-
to), od tega je u chat-u provedeno 1007 sati di 126 
radnih dana. Korisnici su sa Sezama preuzeli 1.9 gi-
gabajta podataka dok su za into vreme sistemu posla-
li oko 67 megabajta. 

U javne Sezamove konferencije u junu je pristigla 
10,101 poruka ili 9.7 megabajta teksta. Korisnici su 
za to vreme razmenili preno 10,700 privatnih poru-
ka (9.2 megabajta) i 3,100 poruka u grupama (1.5 
megabajta teksta, plus brojne datoteke prikljukne 
uz poruke). Najvige poziva uputili su Vignjit 
(fancy), Dorde Karan (kum.djole) i Milivoje Ognjano-
vit najvie vremena na vezi proveli su Ne-
vena Stanimirovie (neca), Zeljko Jovanovit (zeljkoj) i 
Zeljko Kenjit (zzk.), u chat-u su najdule bili Dejan 
KoZijagevie (cosmo), Lena Petkovid (queen) i Ivan je-
kit (saboteur), najvige poruka u konferencijama po-
slali su Branko Jevdit (bjevdjic), Mladen Adamovit 
(modamovic) i (edomil Vignjit (fancy) dok su datote-
ke najvige prenosili Momtilo To (mmtosic), Slavic 
Negie (slovne) i Jovica Petrovie (jpetrovic). 

SEZAM 

U konferenciju Sezam stiglo je relativno umerenih 
285 poruka - vetih polemika nije bib, a korisnici su 
uglavnom diskutovali o test sistemu (pozovite 
011/3222-592 - 8 linija, uz besplatan pristup) i po-
naganju Sezamovog softvera pri radu sa brim mo-
demima. Druga zanimljiva tema bila je nova usluga - 
mogutnost rezervacije avionskih karata preko agen-
cije Sky Pass. Korisnici, pomoeu posebno razvijenog 
softvera, mogu da se informigu o cenama avionskih 
karata za razna odreditta, da preuzmu redove lete-
nja i naruZe avionsku kartu koja to im biti isporute-
na istoga dana. U test periodu koji je ovih dana pa-
ten korisnici dobijaju i poseban popust pri naruiva-
nju karata ovim putem. 

KOMUNIKACIJE 

Najvige poruka u konferenciji KOMUNIKACIJE pri-
stiglo je u temu email koja se razmenjuje sa YU In-
ternetom. Bib je rki o topologiji domate internet 
mrele, dobili smo detaljan spisak Norova i veza, 
razmatrali probleme pri zakupu telefonskih linija ko-
je bi ojkale mrelu i povezale je sa svetom, ialili se 
na neke probleme sa JUPAK saobraeajem... Najvige 
palnje izazvala je dugotrajna polemika o YU Inteme-
tu, njegovim vezama sa drugim sistemima, naroito 
SetNetom, i "bontonu" koji treba pottovati na ra-
znim sistemima. Diskusija je povremeno izlazila iz 
domena ove konferencije i skretala u poliRke vode. 

Teme modemi i fax donele su dosta intere-
santnih poruka. Saznali smo kako se pojedini mode-
mi mogu "pokvariti" neispravnim setovanjem vred-
nosti registara i kako se ti problemi kasnije otklanja- 

ju, podegavali hangup stringove, po ko zna koji put 
instalirali modem na COM4 port u Windows-u, raz-
matrali razlike izmedu faks modema klase 1, 2 i 2.0 i 
interesovali se za moguenosti Voice Fax modema ko-
ji predstavljaju novi hit. Korisnici su detaljno poredili 
modeme Intel 144/1441 i US Robotics Sportster 
14400: i jedan i drugi imaju svojih pristalica, ali je 
Sportster u prednosti jer se na tdigtu lake nabavlja. 

Glavni hit tema koje se bave komunikacionim 
programima bio je Telemate 4.20 - potetno 
odukvfienje brzo je splaslo kada smo ustanovili da 
su izmene prilieno minome. Ipak, mnogi su se 

na download. Bib je reei i o utitavanju Telemate-
ove datoteke TM.FON (spisak telefona) u Procomm 
for Windows, automatskom resetovanju BBS-a ako se 
program "zaglupi" i bagu programa TMSTAT. Tema 
ptt je, uz neizbeine diskusije o poveeanju cena  ino-
stranih poziva, donela i mnoge priloge o tonskom bi-
ranju. 

PC. HARD 

Poste livog proleta, u junu kao da je nastupilo za-
tigje. Kraj gkolske godine/matura, upis na fakultete i 
junski ispitni rok uslovili su netto manji broj poruka 
nego prethodnog meseca. Ali neldh, rekli bismo, 
standardnih problema uvek ima i bite. Nor. oko 
uparivanja diskova u master/slave kombinaciju, vezi-
vanja CD-ROMova na klasie.an IDE kontroler, nepo-
degenosti parametara u SETUP-u i sl. 

U temi mati4ne plote bib je i dalje problema 
oko APM funkcija, nestabilnog rada i tegkoe2 oko na-
bavke dobre plole, gto je rezuitiralo i malim prika-
zom u ovom broju. 

U temi video bib je red o novim 53/868 (PCI) 
i Trident 9440 (VLB) karticama, o kojima su migljenja 
izuzetno pozitivna. Prvi ima, pored 64-bitnog busa, i 
neke multimedijalne moguenosti (prikazivanje video 
MPEG sekvenci), dok Trident odlikuju odRni drajve-
ri za sve operativne sisteme, virtuelni ekran u Win-u, 
kao i pristojna brzina (u poredenju sa CL5429 i 
53/805). 

U temi diskovi diskutovalo se o klasinim pro-
blemima vezanim za pravilno podegavanje PIO mo-
da, lowlevel formatiranje IDE diskova sa BAD sekto-
rima, a predstavljene su i nove Seagate Decathlon i 
Quantum Fireball serije. 

PC.OS 

U okviru teme ms.dos vodena je rasprava oko opti-
malnog OS za platformu 486DX, 100MHz, 16MB, a 
preovladavali su predlozi da se koristi OS/2 Warp ili 
Wndows NT. U temi windows, tiroko je govoreno o 
problemu remapiranja tastature, narotito u okviru 
(verovatno) konkne beta verzije Windows '95. Osim 
toga, traieni su i veznici za razlitite video kartice pod 
Wndows NT. Prve vesti o moguenosti da Registration 
Wizard u paketu VVindows'95 mole da "otkuca" po-
datke o vatem neregistrovanom softveru kada se pri-
kljutite na Microsoft Network prouzrokovale su dosta 

protesta, ali rezerve su ostale i poste zvaninog oba-
vegtenja Majkrosofta da je to samo opcija koju kori-
snik mole sam da izabere ill ne. Tema unix prete'ino 
je obilovala pitanjima o moguerbsti nabavke Linux 
CD-a kod nas i u inostranstvu, miniLlnuxu koji pose-
duje udrulenje YUCCA, to o mestima gde se mogu 
nab FAQ datoteke o UNIX-u. Uksnici teme OS/2 in-
teresovali su se o detaljima paketa 1,44n05/2. Oko 
4dos-a, komentarisano je koliko HMA memorije on 
zauzima, i o svrsishodnosti da se za njega naani swap 
file na disku. Kupovina Lotusa od strane IBM-a za 3.5 
milijardi dolara je bila glavna vest za temu os.wars, uz 
razmitljanja o tome koja firma bi mogla biti sledeta na 
listi za kupovinu. 

PC.PROG 

Uksnici teme algoritmi veoma su se interesovali za 
fah. U asembleru, govoreno je o konverziji word(in-
teger) i byte(shortint) u neku formu na ekranu. 
Pascal je bio mesto gde su se iznosili prvi utisci o no-
vorn Borlandovom paketu Delphi. Osim toga, tratena 
je literatura o Turbo Pascal-u, kao i veznici za video 
kartice. Problem zattite napisanog softvera je bio op-
selno razmotren u clipperu, sa zanimljivim osvrtima 
na dogodovttine natih Ijudi u inostranstvu. U istoj te-
mi raspravljalo se i o interpretiranju datuma, a tema 
razno bila je mesto za predstavljanje jog jednog 
uspeha natih mladih programera u svetu, ovaj put na 
rkunarskoj Olimpijadi u Segedinu. 

PC.USER 

Tema editori bavila se editorom TSE u verziji 2.0. 
Promena komandi, sabiranje po kolonama, markira-
nje sa SHIFT + strelica i drugi problemi regavani su 
raznim makroima, kako uz pornoe korisnikih ma-
kroa, tako i provodenjem kroz meni samog progra-
ma. Ito se tide undo komande kod ovog editora, 
pravi ne postoji. Postoji netto nalik pravom undo, a 
to su global, lokal i paste undelete. 

Kreiranje template-a u Word4Wn predstavlja ve-
lik problem korisnicima. Taj problem se odnosi na 
kreiranje novih dok prepravljanje vet postojkih tem-
plate-a radi sve kako treba. Problem se mole regiti 
definisanjem makroa koji znaju da budu vdo proble-
makni za same korisnike. U ovom tekst procesoru i 
dalje ostaje problem sortiranja po abecedi kada su pri-
sutna nata slova. Jedno od retenja je da se uradi sor-
tiranje koje nudi Word, pa da se zatim nano prepravi 
sortiranje po domaeum pravilima. 

U temi CAD korisnici su pokugali da se orga-
nizuju za kupovinu Soft Engine 3.0 paket drajvera, 
a to sve zbog toga gto 3DS4 i ACAD 13 nemaju 
podrgku za Cirrus 5434 video karticu. Jedino tto 
mole da se koristi su Vibrant drajveh. Korisnici su 
merili brzinu rada 2 idenRne makine - jednu sa 
TurboDLD drajverima koji idu uz Cirrus video karti-
cu, a na drugoj makini bio je instaliran Soft Engine, 
koji se pokazao skoro duplo bdim od drajvera ko-
ji idu uz samu karticu. 
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	  Sezam Bi tten 

0 RKA 

U temi electron nadena je tema  i  kit za samogradnju 
jonizatora vazduha. Tim povodom razmenjena su  i 
iskustva sa ovim ureclajem. Jedan od efekata je ta-
lo2enje praline po zidovima prostorije pod dejstvom 
jonskog vetra - mada neestetski, ovo je verovatno 
povoljnije za korisnika nego talo2enje pragine u pludi-
ma. Takode je redeno da negativni joni koje emituje 
ovaj jonizator spugtaju krvni pritisak, pa su rno2da ne-
primereni za ljude sa niskim pritiskom, dok bi ostale 
trebalo da smiruje i popravlja im raspoloknje. Na-
ravno da je bib re6  i  o detaljima samogradnje. 

U temi hp48 javilo se par korisnika koji su 2ele-
li  da iskoriste svoj rkunar za retavanje elektriZnih 
kola, ali bez mnogo uknja teorije. Naravno, to tako 
ne ide  -  HP je ipak samo moan alat, a majstor mo-
ra da zna zanat. 

U temi mac komentarisan je pad cena Apple-
ovih rkunara, naro6ito Power Mac-ova. Ovaj pad je 
verovatno povezan sa pojavom klonova ovih ra6u-
nara. Saznali smo da svi Mac-ovi sa oznakom "AV' 
mogu sofNerski da emuliraju modem (2400) i fax 
(9600). 

U temi razno bib je diskusije o profesorima, nji-
hovim knjigama  i  laboratoriji za rkunarstvo Pnrodno 
-  matemati6kog fakulteta u Beogradu. Takode smo 
pratili raspravu o primerenom alatu (Clipper ili Orac-
le) za evidenciju upisa u srednje i osnovne tkole. 

FORUM 

Zarobljavanje pripadnika UNPROFOR-a, koje je 
usledilo nakon bombardovanja polo2aja bosanskih 
Srba oko Sarajeva, imalo je veoma veliki odjek u FO-
RUM-u tokom prve polovine juna. Bib je veoma 
burnih rasprava na temu opravdanosti tog ana, na-
ro6ito gledano na duge staze. Ved dule vreme 
u6egde u FORUM-u uzima poprili6an broj "preko. 
drinskih" Srba (mahom iz Banja Luke), gto je u ras-
prave unelo medu sezamovske "Srbijance" davno iz-
gubljen polet i 2estinu. Kako je vreme odmicalo  i  ka-
ko se sve vige nazirao nein na koji fe kriza sa taod-
ma bib retena, tako su i konkretne rasprave o njima 
polako relativizovane, da bi se kasnije nastavilo sa 
vet "standardnim" prepirkama na temu rata uoptte. 

Za we to vreme, u temi devojke i dalje se  filo-
zofski sagledavaju odnosi izmedu kna i mutkaraca, 
a u temi iseljenje ne opada interesovanje za odlazak 
u beli wet. 

CIVILIZACIJA 

Tokorn juna nastavljene su mnogobrojne rasprave iz 
maja meseca. Medutim, prijatno iznenadenje pred-
stavljalo je aktiviranie teme nauka. Slobodno se 
mote re' da je ova tema do2ivela pravi preporod. 
Posebnu palnju privukle su agencijske vesti o mogu-
dm uzrocima gubitka sposobnosti pamdenja, novoj 
antialergijskoj vakcini, upotrebi kompjuterske grafike 
u  paleontologkim istraIivanjima u 2eIji da se rekon-
struige lobanja neandertalca, zatim o mogudnosti 
presadivanja 2ivotinjskih organa ljudima, sun6evim 
pegama, satelitskorn osmatranju opasnih vulkana, 
mogudnosti upotrebe Teslinih struja visoke frekven-
cije u le6enju, epohalnom poduhvatu avljenja pra-
bakterije... Medutim, svi ovi prilozi koji su temu u6i-
nil' izuzetno informativnom, ostali su u send domi-
nantne rasprave o fenomenu "nedostajude mase" u 

KAKO POSTATI CLAN 

Postupak ulanjenia potinje zvanjem Sezama  -  podesite para. 
metre komunikacije na 2400 8N I (ako imate MNP modem, 
ukljudte MNP) i pozovrte (01 I) 648-422. Posle pozdravne poru-
ke, Sezam fe ispisati pita*: 
Username: 

Na vama je  samo  da otkucate NEW (novi korisnik), a Sezam 
fe vas dal* voditi  kroz  proces prijavIjivanja. 
Izbor Imena 

Jedan od path  podataka  koje treba da date je puno ime i pre-
zime, a potom i pseudonim pod kojim fete koristiti usluge Seza-
ma. Jednom izabran  pseudonim  ostaje vale trajno ime na Seza-
mu  (ne mote se menjati), tto znati da ga treba patljivo izabrati - 
predlatemo  da  se jog pre poziva opredelite za pseudonim koji bi 
trebalo da podsefa na  yak  ime i prezime; ukoliko nemate ideja, 
Sezam fe vam predlotib pseudonim sastavhen od valeg prezime-
na i prvog siova imena. Pseudonim mote da ima 'arnedu 4 i 16 
znakova (preporufuje se  5  do 8 slova, potto site znakova znad i 
vige kucanja,  kako  za vas, tako i za one koji sa vama komunicira-
ju) i u njemu at mogu nalaziti iskljuervo slova i znak tatka. 
Izbor lozinke 

Sledeti kook  je Izbor  lozinke (password) kojom ttitite vat rafun 
- za razliku od  pseudonima  koji je javna informadja, lozinku znate 
samo vi i Sezam. Zato je izaberite patIjivo; narotito izbegavajte da 
lozinka bode jednaka pseudonimu, 61 da at sastoji od valeg ime-
na, nadimka ill imena  nekog flan  porodice - takve lozinke se la-
ko pogode, Ito donosi  razlitite  probleme, pre svega onome ko-
me je lozinka "ukradena". lzabranu lozinku docnije motete da 
menjate. 
Izbor radnih parametara 

Ostaje jot  da  izaberete  radne  parametre (arhiver, protokol i 
sheno -  ne  brinite  ako  ne znate Its je gta. potto fe vain Sezam 
predlotiti uobitajere vrednosti). 
Unos  O&M  podataka 

Prilikom unosa  adrese  i  telefonskog  broja budite veoma 
jer retaenounesena adresa onemogufava kontakt Uprave Se-

zama sa vama, a samim tim  i  vale utlanjenje. Unolenjem adrese 
i ostalih podataka zavrlena je prva faza valeg prijavljivanja na Se- 
UM. 

Redovno 
Sledeteg radnog dana bite yam poslato pismo sa obavegtenji-

ma o Sezamu i popunjenom uplatnicom. Ukoliko teirte da prove-
rite da li su podaci koje  ste  uneli ispravni, pozovite sledefeg dana, 
unesite izabrani  pseudonim  i lozinku i Sezam fe potvrditi da li vain 
je pismo poslato  ill  zahtevati od vas da dopunite podatke. Polto 
dobijete pismo,  treba da  izaberete period na koji at pretplatuje-
te  i  na osnosu toga upilete i uplatite odgovarajuti iznos: 
period 	 pojedinci 	 firme 
I mesec 	 10 din 	 50 din 
2  meseca 	 20 din 	 100 din 
6 meseci 	 50 din 	 250 din 
12 mesed 	 80 din 	 400 din 
16 mesed 	 100 din 	 500 din 
Pojedinck 90 minuta dnevno, 30 minuta po pozivu 
Firme: 480 minuta dnevno, 30 minuta po pozivu 

Na uplatnici  koju dobijate  od redakce upisane su, u redu ispod 
vateg korisnitkog  imena,  i cene u novim dinarima Cenu pretpla-
te motete saznati i sa  Sezama,  komandom PRETPLATA, ill ako at 
na dan uplate javite upravi glasom na broj (011) 653-748. 

Nakon izvrgene uplate, fotokopiju potvrde pogahite pottom at 
adresu : "Ratunari", za "SEZAK, Bulevar Vojvode Migita 17, 
11000 Beograd,  iii  faksom at broj: (011) 648-140. Uprava fe 
vain na dan prijema potvrde odobriti pristup sistemu, a sledeteg 
dana fe na valu adresu bit poslato Uputstvo za korittenje Seza-
ma, atraktivno  gtampana  knjitica, pomofu koje tete upoznati we 
mogutnosti sistema. 

elcspruno utlanJenje 
Oni kojirna se turi  mogu  postati korisnici Sezama za samo ne-

koliko sati. Javite at  at vet  opisani  natin, a onda, ne tekajuti at 
pismo, uplatite  odgovarajuti  iznos na odd ihi u band, navodeti 
sledefe podatke:  Poligalac vale ime, prezime, adresa i OBA-
VEZNO  PSEUDQNIM  koji ste izabrali. Primalac BIGZ-Ratu-
naii, Svrha uplate:  Pretplata  na Sezam. tiro-ratun: 40802-
603-6-23264,  poziv na broj 05 108-66. Potvrdu o uplati 
potahite faksom  do  13  tasova  (radnim danom), i vet u popod-
nevnim tasovima ste  punopravni  korisnik Sezama ! 

Pretplata at  Sezam  mote at uplatib i gotovinski u BIGZ-u, sva-
kog radnog  dana  od  9  do  14  &soya. 
Dvostruko prijavljvanje 

Ukoliko tokom  predstavljanja  imate problema (na primer, veza 
se prekine), pozovite ponovo i prijavite se, navodki kompletne 
podatke. Painja:  ako ste se  prijavili dva iii vile puta, koristite ono 
korisnitko ime koje  je  ispisano  na uplatnici. 
KoNko vaii uplatnica 

Naga uplatnica  vati godinu  dana, a pretplatu treba uplatiti po 
cenama koje  vaie na dan uplate. To ne znao da at morale 
ponovo prilavijivati  -  dovo4no je da pozovete Sezam, predstavite 
se izabranim  imenom  i lozinkom i sistem fe ispisati aiume cene 
pretplate.  

svemiru. U plodnoj raspravi u kojoj je ukstovalo 
vile korisnika, pokazalo se da na Sezamu postoji za-
vidna kompetentnost kada su u pitanju razgovori o 
"primamom" svemiru i njegovim zakonitostima. 

Pored nauke, izrazito uspelna tema tokom 
ovog meseca bila je  I  tema oko.sveta. Medutim, to 
odavno nije nikakvo iznenadenje. Ovoga puta ima-
li prilike da pro6tamo kratku istoriju pruge 
uskog koloseka kod nas, kao i prilog o ceni 
gradevinskog zemljigta u Japanu (sa posebnim 
osvrtom na cenu povrtine jedne maramice u cen-
tre Tokija). Put nas je vodio u paniju i Madrid, 
Moskvu, Kijev i Sibir. Bib je red i o Egiptu, u ko-
jem je otvaranje grobnice kraljice Nefretari privu-
kb pa2nju 6itavog sveta. 

Dominacija ove dye teme ne znad da u ostalim 
nije bilo zanimhivih sNari. Naprotiv! U temi film, po-
red redovnog osvrta na repertoar beogradskih bio-
skopa, aktuelna je bila  i  polemika o prvim utiscima 
nakon kanskog festivala. "kolski razgovori" pokli su 
sa idejom zakonodavca da uvede neki red, obe-
le2avajudi dake po pripadnosti Ikoli, poput engleskih 
koledla, a zavrgili su sa informacijom da je Fakuhet za 
menacament Univerziteta "Brafa Karid" u Beogradu, 
u novoj lkolskoj godini namerio da upige ktvrtu ge-
neraciju od 120 studenata. U temi cybercukure 
prezentovani su novi brojevi svetskih 6asopisa koji se 
bave pitanjima virtuelnog sveta. 

MUZIKA 

MUZIKA je tokom juna do2ivela i svoj drugi tom! Pr-
va konferencija je, za 7 meseci postojanja, dostigla 

od 5000 poruka, pa se rasprave o muzici sada 
vode  u  konferenciji MUZIKA.2. Najzanimljivije i naj-
raznovrsnije rasprave vodene su u temi rock. Zani-
mhive su bile diskusije o tome koga su we Frank Zap-
pa i Joe Satriani uali, zatim prida o grupi Blue Oyster 
Cult, jednoj od najuticajnijih hard rock grupa svih vre-
mena. Stigla je i tu2na vest o smrti legendamog gita-
riste Rorry Galagher-a, pa su se mnogi podsetili nje-
govih radova i koncerta koji je oddao u beograd-
skoj Hali sportova. 'mall smo i vrb ekskluzivan iz-
vettaj sa koncerta Rolling Stones-a, 3.juna u Stokhol-
mu, kojim su zapoleli evropsku tumeju tokom koje 
fe svirati i u Budimpelti. Informacije vezane za njihov 
koncert u Budimpelti izazvale su veliko interesovanje 
i broj poruka. U temu jazz.blues stiglo je nekoliko 
zanimljivih partitura i tablatura, dok se u temi pop naj-
vige govorilo o populamoj pevkici Sade. 

U temi techno diskutovalo se o razlozima na-
stanka trenutne rove-manije, kao i o hepeningu "Err-
/itement" odrlanom u drugoj polovini juna. U temi 
alter bib je osvrta na koncert britanskog benda Po-
alive  Boredom oddanog krajem maja  i  stiglo je jako 
puno tekstova Elvisa Costello-a, Morrissey-a, Bauha-
usa,  i  grupe Pearl Jam. 

VICEVI 

Posle kvalitativnog skoka u konferenciji u maju, jun je 
malo zatajio. Bib je to i dobrih viceva i onih ponovlje-
nih, a (konkno?) je sastavljena i kompilacija srpsko-
engleskih prevoda. Dobih smo paradu domafih Stil-
skih ve2bi Rejmona Kenoa u due varijante (s1u6aj "Od-
lazak voza" i slutaj "Nn"). Primefeni suiiizelali  i  pla-
vuge u defanzKii (we ih je manje), a prijatelji prijatelja 
su nam dokazali da urbane legende jot uvek five i 
podsetili nas na vremena kada se itlo u Trst po cipele 
i na kolak. 
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SezamFile 	 jun '95. 

Jovan Bulajie 	  

Tokom prethodna dva meseca primetan je trend porasta sla-
nja novih programa od strane korisnika Sezama. Tome je, pre sve-
ga, doprinelo otvaranje probnih linija sa 14.400 bps modemima, 
gto je korisnicima koji imaju brze modeme olakgalo slanje korisnih 
priloga i sve2eg softvera koji do nas jog uvek stile najrazlieitijim ka-
nalima. Tako je, recimo, junska lista novih datoteka do sada najbo-
gatija ove godine. 

Postojanje dva, u test fazi praktieno odvojena, sistema je pro-
uzrokovalo i malo zabune oko toga gde se prenose koje nove da-
toteke, ali nadamo se da ee se ovi problemi brzo otkloniti. Za sa-
da je praksa da sve od novih datoteka ide na standardni Sezam 
(gde se, nahlost, jog uvek nalaze samo 2400 modemi), sa tenden-
cijom da se sve to redovno prebacuje i na novi, probni, Sezam. 

Uz brojne nove datoteke, u junu su otvorena i tri nova direk-
torijuma u r: grani - r:\cad , r:\infocomm  i rAinfohard. R:\cad  je 
(logieno) namenjen programima za projektovanje i CAD alatima, a 
otvoren je pre svega zahvaljujuei brojnim prilozima koje su poslali 
elanovi na:seg udru2enja CAD korisnika (CADUA). Dva nova r:\in-
fo* kataloga, rAinfocomm i r:\infohard  su, kao nedayno i rAinfo-
prog, nastali "separacijom" iz prepunjenog osnovnog rAinfo direk-
torijuma - u njih su prebaeene razne info datoteke vezane za ko-
muniikacije, odnosno hardver. 

Paint Shop Pro 

Paint Shop Pro (skraeeno PSP) je odliean i veoma kompletan 
Windows program za kreiranje, pregled i manipulatiju slikama. Po-
drlano je eitanje i pisanje vise od 30 formata zapisa grafiekih datote-
ka, tako da PSP molete korisitit kao dobar i univerzalan image view-
er (program za pregled slika) i pridrati ga odgovarajueim ekstenzi-
jama slika u File Manager-u ill nekom drugom shell-u za rad sa dato-
tekama (recimo na Sezamu vdo populamom Win Commander-u). 

Mi PSP koristimo i za skidanje sadilaja ekrana Wndows aplika-
cija. Dovoljno je prebaciti se (dok je ekran koji 2elimo da skinemo 
aktivan) iz 2eljene aplikacije u Paint Shop Pro i izabrat odgovarajueu 
opciju, pa da PSP ceo iii 2eljeni deo (recimo samo aktivan dijalog 
prozor) ekrana aplikacije prebaci u intemi bafer, gde ga mo'lete 
menjati ill snimiti bez izmena u 2eljeni format (dakle, niste ograni-
eeni samo na .CLP format standamog Windows  Clipboard-a). 

Moguenosti manipulacije slikama ukljueuju crtanje sa 8 eetkica, 
manipulaciju bojama, poboljganje i izmenu slika, opcije za obradu 
fotografija, 20 standardnih filtera i 12 raznih efekata deforrnacije. 
Moguee je kreirati i sopstvene eksterne filtere. Paint Shop Pro je u 
svetu dosta poznat i cenjen. izmedu ostalog, dobitnik je i ZiffNet 
nagrade za softver Poslednja verzija je 3.0, koja se na Sezamu na-
lazi kao wAgraph \psp_30.* (1.4 Mb). 

Nove verzije 

DOS Navigator II v1.35 (za one koji jog ne znaju, u pitanju je sjaj-
na zamena za Norton Commander) je dosta Ieljno igeekivan, budu-
ei da je prethodna verzija imala jako neprijatan bag koji se manife-
stovao prilikom kopiranja datoteka sa jednog diska na drugi - u ne-
kim slueajevima bi se odredigna datoteka kompletno popunila nu-
lama, bez ikakvog obavegtenja od strane programa da je kopiranje 
zavrgeno neuspegno. Ovde, izgleda, nema vige tih problema, all su 
zato primeeene neke druge bubice - zbog toga se jog uvek oeeku-
je verzija DOS Navigator-a, koja radi bez problema. Naziv datoteke 
je rAutility\cln2-I35.zip (580 Kb). 

Telemate v4.20 je poslednja verzija omiljenog komunikaci-
nog programa za DOS (a dosta njih ga koristi eak i u Windows  

okru2enju) veeine korisnika Sezama. Prethodna verzija 4.12 je 
izagla pre skoro dve godine, pa se oeekivalo da nova verzija do-
nese veliki broj noviteta, all poboljganja koja se nalaze na spisku 
izmena su dosta skromna. Neki korisnici su Zak prijavili i neke 
probleme u radu, pa su br2e-bolje vrati!i staru, all proverenu, 
verziju.Naziv datoteke je rAcom \tm420-*.zip (4 datoteke, ukup-
no oko 800 Kb). 

Quarterdeck je izbacio jog jednu zakrpu za QEMM verziju 7.5. 
Ovaj poslednji patch nosi datum 12.05.95 i trebalo bi da podigne 
prethodne varijante verzije 7.5 na 7.53 (prethodne zakrpe nisu 
menjale oznake verzije). lzgleda da su iz ove verzije konaeno izba-
eeni neki ozbiljni bagovi koji su postojali u inicijalnoj verziji 7.5, a 
prethodne dve zakrpe ih nisu otklanjale. Naziv datoteke je r:\sys-
tem\gemm75p3.exe  (negto manje od 1.1 Mb). 

Direktorijum u kojem se na Sezamu nalaze razni dodaci za po-
pulami Clipper, osveien je zakprama za sam Clipper i nekoliko po-
znatih biblioteka. Pre svega, to je poslednji patch za nadgradnju na 
Clipper verziju 5.2E i ExoSpace 1.0g, koji je na Sezam stigao jog u 
aprilu, zatim dosta zakrpa za Six Driver v2.0x biblioteku, kao i 
patchevi za ObjectDB v1.1d i Telepathy v2. I . Sve to se, naravno, 
nalazi u r:\clipper  katalogu. 

Adobe Acrobat Reader 

Nepostojanje jedinstvenog formata za elektronske dokumente je 
uzrok velike konfuzije - postoji ogroman broj standarda i "standar-
da" za zapisivanje tekstova, grafike, fontova i slienih stvari. Poznata 
softverska firma Adobe je, pre nekoliko godina, osmislila i realizo-
vala program pod nazivom Adobe Acrobat, koji olakgava manipula-
ciju i konverziju datoteka koje su snimljene u raznim formatima. 0 
prvoj verziji programa Adobe Acrobat je vex pisano u Raeunarima 
pre dosta vremena, a od tada je Adobe-ov standard za zapisivanje 
elektronskih dokumenata postao veoma rasprostranjen. 

Osnovni format dokumenata, po standardu koji je postavio 
Adobe, naziva se Portable Document Format, a uobieajena eksten-
zija ovakvih datoteka je .PDF. Veeina korisnika nema potrebu za 
kreiranjem .PDF dokumenata (a programi za kreiranje .PDF dato-
teka spadaju u komercijalni softver), all je vrlo moguee da ste vet 
dobili neki zapis u ovome formatu - veliki broj CD-ova koji u po-
slednje vreme sti2u uz strane easopise ima prateeu dokumentaci-
ju bag u .PDF formatu. Takode, ukoliko imate potrebu da razme-
njujete negto izmedu PC i Macintosh raeunara, .PDF je kao stvo-
ren za to (ustvari, to i jeste bila jedna od osnovnih Adobe-ovih ide-
ja prilikom kreiranja ovog standarda). 

Adobe Acrobat Reader (oznaka aktuelne verzije je 2.0) koji 
meiete naei na Sezamu je Windows verzija programa koja omogu-
eava pregled i gtampanje dokumenata u PDF formatu. Osim toga, 
moguee je kretati se izmedu dokumenata koji sadrle medusobne 
veze ill prenositi njihove delove preko clipboard-a. Ovaj program 
Adobe je stavio u javno vlasnigtvo, gto ce sigurno doprineti daljoj 
popularizaciji .PDF formata. Na Sezamu ga molete naei u 
wAmisc\acroread.* (eetiri, ukupne dane oko 1.4 MB). 

Kada smo vet kod problematike pregleda elektronskih doku-
menata bez posedovanja celog arsenala alatki programa iz kojih su 
oni kreirani, skreeemo yam pa2nju na jog jedan koristan program 

-Microsoft Word Viewer. On omogucava pregled i gtampanje do-
kumenata koji su zapisani u Microsoft Word formatu (verzija za 
Windows i Macintosh), bez potrebe da imate instaliran kompletan 
Word. Ovaj program se na Sezamu nalazi u w:\misc\wordview. * 
(takode podeljeno na eetiri dela, ukupne duZine negto iznad I .5 
MB). Kada budete instalirali Microsoft Word Wewer, budite strpljivi - 
postupak instalacije ume da potraje (nekad i vige od pola sata), eak 
i na solidnim PC konfiguracijama. 
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COMPUTE 

Da,mot. 
MultimediJa 
portabl r 
impresivnih pe 
mansi.Optimizovan 
za VVindowsl" korisnike, 
`TravelMateml  Je brz, !ma 
lzvanredno Jasnu sliku, sJaJno 
I reprociukuje animadjejednostasmo. 
"pdkaelte" Docking Station" sa batedis 
napajanjem I na svakom mestu Imate mo: 	ti 
korIttenJa CD naslova, bib da su muzield ill  •  erslki. 

Ako ne 	da smetate okolini, molete ukIluelfl slutalice I slutati Va§ 
ornillen1 disk dok pdpremate drkularno pismo za killentelli Ikalkulitete 
trolkove u nekom "Spreadsheet-u". Za poslovne ljude novog doba... 
* "Inter m" 486DX4 procesor brine 75 III 100 Mhz, 4,8 ill 20 MB RAM-a 
* Aktivni III Dual Scan kolor dispieJ ( 8.4-9.5 in& ), 1MB VLB grafleld kontroler 
* Tvrdi disk od 340 do 540 MB 
* Integrisana 16-bitna zvuena kartica I stereo zviyentd 
* PCMCIA Type III slot * Ball Point * Adaptec SCSI 11, Audio i Midi/Game port 
* inter" Indeo Video * Double-speed SCSI CD-ROM Toshiba 

BEOGRAD, Milentija Popovida 9, SAVA CENTAR 
TEL: 381 11 139 840 EXT. 684, EXT. 694 FAX: 381 11 222 23 55 
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ComTrade 
Computers 

Genex apartmani, Vladimira Popovioa 6 Tel: 222 4151, 222 2652 
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