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Dok su komsije u mraku (2) ....... 57
Branko Nikitovic

UPS uredaji neophodan su dodatak svakom mreZnom serveru, a sazre-
li su ¢ak do zasebnog uredaja na mreZi sa kontrolom preko modema.
Pogledajmo 3ta se od njih moze olekivati.

Kako se dopisivati na Netware-u .. .. 60
Zoran Dordevi¢

Razmena poruka je jedan od najvaznijih segmenata mreZnih operativnin
sistena. Sta moZemo olekivati od programa koji se bave ovom oblad¢u?

Vise ruku posao éini............. 64
Vladan Aleksic¢

Uvodenjem mreZnog renderinga sa pojavom trece verzije programskog
paketa Autodesk 3D Studio mnogim korisnicima olak3an je Zivot. Manje
deZuranja - vide spavanja.

U mreZi...poprviput ............67
Dejan Vesic¢

Clipper u mrezi? | to je moguce uz malo truda.

StajetoTCPAIP........c........ 70
Slobodan R. Ljubisi¢

Ukoliko svakodnevne dolazite u kontakt sa mreZzama, verovatno ste vise
puta ¢uli za termin TCP/IP Da i ste se ikada zapitali 3ta on predstavija?

U paukovojmrezi............... 75
Predrag KneZevi¢

Koja su pravila ponasanja kojih bi trebala da se drzi svaka lepo vaspitana
aplikacija u nekom mreZnom okruZenju ? Prepoznavanje mreza, pristu-
panje fajlovima, zaklju¢avanje slogova - tema su ovog teksta.

racéunari ode ‘ JUL / AVGUST '95.
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NESELow v canve saiaisi seias G asel B39 8
Ureduje: Ladislav Struharik

Racunarska higijena ........... 95
Milan Ceti¢

Pokrec¢emo rubriku koja ¢e se baviti nekim ele-
mentarnim postupcima pri odrzavanja periferija |
samog ra¢unara. Ovoga puta obradujemo ker-
tridze ink-jet stampada.

CDiskografija
Ovaj put ¢emo obradovati Citaoce istan¢anog
ukusa: predstavijamo vam vinski atlas i Sekspirova
sabrana dela,

Unix servis
Ureduje: Zarko Berberski

Ovaj put donosimo skriptove za promenu ispisa

imena spisa u mala slova i prikazivanje Zeljienog

dela teksta.

Hog knjigal o con s v 1 iwien o n 119
Iz novih izdanja koje vam predstavijamo modi dete
da naucite Visual Basic ili Word, kao i da se infor-
midete kako je mogude zaraditi uz pomod radunara.

Bajtovi licne prirode .......... 120
Uredue: Viada Cali¢

PHRHGE . v von waiwii sames » Fon 123
Ureduje: Goran Alimpié

Skola jozika CHE i vvnnssvnon 127
Janko Stamenovic

Sezambilten ...... 000000, 128
Ureduje: Dejan Ristanowi¢

Sexanifile: ..o e olibme biEea o 130

Jovan Bulaji¢

Sporo ili jeftino - odluéite sami . . .13
Sasa Krsti¢

Redili ste da pojaate svoj hardverski potencijal? U

nadi da ¢emo vam pomodi pri izboru, testirali

smo neke komponente koje se trenutno mogu

naci na nasem trzistu.

Koja vam je poslednja cena? . .... 21
Nenad Mitovski

Ako vase finansijske moguénosti ne dosefu cenu

neke od komponenti iz prethodnog ¢anka, da i

ste razmidljali o nabavci polovnog hardvera? Zavi-

rill smo u domadi ra¢unarski buvljak i proverili da

li je sadrZaj kantara vredan paZnje.

"Ne moze brze - jurimo 30!"

Boban Petkovi¢
Overclocking je u narodu popularan nadin za ubr-
zavanje kompjutera. Prednosti i nisu zanemarlji-
ve, a ni problemi. Zato poslutajte par saveta.

Crnonabelom ............... 50
Boban Petkovic

Barem dvaput godignje vriili smo veliki uporedni

test Stampaca, a skoro da nije prosao niti jedan

broj u kojem nismo pomenuli neki novi model.

JUL [ AVGUST '95.

Zanemarvsi suve performanse, unapredenja,
oblik 1 boju, da li ste se ikada zapitali kako se testi-
rani modeli ponadaju u realnim radnim uslovima?

Racunari i elektronika
Boris Dapic

Mote | bez flomastera - upotrebite va¥ radunar

kao alatku pri projektovanju dtampanih ploda.

Nesto staro, nesto novo, neito po-

boljsano
Milan Ceti¢

To nedto je nowi pulen iz Pakardove kuée, pod na-

zivom 5P Znacajna promena korisnicke okaline i

nesto poboljzane performanse novosti su kojim

se moze podi¢iti ovaj §tampat.

Lradi $am «uoe casan s e o paiss 110
Neboja Ciré

Ne moze svako priustiti mre2u - postoje li jedno-

stavnija refenja za povezivanje vide radunara’ Jedan

od nadina je komunikacija preko serijskog porta.

Ovonijeantika ............... 38
Janko Stamenovi¢

Saznajte $ta jeste a ta nije, $ta mo¥e a ¥a ne

moZe | kako radi novi | mnogopominjani Borlan-

dov program, nazvan Delphi.

IBM ante portOS/2 - .vv vuivni v ssi 45
Uro$ Dukanjac

Graficki operativni sistem na 4 MB RAM-a! Ma

koliko neverovatno zvudalo, | to je mogude - lié-

no smo se uverili u istinitost IBM-ove tvrdnje,

Malo novosti, mnogo nade
Goran Alimpié

Corel korporacija se priprema da izbaci na tr¥idte

novu verziju svog paketa CorelDRAW! namenjenu

Windows 95 platformi. Ekskluzivno smo pregleda-

i ranu beta verziju koja pruza informacije o novi-

nama koje ete na jesen modi da koristite.

NIKACIE
Internet Za mMase .. s« s i 91
Srdan Pantic

Zelte |l da se ukljucite na informacion autoput?
Ako se |03 niste odludili za vozilo, moZda je pravi
izbor Troy's Windows Socket.

Jedan Mac, hiljadu stampacéa ... .98
Milan Adamov

Epson matriéni $tampa¢ povezan na Macintosh?

Da, i to moze. Reenje je PowerPrint, proizvod

kanadske firme GDT Softworks.

Hoce li knjiga preziveti?
Milon Cetic

Multimedija svakim danom ulazi sve vide u nase do-

move. Da li ¢e dodi trenutak kada ¢emo police sa

knjigama zameniti policama sa CD ROM-ovima?

oK

Sa rajsfederomu 21. vek ......I113
Dorde Gruji¢, Dragan Jovanovié

Po ko zna koji put na ovim prostorima postal
smo svedoci pobede neznanja nad napretkom,
Kakva buducnost olekuje mlade arhitekte u sve-
tu u kojem je poznavanje ra¢unara preduslov za
zaposlenje, kada u instituciji koja treba da im prui
diplomu zabranjuju upotrebu ove alatke?

PROGRAMIRANIJE

C ili asembler (1): Linkovanje . .. .78
Ivan Saji¢

Prvi nastavak serije o optimizaciji programa, uz kon-

kretne savete kako dobiti kraci i efikasniji izvréni faj.

Odnos ISO C-ailSO C++-a
Zarko Berberski

Jos jedan tekst iz serije o novom standardu jezika

C++.

...101

Apsolutno korisan apsolutizam .107
Milian Mitrovi¢

-ili kako "pobedi" iz okvira Paskal programa i legi-

timno Cackati po memoriji, Tekst takode sadrzi

jednostavno redenje za problem ulanéanih inter-

apt rutina koje BP klasicno ne podrava.

Tri boje: RGB(4)

an Petrovi¢
Upoznajmo nadin funkcionisanja VGA i razmotri-
mo neke od osnova programiranja.

Tridana Juna . « .o ived o siaien - 18
Tornislav Pavii¢i¢ | Milan Ceni¢

| ove godine, u Njujorku se poetkom juna

odrZao Cuveni PC EXPO. Nak izvedtal prenosi

par utisaka sa ove manifestacije, za¢injenih detalji-

ma sa pratecih dogadanja kaji nisu bili dostupni

obi¢nim smrtnicima.

Odgovor na svako pitanje . ...... 25
Dragan Grbic

Integrisani paketi softvera koji se nude za Windows
platformu predstavijaju snazan alat u rukama ozbilj-
nog projektanta informacionog sisterna. Na prime-
ru paketa Microsoft Office pokufacemo da defi-
nifemo elemente koji vode tzv. integrisanim
redenjima u informacionim sistemima preduzeca.

Pretvorite podake u strateske infor-

BRACHE vcin v v v s & e T EEe 30
Milan Nikoli¢

Na koji nacin probuditi informacije | dati ih pravim

ljudima? Da li su Microsoft Query i Excel dovoljni

da vriite poslovne analize, ili je to samo privid?

NASLOVNA STRANA

ldeja: Viadan Aleksié

Fotografija i ratunarska obgda: Studio TESIC
Graficko oblikovanje: M. C.

Lahvaljujemo se Dimetu na divnom popodnevu na splavu,
kao i cdr-u na rekvizitima.
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relistavajuci pre nekoliko meseci stare brojeve "PC Magazine", "Byte",

"PC World" iz redakcijske dokumentacije, slu¢ajno smo otkrili da neko-

liko uvodnika za temu ima iskljucivo - letnju Zegu. Logi¢no. U Engleskoj,
zemlji u kojoj je tradicionalno, kako neko rece, najgori deo zime upravo leto,
nije tesko zamisliti sirote Londonce kako na iznenenadnim mediteranskim
vru¢inama pokusavaju da osmisle valjanu koncepciju raCunarskog Easopisa.
Jedinu olakSavajucu okolnost predstavijaju im, verovatno, kakvi takvi klima
uredaji. Ali, opet, kad Covek pomisli da jednom mora da napusti sveZinu
sluzbenih prostorija i zakoraci u pakao gradskih ulica... Ni Njujoréanima, iz-
gleda, nije nista bolje, &im se toliko Zale.

Nama Beogradanima, ve¢ oguglalim na prijatnih 38 u hladu, mno-
go je lake - pakao u redakciji, pakao na ulici, pakao na trzistu...Vazno je da
nema naglih promena temperature, one su za srce najgore. Elem, u takvom
prirodnom i zdravom okruZenju pripremili smo vam dvobroj na vrio poveca-
nom broju strana, $to ste svakako primetili. Sta se sve nalazi u njemu nema
potrebe da vam unapred najavijujemo; iskreno se nadamo da Cete, kad ste
ve¢ kupili "Racunare", pronaci vremena da ih podrobno i icitate. Mi éemo bi-
ti slobodni tek da vam preporucimo jedan od mogucih redosleda poteza za
njihovo $to prijatnije konzumiranje: dakle, izvadite lubenicu iz frizidera, isec-
kajte je na kocke (da bi vam ruke kasnije bile slobodne), stavite tanjir pored
sebe, zavdlite se u hladovinu i - prihvatite se svog omiljenog ra¢unarskog a-
sopisa.

Prethodna preporuka je, ujedno, i dobar nacin da se malo opustite
pred predstojecu burnu jesen. Jer, ako ste mislili da je sada vruce, prevarili ste
se. Ovo je tek podgrevanje atmosfere za ono 5to sledi krajem avgusta i posle.
Ko je iziSao normalan iz svih dosadasnjih odlaganja, imace priliku da konac-
no opipa parte istorije nazvano Windows 95, jer je premijera istog zakazana
za 24. ovog meseca, a sudeéi po press materijalu koji nam od Majkrosofta
stize gotovo svaki drugi dan, kasnjenja viSe nece biti. Treba Ii dodati da su u
svecanoj pratnji najavijene i nove verzije svih najvaznijih programskih paketa,
prekrojene prema hitu ove i nekoliko narednih sezona, tako da Ce biti pravo
¢udo ne pojavi li se i kakva nova kozmeti¢ka linija za muskarce "Win 95" ili
kompatibilna (znajuci Gejtsov poslovni duh...). IBM, sa O%2 i novokuplienim
Lotusom, pak, sigurno nece samo sedeti u loZi i aplaudirati. Budite sigurni da
ni mi ne¢emo spavati. Dakle, ohladite lepo tu lubenicu dok jo§ imate slobod-
nog vremena i - uZivajte. Citamo se u septembru...

Vladan Aleksi¢

o7 e raéunari
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Multimedija
PCMCIA kompatibilna multimedija
"za poneti"

Ukoliko koristite multimediju kod
kuce i na poslu, svakako &esto
pozelite da imate pristup
programima sa CD-
ROM-ova, ster-
eo zvuku | real-
time slici | kada
krenete  na
put. Jedno od
refenja Je ku-
povina no-
vog notebo-
ok ralunara
koji sve ovo
ima ugrade-
no, a drugo je koriséenje eksternog dodatka
koji se priklju¢uje na PCMCIA ulaz notebo-
ok-z ili laptop-a koji vec¢ posedujete. Ameri¢-
ka firma Axonix nudi ovo drugo redenje -
ProMedia Player je eksterni CD-ROM ure-
daj dvostruke brzine, koji pruza ugoda; ste-
reo zvuka i real-time videa. Isti dodatak je,
naravno, moguce koristiti i na desktop racu-
narima na poslu il kod kuce. Imajuci u vidu
da je ugradnja CD-ROM uredaja u preno-
snik relativno skup zahvat, a s obzirom na to
da je cena ProMedia Player-a 499 dolara,
mogude je ustedeti ukoliko se uredaj po po-
trebi koristi na vide racunara.

Multimedija

Bezi¢ni joystick nove generacije

Firma AlTech Je proizvela bezi¢ni dZojstik
novog ergonomskog dizajna. Wireless Ban-
dit predstavlja set za dva igrada, pri ¢emu bi-
vaju eliminisani problemi preplitanja kablova
dva dZojstika i guranja oko ekrana monitora
u Zaru borbe. Nova palica za igre (ako se jos
uvek moze tako nazvati) omogudava igradi-
ma da se smeste u poziciju koja im omogu-
cava najbolju kontrolu pokreta. Domet
upravijata je desetak metara,
$to je za danadnje veli¢ine
monitora vide nego do-
volino. Instalacija uredaja
je  izuzetno
jedno-
stav-

racunari

na - bezi¢ni prijemnik se priklju¢uje na dZoj-
stik port i postavlja na neko vidljivo mesto,
da bi senzor mogao da prima komande sa
konzola. U svaku od konzola idu dve AAA
baterije. Kretanje i pucanje se vrii pomocu
Sest tastera, a na konzoli se jod nalaze i dva
turbo tastera i auto-fire prekidad. Uz

- Wireless Bandit set dobija se i pucatka igra

Mortal Kembat. Cena kompleta je 59.95
dolara.

Periferijski uredaji
Kolor $tampac, faks, skener i fotoko-
pir uredaj u jednom

Firma Lexmark International pocela je sa
isporukom novog multifunkcijskog uredaja
koji objedinjuje kolor Stampac, telefaks, ske-
ner i fotokopir uredaj po ceni od 849 do
899 dolara. Svojevrsna hidra (mitolosko bi-
¢e sa mnogo glava) pruza usluge nekoliko
uredaja po relativno pristupacnoj ceni. Ovaj
uredaj, Medley, teZak je oko 7,5 kg, radi u
rezoluciji 300 dpi i $tampa 3 stranice u mi-
nuti u monohromatskom rezimu rada ili jed-
nu stranu u kolor rezimu u |6 miliona boja
za 2,5 do 7 minuta. Kada radi kao faks,
Medley moze da radi u 14.400 bps reZzimu,
da primi u memoriju i satuva za slanje do 60
strana, a moZe | da alje poruke u jednoj se-

siji na 50 lokacija. Medley moZe da radi sa-
mo u monchromatskom rezimu skeniranja,
I to u rezoluciji 300 dpi, a prepoznaje 256
nijansi sive boje. Uredaj poseduje magacin
za |50 listova papira, a moze da Stampa i na
kovertama, transparentima i karticama.
Lexmark je na trziSte izbacio tri modela: 4c,
4x | 4sx, koji se medu sobom razlikuju samo
neznatno i po performansama i po ceni.

Periferijski uredaji

Tabla za crtanje

Crtanje skica na personalnom racunaru
samo pomoéu misa i kurzorskih tastera
standardne tastature izuzetno je naporan |
neprecizan posac. Samo oni koji su probali
da crtaju ovako primitivno mogu da potvrde
da je na ovaj nacin nemogude iskazati svu

e8e

kreativnost koju dozvoljava jedna najobicnija
olovka. Firma CalComp se uhvatila u kostac
sa ovim problemom i na trZiste lansirala ta-
blicu za crtanje DrawingSlate Il. Tablica se
proizvodi u tri formata, sa prostorima za cr-
tanje dimenzija 6 puta 9, |2 puta 121 12 pu-
ta 8 in¢a. Najmanja tablica je duZine |12,
Sirine 10,1, debljine 0,3 inda, a teka je oko
pola kilograma. DrawingSlate Il ima osetlji-
vost do 2540 tacaka po inéu | preciznost od
0.01 inca. Crtanje se obavlja pomodu dve
deblje beZi¢ne olovke (od kojih je jedna ose-
tliiva na jacinu pritiskanja, a druga nije) ili po-
mocu jednog od dva beZi¢na misa koji dola-
ze uz DrawingSlate. Jedan mi§ ima 4, a dru-
gi ¢ak |6 tastera. Za razliku od drugih tabli-
ca koje koriste clovke bez napajanja, ovde
se koriste aktivne olovke koje se napajaju iz
dve baterije za runi Casovnik, a imaju |
leZiste za druge dve koje sluze kao rezerva.

Uz DrawingSlate se dobijaju i drajver
koji povezuju uredaj sa AutoCAD-om li
emuliraju mida pod DOS-om ili Windows-
om (podrzavaju¢i WinTAB standard). Od
kontrolnog softvera se dobija i Windows Ta-
blet Manager koji sluZi za kalibraciju 256 ni-
voa pritiska olovke, dodelu makroa za |8
hotspot-ova (tacaka na tablici koje su ekviva-
lentne hotkey kombinacijama unetim pomo-
¢u tastature) ili dodelu odredenih delova ta-
blice pojedinim aplikacijama.

Cena prva dva manja modela je 280
americkih dolara, a najveceg 425 dolara.

Skladistenje podataka

e * = = 8 = = 8 » = @ @« = ®

CD-ROM uredaji Sestostruke brzine

Firma Plextor je u svetu poznata po izra-
di veoma kvalitetnih CD-ROM plejera,
medutim, zbog cene, kod nas nije bila pri-
sutna. Oni koji vole brzinu, sada e imati
razloga da je blize upoznaju. Plextor je ko-
nacno predstavio prvi plejer Sestostruke br-
zine pod logi¢nim nazivon 6Plex. Svojim
karakteristikama se priblizio starijim |DE dis-
kovima, tako da sada omogucuje brzinu pre-
nosa od 900 KB/, jedino to je brzina pri-
stupa jo3 uvek prilicnih 142 ms. Za razliku
od nekih luksuznijin modela ove fabrike koji

JUL J AVGUST “95.
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imaju i ¢itav | MB bafera, 6Plex ce imati sa-
mo Cetvrtinu ito je svakako posledica
sniZzavanja cene koja je i pored toga priliéna i
krece se oko 400 funti §to je donekle razu-
mljivo ako se zna da je rec o SCS jedinidi, ali
za sada samo u internoj verziji dok se
ektsterni primerci uskoro ocekuju, Uz ovaj
skupi proizvod se dobija i dvogodidnja garan-
cija koja nesumnjive govori o kvalitetu sa-
mog uredaja. Ako se pitate 5ta ce vam CD-
ROM plejer Sestostruke brzine u vreme ka-
da se vedina multimedijainih CD aplikacija
prilagodava doublespeed uredajima, ne sme
se zaboraviti da su mnoge poslovne aplikaci-
Je predvidene da rade direktno sa CD-a, pa
ovakvo ubrzanje godi. Upravo je zato Plexor
samo godinu dana posle predstavijanja svog
quadspeed modela (inafe jednog od prvih
Cetvorobrzinaca) tréistu ponudio i 50 posto
brzu varijantu.

Novi uredaji

" e 4 & & & 8 ® ¥ 8 = = e = s =

Prst umesto misa

Ukolko niste sreéni kada jurite misem
po stolu Alps Electric tvrdi da ima redenje za
vas. Novi uredaj koji zamenjuje misa je Gli-
dePoint, koji je u sustini sli¢an minijaturnom
senzorskom ekranu, Upravijanje kurzorom
se izvodi klizanjem vrha prsta po osetljivoj
povréini. Kliktanje po objektima izvodi se
jednostavnim lupkanjem po povrsini ili bira-
njem jednog od tri tastera. Dva tastera su u
potpunosti ekvivalentna tasterima misa, a
tredi taster je moguce isprogramirati. Previa-
tenje objekata (drag & drop) izvodi se po-
meranjem prsta nakon dvostrukog lupkanja,
pri ¢emu se prst posle drugog udarca ne po-
dize sa povriine. Rezolucija u kojoj GlidePo-
int radi je 400 ta¢aka po in¢u. S obzirom na
to da uredaj nema pokretnih delova, treba-
lo bi da pouzdanije radi od klasitnog misa,
barem po tvrdnjama samog proizvodaca,

s

GlidePoint se prodaje u verzijama za
serijsku vezu PC kompatibilnih racunara, za
PS/2 | za Macintosh ra¢unare, a radi uz po-
mo¢ standardnih drajvera za misa.

JUL / AVGUST ‘95,

Trziste
NEC preuzima kontrolu nad korpo-
racijom Pacard-Bell

Japanska korporacija NEC je sacpétila da
u avgustu preuzima |9.99 odste akcija ame-
ri¢ke korporacije Pacard-Bell za 170 miliona
dolara. Japanski hardverski gigant je ovom
kupovinom uspeo da obezbedi kontrolu
nad korporacijom Pacard-Bell sa kojom ved
ima zaklljucene dugoroéne ugovore o stra-
teskoj saradnji i zajednickom investiranju u
razvo]. Ovom kupovinom NEC bi Zeleo da
ucvrst! svoju poziciju na americkom trzistu i
da istovremeno obezbedi ekskluzivni pristup
softveru za navigaciju, koji dobija od americ-
kog partnera u zamenu za CD-ROM ureda-
Je i memorijske Cipove.

Skladistenje podataka
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Novi "pisi-brisi" CD-ROM

MNajveca prednost CD-ROM-cva je ni-
ska cena i veliki kapacitet, a mana nezgrap-
nost pri pisanju | nemoguénost brisanja i po-
novnog pisanja na starim diskovima. lzgleda
da se u dogledno vreme nazire redenje -
Philips je u saradnji sa firmama IBM, Hewlett-
Packard, Sony, Matsushita, 3M, Ricoh, Mitsu-
bishi, Olympus i Mitsumi krenuo u razvijanje
novcg standarda CD uredaja, koji e uz za-
drzavanje kompatibilnosti sa starim CD zapi-
sima omoguditi njihovim viasnicima da na
njin simaju, sada izbrisive, podatke. S obzi-
rom na to da su na razvijanju ovog standar-
da angazovane najmocnije firme, moZemo
biti sigurni da ce ovaj standard svakako biti u
prednosti nad eventualnom konkurencijom.
Standard je nazvan CD-E (CD-Erasable).

NI proizvodacdi floppy diskova se ne pre-
daju | ne Zele da se odreknu svog dela trzista
vec, naprotiv, pokusavaju da produZe Zivot
vec odavno pretesnom medijumu. Kompa-
nije 3M, Compaq | Matsushita krenule su u
razvijanje vlastitog modela od 3.5 inca koj
¢e biti kompatibilan sa starim formatima, ali

eQe

¢e omoguditi skladistenje |20 MB podataka,
dakle 80 puta vise od danasnjih standardnih
modela. Jedina nepoznanica je cena i hode i
ovaj projekat uspeti da izbegne sudbinu ra-
nijin floptical modela.

SOFTVER

Grafika

Corel dobija moénu konkurenciju

Britanska firma Xara je nedavno pred-
stavila svog rivala Corel Draw! programu
koji ga u mnogim segmentima prevazilazi.
Osim $to omogudava crtanje slobodnom
rukom i nudi velik broj gotovih alata, paket
uklju¢uje i veoma znalajnu visestepenu
kontrolu transparentosti koja se moze pri-
meniti i na bitmape. Takode ima i besko-
na¢nu undo funkciju, koja je veoma kori-
sna. Zna¢ajan adut je i brzina izvriavanja
programa koji je u potpunosti 32-bitan, Ta-
ko je alat za kombinovanje visestruko brzi
od konkurencije, kao i operacija obnavalja-
nja ekrana koja je ¢ak za 20 sekundi brza
nego kod konkurencije. Program je naroi-
to brz kod ¢este operacije rotiranja i popu-
njavanja objekata. Ako vam je kod Corela
smetalo §to promena boje jednog objekta
izaziva ponovno crtanje celog crteza, onda
je Xara Studio va$ spas, bududi da se sve
promene boja defavaju u realnom vreme-
nu, bez ¢ekanja na dosadno iscrtavanje ce-

log lista. | sama popunjavanja povréina su
znatno kvalitetnija, s obzirom na to da su
uklju¢ene fraktalne strukture i gradijenti.
Ukoliko vam je potrebno, moZete otvoriti
i vise pogleda na isti crtez, $to nam je kod
Corela cesto nedostajalo. U paket su
ukljuceni True Type fontovi, clip-art slicice,
filteri za Corel, lllustrator i Freehand fajlovi,
kao | neki specijalni efekti.

racunari



Operativni sistemi
Warp prihvat
miranja
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a Visual princip progra-

Nakon 5to su vizuelni programski jezici
Microsoft Visual Basic | Berland Delphi ste-
ki veliku popularnost, u IBMu su uvideli da
bi prodaji njihovog operativnog sistema
OS/2 Warp priliéno doprineo takav alat, pa
su prionuli na izradu programa Bart koji ¢e
biti kompatibilan sa Microsoft Visual Basic-
om, a radit ped IBM Warp-om. Kako su kod
ovog operativnog sistema mreze u centru
paznje. ova jezik ¢e imati posebno dobro
resenu podriku za chent-server arhitekturu,
kao | pristup DB/2 bazama podataka.

Integrisani paketi
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Kancelarija u balonu

lzgleda da su integrisani paketi sa poja-
vom OLE 2.0 standarda postali veoma po-
pularni, Zato se | Corel odlutio da tr#igtu
predstavi Windows 3.1 CD Office. Sa-
drzace, nekada veoma popularan,
Wordstar tekstprocesor ali, razumljivo, u
prozorsko) verzji. Spreadsheet program., ko-
i Ce se nalaziti u okviru paketa, jos uvek nije
dobio ime, ali je zato odabrana baza poda-
taka Alpha 5.0. lako Corel Draw! ili barem
Show nece biti ukljueni u ovaj proizvod, na
CD-u de postojati mnodtvo klipart sli¢ica |
fotografija. Ipak, moramo priznati da ¢e Co-
rel-u biti veoma tesko da se izbori sa tri mo-
¢a konkurenta koji prodaju svoje verzije kao
Perfect Office (Novell), Smart Suite (Lotus-
IBM) | Microsoft Office (Microsaft). Jedan
od aduta je ve¢ pripremliena verzija za
Windows 95, koja ce se pojaviti krajem leta |
koja e koristiti sve prednosti novog opera-
tivnog sistema.

Corel se ne zaustavlja samo na ovom
delu trZista, ved snaZno prodire | na seg-
ment zabavnog | obrazovnog softvera. Ta-
ko je u pripremi 50 naslova, medu kojima
se istice dediji CD Wild Cards, kao i naslo-
vi za nesto starije poput: Adventure with
Edison, Jump City 3D i Corel All Movie
Guide koji treba da nadmasi program Mic-
rosoft Cinemania.

Ako ste pemislili da je ova firma pot-
puno zanemarila program koji joj je doneo
novac | svetsku slavu, varate se. Uskoro ce
trzistu biti predstavijen i najpoznatiji Corel-
ov paket Corel Draw 6, koji ¢e se istovre-
meno pojaviti za Windows 95 i IBM OS5/2
Warp. Kako odgovorni ljudi tvrde, sada ce
imati mnogo manje bagova nego ranije bu-
duci da se. zahvaljuju¢i Microsoft-u, nije
Zurilo sa predstavljanjem nove verzije, ta-
ko da je program konafno dobro istesti-

racunari

ran. Onima kaoji nameravaju da uzmu neki
od CAD paketa, Corel preporutuje da sa-
Cekaju kraj leta kada je planiran izlazak
CAD programa koji ¢e, u odnosu na kon-
kurentske proizvode, nuditi neka nova
redenja.

SAJMOVI

Computex
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Vagar novih procesora

Computex tradicionalno predstavija sa-
jam radunarske robe "Siroke potrodnje, ali je
ove godine doneo mMnogo novina, pre sve-
ga u domenu procesora i OS podrike.

Na sajmu je konacno predstavijen i
AMD 486 DX4-120, kojim ova firma pono-
vo baca akcenat na takt od 40 MHz koji je
ujedno | veoma praktican, jer do maksimu-
ma koristi VLB magistalu. Ostaje jos samo da
se vidi kako se procesor ponasa na delu.

Mnogo veda novost je Cyrx-ov M1 koji
Je. napokon, prikazan $iroj javnosti | koji, po
svemu sudedi, ima problema sa pregreva-
niem bududi da je instaliran u ogromnom
hladnjaku. Medutim, za one nestrpljive ve¢ je
obezbedena isporuka prvih primeraka, dok
se krajem jula otekuju vedi kontingenti. Po
navodima fabrike, ovaj procesor je za 30 po-
sto bréi od Intel Pentium-a, $to je svakako do-
bra preporuka. Osim toga, Cyrix M| je, za
razliku od Nex Gen 586, pin-to-pin kompa-
tibilan sa Pentium-om, iako im se arhitekture
znatno razlikuju (o tome ste ve¢ mogli da ¢i-
tate u "Racunarima” broj 99). Do sada je naj-
vedi problem bila sama izrada procesora, ali
|e taj posao prepusten IBM-u. IBM je dobio i
pravo da stavlja svoje ime na procesore.

lako ¢e se AMD K5 pojaviti tek pocet-
kom sledece godine, ve¢ sada postoje dva
konkurentska Pentium klona, koji su zapoce-
i medusobnu borbu: Nex Gen je snizio ce-
ne svojin Nx586 procesora od 8 do 30 po-
sto, kako bi ostac konkurentan u drudtvu ja-
¢ih uredaja.

Intel je zbog klonova morao da najavi
novi Pentium na |50 MHz za tre¢i kvartal,
kao | modele na 167 1 180 MHz koji ¢e biti
radeni tehnologijom od 0,35 mikrona. Uo-
stalom, Pentium na 120 MHz se i pojavio
kako bi popunio prazninu nastalu kainje-
njem modela na 150 MHz.

Kada smo ve¢ kod moénih procesora,
ne smemo zaboraviti ni PowerPC seriju ve-
like alijanse. IBM je kona¢no prikazao finalnu
beta verziju OS/2 za PowerPC 601, koji ra-
di sasvim zadovoljavajuce. Time ova serija
RISC procesora ve¢ predstavija pretnju Inte-
lovom 80x86 carstvu. Na sajmu je prikazan
I PowerPC 604, koji je u zavrinoj fazi testi-
ranja | koji je daleko mo¢niji od Pentium-a,

e |-
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a po svemu sudedi i od najavljene Intel-ove
uzdanice - procesora P6.

DOMACA SCENA

Infofest '95
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Budva, septembar...

U Budvi ¢e se i ove godine, od 24. do
30. septembra, odrzati Festival informati¢kin
dostignuéa - INFOFEST '95. Organizatori
su Viada republike Crne Gore, preko svog Se-
kretarijata za razvoj, a suorganizatori firme
Biznis Link i Metro marketing studio iz Beo-
grada. Imajudi u vidu znadaj ove manifestaci-
Je za unapredenje informacionih tehnologija
i za ukupni drudtveni razvoj, u organizaciu
se ukljucilo i Savezno ministarstvo za razvoj,
nauku i Zivotnu sredinu.

Zarazliku od sajamskih manifestacija, na
kojima mogu ucestvovati svi zainteresovani,
INFOFEST Je, kako mu samo ime kaZe, ma-
nifestacija festivalskog tipa, ¢ije je osnovno
obeleZje prethodna selekcija kvaliteta. Na
festivalu ucestvuju najbolje firme i pojedingi
sa Jugoslovenskog informati¢kog prostora
koje odabere Strucni odbor na osnovu kon-
kursne procedure.

Druga specifitnost INFOFESTA u od-
nosu na ostale informaticke skupove je
kombinovanje razlicitih aktivnosti organizo-
vanih u nekoliko festivalskih formi. Ove go-
dine posetioci ¢e modi da posete izlozbu tri-
naest odabranih informatickin redenja iz
oblasti aplikacija, Novi INFO-svet - takode iz-
loZbenu prezentaciju deset firmi iji razvoj |
stepen prisustva na trZistu imaju uzlazni
trend, Racunarski ambijent - jo3 jednu iz-
loZbu, i to trzifne ponude telekomunikacio-
ne opreme, elektronskih komponenti, kan-
celarijskog namestaja i opreme, prateceg |
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potrasnog materijala, na kojoj ¢e biti pred-
stavljeno 26 izlagaca, kao i izlozbu petnaest
najboljih autorskih radova odabranih na jav-
nom konkursu.

U toku festivala odrzavace se | Kompanij-
ski dani - specifican oblik prezentiranja Cetirl
vodede jugoslovenske informaticke kuce, IN-
FOFEST tribina koja e, uz uéesce meduna-
rodnih informatickih autoriteta, imati elermen-
te seminara, kao | Okrugli sto koji Ce svakog
festivalskog dana obradivati po jednu kljucnu
problemsku oblast, na osnovu uvodnih izlaga-
nja domacih i stranih eksperata. Naravno, ne-
ce 1zostatl ni prated kulturni sadrzaji, Ciji je cilj
da animiraju posetioce | stvore sto bolju at-
mosferu za realizaciju ciljeva INFOFESTA '95,

Strucni odbor ¢e u svakoj festivalskoj ka-
tegoriji dodeliti odgovarajuce nagrade i pri-
znanja. Pored odabranih firmi oekuje se jos
oko hiljadu registrovanih posetilaca, a festival
¢e, pored organizovane medijske najave i
ogasavanja, pratiti i novinari,

Direktor INFOFESTA '95., gospodin Mi-
lan Mrvaljevi¢ | predsednik Upravnog cdbo-
ra Festivala, gospodin Branimir Gvozdeno-
vic, slazu se u oceni da je prvi INFOFEST,
odrzan septembra prosle godine, pokazao
punu opravdanost svojeg postojanja, kao
mesta na kojem se centralizovano prezentu-
Ju informati¢ka dostignuca, razmenjuju ideje |
sagledava jugoslovenski informaticki potenci-
jal. Ambient Budve, festivalskog i turistickog
centra Jugoslavie, duh Mediterana | pro-
duzeni doZivlja) leta, daju Festivalu posebnu
¢ar. Stoga nije ¢udo 5to je moto INFOFESTA
- Pravi ljudi, pravo mjesto, pravo vrijeme!

Projekti
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Prvi domaéi CD-ROM u oblasti kulture

U sredu, 5. jula, u Narodnom muzeju u
Beogradu, predstavijen je multimedijalni
projekat "Kulturna bastina Srba". Nosioci
ovog projekta su Zavod za medunarodnu na-
ucnu, prosvetnu, kultumu I tehnicku saradnju,
Laboratorija za racunarsku tehniku Instituta
za nuklearne nauke - Vinca i preduzece Om-
nis Tajp kao producent. lzdavanje CD-
ROM-a se ocekuje tokom oktobra ili no-
vembra.

Po ovom projektu bi trebalo da se na-
pravi izbor iz celokupnog fonda umetnicko-
istorijske bastine Srba od ranog srednjeg ve-
ka do polovine dvadesetog veka, Osim kla-
signog pregleda kulture, bice predstavijena i
kulturno-istorijska dobra, pregled fondova
muzeja i manastirskih riznica. U selekciji od
oko 000 naiznacajnijih eksponata, ucestvu-
Ju struénjaci iz Etnografskog muzejo, Narod-
nog muzeja, Istorijskog muzeja, Republickog
zavoda za zastitu spomenika kulture, Muzeja
primenjene umetnosti, Arhiva Srbije, Muzeja

JUL } AVGUST '95.

srpske pravoslavne crkve | Muzikoloskog insti-
tuta SANU.

Sam CD-ROM projekat ¢e objediniti
prikaz teksta, kolor slika, video segmenata
kao | reprodukovanje stereo zvuka. Tekstovi
¢e biti visejeziéni.

Skupovi
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Treca YUEDI konferencija

Jugoslovenska asocijacia za elektronsku
razmenu podataka organizuje 5. | 6. decem-
bra 1995.godine, u Beogradu, Treéu
YUEDI konferenciju, sa temom elektron-
ska razmena podataka i elektronska trgovina
(EDI/EC - Electronic Data Interchange/Elec-
tronic Commerce) U svetu | Jugoslaviji - stanje
i perspektive,

Pozivaju se autori da prijave radove u
kojima trebaju da obrade relevantne aspek-
te primene EDI/EC, a posebno razvijenost
telekomunikacione infrastrukture u Jugosla-
viji i svetu za primenu EDI/EC; stanje |
pravce daljeg razvoja standardizacije EDI-
ja, open-EDI-ja | EDIFACT-a; softvera za
EDI/EC; kvaliteta EDI aplikacija; postojeceg
servisa za primenu EDI/EC; pravnih pitanja
vezanih za EDI/EC; sistemi zastite u prime-
ni EDI/EC; ekonomske implikacije primene
EDIEC; primene EDI-ja u saobradaju, tr-

govini, turizmu, zdravstvu, industriji, drzav-
noj upravi i drugim privrednim | vanpri-
vrednim granama; marketinga primenom

EDI-ja. kao | ostala pitanja koja su od zna-
¢aja za predmet Trece YUEDI konferencije.
U toku Trece YUEDI konferencije, pred-
videno |e organizovanje izlozbe hardvera |
softvera | multimedijalne prezentacije har-
dverskih | softverskih resanja za primenu u
EDIEC, Ovime se pozivaju firme da se
blagovremeno prijave za izlaganje svojih
proizvoda | prezentaciju usluga.

Pre, utoky, i posle Konferencije planira-
no je da se organizuje vise okruglih stolova i
panel diskusija na kojima bi se neka od nave-
denih pitanja detaljno obradila.

Radovi se prijavljuju, a apstrakti dostavija-
judo |5. septembra. Potrebno ih je poslati |
u stampanom obliku | u elektronskej formi, a
za detalno uputstvo | propozicije treba se
obratiti YUED! asocijaciji. PoZeljno je dostavi-
ti rad | u hipertekstu, bududi da ¢e se Zbornik
radova distribuirati i na disketama. Zbornik
radova u hipertekstu bice instaliran na WAWW
serverima u Jugoslaviji i svetu. Autori ce oba-
vestenje o prinvatanju apstrakta rada od stra-
ne redakcionog odbora dobiti do 0. okto-
bra. Rok za predaju radova je 25. oktobar -
radovi pristigh nakon navedenog roka nece
biti Starmpani, ali ukoliko budu dostavijeni u
elektronsko) formi do 20, novembra bice u
elekironskom Zborniku u hipertekstu.

Ucesnici Korferencije placaju kotizaciju u
iznosu od 200 dinara, ukoliko uplatu izvrie do
1995-09- 1 5. Clanovi YUEDI asocijacije imaju
popust od 25 posto. Sve dodatne informacije
mogu se dobiti od YUEDI asocijacie. Kneza
Milosa 20, Beograd, telefon 01 1/324-90-28 i
na e-mail adresi yuedi@esmeh.fon.bg.ac.yu.

Skupovi
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10. YU INFO-TEX '95

Jugoslovensko udruZenje za racunar-
stvo, informatiku, telekomunikacije, automa-
tizaciju I menadzment (JURIT) je od 21, do
24, juna, u hotelu "Lepenski vir' u Donjem
Milanoveu, organizovalo "10. YU INFO-
TEX '95", Na samom skupu odrzan je niz
zanimljivih predavanja iz raznih oblasti infor-
matike. Pokrivene su sledece teme:

- informacioni sistemi | multimedija

- racunarske mreze, telekomunikacije | EDI
- sistem naucno-tehnoloskin  informacia,
javne baze podataka i Internet

- razvoj softvera i softverski reinzenjering

- projektovanje informacionih sistema - me-
tode i alati

- radunari u proizvodnji | ISO standardi -
CAD/CAM, CIM

Projekti
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YU Cinemania

U toku je priprema multimedijalne en-
ciklopedije jugeslovenskog filma pod rad-
nim nazivom "Kinotron 995" - naravno, na
CD-u. U sastav ulaze prikazi svih filmova
bivie | sadasnje Jugoslavije, kao | biografije
| filmografije filmskog kadra sa istih prosto-

ra. Bududi da je, u poredenju sa ekviva-
lentnim zapadnim izdanjima, u pitanju ma-
nji broj filmova i ljudi, ostaje vise prostora
za multimedijalne delove. |z tog razloga ce
gotovo swvi filmovi biti predstavijeni bar jed-
nom slikom, a veliki broj njih i zvunim
ise¢kom. Najaktuelniji filmowi bi¢e predsta-
vijeni video insertom. lzlazak na trziste
ofekuje se krajem godine, a traze se |
sponzori, m

racunari
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Nabavka
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poro ili jeftino - odlucite sami

Doéao je &as za nabavku radunara, a vi ste u nedoumici koji racunar uzeti, od koje firme... Cujete da cene
stalno padaju, pa se pitate da li bi bilo bolje da saekate jo3 malo... Pod uslovom da ste se odlucili
za nabavku PC radunara, ovaj tekst ¢e vam pomoéi u vezi svih ovih pitanja.

Sada Krstic .

Podrazumeva se da znate da jedan PC, u najuzem smislu te re-
¢, sacinjavaju;

| ulazna jedinica (npr. tastatura)

2. centralna jedinica, koja obraduje ulaz i 3alje izlaz

3. izlazna jedinica (npr. monitor)

Ono éto vidite prilikom kupovine su tastatura, kuciste | moni-
tor. Praktino | ne znate $ta se krije u kuditu, a upravo tu su glav
ni delovi ra¢unara od kojih zavise | brzina i kvalitet | (najéedce) ce-
na. Unutra se nalaze: mati¢na ploeca (na kojoj su procesor | me-
morija), jedinice diskova i disketa, kao i kartice utaknute u mati¢nu
plo¢u (video kartica, kontroler diskova i disketnih jedinica, /O kar-
tica i jo% poneka koja ne spada u standardnu opremu). U daljem
tekstu cete proditati opise nekih od komponenata, kao | na Sta tre
ba obratiti paznju prilikom kupovine.

Bududi da je mati¢na ploca ustvari srce ra¢unara od kojeg zavisi,
izmedu ostalog, | brzina i stabilnost celog sistema, malo vise cemo se
pozabaviti njome.

MAMA ploca

Trenutno je najpoveljniji od-
nos cena/performanse ploa
sa 486DX4/100 MHz pro-
cesorom. Pentium na 90 li
|00 MHz je oko tr puta sku-
plii, a oka 80% brzi (u ope-
racijama koje cesle koriste
aritmeticku jedinicu), dok Je,
sa druge strane, 486DX2 na
66 MHz jedva 20% jeftiniji, a
50% sporiji. Tako
486DX4/100 predstavlja tre-
nutno pravi izbor,

7a kog proizvodata ovog
procesora se opredeliti - Inte/ li
AMD ? Intel je oko 35% skuplji, ali za-
toima |6 K internog kesa, §to ga &ini 10%
brzim od AMD-a koji ima 8 K. To potvrduje |
Landmark SPEED test koji Intelu "da" 364, a
AMD-u 334, Postoji i ENHANCED plus verzija AMD
procesora sa WRITE BACK Semom internog kesa. Ovi procesori
imaju u nastavku oznake dodatak "V8B', dok standardna WRITE
THROUGH varijanta ima VBT, Sve novije plote imaju | dZzampere
kojima se ove odreduje. Enhanced plus AMD procesori su Jos
uvek retki, mada predstavljaju pravi izbor. Po stranim oglasima se
uveliko nude i AMD DX4 procesori na |20 MHz, koji su i dalje
jeftiniji od Intela na 100 MHz, tako da i njih treba imati u vidu -
mnogo je vedi problem nac¢i DOBRU i STABILNU mati¢nu plocu
(koja se na nasem trzidtu tesko moze naci).

Pod "dobra" podrazumevam plodu koja radi pouzdano i stabilno
na svim taktovima i sa svim procesorima za koje je predvidena, kao
i da radi bez ikakvih stanja ¢ekanja do 33 MHz, a preko toga najvide
sa jednim. Ovo obezbeduje dobra arhitektura i brz kes od [ 5ns. u
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protivnom performanse sisterna trpe | praktiéno se ponistava brzina
dobijena prelaskem na brzi procesor.

Znadi, vasa nova mati¢na ploa bi trebala da izgleda ovako:

- sposobna je da primi DX4 procesor, znadi da mora da ima
pretvara¢ sa 5 na 3.3V

- Ima najmanje 256 K ked memorije

- ima ZIFF (Zero Insertion Force) podnozje procesora za brzu |
laku promenu procesora (u slu¢aju zamene za verziju na | 20 MHz)

- U BIOS-u postoji moguénost unodenja parametara za 4 diska

- ukoliko planirate veca proirenja, mora da ima integrisane kon-
tralere i 1/O linije, ¢ime biste oslobadili jedan slot

- po moguénosti da bude "dobra’

Sto se tice standarda, VESA ili PCl, za kaji se odluciti? PCl je
moderniji, savremeniji, nisu ga projektovali tamo neki Tajvanci ne-
go Intel, kartice su manje...a brzina! MoZe se redi da se tu VESA
LB jo§ uvek hrabro bori | da se neda tako lako, pogotovo u siste-
mima gde je takt plote 50 MHz. PCI ¢e jedva progutati ovih 50
MHz - ustvari, sve ito je preko 33, dok danas sve VLB kartice ra-
de bez problema na 50
MHz, Problem na naem
trzistu je u tome &to se
tetko mogu nadi VLB gra-
ficke kartice sa boljim cipo-
vima; npr. iluzorno je traziti
OEM VLB kartu sa Cirrus
5434 ili S3/864 Cipom. Je-
dino giganti poput Dia-
mond, ATI, Herkules...
ostaju verni svim standar-
dima, pa i ISA-i, i prave
kartice u svim varijantama,
a to kodta... U nacelu, tre-
ba se blago orijentisati ka
PCI standardu, ali iz igre
ne treba skroz izbaciti ja-
kog igraca VESA-u.

Ovom prilikom sam, u
moru drugih, odabrao pet
mati¢nih ploca, za koje
sam dobio preporuke. Sve
se (jedna malo teze) mogu
nadi i kod nas. Ukoliko ne pronadete jednu od ovih, uzmite ne-
ku sa sli¢nim moguénostima. Dve su VLB, tri su PCl, od toga PCI
imaju integrisane kontrolere za HD na plodi, a dve od njih cak
imaju i dedatni kontroler za flopi | multi 1/Q veznike. Ovo reden-
je je za svaku pohvalu, jer nema (inace Cestin) problema oko ne-
slaganja HD kontrolera | same ploce/BlOS-a, a bez problema ra-
di i opcija BIOS-a "32-bitni prenos”. Takode, 3tede se i uticnice
potrebne za kontrolere i multi 1/O karticu, Praktitno, samo utak-
nete PC| video karticu | ra¢unar je "READY TO RUN". Mozda je
malo neprijatna situacija ako neto "crkne”, jer ne moze da se za-
meni, ali je i u tom sluaju dovoljno dzamperom iskljuditi ta) deo
i staviti novi u slot. Uz ove PCl plote dobijaju se i diskete sa draj-
verima, a jedna je ¢ak | dodla u varijanti sa FLASH ROM-om I soft-
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vVerom za njegove programiranje. Ali, 0 ovome malo vide redi ka-
snije.

VESA

Da krenemo sa VLB plocama, Jedna je priliéno standardna, druga
je priliéno nestandardna. Prva je sa SiS gpsetom i nosi ¢udnu
oznaku RIBIN486DVS. Ima WinAMI BIOS, 4 podnoZja za 72-pin-
ske memorijske module, 3 VLB slota i sve green funkcije. Ono $to
me je odmah zanimalo je da li ploda dozvoljava externi takt od 50
MHz u kombinaciji 50X2. DA! Sa AMD DX4/100 V8T proceso-
rom, dostignut e Norton Si index 216. Zahvaljujudi broj ke§ me-
moriji od | 5ns i inace dobro projektovanoj arhitekturi, plo¢a je ra-
dila veoma stabilno. bez neprijatnih situacija ni u DOS-u ni pod
Windows-om i prodla inade standardnu BURN-IN proceduru - 2-
3 sata DOOM-a, par sati 3DS-a, stampanje komplikovanih doku-
menata iz Corel-a | slika iz Photo Styler-a, itd.. U BIOS je moguce
uneti parametre za Cetiri diska, kao | ukljuciti LBA mod. | periferi-
je (CL5429 1 Vision QD6580) su dobro podnele VESA takt od 50
MHz, 5to znadi da. ako vam uz rad¢unar prodavac isporudi ovu plo-
¢u (u Sta cete se uveriti po uputstvu), u kombinaciji sa ovom gra-
fickom kartom | kontrolerom, budite bez brige jer ste dobili stabi-
lan i proveren proizvod,

Sledeca VLB ploc¢a nosi oznaku OCTEC DCA-2, Ovo "DCA-2"
znadi Dynamic Cache Architecture i to je upravo ono po ¢emu se ra-
zlikuje od svih ostalih, Naime, plo¢a umesto klasiénih DRAM memo-
rija od 70ns konsti moderni EDRAM od | 5ns koji je praktiéno u ulo-
zi ke3 memorije. Ploca "vidi" celokupan RAM kao ket memoriju i ra-
di sa njim bez kakvih stanja ¢ekanja - npr. nikada nisam video ravno-
mernije XT indekse u Manifest-u. Ono to pomalo razotarava je
maksimalan takt od 33 MHz, pa DX4/100 mora da radi po sistemu
33x3, $to poviaci Si od 196. Kako kaZe sam proizvoda¢, na vecem
taktu bi morala da se ubacuju stanja ¢ekanja, a za sada ne postoji brza
memorija od |5ns (barem je nema u prodaji). Samu memoriju je
potpisala firma Ramtron. Mismo imali |2 MB ove memorije. Narav-
no, postoje | podnozja za dodatnu klasiénu 72-pinsku DRAM, koja se
ponasa bas kao cbicna memorija (U inace sjginom MR BIOSu se na-
vede brzina i keSa | DRAMa). Moguce je staviti najvide 32 MB keia |
64 MB DRAMA, &to daje ukupno 96 MB. Naravno, preporuéuje se
samo rad sa keSom, inace se sistem (malo) usporava. Sada se pitate
da li ova memorija ed | 5ns radi na drugim plocama? Oblik je identi-

¢an standardnom 72-pinskom SIMMu, ali NE RADI. To je

prava 3Z-bitna memorija predvidena da radi is-

7 kljucivo kao dinamicki kes. Cena joj je

o visa oko 40% od standard-

. ne memorije, ali

~ pomom mi-
3 oV Slienju, vredi
] svaku paru. |

sama ploca je
oko 20-30%
skuplia od osta-
lih, pa je mozda
to razlog Sto je
domadi dileri ne
uvoze (da li vam je
ovo ved poznato?).
BIOS poseduje sve
moderne stvardice, a
Iima i specifiénih - npr
moguce je u radu is-
Kljuditi 1 ukljuditi interni
kes procesora sa CTRL-
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SHIFT-ALT-+, kao i u¢i u SETUP sa CTRL-ALT-ESC. Sa CTRL-ALT-
DEL resetuje se racunar, dok se sa CTRL-ALT-ENTER. resetuje uz
pitanje da li Zelite da butirate sa flopija ili harda, Ima jo$ dosta sitnica
koje Zivot Cine lepsim, a bududi da ovo nije pravi test, ve¢ samo pri-
kaz, ostaje da zaklju¢imo da je ovo kona¢no pravo redenje. Klasi¢an
spori DRAM se polako izbacuje iz upotrebe, a sudedi po uputstvu od
stotinjak strana i kopijama americkih testova, ova ploca u &istim me-
morijskim testovima "Sije" Pentium na istom taktu od 100 MHz na
"obicnoj" ploti sa 256K kesa, Za sada se ne pravi PCl varijanta, vec
samo VLB, a ako jof ima oznaku "plus” znadi ima | integrisan EIDE
kontroler na plodi. Oni koji idu za Singapur, mogu je nadi u firmi
Soyuz systems, inace zastupniku firme OCTEC, u SIM LIM skveruy
#03-1 1. U Beogradu postoji par firmi koje ove ploce nemaju u ce-
novniku, ali imaju na lageru i prodaju iskljugivo ljudima koji znaju §ta
kupuju, a kojima nije bitna (mala) razlika u ceni. Ako je | nadete, za-
driite je - ja ve jesam.

PCI

Prefazimo na PCl ploce. Dve su sa UMC, a jedna sa AL| &ipovima. Sve
tri imaju na sebi integrisane kontrolere za hard disk, a dve ak i za flo-
pi, kao i I/O interfejs - serijski, paralelni | GAME. Krenimo od UMC-a.

Jedna ploca nosi oznaku MB 8425-50UUC. Poseduje Award Bl-
OS i kompletno UMC &ipove ukljuéujuéi i EIDE HD kentroler i /O ve-
znike. Na plodi postoje 3 PCli 4 [SA | 6-bitna slota. Kes je | 5ns, a plo-
¢a ispunjava i sve ostale potrebne preduslove, a plus ima jo% | FLASH
ROM - ROM sa moguénodcu promene sadrZaja, To je opciona stavka
koja sluzi da se brzo i lake promeni BIOS, ali samo ako je od iste fir-
me (Award u ovom slucaju). Pomodu programa UUCFLASH, kaji se
dobija uz plo¢u, moZe se U jednom potezu iskopirati na disketu sadrzaj
BIOS-a i vratiti nazad - npr. odete kod druga kaji ima noviju plogu, "ski-
nete" BIOS | isprogramirate va$ FLASH tim sadrzajem. Koliko je ovo
korisno nije potrebno pominjati - nema skidanja starog ROMa, ni le-
mienja, nije potreban ni EPROM programator. Ovo programée je
"skinulo" u fajl od 128 K i sadraj MR BIOS-a sa Octec ploce, al prili-
kom pokuaja da se umesto Awarda ubaci MR, doglo je do greske | po-
ruke "NOT AWARD BIOS" - §to je | adekivano, jer su neke opcije U
SETUP-u isklju¢ivo CHIPSET zavisne. Sa ovom plo¢om moZete mir-
ne duse cekati nove verzije BIOS-a sa novim opcijama.

Kako sama ploca radi? Rekao bih odli¢no. Norton S/ = 216, nor-
malno sa eksternim taktom od 50 MHz. U SETUP-u smo imali po jed-
no stanje Cekanja za upis/Citanje DRAM-a, dok je za SRAM bila aktivna
2-2-2-2 burst ema (sa 3-2-2-2 1 3-1-1-| index je 198, dok sa 2-1-1-
| ne radi). Medutim i ovde, kao | kod vecine PCl plo¢a, postoji opcija
u SETUP-u kojom se "Steluje” brzina PCI busa i koja nije najsrecnije
refena. Ona glasi "HOST-TO-PCI dock", a ponudene opcije su: |11 i
I:1/2. Jasno je $ta znade - u ovom slucaju, PCl moze da radi il na 25
(3to je presporo) ili na 50 MHz (5to je prebrzo). CL5434 sa 2 MB je
tedko "gutala’ 50 Mhz - pri BOOT-u radunar "pisti" nekoloko puta bez
slike, a onda krene s nekim dubretom po ekranu. Diamond Stealth 64
DRAM verzija sa S3 864 ¢ipom je radila OK, ali ona kosta popriliéne.
Zakljucak je da na 50 MHz kvalitet komponenti mora da bude daleko
iznad proseka. Spomenimo | to da je integrisani UMC PCl kontroler
radio bez problema na 50 MHz. Prelaz na 25 MHz PCl takt ne pre-
porudujem, jer je u tom slucaju "veca dara nego mera’, 1, ako vage PC|
periferije ne trpe 50 MHz, lepo stavite plocu na 33 MHz (33x3) |
HOST-TO-PCI I:1. Dodajmo da i ova plota, kao | ostale, podrava
sve moguce procesore i sve mogude napone. Subjektivni utisak je vr-
lo povolian. Ovo pisem na njoj, dok modem u pozadini "vrti" SEZAM.

Sledeca plo¢a ima AL ¢ipset. Utisci su dijgmetralno suprotni. Re-
kao bih - razocaravajudi. Nismo dobili uputstvo za plocu, pa nismo
mogli da vidimo oznaku. Inace je na samoj §tampi ispisano znacenje
svih dzampera. Opis: braon stampa, AMI BIOS, sve integrisano, 3 PCI
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i 4 ISA slota, kontroler za hard i 1/O veznike, potpisala je firma
Winbond. Kes je brzine | 5ns, medutim, ovde nesto "Skripl". Ploca je bi-
la najsporija u grupi sa indeksom od svega |32, Ako se secate, ALI plo-
¢e nemaju podedavanie stanja Cekanja, nego prideve SLOW, NOR
MAL, FAST | FASTEST. Ova je htela samo sa NORMAL. a sz bilo ¢ime
brzim bi se smesta zaglavila. DRAM je bio 60ns NEC. MNjega sam ko
nstio U svim testovima - odigledno losa arhitektura. $to malo ¢udi,
imajudi u secanju proglogodisnu seriju ALI ploda koje su se sa DX2-66
procesorima pokazale kao najpolie. Ako ikako mozete, ovu plodu za-
obidite, jer je malkice spora.

| za kra) - 3lag. PCl ploca firme UMC sa integrisanim HD EIDE PCI
kontrolerom firme QDI (Vision QD8580). Nosi oznaku LUD486GRN.
Da li vam se ikada dogodilo da, dok drzite ploéu, unapred znate da ce
biti najbolja? BIOS je potpisala firma Phoenix. MoZe se reci da je pravo
osverenje. Ploca se bez problema probudila na (50 X 2) MHz | sa de-
fault BIOS vrednostima dostigla Si index 216, Kao | prethodna, UMC
plo¢a, po jedno stanje Cekanja sa DRAM-om i 2-2-2-1 sa keSom
Medutim, ono $to ovde cdusevijava je Vision PCl kontroler koji bez
problema postize | 10 MB/, mereno Coretest-om 1 DHD-om. Jedina
zamerka bi se odnosila na smanjene moguénosti za prodirenja. jer
ostaju prazna samo dva | 6-bitna i jedan 8-bitni ISA slot (pored 3 PCI
slota). Plo¢a ukupno ima 4 PCli 4 (3+ 1) ISA slota. jedan | 6-bitni I5A
je zauzet multi 1O karticom sa flopi kontrolerom, dok je jedan PCl za-
uzet grafickom kartom. Situacija sa taktom PCl magistrale je | ovde
identicra - opaje su |1 1 1:1/2. Ponovimo: ako vam PCI graficka kar-
ta ne radi na 50 MHz, bolje smanjite takt ploce na (33 X 3), nego da
PCl spuétate na 25 MHz. QDI Vision kontroler se dobro snasao na 50
MHz, a da li e video karta - zavisi od vas | dubine vaseg dZepa, [0S
jedna stavka: | takt ISA magistraje se podedava prema PC| takiu opci-
jom PCITOISA DIVIDER. Ponudeno je /2/3/4/./8. Znadi, ako stavite
25 MHz PCl takt, najbrza ISA vrednost je 12.5, $to maZe, alii ne mo-
ra, da bude dovolno. Ukoliko na 50 MHz stavite /2, bice veselo,

Za kraj: ovu plotu toplo preporucujemo. Ako ne narmeravate da
se mnogo &irite, a hocete PCl, uzmite nju, a ako vam jedan ISA slot
vise mnogo znadi, uzmite UMC.

Hard disk

Toliko o matiénim plocama. Sada malo redi o najbitnijim masovnim no-
satima podataka - diskovima. U prodlom broju "Racunara’ mogli ste
procitati ¢lanak o EIDE diskovima izmedu 730 MB 1 |.3 GB, pa ako ste
odludili da kupite disk ovog kapaciteta, vredelo bi se podsetiti. Ukrat
ko: po brzini, Conner CFAB50 dobio je ocenu "preporuka’, dok su tik
iza njega Quanturm | Western Digital. Ne bih preporucio kapacitet ma-
nji od 540 MB, a ako ga ipak Zelite, trebalo bi potraziu shénog Conner-
a (iz CFA senje), Quantum-a iz LPS ili Lighting serije, kao | WD Caviar.
Maxtora tarman pohvalismo da se popravio, kad u meduvremenu,
izmedu ova dva broja, jedan od testiranih |.2 GB primeraka ispustl
dusu - tacnije, motor je prestao da se vrti, Sliénih primera je bilo | sa
strane, rekli bismo, stara Maxtor-ova boljka. Preko Sezama saznasmo
da je i jedan Quantum od 540 MB, iz najnovije Fireball serije, otdo u
vetna lovista posle svega Cetiri dana. | tako, $to se tie pouzdanosti di-
skova, na nasem trZidtu nema nekog pravila.

Ako je vad prodavac (svesno ) uvezao seriju jeftinib | netestira-
nih diskova, namenjenih ovakvim tréistima kakvo je nase, spasa vam
nema. Ovog puta je to Maxtor, a sledeeg moZe biti npr. Seagate
(ovo ne kazem slu¢aino). Jedino resenje moize biti redovan BACKUR
pa u slucaju da disk otkaze, zameniti ga (podrazume da e u ga-
rantnom roku). U principu, va#i pravilo da, ako disk izcrzi prva dva
meseca, izdrzace | ceo garantni rok, pa i duZe. Kac vek trajanja na-
vodi se prosedna cifra od 7 godina, &to bas nema logike, ako se ima
u vidu fabritki podatak za srednje vreme izmedu kvarova (MTBF) od
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oko 250.000 radnih sati (28.5 godina). Ubedljivo najduzi MTBF ima-
ju IBM i Micropolis (500.000), Conner CFA. Quantum, Seagate i
Maxtor po 300.000, dok Conner CFS, Fuitsu i WD imaju po
250.000, NaZalost, prva dva se kod nas tesko (ili nikako) mogu na-
&, verovatno opet zbog vise cene, |zaberite samo poznatu | prove-
renu firmu. sa kojom imate dobra iskustva (vaZi | za proizvodaca i
prodavca).

Video podsistem

Ovde se stanje na nasem trZistu bitno popravilo. Jedino ogranice-
nje predstavija vas budzet. MoZze se nadi sve $to se poZeli, od naj-
Jeftinijih ISA kartica do monstruma kao $to su Matrox MGA impres-
sion PLUS ili AT/ ultra pro TURBO. Ako se odlucite za karticu iz vi-
soke klase, ne bi bilo loSe da procitate test iz proslog broja. Ovde
¢emo se pozabaviti onim 'narodnim” karticama, u klasi od oko
|50 DEM.

U low-end VESA LB taboru, izbor je sledeci: CL5429, Trident
9440 AGI, 53/805, kao i starije verzije ovih ¢ipova (koje ovde ne-
¢emo pominjat) i jo par drugh, ne ba$ rasprostranjenih (SPEA,
C&T...). Sve ove kartice dolaze serijski sa jednim MB memorije,
koji obezbeduje TrueColor u 640x480, kao i HiColor u 800x600.
OEM verzije ovih kartica sa 2 MB nemaju TrueColor u 800x600.
Po brzini su sve nekako ujednacene - ako jedna podbaci u npr.
CAD-u, ista povuce u obradi teksta. Ovo nije test kartica, te zato
ne prenosimo brzinske rezultate, ved samo iznosimo svoje su-
bjektivne utiske posle par dana rada sa njima. Moy liéni redosled bi
glasio: CL5429, Trident 9440, pa tek onda 53/805. Ova poslednja
je mozda i najbrza, ali ono sto kod nje malo razocarava su softver
i drajveri, a usput, ima i suzenu sliku u 800x600 sa 65 K boja na
vedini 14" monitora. Kada se slika rasiri (ukeliko monitor to do-
zvoljava), onda Je slika, kada se "izade" u DOS, prediroka, Jedino
redenje bi bio neki | 5" monitor sa moguénodcu pamdcenja modo-
va (npr. Philips | 5A). Ova kartica je problemati¢no radila i na 50
MHz, tako da je preporutujemo samo uz upascvan i optimalno
pre-podeten sistem. Ako je kupujete posebno, ne bi bilo loSe da
Je prvo probate kod vas.

Trident se dobro namudio da osvetli obraz ukaljan
modelom 9400 (9420) i rekao bih da je
uspeo. lstakao bih dobar softver i

drajvere, a pogotovo
moguénost
vir-
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tuelnog ekrana u WIN, &to je svojstveno samo dosta skupljim karti-
cama. Ono $to me pemalo zabrinulo je odbijanje ove kartice da ra-
di sa jednom od dve testirane VLB ploce, sa onom prvom 'SiS" - sve
ostale kartice su sa ovom plo¢om radile bez problema. Nije kralj br-
zine, ali je zato slika stabilna u svim modovima, pa ostaje da zakljucl-
mo da je Trident ostao ono $to je | bio - zlatna sredina.

CL5429 je unapredena verzija popularnog 5428 a, zahvaljujuci
linearnom memorijskom adresiranju, donosi ubrzanja od oko 15%.
Drajveri su prili¢no svezi, nose oznaku |.0b, a primeden je | mali
(bezopasan) bag - u DOS prozoru u WIN nema teksta dok se mi§
ne pomeri malo (7). Ali, zato je tu odlian program WinMODE koji
omogucava, izmedu ostalog, |08 | da se odredi veli¢ina memorije za
kediranje fontova. Ova kartica mi se &ini najstabilnija u radu - nije je
zbunio ni 50 MHz VESA takt. Primetno je i poboliganje kvaliteta
RAMDACa (koji je inace integrisan u samom &ipu), a 3to se odraZava
na kvalitet boja i brzinu rada.

U principu, ne radi se o nekim drastinim razlikama izmedu
kartica u low-end klasi. Cene su ujednacene, a ono $to brine je jo§
uvek visoka cena SO} memorija u slucaju da hodete da prosirite
karticu na 2 MB. Tada bih pre preporucio kupovinu nekog gotovog
modela sa 2 MB, poznatije firme, koji ima i moguénost TrueColor-a
u 800x600 (npr. ATI Wonder sa Mach32 &ipom). Razlika se, u tom
slucaju, svodi na nekih 50-ak DEM, &to je povoljno, imajudi u vidu
brojna poboljtanja koja donosi renome poznate firme (EEPROM,
dodatni softver, jog kvalitetniji RAMDAC, visa frekvencija osveZava-
nja itd.).

Sto se tite PCI standarda, situacija je mnogo povoljnija, Cak |
najjeftinija CL5430 kartica je bolja od CL5429, a svega 10-20 DEM
skupljia. CL5434 za daljih 20-ak DEM nudi | moguénost progirenja
na 4 MB, 64-bitni bus | duplo vedi hardverski kursor, a daje i True-

Color u 800x600 (2 MB). Tu su jos i 53/864 (DRAM verzija), 964
(VRAM), kao i novi 764 i 868. Sve su ovo moderni 64-bitni Cipovi
koji pravu snagu pokazuju na PCI magistrali (valjda ih zato i nema
mnogo u ISA i VLB varijantama). Spomenimo jo§ i Tseng Labs
ET4000/W32p, 32-bitni &ip, koji sustize u performansama 64-bitnu
bracu pre svega zahvaljuju¢i memorijskom preplitanju (INTERLEA-
VING), a koji postoji samo u verziji sa 2 MB. U DOS-u, ET4000
(w32) je neprikosnoven kralj brzine, $to je oduvek i bio. Cena je
na nivou CL5430. Za OEM verzije (ili noname kako ih neki naziva-
ju), koje su ujedno i najrasprostranjenije, cene svih ovih kartica se
krecu oko 150-200 DEM, plus 80 za drugi megabajt.

Sto se ti¢e monitora, priprema se mega-test svih mogudin mo-
nitora koji se prodaju kod nas. A do tada, ukoliko hocete 14", biraj-
te menitor koji je sposoban da radi nen-interlaced u 1024x788, §to
poviadi i brze osveZavanje slike u 800x600 (72 Hz VESA standard).
Cene 15" monitora su priliéno pale, pa vredi razmisliti | o njima. Za
oko 250 DEM razlike, dobijate in¢ vide, ravan ekran, edge-to-edge
sliku, digitalne kontrole, kao i rezoluciju |280x1024. Kod nas se nu-
de KFC, Philips, Goldstar, Daewoo 1 jo$ poneki. Nijedan od njih nije
lo$, naprotiv, svi su izuzetno dobri - Philips ¢ak ima i ugradene zvu-
nike.

Ovo je bio prikaz trenutnog stanja na nadem trzistu, sa poseb-
nim osvrtom na mati¢ne ploce, Leto je uveliko, roba sporo pri-
stize, a dileri se Zale i na smanjenu prodaju. U vedini raéunarskih
firmi je kolektivni godisnji odmor, a mi samo da podsetimo: kraj ju-
la je, temperature su stravi¢ne, pa nece biti naodmet ako svog lju-
bimca castite dodatnim ventilatorom u kucistu.

Autor je Sef tehnike u radiju "Roda". MozZete ga kontaktirati na
email adresu funky(@co.sezam.yu
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Svake godine, u drugoj ili trecoj nedelji juna, u Njujorku se odrzava PC EXPO. Po prvi put "Ra¢unari’ dono-
se izvestaj sa ovog, za raCunarsku industriju, jako vaznog dogadaja

Tomislav Paviicié, Milan Cetié .

Ova sajam, iako po povrsini na kojoj se desava mnogo manji od
COMDEX-z i sli¢nih dogadaja, nije nista manje znacajan. Za tri dana
koliko tradicionalno traje, desili su se svi vaZni dogadaji leta u rau-
narskoj industriji, najavijujudi burnu jesen. Inace, na sajmu je bilo oko
4000 izlagaca, a dnevna poseta je bila oko sto hiljada. Na ovaj sajam
moZete da udete samo ako ste starjji od 18 godina, a i tada morate
da imate nekakav profesionalni status, makar se proglasili za samo-
stalnog konsultanta. Da je namera organizatora da ovo prvenstveno
bude skup raéunarskih profesionalaca, svedodi | cena dnevne ulazni-
ce od 30 dolara, mada je motiv za ovako visoku cenu bio | ekonom-
ski. Naravno, kontrola nije bila nepropusna, tako da se u gomili ipak
mogao videti po koji tinejdzer.

Veliki dogadaji

Pred sam potetak sajma objavljen je "posao veka' u ratunarskoj in-
dustriji - IBM-ova kupovina Lotus-a, "te$ka' 3 milijarde dolara. O
ovome su pricali svi na sajmu osim IBM-ovih ljudi koji su samo mu-
aro cutall. Iznenadenje je | to §to se na Expo-u pojavio i predsednik
IBM-a, ali ni on nije davao nikakve komentare o ovom dogadaju. Ko-
liko je ova kupovina ozbiljan dogadaj, govori malo ozbiljnija analiza
onoga $to Je IBM njome dobic.

Prvo, dobio je mogucnost da za svoj operativni sistern - OS/2
razvija pandan Microsoft-ovom Office-u, koristedi kao osnovu Lotus-
ov SmartSuite. Proboj koji IBM Zeli da ostvari sa OS/2 podrazumeva
da bude podrZan osnovnim paketom softvera. SmartSuite je sasvim
dovoljan za pocetak, jer ionako preko 50% trzita softvera odlazi na

programe za obradu teksta i ta-
belame kalkulacije - Lotus je bio
prava kompania za postizanje
ovog cllja, jer je njena reputacija
da proizvodi mnogo doradeniji i
profesionalniji softver od Micro-
softa. Tako je verovatnije da ée
biti prihvacen od dela trzista ko-
|l do sada nikako nije prihvatao
Windows, a to
su student! |
profesori na
odsecima za
racunare.
lako malo-
brojni, oni
imaju veliki
uticaj na
defavanja
u racuna-
rskoj in-
dustriji.
Medutim, naj-
vedi |IBM-ov dobitak
ovom kupovinem je
Lotus-ov paket Notes.

racunari

Ovaj softver omogucava razmenu poste, pisanje dokumenata, kom-
pletnu evidendiju o svim dokumentima i njihovim revizijama na celo]
mreZi i, 5to je najvaznije, prvoklasno indeksiranje svih informacija u
svim dokumentima u sisternu. Pritom Notes radi bez problema u
mreZama sa hiljadu i vise PC racunara, §to ga &ini idealnim za velika
osiguravajuca drudtva, banke | ostale finansijske institucije. Koliko je
ovaj softver bolji od svih drugih govori i zvaniéni podatak da je
proSlogodidnje Notes trziste bilo "teZe" od milijarde dolara. Na svim
platfiormama (Windows, NT. MacOS, OS-2 i Unix) Notes postoji kao
klijent, dok server verzija za sada postoji samo za NT, Za ocekivati je
da ¢e se sada pojaviti i OS-2 verzija servera,

Drugi vazan dogadaj bio je potpisivanje ugovora izmedu Apple-
a | Novell-a. Ovim ugovorom je Novell dobio prava da koristi Open
Doc - Apple-ov odgovor na Microsoft-ov OLE. Ugovor su potpisali
predsednici obe kompanije trudedi se, sliéno IBM-u, da ne prave ve-
liku pompu oko cele stvari. Znaaj ovog ugovora je jednak, ako ne i
vedi, od povezivanja IBM-a i Lotusa, jer je njime kona¢no formirana
prava anti-Microsoft koalicija. Nju ¢ine IBM sa Lotus-om, Apple i No-
vell, kao | jo§ neke manje firme. Pravci delovanja ove koalicije mogu
se nazreti vec sada - IBM i Apple ¢e i dalje forsirati PowerPC ¢ip, iako
je ofigledno da IBM o8 dugo nece odustati od proizvodnje Intel ba-
ziranih racunara i softvera za njih. IBM-ovi raéunari sa PowerPC pro-
cesorom Ce, kada se pojave, verovatno modi da rade pod najnovi-
jom verzijom QS/2 i Apple-ovim MacOS 8.0. Novell ée i dalje raditi
Netware za sve platforme, ali ¢e se baciti | na dalji razvoj Word Per-
fect-a za O5/2 | MacO5, a svi oni e podrzavati OpenDoc. Definitiv-
no nam predstoji vruca racunarska jesen.

Stari igra¢ u novom ruhu

lako je PC Expo posvecen iskljucivo PC racunarima, Apple se pojavio
i ovde, dodue kao proizvodad PC softvera i hardvera. Program ko-
Ji Je Apple doveo na ovaj sajam je QuickTime VR for Windows, softver-
ski paket za kreiranje virtual reality okruzenja. lako pod Windows-om
ima problema sa radom, prvenstveno zbog "nepogredivih’ drajvera,
njegove moguénosti su impresivne. Najvazniji deo paketa je Stitcher,
program koji sluZi da od serije fotografija napravi trodimenzionalno
okruzenje. Nadin na koji on radi je jednostavan; potrebno je da se
okruzenje koje se pretvara u 3D snimi fotoaparatom sa jednog me-
sta tako da se pokrije svih 360 stepeni - $to u snimcima ima vise pre-
klapanja, to ¢e 3D model biti precizniji. Isto tako, mozete da pravite
snimke iste prostorije sa vide mesta, narotito ako Zelite da omogudi-
te kretanje kroz 3D okruZenje. Ovo sve zvudi jako jednostavno, ali
tek kada shvatite koliki posao on ustvari obavlja, moZete da vidite svu
vrednost ovog programa,

Svoju pojavu Apple je iskoristio da predstavi i svoj najnoviji racu-
nar PowerMac 9500, Namenjen je da zameni model Quadra 950,
koji je bio najjata Apple-ova masina za obradu grafike, a pokrece ga
najnoviji Motorolin PowerPC 604 procesor na frekvencijama 120 i
135 MHz. Ovo je prvi Apple-ov raéunar koji koristi isklju¢ivo PCI ma-
gistralu (na plodi se nalazi 6 PCl konektora). Osim ovoga postoje dva
SCSl interfejsa - interni SCSI-II i eksterni obi¢an SCSI, tako da mogu
da se koriste i stariji uredaji koji nemaju SCSI-Il interfejs. U zavisno-
st od modela, diskovi se kre¢u od 1.2 GB naviée. Poseduje jedan

JUL J AVGUST '95.
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twisted pair Ethernet prikljucak i1 jedan univerzalan, koji se uz odgo-
varajudi konvertor prilagodava bilo kojoj vrsti mreznog prikljucka.
Novost je | memorija, koje moze da bude najvise 768 MB - da bi
ovo bilo moguce, PowerMac 2500 koristi nove DIMM (Double In-li-
ne Memory Medule) memorije, kod kojih na jednom modulu moze
da bude najvide 256 MB RAM-a. Ova impozantna masina trebalo bi
da bude oko dva puta brza od dosada najbrzeg PowerMac modela
8100, koji je radio sa 601 procesorom na |00 MHz. Prvi testovi po-
kazuju da je u aplikacijama koje intenzivno koriste matematicki ko-
procesor (kao 8to je Mathematica) oko 3 puta brza od PC ratunara
sa 120 MHz-nim Pentium-om.

Prava stvar

Ipak, najvise paznje na Apple-ovom Standu privukao je Stampac Ap-
ple Color Laser Whiter 12/600. Ovo ¢udo tehnike je kolor laserski
Stampac formata A4, koji koristi najnoviju Canon-ovu mehaniku. Kva-
litet otiska se priblizava vrhunskoj ofset $tampi, 5to znaci da je izlaz iz
njega bolji od onoga 5to moZe da postigne vedina domadih Stampa-
rijia. Odrzavanje je maksimalno pojednostavijeno, cak su | kasete sa
tonerom tako oblikovane da je nemoguce zameniti ih greskom. Uz
koris¢enje najnovije Adobe tehnologije za kompresiju kolor slika,
[2MB memorije, koliko ima standardno ugradeno, je dovoljno za
stampanje pune A4 kolor strane u maksimalnoj rezoluciji od 600 dpi.
Cena ove masine je 6900 dolara, $to je manje od vecine konkuren-
cije. Jedino su QMS Magicolor i HP Color Laser fet u osnovnim konfi-
guracijama nesto jeftiniji, ali imaju manje memorije | nemaju stan-
dardno ugraden PostScript modul. Medutim, ako Zelite da ga kupite
moracete da sacekate, jer je potraznja tolika da je Apple rasprodao
proizvodnju za tri meseca unapred. Napeminjem da je cena otiska
oko 5 centi po strani, to je ubedljivo najjeftinije ¢ak | medu laserskim
Stampacima.

Koliko je Color Laser Writer superioran u odnosu na konkurenci-
ju svedodi | dogadaj koji se desio poslednjeg dana sajma pred samo
zatvaranje. Na 3tand Apple-a dola je Zena koja, prema onome §to
joj je pisalo na identifikacionoj kartici, radi u HP-u na razvoju laserskih
Stampaca | zamolila Apple-ove sluzbenike da joj dozvole da na krat-
ko pogleda unutradnjost Stampaca.

Sto se crno-belih laserskih Stampaca tice, nekoliko firmi
(Lexmark, Xante, GCC i Laser Master) je predstavilo svoje 1200 dpi
modele - Lexmark je imao samo A4 model, dok su ostali predstavili
A3 masdine. Svih ovi Stampadi su dostigl kvalitet dovoljan da se kori-
ste u pripremi crno-bele Stampe za novine i knjige. Cena otiska na
foliji je vise nego dvostruko niza od osvetljivaca sa filmormn, a rezolu-
cija od 100 linija uz 256 nijansi sivog u potpunosti zadovoljava potre-
be novinske Stampe. Xante | Laser Master su predstavili | svoje 800
dpi A4 stampace koji verovatno predstavijaju vrhunac koji je mogu-
¢e postici u tehnologji koja koristi toner. Xante je ipak nesto bolji i
postize |50 linija sa 256 nijansi sive, medutim, problemi odrzavanja
izuzetno fine mehanike i neophodnost redovnog iscenja ih Cine jod
uvek previse komplikovanim za normainu eksploataciju. Verovatno
¢emo morati da sacekamo jo$ koju godinu dok se ne otklone dedije
bolesti | ovakve masine postanu dovoljno pouzdane.

Posle pojave PostScript dodatka za HP-ov ploter Designfet
650C, dodlo je do otvaranja potpuno novog trzista. Potraznja je
porasla, pa su i ostali proizvodaci poZurili da izbace Al 1 AD ink
printer-ploter. Sa rezolucijama od 300 do 720 dpi | cenama od
8000 dolara za Al modele pa sve do 15000 dolara za A0 mode-
le sa 24 i vise MB memorije, u igru su se ukljucili i CalComp i Ho-
uston Instruments. Prvenstvena primena ovih masina je u izradi
malih serija plakata sa cenom od 8 do 10 dolara po komadu; u se-

sasvim zadovoljavajude rezultate.
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Brzi i jeftini

Najvise paznje na sajmu privukla je serija backup uredaja firme lo-
mega. Ovaj poznati proizvodac traka i izmenljivih diskova je naja-
vio svoj novi marketingki pristup - "Cena backup uredaja ne sme
da bude veca od 0% cene racunara kojem je namenjena”. Sle-
dedi ovu filozofiju na trziste je izbacila tri uredaja; Ditto uredaje
magnetne trake kapaciteta 420 i 850 MB i izmenljive diskove Zip
i Jaz. Ditto uredaj kapaciteta 420 MB bi trebao da ima uli¢nu cenu
od oko 100 dolara i cenu jedne kasete od oko |5 dolara, dok bi
verzija kapaciteta 850 MB trebala da kosta oko 200 dolara. Zip iz-
menljivi disk je eksterni uredaj i radi se u dve verzije: sa paralelnim
i SCSI interfejsom. U paralelnoj verziji brzina transfera je 20
MB/minuti, a u SCSI verziji 60 MB/minuti. Sa cenom jednog 100
MB diska manjom od 20 dolara, ovo je idealan backup uredaj za
kucu i male firme.

Medutim, pravi hit je bio Jaz Drive, izmenljivi disk kapaciteta
IGB. | interni i eksterni model imaju ugraden Fast SCSI-II interfejs
koji omogucava brzinu prenosa od 6.73 MB/s. Sa srednjim vreme-
nom pretrazivanja od |2 milisekundi, cenom internog uredaja od
oko 500 dolara i jednog diska od oko 100 dolara, ovaj uredaj moze
normalno da se koristi | kao jedini disk u sistemu. Stari problem koji
se javlja pri radu sa vise operativnih sistema na jednom racunaru sa
Jaz-om nestaje - svaki operativni sistem drZite na po jednom disku i
samo ih menjate po potrebi.

Kvalitet i izuzetna upotrebljivost koje je lomega ostvarila
ovim diskovima dovela je do toga da se oni koriste | za namene
koje ni sam proizvodac nije predvideo. Naime, vec su se pojavili
hot-swap disk-array sistemi kapaciteta 9GB koji koriste Jaz disk.
Cena ovih sistema je oko 6000 dolara, $to je skoro dvostruko
manje od dosadasnjih. Da je potraznja za ovim uredajima veoma
velika govori i injenica da se na Zip i Jaz diskove ceka preko Ce-
tiri meseca.

Na Intel-ovom 8tandu nastavili su tradiciju da zapoSljavaju ljude
koji lepo izgledaju, prijatno govore i nemaju apsolutno nikakve ve-
ze sa ra¢unarima. Sve informacije koje su davali su bile veoma tac-
no naucene napamet iz reklamnog materijala koji ste ionako mogli
da dobijete na standu. Bilo kakvo tehnicko pitanje (npr. na kojim ¢e
frekvencijama raditi P6 kada se pojavi) je jednostavno ostajalo bez
odgovora. Sam Intal | jo$ neki proizvodadi racunara (Gateway i Dell)
predstavili su prve PC-je sa Pentium-om na |33 megaherca, ali s
obzirom na to da su 120 megahercne masine vec nekoliko mese-
¢i u prodaji, ovo nije privuklo nikakvu posebnu paznju. Stotrideset-
trojke su samo nesto malc brze od stodvadesetica, a u ostalim
konceptima su potpuno iste - medu stru¢njacima je ak kruzila pri-
¢a da se oba procesora proizvode na isto] proizvodnoj traci, a da
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se samo oznaka |33 stavlja na one koji pokazu najbolje rezuitate
na testovima.

Diin posrée

Uopdte, sto se procesora tice, ceo sajam je protekao u id¢eki-
vanju procesora P6 i pocetka distribucije Windows 95. Vecina izlaga-
¢a je na svoje PC-je instalirala beta verziju Win 95 - iako je sve iz-
gledalo jako interesantno, medu strunjacima je preoviadivalo
mislienje da je Micresoft podbacio sa ovim proizvodom. Dosadadnii
glavni adut Microsoft-a bila je kompatibilnost sa prethodnim verzija-
ma. Sada se to pokazalo kao veliki problem - Win 95 bi trebalo da
predstavija pravu multitasking platformu na kojoj aplikacije dobijaju
onoliko memorije koliko im operativni sistern daje, a ne onoliko ko-
liko bi one htele. S obzirom na to da je ostavljena mogucnost da se
stare | 6-bitne aplikacije izvriavaju u potpunosti, njihova osobina da
u potpunosti gospodare memorijom jako esto blokira racunar.
Ovaj problem nije posledica greske u pisanju programa, vec je na
sistemskom nivou, tako da je jedini nadin da je izbegnete to da ne
pokrecete Win 3. | x programe.

Ovo nas dovodi do jos jedne interesantne stvari. Apple je na
svom &tandu jedan zid pokrio kutijama svih komercijalnih programa
koji su pisani za PowerPC procesor - ispostavilo se da njih ima goto-
vo dvostruke vise od komerciialnih Windows programa. Ova po-
razavajuca cinjenica je posledica Microsoft-ove politike koja ga je |
ucinila tako omraZzenim u celoj industriji - njihov nastup je takav da,
¢im se pojavi na nekom segmentu trzista, odmah tezi da niskim ce-
nama potpuno istisne konkurendiju, il da dode u potpeino dominan-
tan poloZaj. Takav pristup mu je doneo velike glavobolie kada je na-
pravio verziju 6.0 Word for Mac - kod njene pojave Microsoft je na-
pustio dotadasnju praksu da za svaku platformu program razvija po-
sebna ekipa i doneo odluku da se pravi jedna verzija programa koja
ne koristi ni jednu specifiénost operativnog sistema za koji je pisana.
Owako je Word na svim racunarima izgledao isto, ali je verzija 6.0 za-
to radila dvostruko sporije od prethodne, zbog Cega je broj prelaza-
ka sa verzije 5.1 na 6.0 i novih kupovina verzije 6.0 bic simbolican,
S obzirom na to da je Microsoft najvedi proizvodal softvera za Apple
racunare | da preko 50% prodaje odlazi bas na Word for Mac, gubi-
tak zarade je bio ogroman. Osim toga, Microsoft je na taj nadin izgu-
bio glavni adut u borbi protiv Apple-ovog Open Doc-a, $to je pretnja
da Ce prestati da proizvodi softver za Apple ratunare ako Open Doc
ugrozi OLE.

U svetu ratunara dolo je do male promene u pristupu koji pro-
izvodadi imaju prema kupcu. Jos pre godinu dana glavni u priviacenju
kupaca su bili brzina i cena. Sada je glavni adut podrka. Naime, sta-
tistike su pokazale da se za 2.5 godina, koliki je prosedan vek racu-
nara pre nego §to se zameni sa novijim, na podrsku potrosi oko
7000 dolara. U podrsku spadaju obuka, prosirenja, nove verzije pro-
grama i help-desk, sluzba koja daje savete za reSavanje tekucih pro-
blema. Kako je suma za podriku veca od prosedne cene racunara,
logi¢no je da je podrika postala vaznija od samog racunara.

Od ostalih dogadaja iz sveta hardvera, vazno je napomenuti da
su cene diskova pouzdano nastavile da padaju. Tako je sada cena
standardnih |.2GB diskova pala ispod 500 dolara.

U svetu prenosivih ra¢unara hit su postali PDA (Personal Data
Assistant) racunari. Ove spravice, koje su pocele kao elektronski ro-
kovnici, sve vise pocinju da lice na ozbiljne racunare. Ovome su naj-
vise doprineli nova generacija programa za prepoznavanje rukopisa i
bezi¢ni modemi koji se isporucuju kao opcije uz vedinu, dok su kod
dva modela koje proizvedi Motorola (inace predvodnik na polju
bezi¢nih komunikacija) radio modemi ugradeni u uredaje. Verovat-
noca prepoznavanja rukopisa nove generacije programa prelazi
90%, &to je sasvim dovoljno za komforan rad, pogotovo ako malo
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disciplinujete svoj rukopis, kada verovatnoca prelazi 98%. Sa radio il
celularnim modemom, moZete da Saljete i primate e-mail poruke il
faksove gde god da se nalazite. Uz to moZete da vodite zabeleske na
sastanku i da ih, pre nego $to se vratite u kancelariju, posaljete sekre-
tarici, tako da vas po povratku ¢eka gotov izvedtaj.

Sto se tice klasiénih notebook-ova, tu postoje dve zna¢ajne no-
vine. Firma Toshiba, &iji ¢e primer verovatno slediti i ostali, je smanji-
la napajanja toliko da sada mogu da stanu u prenosni racunar bez po-
vedanja dimenzija. Ko god da je putovao sa raéunarom, stalno se za-
petliavao u kablove i imao probleme sa. prekidima nastalim usled
previjanja kablova, te shvata znacaj ove inovacije. Druga novina do-
lazi iz IBM-a - umesto da kupujete po pravilu skup | &esto glomazan
LCD ekran za projekcije, od sada moZete jednostavno da skinete
poklopac ispod ekrana na novim Thinkpad prenosnim racunarima i
da ga stavite na projektor. Time su jednim udarcem ubijene dve mu-
ve - nosite jedan uredaj manje i prolazite jeftinije.

Na podrudju monitora su se dogodile velike stvari od kada je
Sony-ju isteklo patentno pravo na Trinitron tehnologiju. Razvoj tehno-
logije koji je Sony odigledno kocio poslednjih godina preuzeli su osta-
li proizvodadi, tako da sada imamo drasti¢an pad cena katodnih cevi
radenih Trinitron tehnologijom, a i neka vazna poboljganja. NEC je iz-
bacio dva gigantska monitora sa dijagonalama od 32 i 35 inca, bazi-
ranih na ovoj tehnologiji - o cenama nije bilo govora, ali se moze
oclekivati da ¢e kostati oko 20 hiljada dolara.

Multimediji je bilo posve¢eno malo paznje, prvenstveno zato sto
je publika na PC Expo-u sastavliena od raunarskih profesionalaca.
VaZno je napomenuti da se pojavio veliki broj ne bad poznatih pro-
izvodaca sa video karticama sa softverima za Jow-end video editova-
nje. Cene ovakvih sistema pale su ispod 1000 dolara, tako da je ovo
postalo pristupacno ¢ak i malim firmama i domacinstvima. Owi siste-
mi omogudavaju da se sa jednim kvalitetnim video rekorderom i ra-
¢unarom radi montaza i obrada video materijala u kvalitetu koji
moze da da S-VHS standard.

Na Internetu nista novo

lako je zauzeo najvise izlozbenog prostora, pavilion posveden
komunikacijama nije pruzio nikakav poseban novitet. Medutim, i u
okviru redovne ponude naslo se nekoliko zanimljivih stvari. Najvecu
paznju privukli su ISDN modemi i telefoni. Za one koji nisu upuceni
u terminologiju kazemo da je ISDN standard za digitalnu telefoniju -
radi se o linjama propusne modi 64 Kbit/s. lako je njihova instalacija
i kori&¢enje skuplje od obi¢nih linija, potraznja stalno raste iz dva raz-
loga: razgovor i slanje faksova na ovim linijama ne mogu biti omete-
ni Sumom, a brzina prenosa je nekoliko puta veca nego sa najbrzim
analognim modemima. Najjeftiniji modemi su oko 300 dolara, a naj-
skuplji, koji mogu da koriste dve ili &etiri linije i do | 500 dolara, dok
se cene ISDN telefona krecu izmedu 100 i 200 dolara. Jedan od raz-
loga povecane potraZnje za brzim linijama je drasti¢an pad cena In-
ternet usluga - kod nekih provajdera cene se krecu oko 25 dolara
meseno za neograni¢eno koris¢enje. Sa ISDN linjom moguce je
koristiti Netscape, Mosaic i ostale WWW browser-e uz jedva primet-
no kasnjenje prilikom prijema i najkomplikovanjijin ekrana.

Sve u svemu, ovogodisnji PC Expo je bio nabijen dogadajima i
pored kratkog trajanja doneo je dovoljno uzbudenja koja ¢e, kako
stvari stoje, potrajati celo leto | dobar deo jeseni. m

Tomislav Paviici¢ je diplemirani psiholog, a trenutno radi doktorat
na Columbia univerzitetu u Njujorku. Zaposlen je kao konsultant za
elektronsko izdavastvo.

Milan Ceti¢ je diplomirani masinski inZenjer i urednik biltena
"Presek’, glasila udruZenja CADUA. MoZete ga kontaktirati na e-mail
adresu: bobby.quyne@sezam.co.yu
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Koja vam je poslednja cena!

Ukoliko vam je budzet za kupovinu racunara isuvise tesan ili imate tu srecu da niste opsednuti kupovinom
hardvera do poslednje pare u dzepu i ako vam najnoviji Sestijumi zaista nisu neophodni, ne bi bilo lose da
proucite mogucnost kupovine neceg polovnog.

Nenad Mitovski .

Na pocetku treba redi da se rac¢unar dugotrajnim koriscenjem ne
trodi poput automobila ili sliénih naprava s motorima | delovima koji se
habaju, rdaju i trule, Stavide, nije retka pojava da se neke starije raunar-
ske komponente | konfiguracije pokazu izdrzljiviim od nekih nowvih.
Ukoliko je neki racunar ili dec radio besprekorno godinama, velika je
verovatnoca da e tako | nastaviti ukoliko ga ne budete bacali, Sutirali,
potapali u vodu, izlagali vatri | lo3im elektriénim instalacijama. Vedina naj-
vrednijih delova ra¢unara su "Cista elektronika”, nepok
dloZni habanju | stoga jedini bitan uzrok njihovog kva
vas, moze biti eventualna fabricka
greska, a tako nesto se skoro uvek
iskaZe jos dok je taj deo nov i pod
garancijom. Deo koji nosi najvide ri-
zika je hard disk (ima mehanicke
delove, veoma je osetljiv na udare,
a treba da cuva bitne podatke), ali
usteda koju cete ostvariti kupowvi-
nom koriscenog racunara je obicno
tolika da moZete sebi priustiti jos je-
dan hard disk | gomilu disketa pride.

Sve je to isuvise lepo i prima-
mijivo da bi se pri¢a zavriila samo
na tome. Najvedi problem kod ku-
povine polovnog racunara je u to-
me 3to se ta trgovina najcesce od-
vija na crnom trzistu, a to znadi da
se placanje skoro uvek vrdi u ne-
mackim markama, poreklo robe je
gotovo uvek nepoznato, a jedina
garancija u celom poslu je "red".
Vazno |e istadi i da je ovakva kupo-
prodaja protivzakonita!

I SU, NisU po-
|, nezavisan od

Pitanje garancije

Garancija je nesto Sto se podrazu-
meva kada rac¢unar ili komponentu
kupujete od neke firme. Firme
vam za kuplienu robu daju racun |
obezbeduju besplatno servisiranje

Nesto jeftinije (5 do |0 odsto) cete prodi ako racunar kupite od
neke male firme ili od "profesionalnih Svercera i preprodavaca (njin
pretezno nalazite po malim oglasima). Svi oni ¢e vam takode dati (fir-
me | napismeno) "garanciju”. Takva garancija je u nekim (doduse, ret-
kim) slucajevima prepustena milosti i nemilosti sudskih organa. Uosta-
lom, od takvih "firmi i pojedinaca” ¢ete racunar najcesce kupiti na crno,
pa | nije logitno da ocekujete pravnu zastitu ako ste i sami ucestvovali
u protivzakonito) radnji. Treba ipak reci da se svi ti racunari pretezno
sastoje od novih komponenti, ali to i nije neka prednost. Svakako tre-
ba naglasiti da postoji bitna razlika izmedu registrovanih firmi i neregi-
strovanih "$vercera’ - registrovane firme su obi¢no pouzdanije, ali nije
posebno tesko registrovati firmu,
tako da je sve manje neregistrova-
nih. Neke od tih manjih firmi rade
sasvim pristojno i vremenom po-
staju velike, po kvalitetu su im rav-
ne, aimaju nize cene, Dakle, pazlji-
vo biratte od koga kupujete.

Kada kupujete polovan ra-
¢unar il komponentu (putem malih
oglasa ili preko prijatelja), cene su
nize od 5 do 50 odsto | ne mozete
otekivati skoro nikakvu garanciju.
Nije logicno ocekivati da je neko ko
prodaje svoj liéni racunar i ko ima
nameru da dobijeni novac potrosi
za nesto drugo u stanju da vam da
garanciju i da snosi rizike vaseg ko-
ris¢enja. Uobicajeno je da se pri sa-
moj transakciji izvrii detaljna prove-
ra i testiranje. Takode, podrazume-
va se da se ne prodaje roba sa skri-
venim kvarovima. To je nepisano
pravilo i uglavnom se postuje, jer
onaj ko prodaje sigurno ne Zeli da
mu neko zakuca na vrata | trazi pa-
re nazad. Upravo zbog toga, pro-
davci Cesto ostavijaju kupcu dan il
dva vremena da izvrsi provere na-
kon kupovine i tek tada se trgovina
moZe smatrati zavrenom.

Ipak, ima 1 onih koji za po-

i zarmenu neispravnih delova u ga-
rantnom periodu (naj¢edce |2 meseci). S obzirom na to da su firme

koje se bave sklapanjem racunara najéesce u mogucnosti da neisprav-
nu komponentu vrate svom dobavijacu, a i da izdrzavaju servis jer
otekivane troskove servisiranja svakako ugrade u cenu onoga $to ku-

pujete, mozZete biti sigurni da ta garancija vredi. Ako ste rodeni baksuz
i ako vam je lakSe da odvojite malo vide novea, a da ustedite Zivee, sva-
kako kupite racunar od neke jake | poznate firme | nemojte Citati osta
tak ovog teksta. Te firme posluju uspeino dovolino dugo da mozete
biti sigurni da nece propasti i tako vas ostaviti na cedilu, bez garancije
i servisa, Takve firme najlesce svoju snagu | dugorocne poslovne pla-
nove demonstriraju vedim reklamama i tako zasenjuju slabiju korku-
renciju.
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lovne racunare nude &ak i godinu
dana garancije, ali to su najcedce nakupa, ljudi koji otkupljuju racunare i
komponente po veoma niskim cenama, sklapaju racunare od ispravnih
komponenti neispravnih racunara | od prodaje zaraduju. Tesko je prod
dobro u cenjkanju sa njima, ali to su "profesionalci” koji dobro znaju ce-
ne na crnom trzidtu i ne¢e vam naplatiti mnogo vise nego 3to bi trebalo,
jer se njihova zarada napvedim delom zasniva na jeftinoj nabavci. Kupovi-
na od nakupaca je prihvatljivo resenje akg vam racunar treba hitno.

Cenjkanje

Osnovno pravilo - nikada ne sme da vam bude hitno! Od toga direkt-
no zavisi koliko ¢ete biti uspesni u trgovini i da li cete uspeti da ucarite

raéunari
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101l 30 odsto, 1j. da |i ¢e se koja stotina maraka, nakon obavljenog po-
sla, nadi u vasem dzepu ili ne. Na crnom trZidtu princip ponude i po-
traznje deluje tako snaZno i neposredno da &ak utite i na samo cenjka-
nje. U ovoj drevnoj trgovackoj vestini uvek bolje prolazi onaj ko je str-
pliiviji, onaj ko uspe da sakrije da mu je do obavljanja posla stalo, a ipak
da proceni kada je bilo dosta zatezanja i da posao prihvati ili odustane.
Onaj ko prodaje je u najve¢em broju sludajeva pre spreman da popusta
jer, osim &to se kupci ne nalaze lako, zna i da cene racunarske opreme
iz dana u dan padaju i da je bolje da odmah Zrtvuje malo | uzme gotov
novac, nego da ceka | najverovatnije izgubi vie. Skoro svaku cenu datu
umalim oglasima prodavci su spremni da smanje za | 0 odsto vec pri pr-
vom kontaktu, a za vide treba imati umeda, srece i volie da se ispita pu-
no malih oglasa i ponuda. Ukoliko se vide potrudite, uspecete da spusti-
te cenu za nekih |5 do 25 odsto u odnosu na uobiajene cene navede-
ne u malim oglasima. Sve preko toga je ¢udo, a ¢uda se deSavaju retko.

Prbliznu vrednost polovnog radunara je najlakSe odrediti sabiranjem
cena negovih komponenti (cene standardnih polovnih komponeriti se mo-
gu videti u oglasima) | oduzimanjem nekih desetak odsto od dobijenog zbi-
ra. Sklopliena konfiguracia mora kodtati nesto manje nego $to kostaju njene
kornponente, jer kupcu mora biti u interesu da sve kupi u paketu, a ne da
bira i kupuje deo po deo. Veoma je teko nadi polovnu konfiguraciju koja je
bas onakva kakva vama treba, ali to se reSava zamenom neke komponen-
te ili nadogradnjom. O ceni tog prilagodavanja morate sve vreme voditi ra-

¢una i na taj nadin porediti razii¢ite ponude na koje naidete. Sve mane.j.ne-. ,
dostatke, kao i ofekivane troskove, iskoristite kao argument u cenjkanjts”

Ukoliko se ne razumete dovoljno u hardver i cene’ koﬁwponemj PC kom-
patibilnih radunara, nemojte se uzdati u srecu - potrazite pomo¢ nekog pri-
Jatelja I ponudite mu procenat od dobiti koju ¢e za vas ostvariti.

Nakon obavljene trgovine, novi viasnik je prepusten verovatnodi i sop-
stveno] sredi kada su u pitanju kvarovi. Ukoliko ste kupili ceo polovan

Kupovina polovnog Stampata se u mnogome razlikuje od kupovine
ostale raunarske opreme, jer za Stampace ne vaZi da se "ne trose", a po-
seban problem je taj Sto Stampadi, da bi radili, iziskuju dodatne troSkove
za papir | boju, $to mora biti uzeto u obzir prilikom procene. Da bi se
podaci iz elektronskog oblika pretvorili u nesto sasvim opipljivo, potreb-
na je gomila mehanike, razni motori, prenosni mehanizmi i sklopovi za
nanosenje boje - sve to se haba i trodi intenzivnim kori¢enjem. Narav-
no, postoje i uredaji koji su proizvedeni tako da mogu da podnesu mno-
go vise nego §to ¢e u nekom realnom vremenu biti potrebno, ali (ovo
vaZi | za svu ostalu opremu) ako imate dovoljno para za tako nesto, on-
da moZete sebi da priustite | nov uredaj,

Cene polovnih $tampaca se najceice krecu od 100 do 1000 DEM.
Owi najjeftiniji su obi¢no neki 9-pinski matri¢ni Stampacdi koji su ba8 mno-
g0 u lodem stanju, a do 200 DEM se mogu nadi i neki solidno ocuvani.
Cene 24-pinskih matri¢nih $tampata se kre¢u od oko 300 DEM, pa na-
vise. Matri¢ni Stampadi su najjeftiniji za odrzavanje, nisu preterano probir-
ljivi po pitanju papira, a riboni (trake sa bojom) zaista ne ko3taju puno i
ne treba suvide Stedeti na njima, jer loSe trake odtecuju glavu $tampada.
Cene polovnih "pljuckavaca’ nisu jasno definisane jer su oni prili¢no retki
na trzi§tu. Treba samo redi da su "pljuckavci' probirljiviji po pitanju papira
i da je boja za njih skupa, ali je zato otisak mnogo kvalitetniji nego kod
matricnih. U poslednje vreme su poceli da se pojavljuju na crnom trzitu
i koris¢eni primerdi nekih starijih modela laserskih Stampaca - njihove ce-
ne se krecu preteZno do | 000 DEM. Prilikom kupovine laserskog $tam-
paca koji je dosta "presac’, moZe vam se dogoditi da je neophodno da
se zameni neki deo. Stampadi koji kostaju preko hiljiadu maraka su van
domena ove analize.
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Ukoliko jos uvek nemate modem, krajnje je vreme da ga kupite.
Kori$¢en modem na 2400 bps, bez protokola za korekciju greSaka, se
moze nadi za oko 20 DEM, a takav modem vam, uz odgovarajudi ko-
munikacioni program, otvara moguénost da pristupite Sezamu i njego-
voj konferenciji namenjenoj malim oglasima, kao i mnogim drugim in-
formacijama i oblicima komunikacije. S obzirom na to da su brzi mode-
mi (na 14400 bps) sve popularniji i sve rasprostranjeniji kod nas, veliki
broj iskusnijih korisnika modemskih komunikacija prodaje svoje stare
modeme na 2400, tako da su njihove cene bitno opale. Za najvise ne-
koliko desetina maraka moZete dobiti sasvim pristojan modem na 2400,
sa hardverskim protokolima za korekciju gredaka, pa ¢ak i sa faks opci-
jom. Novi faks-modemi na 14400 kostaju od 150 do 250 DEM, tako
da se poetnicima vide isplati da za par desetina maraka kupe sporiji mo-
dem i njime ispitaju moguénosti svoje telefonske centrale, kao i svoje
potrebe za rafunarskim komunikacijama, a za to vreme ¢e cene brzih
modema jos vise pasti.

ralunar, verovatno ste dovolino ustedeli da moZete da podnesete i
trotkove vide kvarova. Kada odluujete da li cete nesto kupiti, obave-

- zno povedite ratuna o tome koja je cena najskuplieg dela koji biste,

" zbog eventualnog kvara, morali menjati. lako je ogromna verovatnoca
da vam se nece niéta u skorije vreme pokvariti (eventualno da ¢e otka-
zati neki od jeftinijih delova), budite spremni i na to da je moguce da
-dodete u situaciju da vam strada neki skuplji deo - usteda koju ostvari-
te kupovinom polovnog ra¢unara mora biti dovoljna da pokrije trosko-
ve takvog peha. Nemojte sebe nikada dovesti u situaciju da vam na sto-
lu stoji pokvaren racunar - prodajte ga. Najskuplji ra¢unar je onaj koji
se ne koristi i zato je bolje da takav ra¢unar prodate i po nekoj niZoj ce-
ni jer ¢e mu, dok bude stajao, cena jos vide pasti. Da, moguce je pro-
dati i pokvaren racunar ("nakupcima") ili prodavati ono 3to je ispravno
(deo po deo), ali je mnogo bolje da taj raunar popravite, zamenite mu
neispravan deo i osposobite ga, pa ga tek onda prodate. Naravno, ¢ak
je i opravku ra¢unara moguce obaviti "na crno" - kupovinom polovne
ili nove komponente.

Delovi

Nikako ne kupujte komponente koje su pocele da se kvare, ali jod uvek
rade. Narotito se klonite hard diskova sa logim sektorimal Ima i takvih
diskova koji ¢e jo$ duge i lepo raditi | pored nekoliko logih sektora ko-
je mozda ima od "rodenja’, ali se u tu srecu ne treba uzdati. Ukoliko
kupujete konfiguraciju u kojoj se nalazi i takav disk, slobodno u startu
otpidite njegovu cenu. Svaki hard disk moZe da se pokvari i stoga uvek
¢uvajte rezervnu kopiju bitnih podataka i na nekom drugom mestu -
npr. na drugom disku. Sre¢om, cene hard diskova su toliko pale da se
zaista isplati imati i rezervni u ra¢unaru. Najrasprostranjeniji stari disko-
vi od etrdesetak megabajta se mogu nadi za 60 do 70 nemackih ma-
raka, a diskovi od 80 megabajta za 90 do 100 DEM - njihova cena se,
u odnosu na kapacitet, nalazi u ravni cene prostora na disketama, a
hard diskovi su ipak znatno brZi i pouzdaniji. Cene hard diskova su iz-
razito nelinearne u odnosu na kapacitet. Cena megabajta prostora dra-
stiéno pada kod diskova vedeg kapaciteta. S obzirom na to da je hard
disk deo koji ¢ete verovatno najpre kupovati ili menjati jer mu i cena, a
i upotrebna vrednost (prostora nikad dovoljno), najbrze padaju, treba
redi da se za nekih |50 maraka mozZe kupiti disk od 170 MB, za otpri-
like 200 DEM moZe se nadi disk od 270 MB, a nekoliko meseci stari
diskovi od 420 MB se mogu naéi po ceni od 250 DEM. Cene novih
hard diskova od 540 MB se krecu oko 300 DEM.

Flopi disk jedinice, misevi i tastature su delovi direktno izloZeni pr-
ljavatini i mehanickom delovanju korisnika, ali, uz paZljivo rukovanje i
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povremeno iséenje, neée vam zadavati neke velike brige, a i ne kosta-
ju puno. Kada kupujete racunar, obavezno isprobajte ove delove jer se
po njima najlake moze utvrditi kakvom je korisniku racunar bio iz-
lozen, ali se ne dajte zavarati sjajem jer nekoliko kapi alkohola i malo
vate ¢uda ¢ine! Ipak, morate biti spremni na to da Cete biti prinudeni da
kupite novu tastaturu, a moZda i mi3. Kod nas se veoma tetko nalaze
dobre tastature, a i midevi po nekim pristojnim cenama, tako da se, u
uslovima intenzivnog koris¢enja, mogu ¢ak smatrati | potrosnom ro-
bom - zbog toga se njihova cena najedce i ne uracunava u cenu po-
lovne konfiguracije.

Sto se matidnih ploda tide, treba redi da se cene 286 plota sa jed-
nim megabajtom memorije ve¢ dosta dugo drze na nekih pedesetak
maraka, eventualno nesto manje za neke sporije ploce. Od 50 do' [20
se mogu nadi koris¢ene 386 ploce bez memorije, najnizu cenu imaju
sporije SX ploce, a najvide su rezervisane za DX ploce na 40 MHz sa
|28 KB cache memorije. Ove cene su priblizne i sklone su promena-
ma pri cenjkanju. Za razliku od pomenutih ploca, kod 486 ploca se ne
podrazumeva uvek da je u cenu ura€unat i sam procesor, a cene tih
plo¢a i procesora su skione promenama iz dana u dan jer se u ponudi
Zedce nalaze nove nego polovne. Cene memorija u SIMM modulima
su priliéno konstantne i drze se otprilike na nekih 55 do 60 DEM po
megabajtu. Ipak, moze se olekivati da ¢e poceti da padaju zbog sve ve-
¢e popularnosti novih 72-pinskih modula.

Cene monitora se krecu do 100 DEM za monitore "Hercules" ti-
pa (sa odgovaraju¢om karticom), do 200 DEM za mono VGA (bez kar-
tice), pa do 400 DEM za (S)VGA u boji. Ovo su najceice cene za bo-
lie ouvane monitore,dok za nesto slabije cena drasti¢no pada. Veé od
500 DEM navise mogu se naci novi monitori u boji. Ekran monitora je
jedan od retkih delova na kojima se zaista moZe osetiti dejstvo dugo-
trajnog korid¢enja. Nikako ne treba Zrtvovati oti zbog novca - ako ne-
mate dovoljnc novea, bolje kupite kvalitetan mono monitor nego lo§ u
boji. Koris¢ene VGA i SYGA grafitke kartice se mogu naci po cenama
od pedesetak maraka za slabije i loije, pa do nekih stotinak maraka za
neke sasvim pristojne.

Cene standardnih kucidta su se spustile ispod |00 DEM za nova
kudidta, a polovna se retko prodaju prazna.

Slaganje kockica

Jedna od najvecih prednosti PC kompatibilnih racunara, pored vertikal-
ne kompatibilnosti Intelovih 80x86 procesora, je ta &0 ih je moguce
graditi i nadogradivati prema potrebama i sklapati od delova razlicitih po-
znatih i nepoznatih proizvodaca. Ova njihova odlika vam garantuje da
vas racunar nece preko nodi postati bezvredan, jer skoro svaku njego-
vu kompenentu moZete zameniti drugom, novijom | boljom, uklopiti je
sa ostalim delovima vadeg ra¢unara, a svoju staru prodati onome kome
ona moze koristiti. Naravno, sve ovo vazi za standardne, masovne
komponente i ratunare, a s onim 3to nije takvo se ne treba igrati. Naj-
vecu zamku predstavijaju pojedini modeli ra¢unara vecih svetskih firmi -
ti modeli su pravijeni tako da ih servisiraju i nadograduju samo te firme
i ne ponasaju se bad druZeljubivo prema "stranim telima". To naravno ne
znadi da su ti modeli potpuno bezvredni, ve¢ da im cena mora biti nesto
niZa zbog rizika koji je vedi, jer se delovi za njih teZe nalaze. Srecom, kod
nas se retko nailazi na takvu "egzotiku", ali prisutni su ipak neki stariji XT
i 286 modeli IBM, Olivetti, Daewoo i jo3 po nekih racunara. Naravno,
ovo nije pravilo, tako da svaki ra¢unar koji kupujete treba otvoriti | pro-
veriti standardnost njegovih komponenti - pri tome se pod standard-
nos¢u podrazumeva masovna rasprostranjenost komponenti tog tipa.
Ukoliko budete izbegavali ono $to nije ‘no name" kompatibilno, vas ra-
¢unar cete modi sklapati i rasklapati kao figure od "Lego" kockica.

Konfiguracije

Jedna standardna (minimalna) konfiguracija bi bic PC AT kompatibilan
ratunar: 286 plo¢a i procesor na 12 do 20 MHz sa | Mb RAMa, IDE
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Davno su prodla vremena kada je ponuda raunara na nasem
trZidtu bila toliko slaba da se isplatilo i¢i u inostranstvo u nabavku. Da li
je uopite potrebno podsedati da je sada tesko izvodljivo éak otici npr. i
do Minhena u "Soping"? Ako ste razmitljali o tome da odete u inostran-
stvo da biste sebi kupili racunar, izbifte odmah sebi tu ideju iz glave -
usteda koju ¢ete ostvariti kupovinom ra¢unara po neznatno niZoj ceni
je isuvide mala da bi pokrila trodkove puta. Poveravanje kupovine radu-
nara nekom rodaku koji radi kao automehanicar (ili nesto sliéno) u Ne-
mackoj je gotovo idealan natin da se unesredite onime 3to niste Zeleli
da kupite. lako su cene polovnih radunara u razvijenijim zemljama u ne-
kim slu¢ajevima znatno nize nego kod nas (moZe im se da kupuju no-
vo), velika je verovatnoca ¢ete dobiti nedto 3to nece biti sasvim stan-
dardno - bar ne za nade uslove, a troSkovi i rizici transporta su preve-
liki. Domace racunarske firme preteZno uvoze ili nabavijaju delove od
uvoznika (moZda je, makar zbog sankcija, bolje redi "3vercera”) na veli-
ko, a cene ratunarskih komponenti su znatno nize kada se kupuje na
veliko. Roba se naj¢esce doprema sa dalekog istoka u velikim kontigen-
tima i po zaista niskim cenama.

Imamo tu srecu da je vedina cena kod nas tek neznatno drugacija
od cena u drugim evropskim zemljama, a ta razlika nije uvek na nasu
stetu.

hard disk od 40 do 45 MB, Hercules monitor, kudidtem, jedan flopi disk
drajv, tastatura, eventualno mi§ i, naravno, kuéiste, odgovarajuce karti-
ce. Ovakva konfiguracija (saberite slobodno cene komponenti) nikako
ne bi smela biti placena vite od 400 DEM, a sasvim je dovolina za ku-
canje tekstova, vodenje knjigovodstva manje firme ili radnje, igranje Te-
trisa, komuniciranje putem modema itd.

Ukoliko poZelite da startujete i neki program koji zahteva 386 ili ja-
¢i procesor, da odigrate neku igru koja izgleda lepse nego Tetris ili da
startujete neki Windows program manjih zahteva, minimum bi otprilike
bila 386 SX konfiguracija sa 2 MB RAMa, diskom od 80 MB, mono
VGA, jednim flopi disk drajvom i ostalim sitnicama. Ovakvu konfigura-
ciju ne biste trebali da platite vide od 600 DEM.

Cene 386 DX konfiguracija sa (tipicno) 4 MB RAMa se krecu od
800 de 1200 DEM u, zavisnosti od toga da li je monitor u boji, kakva
je graficka kartica, koliki je hard disk i, naravno, u zavisnosti od brzine.
Ovakvom konfiguracijom se sasvim pristojno mogu raditi mnogi poslo-
vi, a dodavanjem jof 4 megabajta memorije &ak i neki Windows progra-
mi prestaju da budu spori.

U rangu 486 racunara je mnogo lak$e odluditi se na nesto skuplju,
ali sigurniju, varijantu i kupiti ga novog, s garancijom i od proverene fir-
me. Ipak, ve¢ duZe vreme se mogu nadi polovne 486-ice po cenama
koje su ponekad bitno nize od cena novih. Nije lako definisati neku ti-
pi¢nu cenu ili tipiénu 486 konfiguraciju, ali najcedce se cene kredu od
1400 do 1900 DEM..

Komentar

Na kraju, treba ponoviti da je sve ovo uglavnom trgovina na crno, od-
nosno da je protivzakonita. Cilj ovog teksta je bio informisanje o tre-
nutnom stanju i obidajima na crnom trzidtu - "Radunan" i autor ovog
teksta ne mogu snositi odgovornost za vase postupke. Polovni ra¢una-
ri nisu za bacanje, pogotove ne kod nas i mozda bi bilo dobro da trgo-
vina njima prestane da bude "crma" da ovo ne bi ostala samo zemlja se-
ljaka na brdovitom Balkanu. m

Auter je voditelj emisije "PC Plus" na Radio Index-u. MoZete ga kon-
taktirati na e-mail adresu alien@sezam.co.yu
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BIT computers - bitno drugaciji

4 MB RAM memorie, ]

4 MB RAM memorije,

S

540 MB hard disk, -o 850 MB hard disk, monitor kolor 14" 310.-
™ EEX flopy disk, o 1,44 MB flopy disk, disk sa 540 na 850 MB  100.-
ﬂ AT BUS kombi kontroler, b sl \/LB FAST kontr. (8 MB/s) | |disk sa850na 1,2 GB  250.-

L mono monitor 14", |- olor monitor 14", flopy disk 5,25" 85.-
x 512 KB Trident, ﬂ' 1 MB CL5428 1 MB VLB, | |RAM sa 4 na 8 MB 235.-
3 w mini tower case, x mini tower case, RAM sa 4 na 16 MB 565.- '

tastatura CHICONY YU, tastatura CHICONY YU, ||UPS 500 VA 430.-
(Lo W mis + pad, Q # mis + pad, UPS 1000 VA 730.-
[« @ | instalacija: [ L« W instalacija: Epson LX300 395.-

< *MS-DOS 6.2 Pove) *MS-DOS 6.2 Epson Stylus 800+ 680.-

* Win 3.11 *Win 3.11 Epson Stylus color 1280.-

* MS-OFFIC b~ gl « \IS-OFFIC

RN narodnog fronta 53, novi sad, tel/fax 021 369 191, tel 365 222 lok 179, 175
cene se menjaju usled uslova na tr#i$tu. proverite ih na dan odluke o kupovini - moiete se prijatno iznenaditi.

BROJ 01 U CITALACKOM SERVISU
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Odgovor na svako pitanje

Centralno mesto na trziStu poslovnih primena racunarskih sistema zauzima softver u formi integrisanih pa-
keta. Ukoliko mislite da je re¢ o marketinskom potezu, u pravu ste. Ali ako ste pomislili da je to jedini raz-
iog pojave ovih velikih kutija u koje je uredno spakovana gomila programa, grdno ste se prevarili!

Dragan Grbic¢ .

Pet godina pre kraja stoleda, nema vide oblasti ljudske delatnosti u kojo) ra-
¢unarska tehnika nije dala novu dimenziju. Biznis, nauka, zabava, cak | umetnost,
nostay toliko vezani za informaticke tehnalogie da onaj ko nije spreman da pri-
nvati nova pravia igre surovo biva izbacen iz nje. Ovo se posebno odnosi na do-
men primena u preduzedima, gde kvalitet dobijene informacije postaje kljucni re-
surs poslovanja. Odavno je postignuta "kritiéna masa' harcvera | softvera koja je
omogucila da cene na trzistu budu dovoljne niske, Sto | najmanjim poslovnim si-
stemima omogucuje da investiraju u automatizovani informacion sistem, jedino
sto potencijalnom korisniku ovakvog sistema preostaje da odluci jeste pitanje iz-
bora | angazovanja strucnjaka koji ce isprojextovati | realizovat: softversku podriku
I snabdevanja softverom koji mu omoguduje da sam maodelira poslove koje ra-
di,

C

Pojava integrisanih paketa

Ako je suditi po trzisnim pokazateljima Sirom sveta, nesuminjvo je da e upotreba in-
tegrisanih paketa aplikacia koje rade pod Windaws okruZenjemn kljucni trend u dome-
nu posiovnih primena mikroracunarskih sisterna. Ova poslovna stralegijia e nesum-
nve donela proizvodadima softvera velike profite. Da li ste vec pnmetli da mnogi
porminju npr. M5 Office lli Perfect Office 1 da li ste se pritom setili cia se uopste ne ra-
di o programu, vec o skupu programa?! U

ove porodice, modifikovani do te mere da se u potpunosti priblize problemi-
ma u programima kojima su namenjeni. Trenutno najjaca aktuelna verzija Vi-
sual Basic sistema - 3.0 Professional, koja je valjano ojacana kompletnim raz-
vojnim sisternom za MS Office, sadrZi sve $to bi projektant poslovnog sistema
mogao pozeleti. Treba pomenuti | vrlo veliku ponudu nezavisnih proizvodada,
u kojoy se moze pronaci veliki broj razvojnih Visual Basic biblioteka za razne
posebne namene, od kojih su neke vrhunskog kvaliteta. Ovo je bio drugi |
vazniji razlog Sto je nas izbor pao na Micresoft Office.

Upotrebicemo i ispranu, ali prikladnu frazu "buducnost je ve¢ pocela”. Be-
ta verzije novog Windows sisterna, Visual Basic 4.0 programa (a do trenutka kada
budete ovo ¢itali verovatno i bar nekih programa buduceg Office paketa) ved su
nam stigle, a sa njma i dobre vesti za korisnike. Naime, novi Visual Basic najzad
podiZe i poslednju rampu - mogude je pisati sopstvene klase. OCX progirenja, na-
slednici VBX datoteka, nece biti usko vezana za "veliki' Visual Basic - prema naja-
vama, novi VBA ¢e pokriti kompletnu paletu Office grupe programa, a modi Ce |
na lokalnom nivou da koriste ova prosirenja. Dakle, otvorenost kao oscbina po-
slovnih razvojnih sisterna je sasvim ocekivano dobila vrhunski prioritet.

No, dok sve to ne zaZivi, pozabavimo se nedim od velike vaznosti, a 3to se
Cesto prenebegava, pa ¢ak | medu profesionalcma - principima, metodama, kon-
ceptom povezancstl. Pokuszimo da steknemo prawi utisak dubine do koje se iglo
kada su se koncipiral programi kojima se svakodnevno sluzimo | pokuajmo da pri-
menimo projektivii pristup | stvorimo platformu nad kojom ¢emo modi da izgra-

dimo informacioni sistem bez obzira na

cemu e dejal Umesto da kupuje jedan
po jedan program koji ¢e mu zavrsit od-
redeni posao, korisniku se nudi da po
prvilegovano) ceni kupi vise programa
koji bi trebalo da omoguce pokrivanie
kompletnog poslovanja. Za proizvodaca
softvera ovo znadi afirmaciju poverenja
koje mu se pruza, a za konsnika presta-
nak lutanja i razmislianja © modelu rada,
najzad | znacanu finansisku ustedu U od-
nosu Na postupriu nabavku softvera. Ko-
operativiost izmedu programa je takva
da ne treba strepeti da li je moguce ura-
diti neki posao - pre je pitanje da li kori-
snik ume da uradi posao koji je naumio.

U prd koja sledi, posmatracemo
Microsoft Office, kao trZisno najuspesniji
ntegrisani paket, M5 Office, u aktuelnoj
oznaci 4.3, sastoji se iz provereno kva-
litetnihy programa: Word 6.0, Excel 5.0,
PowerPont 4.0 1, u profesionalnoj verziji paketa, Access 2.0. Mesto u ovoj temi na-
lazi 08 nekoliko programa od kojih ¢emo pomenuti: Project 4.0, program za upra-
vljanje projektima | organizovanju preduzeca | Mall, progran elektronsku ko-
munikaciu unutar mreze, deo paketa Windows for Workgroups (Project je postigao
toliki trzisni uspeh na amernckom kontinentu, da Microsoft verovatna ni ne po-
midlja da ga integrite u Office, 3to je velika Steta) Posle razvoja operativrih sistema
ovo Je segment razvoja koji je najvazniji za Microsoft, a tesko bi bilo asporiti mislie-
nje da je ova kuca jo3 uvek kliu¢na figura kada je u pitanju trend razvoja softvera za
PC ra¢unare. Ovo je jedan od razloga izbora bas pomenutog integrisanog paketa,
a ne nekog drugog.

Konkurencija ne spava. Perfect Office koji nudi firma Novell | Lotus Smart-
Suite su jaki | vrlo kvalitetni paketi, ali su ipak korak iza. Nedostaje im vaZan ele-
menat, a to je jezik integracije. Potpunim prelaskom na objekin model u po-
siovnim aplikaciama, ¢ime se resursi programa otvaraju premia korisniku, po-
kazalo se da je Visual Basic bio valjano odabrano oruzje Bila Gejtsa. Visual Ba-
sic for Applications, podgrupa "velikog" Visual Basic sistemna, je ugraden zasad u
Excel 5.0 1 Froect 4.0 kao makro jezik. Access Basic + Word Basic su clanoy)
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aktuelnu verziju paketa.

Ocekivanja, moguénosti,
apetiti

Sta se moZe ocekivati od integrisanin
paketa? Ovo pitanje moZe da se posta-
vi i drugadije, ukoliko prenebegnemo
razloge koji su ve¢ pomenuti (koji je
razlog §to se tri, Cetiri, pet... programa
zapakuje u jednu kutiju i nudi pod ne-
kim zajednickim imenom? koja magi¢na
formula ¢ini taj skup nedim $to je vide
od prostog zbira?).

Najpre treba biti nadisto da u
posiovnom okruzenju klasicnom pro-
gramiranju dolazi kraj. Niko vide nije
raspoloZen da zaposljava programera
koji €e biti pripravan da prema zahtevu
za nekoliko dana il nedelja (1) razvije programe koji ¢e od striktno definisanih ula-
znih podataka davati jedino striktno definisane izlazne podatke. Jedan savremeni
menadZer 7ell da, kada jednom ved ima reéene elementame evidencije, cdabe-
re podatke iz sisterna po sasvim slu¢ajnom izboru, u unapred nepoznatoj formi,
i Zeli Ih odmah, a ne sledeceg Cetvrtka ili posle godisnjeg odmora. Svakog petka u
14:00 Zeli na svom stolu Stampani nedeljni izvesta) o radu preduzeca koj obu-
hvata podatke do sat vremena ranije. Zell da ima uvid u rad svojih saradnika. Tre-
ba mu pisani trag o svim nalozima koje je dao, a da pritom ne bude zatrpan go-
milom cedulja na stolu. Hoce da vidi presek dve linije koji ¢e mu pokazati kakav
|e efekat ostvarila njegova prosla poslovna odluka. Potrebno mu je da proratuna
moguce posledice svih rizika kojl ga odekuju u skoroj buducnosti. Najzad, sve ovo
7ell da plati §to manje. Ovo je upravo prilika u kojoj integrisani paket aplikacija
moze da doZivi svo| pun uzlet. :

Na tehnickom nivou, ideja je u preplitanju moguénost programa za tabelar-
na izratunavanja (spreadsheet), sistema za upravljanje relacionim bazama podata-
ka (RDBMS), sistema elektronske poste (e-mail), tekst procesora, planera resursa
sistema | mnogih drugih pomodnih programa. Programi su u stanju da vide jedni
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druge, i to na nacin kojeg krajnji korisnik uopste ne mora biti svestan, i da kroz
razmenu objekata nad kojima rade daju Zeljeni oblik rezultata. Ako nad ovim pro-
gramima postoji i sistem automatizacije procesa do nivoa koji korisnika moze de-
limicne ili potpuno osloboditi razmislianja o radu programa u odnosu na raz-
misljanje o poslovnom problemu koji redava, onda se moZe govoriti o integri-
sanom refenju informacionog sistema, u segmentu il potpuno. INTEGRISANO
RE§EN}E je izraz koji forsira projektni tim Microsofta u dizajniranju informacionih
sistema kroz Office | po njihovoj definiciji to je posebno realizovana aplikacija
koja koristi rad dva ili vide programa integrisanog paketa programa.

Koje resurse treba obezbediti da bi se obezbedila priprema, a kasnije i
uspedno koristila integrisana resenja! Potreban je bar jedan 386 ili 486 ratu-
nar sa namanje 8 megabajta memorije, a pozeljno je zbog udobnosti imati i
celih 16 megabajta. Disk od barem 420 megabajta e verovatno uspeti da ap-
sorbuje sve zahteve jednog korisnika na lokalnoj masini. Uglavnom, to su
madine koje se danas nalaze u standardnoj ponudi vecine prodavaca. Softver
je halapljiv za diskom | za memorijom, $to je trend koji se izgleda ne moZe iz-
bedi. Treba nam instaliran Windows sistem, poZeljno u verziji za radne grupe,
¢ime ¢emo obezbediti podriku zajednickog rada na vise masina. Napokon,
govoricemo o mreZi ratunara, a rad na pojedinacno] masini éemo bez cini-
Zma posmatrati kao specijalni siucaj mreze. §tampa€ treba da podrzi grafiku
zbog fontova koje nudi Windows, a usput ¢emo rediti | Stampe logotipa, grafi-

1 u'MS Office

kona, crteza, korespondencije. Da i ¢e to biti laserski ili neki $tampac druge
klase - u ovoj pridi je manje vazno. Vazno je da se taj stampa¢ moZe deliti
izmedu vide korisnika, to je lako izvesti kroz radnu grupu. Najzad, poZeljno
je (vrlo uskoro ce biti | neophodno) imati CD ROM na bar jednom ratunaru
radne grupe, Osim Windows-a za radne grupe, od softvera nam trebaju po-
menuti M5 Office 4.3 Professional i Visual Basic 3.0, takode profesionalna ver-
zija. Necdemo insistirati na prisustvu programa Project 4.0, ali ¢emo ga pomi-
njati U prilikama kada nademo za shodno. U uslovima eksploatacije radne gru-
pe, bilo bi suludo odricati se blagodeti elektronske poste, pa ¢emo program
Mail podrazumevati kao prisutan. Ovo bi, &to se ti¢e materijaine podréke, bi-
lo sve 3to je potrebno za razvo) integrisanih redenja,

Pitanje povezanosti

Kako e izgledati i kalika ¢e mreZa ratunara biti potrebna, pitanje je van ove di-
skusije. Sigurno je da radna grupa moze sasvim uspesno biti administrirana od
strane jednog Coveka ako ima | vise od desetak povezanih ratunara. Ono $to je
bitno jeste sama institucija povezanosti. Na gotovo svakom nivou projektovanja
informacionog sistema pominje se i koristi neka povezanost - podaci iz dva pro-
grama se povezuju kroz OLE (object linking and embedding); ralunari se povezu-
Ju kroz radnu grupu ili neki slozeniji vid mreze; ODBC (open database connectiv-
ity) je tehnologija kojom se raznovrsni podadi sa razliitih sisterna povezuju u je-
dinstven proces obrade... Povezanost je presudni element sistema i na tehnié-
kom | na organizacionom nivou preduzeda, pa stoga predstavija klju¢ projektova-
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nja informacionog sistema (najzad, jedna od osnovnih definicija u teoriji sistema
jeste da je sistem skup nekim uredenjern povezanih elemenata). Ukoliko ste vi-
deli Windows 95 Final Beta Release, imali ste prilike da vidite koliko je paznje ovo-
me posveceno. Praksa potvrduje valjanost ovakvog razmisljanja - danas postoje i
poslovni sistemi vezani u WAN (wide area network), koji se mogu protezati | pre-
ko celih kontinenata. MreZa racunara odavno vide nije nesto to pripada samo
jednoj kancelariji...

Pruziti se prema guberu

Treba valjano razmisliti 0 uslovima u kojima ¢e funkcionisati integrisano reenje
koje planirate da realizujete. Uvek morate imati na umu da operiSete u okruZenju
koje nije dtedljivo prema resursima ra¢unara. VaZan momenat u snimanju budu-
¢eg rada sistema je vezan za problem funkcionisanja radne grupe - dok se medu
korisnicima deli pristup $tampacima i direktorijumima, programi se startuju sa lo-
kalnog diska, dakle svaki korisnik ima svoju kopiju programa. Ukoliko je postojao
duZi period u kojem su razni korisnici koristili svoje programe iskljucivo u lokalu,
velika je verovatnoca da e se javiti razlike u pode3avanjima raznih primeraka pro-
grama. Dogodice se moZda i to da izabrane opdije pri instalaciji programa na ra-
znim rafunarima mreZe nisu bile iste, pa da programi ne rade pod istim uslovi-
ma. Najzad, moguce je da neki od Klijenata mreZe uopste nema instaliran neki od
traZenih programa i da integrisana aplikacija zbog toga nije u stanju da se izvriava.

Sa druge strane, rasplinjavanje integrisanog redenja je loa praksa, pogotovo
ako angaZujete neki od sloZenih programa za sporadi¢ne potrebe, recimo samo
da biste u sistem uveli jedan ili dva pogleda na neku $emu. Ovo nas vraca na pi-
tanje potrebne memorije - u integrisanoj aplikaciji je moguce definisati da li ¢e svi
potrebni programi biti otvoreni sve vreme od podetka ili e biti startovani po po-
zivu | zatvoreni odmah po izvrienju zahteva. Jasno, ovo nije samo pitanje udob-
nosti zbog brzine izvriavanja zahteva korisnika, nego mozda | pitanje nemogud¢-
nosti izvrienja ako preopteretite resurse raunara. Prema tome, necdete an-
gaZovati PowerPoint da biste prezentirali dva-tri histograma - dovoljno je da se ma-
lo potrudite i da prikladnim pode3avanjem to zavriite u Excelu, u kome ti histo-
grami | nastaju. Ako treba napraviti jedan-jedini izvedta) na osnovu izvedene tabe-
le, opet je dovoljan Excel, itd.

Ovaj vaZan elemenat u projektovanju integrisane aplikacije nas dovodi do
pitanja pravilnog izbora noseceg programa integrisane aplikacije. Rasprava koja
se ovde otvara Ce biti predmet jednog od sledecih tekstova na ovu temu, jer je
ovo pitanje od vitalnog znacaja za uspedno projektovanje integrisanog redenja.
Ima potrebe da se zasad samo pomenu, a kasnije i detaljno elaboriraju nivoi u
projektovanju, projektni modeli, atributi integrisanog refenja i karakteristike
programa u paketu Office.

Nivoi u projektovanju integrisane aplikacije

Identifikacija problema po fazama u projektovanju je vazna stvar u realizaciji sva-
kog projekta. Microsoft sugerira pogled na probleme po nivoima integrisanog
redenja, u okviru kojeg bi trebalo da se determinisu svi tehnicki elementi potreb-
ni za konacno izvodenje. Prvi je nivo korisniékog interfejsa, mesto na kojem
korisnik zadaje instrukcije programima, manipulide podacima, dobija rezultate.
Ovaj nivo je potpuno adaptibilan da bi korisnik dobio pred sobom prepoznatijiv,
originalan izgled aplikacije kroz dijaloge, maske, menije, definisane tastere... Ni-
vo pristupa podacima je prvi slededi u nizu. Na ovom nivou se redava obez-
bedenje pristupa podacima u lokalnoj aplikaciji ili iz spoljnih izvora. Karakteristika
ovog nivoa je da, iako je principijelno “ispod haube", korisnik u nekim situacija-
ma moZe (ukoliko mu se dopusti) da sam koristi usluge tih veza. U ovu grupu
spadaju: OLE, ODBC, MAPI (messaging application programming interface, bateri-
ja koja redava pitanje otvorenosti razmene elektronske podte u heterogenim
sredinama, logicki ekvivalent ODBC). Ideja je da zbog konzistentnosti integrisa-
nih aplikacija ovaj nivo ipak bude transparentan za korisnika. Fizicko obezbedenje
podataka se refava na nivou izvora podataka. Ovde se definifu mesta na koji-
ma su podaci smesteni tako da im se moZe obezbediti pristup kroz nivo pristu-
pa podacima. Ovo je dosta labava definicija, ali | projektni pristup je odgovaraju-
¢ - ovaj nivo definide programe koji mogu biti izvor podataka, ili spoljne baze
podataka na udaljenom mestu kroz neku heterogenu mrezu, poput SQL Server
il ORACLE sistema. Najzad, najniZi nivo, kaji u praksi ostaje potpuno transparen-
tan za korisnika sistema je nivo komunikacija. Misl se prevashodno na tehno-
logiju elektronske podte, koja omogucava kretanje dokumenata, programa,
obrazaca kroz rafunarsku mrezu. Na ovom nivou se definidu | mreZni servisi,
poput transfera datoteka, javnih poruka, automatskih biltena prema korisniku ili
prema aplikaciji. Windows ovde nudi jo3 jedan komunikacioni standard, a to je
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TAPI (telephony application programming interface), kojim se pruZaju usluge ko-
munikacije klijenata mreZe preko telefonskih linija.

Posmatrajudi dokumentaciju Microsoft-a koja elaborira arhitekturu &etiri ni-
voa, primecuje se nekoliko vaznih trendova. Prvi od njih je otvorenost, jer pro-
jektovanje modela integnsanog resenja nije rezervisano samo za programe ma-
tiéne kude - svaki softverski proizvod koji zadovoljava OLE specifikaciju moze uce-
stvovati u integrisanom redenju, kao klijent ili kao server. Drugi princip je razvoj
kroz prototipe - neka od parcijainih redenja, pojedinacni poslov kaji su ved do-
kazani u radu, lako nalaze svoje mesto u integrisanim redenjima. VBA (Visual Ba-
sic for Applications) je primer alata koji podrZava ovakvo razmidljanje - makroi raz-
wvijeni u Excelu ili Projectu se bez brige uklapaju u integrisana resenja. Sa odekiva-
nim promenama u VB sistemu koje smo pomenuli, ovaj princip treba da dobije
kona¢nu potvrdu valjianosti.

Projektni modeli

Sa stanovidta sloZenosti aplikacije, Microsoft predlaZe jedan od tri projektna mo-
dela na nivou korisnickog interfejsa. Najpopularniji je tzv. model centralizovane
kontrole, gde je kontrolna aplikacija zaduZena da korisnika uvede u kontekst u
kojem ce podaci biti prezentirani. Primer centralizovane kontrole je interfejs raz-
vijen u Visual Basicu, a koji potpuno preuzima komunikaciju sa korisnikom. Kroz
menije ili tastere se pristupa dokurnentima u Word-u, upitima iz Access baze, ana-
lizama kroz Excel, a razmena izmedu objekata je automatizovana na visokom ni-
vou. To su modeli aplikacija koji se lako prihvataju od strane korisnika, jer su intu-
itivni i jednostavni za upotrebu. Takode, ovo je najveci posao za projektanta inte-
grisanog redenja, jer je potrebno predvideti svaku pojedinost u buducem radu
aplikacije. Ovo zahteva najvide vremena i rada za modeliranje | stoga Je ovo naj-
skuplji model razvoja.

Decentralizovana (distribuirana) kontrola, poput centralizovane, koristi
vide od jednog programa, ali i nudi razlicite poglede na podatke, shodno tack: apli-
kacije u kojoj se korisnik nalazi. Ova metoda se koristi u uslovima kada ne posto-
Ji naglasak na striktno jedan tip podataka, nego je korisniku od jednake vaznosti da
pristupa objektima razli¢ite prirode. U ovakvim situacijama je uobicajeno da se
automatizacija sprovodi na nivou konsnickog interfejsa unutar programa koji uce-
stvuju u integrisanom redenju. U okviru automatizacije moZe se obezbediti | ve-
za izmedu programa, tako da se, bez obzira koji program je polazni u rady, lako
moZe dodi do bilo kojeg drugog elementa aplikacije. Ulazak u okruZenje integri-
sane aplikacije je, dakle, moguc sa vide strana. Ovaj model je zahvalan za projek-
tovanje sa stanovidta upotrebe postojecih parcijainih reSenja razvijanih u ranijoj
praksi.

Najzad, model samostalne aplikacije koristi samo jedan program kroz au-
tomatizovane postupke kojima se korisnik vodi. Model je dabar u situacijama ka-
da treba rediti prostije probleme, a ogranicenja se postavljaju na nivou moguéna-
sti programa u kojem se aplikacija realizuje. Ako korisniku zatreba iole vise od
ovog, potrebno je uvesti drugl program u integrisano redenje. Stoga se model sa-
mostalne aplikacije smatra rudimentarnim modelom koji moZe da evoluira u je-
dan od dva slozenija.

JUL / AVGUST '95.
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Koji je pravi?

Sigurno je da nije uputno brzo i bez premisljanja odiuditi o nosecem programu. Mo-
guce je, dakako, navoditi vodu na svoju vodenicu, jer je ovakvo modeliranje prilic-
no fleksibilno. Medutim, bez obzira na pitanje sloZenost: integrisanog redenja, mu-
dro je izbor noseceg programa odluciti kroz pogled na kljucne atnbute integrisanog
redenja, kojih je po ideji Microsofta tri najvaznija. To je najpre izbor kardinalnog ti-
pa i oblika podataka kojima se barata. Drugo je pitanje obezbedenja sigurnosti
podataka, bududi da razni programi u paketu MS Office na razli¢it nacin ovo redava-
ju. Najzad, tu je | pitanje komunikacije medu aplikacijama sa stanovidta mogucno-
sti noseceg programa da prima i predaje podatke kroz OLE razmenu | OLE automa-
tizaciju. Posmatrajudi problem iz ugla mogucnosti pojedinaénin programa Office pa-
keta u primenama u preduzecu, razmisimo o nekim od karakteristika koje bi mo-
gla imati integrisana aplikacija.

Dva keca u rukavu

Dobar kandidat za vodecu aplikaciju integrisanog resenja je Excel. Ovo je mocan
spreadsheet program, sa mnogim moguénostima uz pomeoc kojih korisnik moe sa
visokim stepenom funkcionainosti analizirati podatke iz okruzenja. Vizuelizacija Ja-
taka kroz dijagrame i grafikone raznih vrsta je lak posac u Excelu. Bez ikakvog pro-
blema se mogu organizovati | unosi podataka, a postoji | moguénost operisanja sa ba-
zama podataka na jednostavnijem nivou. Stavide, postoj i preporuka korisniku od
strane Microsofta, ukoliko ima nameru da opense sa bazom podataka malih gaban-
ta u kojoy nije potreban relacion mode! ili sloZeniji upit iz vise izvora, da pre upotre-
bi Excel nego Access, bududi da je Excel manje zahtevan program. Dalje, Excel nudi
alate kojima se jednostavno mogu generisati dijalog liste, tasten, cela tela korisnick
definisanih aplikacija i da se kompletna baterija makroa pripremi kroz rad, snimajudi
realan rad. VBA ugraden u Excel je lak za razumevanje i upotrebu, tako da kerisnik
brzo moze dodi do Zeljenog resenja. Sa tehnicke strane, Excel zadovoljava kriteriju-
me na navisem nivou, bududi da moZe da funkcionide | kao OLE Klijent i kao OLE
Server,

Dakle, ako ste knjigovoda ili operativac u sluzbi plana i analize, ako je po-
trebno da analizirate veliku kolicinu podataka iz proizvodnje u svojoj laboratoriji,
Excel je centralna figura sistema.

O programu Access se puno prica | svakako je jedan od proizvoda koji je po-
digao najvie prasine na tridtu. lzazvao je raznovrsna miljienja u svetu struénjaka
za baze podataka, a cinjenica je da predstavija izvanredan alat u rukama projekta-
nata integrisanih resenja. Uz neke osobine na nivou projektovanja baza podata-
ka, isti¢e se kao jedan od vrhunskih sistema za razvoj baza podataka uopste. Ako
Zelite da izvriavate operacije nad velikim brojem relaciono povezanih baza, ako
su vam vazne transakcione moguénosti, ako je obuhvat podataka jako veliki i ako
imate potrebu da iz takvog sistema vriite ekstrakciju podataka u unapred nepo-
znatom obliku, Access je resenje. Metode rada koje nudi Access omogucavaju vi-
soku produktivnost (Form Wizard, na primer, je nesto 3to posle prvog susreta
ostavlja korisnika bez teksta). Stoga je, sa stanovista projektovanja integrisanih
redenja, Access mozda najjaci adut. Poput Excela, 1 ova) program je potencijalni
OLE Klijent i OLE server. Kao "domadin” integrisanog resenja, Access je uz Excel
najtoplija preporuka.

Jedina mana u ovom kontekstu | ujedno Eest argument protivnika Accessa,
jeste &injenica da ovay sistemn trazi puno sistemskih resursa za svoj rad, Cak i kao
pojedinacna aplikacija, Access trazi 6 do 8 megabajta centralne memorije samo za
sebe, a ova) prostor postaje tesan ako je aktivan jo§ neki od programa Office pa-
keta.

| dalje...

Moglo bi se pricati | o drugim programima kao nosiocima integrisanog resenja.
Word ima mogucnosti koje ga takode Cine potencijalnim kandidatom za glavnu
ulogu u posebnim primenama. Isto moZe vaziti i za Project - ako uhvatite ideju
vodilju ovih programa, ako se prepoznajete kao korisnik iz ciljne grupe kojima su
ovi programi namenjeni i, najzad, ako imate potrebe za integrisanim redenjima u
kojima figuriSu ovi programi, moZete se osloniti na njih bez bojazni.

Svi programi MS Office paketa, kao i prosirenja Windows programa za servisi-
ranje radne grupe, mogu da funkcionidu u integrisanim redenjima kao programi za
podriku. Koliko kombinacija ima | kakve su mogucnosti na raspolaganju - valjda je
jasno. Fascinantna je, recimo, mogucnost da aktivno keristite program Mail u okvi-
ru integrisanih reSenja. Ima li prirodnije ideje nego koristiti uhodanu komunikaciju u
preduze¢u kao model toka kretanja dokumenata u integrisanim resenjima? Idite |
korak dalje - ugradite hijerarhiju organizacije svog preduzeca u ovaj segment aplika-
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386-40

486-66

1486-100

Pentium-66

Pentium-100

LOCAL BUS LOCAL BUS' LOCAL BUS PE]
RAM 4Mb, 128Kb Cache RAM dMb, 256Kb CACHE RAM 4Mb, 256Kb CACHE RAM 4Mb, 512Kb CACHE RAM BMb, 512Kb CACHE
FLOPPY 3,5° FLOPPY 3,5° FLOPPY 3.5 FLOPPY 3,5 FLOPPY 3,5
HD 270Mb HD 420Mb HD 420Mb HD 420Mb HD 540Mb
IDE CONTROLER 14bit VLBus CONTROLER 32bit VLBus CONTROLER 32bit VLBus CONTROLER 32bit int. EIDE konfroler
SVGA 512kb “ SVGA 1Mb VLB 16,7 mil.boja SVGA TMb VLB 16,7 milboja SVGA TMb VLB 16,7 mil. boja PCI SVGA Card §3
SVGA MONO MONITOR 14" SVGA COLOR MONITOR 14° SVGA COLOR MONITOR 14* SVGA COLOR MONITOR 14° SVGA COLOR MONITOR 14
MINI TOWER MINI TOWER MINI TOWER MINI TOWER MINI TOWER
TASTATURA 101 TASTATURA 101 TASTATURA 101 TASTATURA 101 TASTATURA 101

1330

2070

2170

2610

Osnovne ploce Diskovi Kontroleri
I MB-386DX/40 170 HD 270 MB 260 IDE 16 bit 30
|- MB-486DX2/66 VLB 430 HD 420 MB 320 VLB 32 bit 50
| MB-486DX2/80 VLB 450 HD 540 / 850 MB 350/520 VLB cache 512 Kb Techram 200
- 'MB-486DX4/100 VLB 520 HD 1 GB 690 SCSI ADAPTEC 385
MB Pentium 66 VLB 970 HD 540 MB SCSI 450 SCsI PCI
MB Pentium 100 PCI 1450 HD 1080 MB SCSI 940 SCSI PCI Buslogic
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" Video kartle Monitori, kucista Ostale komponente
SVGA 512 Kb 80 Mono Monitor 14" 260 Memorija 1/4 MB 70/280
SVGA 1 MB 150 Color Tatung 14" MPR |l 600 Memorija 16 MB 860
SVGA VLB 1MB (2MB) 150 Color Daewoo 14" LR 600 Tastatura 101 / Mi§ 50/30
SVGA VLB ATI Mach 32 280 Color PHILIPS 15" 1150 Fax-Modem 24/144 int. 140/220
PCI S3 220 Color Daewoo 17" 1900 Fax-Modem 14400 ext. 280
PCI ATI Mach 32 650 Mini Tower 120 Mrezna karta 16/32 bit 70/200
PCI DIAMOND Wiper 890 Large Tower 450 Strimer 250 MB 350

2950
3950
4950
6450

Printeri

LASER JET IVL 1440
LASER JET IV+ 3280
DESK JET 560C 1250
DESK JET 1200C 2700
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Printeri 9-iglicni Ploteri A3 Monitori
LX 300 380 DXY-1250 2780 F563 17"
FX 870 950 1563 17"
DEX 501 o F780i 1
DFX 5000 4720 . I &
DFX 8000 7990 Ploteri A2

DPX-2500 10710

Printeri 24-iglicni
LQ 570+ 760 :
LQ 870 1250 Ploteri A1
LQ 1070+ 1090 DPX-3500 11680
LQ 1170 1250 GSX-3000 10980

INK- JET printeri Ploteri AO
Stylus 800+ 620
Stylus 1000 1230 DPX-4600 17620
Stylus Color 1280 GSX-4000 12390

SKENERI A4 Plotter-Cutter
GT - 6500 2900 PNC-900 4490
GT - 8000 4300 PNC-950 7950
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Pretvorite podatke u strateske informacije

Poslednje dve decenije poslovne informatike bile su usmerene na izgradnju procedura za automatizaciju poslova,
njihovo slepo pracenie i zapisivanje podataka. Ove funkcije razvijane su u industriju koja se tada zvala "obrada po-
dataka". Devedesetih, informaciona tehnologija (IT), zamenjuje termin obrada podataka za poslovna izratunava-
nja. Kao uéesnici globalne ekonomije i kao menadzeri tehnologije, informaticari se moraju usmeriti na strate$ku
vrednost informacija, suprotstavljajuci se njihovoj obi¢noj obradi.

Milan Nikolic¢ .

Najjednostavnije reeno, data warehouse
(magacin podataka) je velika baza podataka koja
tuva integrisane podatke organizacije iz baza po-
dataka koje su operacione - tipi¢no iz on-line tran-
sakcionih sisterma. Kljugna re¢ ove definicije je re¢
koja se nalazi u srcu data warehouse - integrisani.
Arhitekte data warehouse-a moraju transformisati
i integrisati operacione podatke | moguée podat-
ke izvan organizacije i onda ih sve smestiti u data
warehouse, gde ce se kasnije koristiti kao strate3ki
alat za donosenje poslovnih odluka zasnovanih na
tim informacijama.

Integrisanost informacija

Organizacije koriste ra¢unare za Sirok spektar po-
slovnih funkcija, od pracenja proizvodnje i kontro-
le zaliha do racunovodstva. U velikim organizaci-
jama ove informacije se smedtaju na velike serve-
re baza podataka, madine koje rade pod Oracle7
ili SQL Server relacionim bazama. Hardverska
platforma je ponekad relativno standardni desktop
ratunar, u nekim slucajevima SMP ili MPP ili cak
RISC racunan ¢esto pod UNIX operativnim siste-
mom, a srecu se i mini-ratunari kao AS/400 ili
DPS7000, pa ¢ak i jadi. S obzirom na trend otvo-
renih sisterna u danasnjoj raéunarskoj tehnologiji,
&ini se da nema vecih problema sa integracijom,
pristupom | analizom, ali na putu do idealnog
resenja uvek se ispreci poneki.

Jedno od vidljivih reSenja je dozvoliti korisni-
ku da pristupa serverima baza i pretrazuje ih radi
potrebnih informacija, koriste¢i pri tome razne
GUI (graphical user interface) klijente - data dip-
per-e. Ovo je vizija koju su iscrtale firme kao Mic-
rosoft, Lotus i Borland. Alati poput Microsoft Query
omogucavaju korisniku da lako pristupa bazama
podataka u pozadini i dovladi ih na svoj desktop
radi obrade i analize. Pomislicete za trenutak da
je to idealno reenje, ali... Vreme odziva ne zavi-
si samo od toga gde su podaci smesteni, vec i od
toga koliko podataka ima.

Redak je upit koji u radu sa lokalnom bazom
moZe da uspori 486 masinu sa dosta RAM-a i br-
zim, kediranim diskom. Medutim, usko grio takvog
pristupa je mreza. Uvek kada gledate prezentaciju
klient/server arhitekture sa stravi¢nim performansa-
ma upitajte koliko se podataka nalazi u bazi. Micro-
soft &esto za prezentaciju ovog koncepta koristi ba-
zu izdavackih kuéa pod SQL Server-om. To je dobra
mala baza, sa hipotetickim podacima o izdavacima
i njihovim izdanjima. Poenta je u pojmu mala - ima
samo nekoliko relatvno malih slogova, koji su
smesni u poredenju sa koli¢inom podataka koji se
koriste u stvamom radu. Zamislite sada da se u ba-
zi nalaze sve knjige izdate u poslednjih pet godina -
$ta e se destti sa performansama? Da i ée vas pri-

raéunari

loZeno refenje zadovoljit? Odmah cete shvatiti
zasto postoji klient/server tehnologija i otkud veliki
ra¢unar u uglu, koji sve to moZe da odradi i vrati
odgovor na desktop.

Ta&no je da klient/server radi na taj nacin, ali
éta se deava ako se postavi pitanje koje zaobila-
zi ugradenu optimizaciju upita. Naizgled sa-
vr¥eno legitiman upit moZe biti velika glavobolja
za server - sav zadihan, on pokuava da da od-
govor na postavljeno pitanje, a vi, Cekajudi satima
na odgovor, moZete u meduvremenu da lupka-
te, Zetkate ili gledate u prazan ekran i razmidljate
dali se va$ ljubimac zaglavio samo zato to je ob-
uhvacena veca koli¢ina podataka. Ako vas otkri-
ju, verovatno e svaki vad slededi pristup biti
spreten porukom o zabrani pristupa, ili ¢e prio-
ritet koji vam bude dodeljen biti jedva dovoljan
da se odjavite sa sistema.

Moze se pomisiiti da do reSenja moze dovesti
pametnija front-end aplikacija - na primer u Access-
u, koja ima svoju sopstvenu bazu izmedu korisnika |
servera na drugoj strani, jer upit ne moze u potpu-
nosti biti re§en na serveru i da je potrebna dodatna
lokalna obrada. Access ¢e dovudi podatke na hard
disk sa ciliem da redi problem, par miliona zapisa
kretate se mreZom, Sto de dovesti do zagulenja
iste, a verovatni ishod je poruka tipa "pun disk”.

Zbog svega navedenog nije iznenadujuéa ¢i-
njenica da svaka dozvola pristupa baznim serveri-
ma, na kojima se vrti on-line transakciona obrada
ljudima izvan racunskog centra, izaziva glavobolju
onima u njemu, i da se ovakvi upiti uglavnom
refavaju na zahtev, po sistemu "ako ti je potrebno
zatra?i, a onda ¢e neko sa vestinom pisanja Orac-
le SQL upita vec to rediti". Uz sve ovo Covek mo-
ra biti realan i priznati da je dobar rad on-line si-
stema (vodenje bankarskih transakcija, na primer)
mnogo bitniji od generisanja par grafika sa trendo-
vima, kao i to da je baza koja se pretrazuje, pre
svega, namenjena masovnim unosima.

Na kraju krajeva, ak i kada bi poslovna ana-
liza mogla zaroniti u svoje podatke, ona ne bi mo-
gla efektivno informisati svoj proces odlucivanja.
Neka menadzer za maloprodaju odece poku3a da
pokupi neophodne informacije iz operacionog si-
stema koje trebaju da mu pomognu pri do-
nosenju odluke kojeg meseca treba da smanji ce-
nu zimskih kaputa u nekom delu zemlje. Ovo ce
biti veliki izazov za alat (kao i za strplienje analitica-
ra). A onda, na primer, odludi da vidi istu analizu
samo za Zenske vunene kapute, veli¢ine od 36 do
42,

Iz svega ovoga moZe se izvesti zakljudak da
su informacije tu negde u organizacij, ali da su se
udaljile od onih kojima bi znaile, a koji u svakom
slu¢aju donose odluke. Na ovaj nacin vrii se de-
gradacija kvaliteta donesenih odluka, ¢ak | kada
menadZer misli da zna sve Cinjenice © onome o
«Lemu treba da donese odluku.
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Jo& jedno od vidljivih refenja je i implemen-
tiranje upita koji su relevantni za dono3enje odlu-
ka u toku primene infdrmacionog redenja. U ve-
likim organizacijama postoji niz koraka koji se iz-
vode pri instalaciji softvera. Najpre se javi potre-
ba. Iz te potrebe nastane dokument koji u grubim
crtama opisuje redenje. Onda se ovaj dokument
daje kuéama koje prave softver i iz toga se dobi-
ja kratka lista sa mogucim redenjima. Iz te liste
analiziraju se ponudena redenja, uporeduju - sve
to traZi izvesan vremenski period. Na kraju, do-
nosi se odluka na osnovu odnosa performan-
se/funkcionalnost/cena. Zatim se uspostavi kon-
takt izmedu organizacije | ponudaca i krece se u
razvoj sistema.

Moze se utiniti da je ovo pravo mesto na ko-
jem treba implementirati upite koji bi zadovoljili
analizu potrebnu za donoSenje odluka, medutim,
kako je to vremenski zavisan, subjektivno orijenti-
san proces, postavijena pitanja mogu postati irele-
vantna za vreme dok sistem bude izgraden. Treba
imati na umu i to da donosioci odluka ne znaju ko-
je podatke Zele, ali znaju da su im potrebni i to sa-
znaju tek u trenutku kada su im potrebni; moZda
im sledece nedelje nece trebati, a sigumo nece ka-
da se raspide tender za softversko redenje.

On-line transakcioni sistem vs. Data
warehouse

Neka nad menadZer maloprodaje Zeli da odisti
svoj magacin od zimskih kaputa i da vidi koja od
njegovih radnji prodaje koju vrstu kaputa | po ko-
joj ceni. Tipi¢an operacioni sistem za obradu po-
rudzbina kupaca moZe zaroniti u detalie po-
rudzbina, ali tu svakako nede nadi istoriju stanja.
Operacioni sistemi se konstantnc menjaju kada
prodavac unese novu porudzbinu. Na sve to,
moguce je da se iz tog lanca ne mogu dobiti de-
mografski podaci o kupcima, tako da nece saznati
koja kategorija kupaca kupuje odredene kapute.

Ako organizacija ima data warehouse, infor-
macije o kupcima izvucene su u informacioni si-
stern o kupcima koji je dobijen kao ekstrakt iz ba-
za on-line transakcionog sistema raznim povezi-
vanjima, tako da ¢e informacija o kupcu biti pred-
stavljena kao jedna integrisana stavka, ili subjekt
zvani Kupci.

Bez obira na to da i je izgradnja data ware-
house-a dirigovana od samog rukovodstva kao deo
glavnog projekta, ili je inicirana samo od jednog
odelenja u organizaciji, ona mora zadovoljiti spec-
ficne potrebe - uspedni data warehouse je onaj koji
je modeliran kroz saradnju mnogih dinilaca, uklju-
¢ujudi analiti¢are i dizajnere baze. Kada naprave da-
ta warehouse model, dizajnert odlu¢uju iz kajih ce
od postojecih sistema - OLT baza (odelenjskih ba-
za nad relacionom bazom), da pokupe sirove po-
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datke za integraciju u data warehouse | ispisuju od-
redene aplikacije za izdvajanje tih podataka iz odgo-
varajucih sistema. Podaci iz spoljnih izvora, kao
istraZivanja firmi za marketing, na primer, takode se
mogu ukljudivati u warehouse.

U procesu integracije svih odgovarajudih infor-
macija iz razlicitih izvora, dok se data warehouse gra-
di, dizajnert moraju razrediti razne dileme - da |i
ukljuditi neke podatke ili ne, poteskoce oko konven-
cja o imenovanju, kodiranih struktura | fizickih ka-
rakteristika podataka - tako da sakupliene informaci-
Je imaju znacenje. Korisnik onda moze iz data ware-
house sistema jednim hicem da prihvati profirenu
kolekciju informacija o odredenom subjektu - na
primer zimskom kaputu. Data warehouse sadrZi ove
informacije kroz vreme, tipi¢no peried od 5 do |10
godina - za razliko od OLT sistema koji sadrZe tran-
sakcije za ne vide od godinu dana.

Kao 5to je prikazano na slici |, data warehouse
prodaje kaputa moze sadrzati bazu za kupce koja
objedinjuje kontaktne | kreditne informacije, istorijat
porudzbina koji se sastoji od informacija iz sistema
za obradu porudzbina i sistema za pracenje placa-
nja. Pored toga, u data warehouse bazi kupaca mo-
gu se nacdi i informacije o demografskom poloZaju,
infermacije o kreditima, ili informacije iz spoljnih iz-
vora, Koristeci ovakav sistem, jednostavnim upitom,
menadZer moZe dobiti sve potrebne informacije za
donogenje najbolje poslovne odluke.

Pitanja vezana za hardver i softver

Ono $to se mora razmotriti pri izgradnji data ware-
house ukljucuje | dizajn sistema i podataka, izbor
softvera za bazu podataka i alate, kao i iZbor har-
dverske platforme na kojoj ce sve to raditi. Kao i
uvek, u pozadini svega toga je pitanje para, odno-
sno nalaZenje optimalnog redenja po najboljoj ceni.

Nakon izbora vaznih informacija, mora po-
stojati mesto gde ce isti biti smesteni. Neke orga-
nizacije na ovom mestu prave fatalnu gredku, pra-
vedi posebne prostore za potrebne tabele na ser-
verima on-line transakcionih sistema. Ako korisnik
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kreira upit koji ¢e modi da zaglavi server, on ce
modi da zaustavi i glavne on-line transakcione ser-
vise na tom serveru. Osnovno je odvojiti har-
dversku platformu na kojoj ¢e se nalaziti data
warehouse, tako da korisnici | ljudi iz ratunskog
centra budu sigurni da rad jednih nema uticaj na
performanse drugih.

lzgradnja data warehouse danas je mnogo
lak3a, s obzirom na postojanje paralelne imple-
mentacije RDBMS-a | SMP (symmetric multipro-
cessor) Il MPP (massively parallel processor) otvo-
renim sistemima raznih proizvodaca, Kombinacija
paralelnog softvera i hardvera omogucava obradu
sloZenih upita velikom brzinom.

Pitanje softvera takode ukljucuje izbor end-
user alata za upite, bilo gotovog ili ru¢no pravije-
nog | izbor alata koji ¢e se koristit da odrZi dato
warehouse arhitekturu. Treba napomenuti da
jednostavan prenos podataka nije dovoljan.
Razmotrimo scenario u kojem korisnik kreira
upit koji dovlaci 50 MB podataka na svoj disk; le-
gendarnim 'select * from velika_tabela' SQL
upitom, ito e svakog profesionalca iz racun-
skog centra pogoditi pravo u srce. Warehouse
¢e na ovaj upit krenuti da dampuje podatke kroz
mreZu do desktop-a korisnika, a serveri on-line
transakcionih sistema bi¢e zadovoljni $to nisu
deo ovoga. Da li su oni uistinu izvan toga! Da ||
su korisnici warehouse-a na istom segmentu
mreZe kao | on-line transakcioni serveri? Ako je-
su, a to je skoro sigurno, dodi ¢e do zagudenja
mreZnih kablova, te samim tim i do zaguSenja
glavnih servera.

lzgradnja strukture

lzvon podataka za data warehouse ukljuéuju razne
kolekcije podataka iz prodlosti | sa serverskih siste-
ma. Na slici 2 dat je prikaz sistema koji, recimo,
moZe raditi obradu porudzbina gija se baza nalazi
na Novell serveru, knjgovodstvo na UNIX masini
uradeno u Fox-u itd. Da bi se izgradila data ware-
house, moraju se izvuci podaci iz svih izvora. Ali, iz-
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gradnja efikasne data warehouse. koja ¢e posluziti
kao platforma za donosenje odluka, nije u jedno-
stavnom dump-iranju operacionih baza u veliku
bazu. Svesni velikih razli¢itosti medu njima i mogu-
¢ih anomalija u svakoj od izvornih baza, mora se
odraditi veliki posao ¢id¢enja podataka pre nego
$to se krene sa popularizacijom data warehouse-a.
U sustini, glavni posac u izgradnji data warehouse-
a lezi u analizi izvornih podataka i procesa; moraju
se poznavati procesi za operacione sisteme sa ci-
llem zapisivanja poslovnih pravila bez gredaka.

Slika 2 prikazuje genericku arhitekturu data-
warehouse okoline. Metadata (Meta podaci), pri-
kazani kao odvojena baza na slici, kljuéni je ele-
ment data-warehouse arhitekture; ona Cuva sve
podatke o podacima, mapirajudi izvorni | ciljni si-
stem. Oracle 7 baza smesta metadata u tabelu ba-
ze. Metadata uspostavljaju vezu izmedu podataka
sa izvora i cilja. Oni ¢uvaju informacije o operaci-
onim podacima (odakle dolaze, na primer), defi-
niciju podataka u cljnoj bazi i transformacionu/in-
tegracionu logiku.

Transformacija i integracija podataka moze
zahtevati konvertovanje vrednosti ili konvertova-
nje podataka sa raznih platformi i iz raznih baza.
Na primer, kolona u Oracle 7 bazi za finansijske
informacije moZe biti zvana KUPAC, dok ista in-
formacija u DB2 G/L sistemu moZe imati drugo
ime, pa ¢ak i definicju (recmo alfanumericki,
umesto prirodnog znakovnog stringa kako je defi-
nisana u Oracle 7 bazi). U ovom slucaju, da bi se
podaci integrisali u data warehouse, mogu se kon-
vertovati u jedan od ova dva tipa kako bi se mo-
gle ukljuditi informacije o kupcu iz oba izvora.

Kada se izvrii postavka metadata, moZe se
krenuti sa izdvajanjem podataka iz operativnih si-
stema, izglancanih ili ispravijenih na neki na¢in i na-
kon toga krenuti sa sumiranjermn, sortiranjem i or-
ganizovanjem pre njihovog punjenja u data ware-
house. Vedina posla u izgradnji data warehouse
lezi u prethodnoj analizi operacionih sistema i po-
dataka koje oni sadrze. Razli¢iti operacioni sistemi
U organizaciji razvijani su u razli¢tim vremenskim
periodima, pa je vecina nekonzistentna u imeno-
vanju i shemi kodiranja. Modeliranje podataka ko-
ji ¢e biti smestani u data warefwouse je stoga najkri-

-ticniji deo celog procesa.

Alati na trzistu
Svakako se moZe naci dosta alata za izgradnju da-
ta warehouse-a. Mogu se za to koristiti razni CA-
SE alati za razvoj inicijalnih zahteva za data ware-
house, Uz uced¢e analitiCara za podriku odluciva-
nju, kao i drugih u organizaciji, moze se konstrui-
sati graficka mapa za ponudeni mode! podataka.
Moéniji CASE alati, kao Oracle CDE, mogu gene-
risati end-user aplikacije zasnovane na kreiranim
informacijama | zapisima u toku procesa razvoja.

Pravi izazov za uspeh warehouse-a leZi u
efektivnosti ekstrahovanja podataka iz izvornih ba-
za, integraciji th podataka u data warehouse |
odrzavanju metadata koji sve to drZe zajedno.
Ovo je mesto na kojem treba iskazati programer-
ske sposobnosti ili izabrati odgovarajuéi softver
koji ¢e zadovoljiti postojecu konfiguraciju. Svaka-
ko, softver treba da podr?i ekstrahovanje iz ope-
racionih baza i odrzavanje metadata.

Ono $to jos ostaje je pisanje front-end aplika-
cije, one koju korisnik ima ispred sebe kada se
obraca data warehouse-u. Jako je teSko izabrati

racéunari
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Rad sa warehouse-om

Svakako, svaka organizacija koja u sledeci mileni-
jum Zeli da ude sa zdravim bankovnim ratunom
shvata strateSku vrednost informacija. Takve orga-
nizacije takode prepoznaju da su njihovi OLT si-
stemi spreman izvor za podatke koje mogu tran-
sformisati u strateSku informaciju, u data ware-
house.

Implementacija data-warehouse strategije ni-
je vise skupa niti tehnicki tedka, uzimajudi u obzir
paralelnu softversku arhitekturu i SMP i MPP har-

&?g:;gé&;gﬁlorqo dverski atvorene sisteme. Ovakvi sistemi omogu-
PROCES ¢avaju obradu koja ima sloZene upite neophodne

za proces donosenja odluka.

Ponovimo, fundamentalni izazov u dizajni-
ranju data-warehouse arhitekture je analiza po-
stoje¢ih operacionih podataka u organizaciji |
mapiranje tih podataka u data warehouse. Kom-

Sistem za pleksnost ovih zadataka u velikom delu zavisi od
podrsku donosenju postojecih sistema organizacije | od toga kako su
odluka dizajnirani da se sa poslom krene. Napomeni-

Slika 2: Prikaz data w

rehouse arhitekture

kacije veorma

koji ¢ete koristi-
Basic-u il FOX
ud application

development) tehnologiju. Borlandov produkt
Delphi, premda jos neistestriran, moze biti dobra
alatka s obzirom na objektnu orijentisanost, dizajn
zasnovan na klasama, inherentnost. Ako Vam je
data warehouse implementiran ped Oracle-om,
treba imati u vidu | Oracle Forms 4.5.

mo da postoji mnogo alata za izdvajanje poda-
taka iz mainframe racunara, kao i iz arhiviranih
podataka. Alati trebaju da podrze i transforma-
cije i integraciju podataka kao | upravijanje me-
tadata. Ako se implementira kao deo IT infra-
strukture, data warehouse moze znacajno po-
boljgati rad organizacije - obezbedujuci stra-
teske informacije koje daju poslovne trendove |
poslovne moguénostl. B

Autore moZete kontaktirati na e-mail adresu

nimi@sezam.co.yu
.

‘MOC INTEGRISANIH INFORMACIJA

Informacije leze svuda oko nas. Razbacane. Rasute. Nepovezane,
Cesto zagubljene. Po pravilu prikrivene. | kao takve - slabo upotrebljive.
i Tu smo da Vam obezbedimo sve to je neophodno za
prikupljanje, ¢uvanije i obradu informacija.
Za njihovu transformaciju u jedan visi kvalitet.
Jer moc¢ informacija lezi u povezanosti. Njihova snaga je
snaga dobro postavljene strukture. Strukture koja, magnetskom
priviaénoscu, prikuplja u jedinstvenu celinu
rasute, nepovezane, prikrivene informacije.
JITEX i za Vase podatke ima odgovarajucu strukturu.

f i SEMINAR
‘] e Kompjutersko upravljanje proizvodnjom
uz prakti¢nu nastavu na racunaru.
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BEOGRAD BEOGRAD NOVI SAD
Tadeusa Ko&céuska 72 YU biznis centar Siriska 42
tel/fax: 186-267 Bulevar Lenjina 10/Z tel/fax: 021/414-000;
tel:186-355 tel/fax: 137-397, 145-192, 145-140 tel:021/412-330
RADNO VREME: 9-17h RADNO VREME: 9-17h RADNO VREME: 0-24h
386 40 MHz, 4 MB, 128K CACHE . . . . . . . .. 1620 KOMBIKONTROLER . . . .. . ... ... 30
486 66 MHz, INTEL, 4 MB, 256K CACHE VLB .. 1890 VLB KOMBIKONTROLER . . . ... ........... 50
486 80 MHz, AMD, 4 MB, 256K CACHE VLB .. 1.890 VLB CACHE KONTROLER OKB CACHE . . . . . .. 220
486 100 MHz, AMD, 4 MB, 256K CACHE VLB . . . . 1900 SCSIKONTROLER . ... ... ............ 360
PENTIUM 90 MHz, 8 MB, VLB/PCI . . . . . .. 2940 SCSIPCIKONTROLER . . . . ... ... ... .... 690
PCIIDE KONTROLER . . . . . . . ..o 50
Osnovne konfiguracije sadrZe: )
520 Mb HDD, flopi disk 1,2 Mb, tastaturu, mini tower kuciste, IMb RAM MODUL . . . . . .. R A T 65
monitor color SVGA 14", SVGA video kartica 512k, 25/1P port ~ 4MDb RAM MODUL 32 BITNI ... ... Ce 240
16MB RAMMODUL 32 BITNI . . . . . . . .. .. ... 750
QORLATE TASTATURAKLIK 101 . . . . . . . . 50
PARDDISKBI0 MD! 2awns vy o4 03 150 ol DISK 1,2MB525" . . 100
HARDDISK1Gb . . .. . ... ... .. ... PP W e 80
VIDEO KARTICAIMbD . . . . . . ... ... . ... .40 ! I A R
VLB IMBMIDEQ KARTIGA. .o o v o 70 LARDDISKS20Mb . 310
HARD DISK 850 Mb . . . . . . . ... 460
OSTALA OPREMA HARD DISK 1GD . . . . o oo 630
HARD DISK 540 Mb SCSI . . . . . . .. . .. .. ... 420
EPOONLAWB00 < o2 0scemuwns ve vaz - 880 LARDDISK1.02GbSCSI . ... 800
EPSONLQ-100 . . . . . ..ot ... 410
EPSON LQ-5704 . . . . oo .. .820  yGAMONO MONITOR . 260
EPSON STYLUS 800+ . . .. ....... .. -+ 830 15| OR MONITOR SVGA 14" LRINI . . . . . . . . . . 560
TR RS L - 1050 KOLOR MONITORSVGAI7". . .. .. ... ... .. 1850
LASERRY STAMEAD HE VL ¢ 5iin i ud - 1490 koLOR MONITORSVGA20'. . . ... ... .. ... 2800
LASERSKI STAMPAC HP IV+ . . . . . .. ... .. 3300
. MISBAPODONDZIEM & i v v v s v munun 50 o3 30
KUCISTEMINITOWER . . . .. ... .. .. - M0 GENIUSMIS L 40
KUCISTE MIDI TOWER . . . .. ........ .- 160 KOLORSKENERA4HPIICX. . .. . ... ...... 2600
KUCISTEBIGTOWER . . . . . ...... .. ... 200
} } ETHERNET KARTICA 16 BIT . . . .. . ... ... ... 70
MATICNA PLOCA 386-40 CACHE 128K . . . . ... 180 BNC KONEKTOR, TERMINATOR . . . . . . . . . . . ... 5
MATIENA PLOCA 486-66 CACHE 256K VLB BEZ CPU 190
MATICNA PLOCA PENTIUM-90 SACPU . . . . ... 1290 FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 MNP . . . . . . . . 130
PROCESOR 486DX2/66 INTEL, 486/DX2/80 AMD . . . 240  FAX/MODEM 14400 INTERN/EKSTERNI . . . . . . 190/280
PREOCESOR 486DX4/100 AMD . . . . . . . ... 250
HLADNJAK ZA 486 . . . . .. ... .. ... . ..20  MUZICKA KARTICASBPRO ... ........... 170
HLADNJAK ZA PENTIUM . . . . . . .. . ... .40  MUZICKA KARTICASB16ASP . . . . . ... ..... 250
(61022 0]V | Y SRS (g 240
VGA 16 BITNA 512K KARTICA . . . . . . . . . ... .70
VGA 16 BITNA 1MB KARTICA . . . . .. . . . ... 110  KOPROCESOR387/40 . . . . . . ... 50
VESA LB {MB KARTICA TRIDENT . . . . . . _. .. 140 TONERZAHPI/HPIIP . . . .. ... ...... 200/230
VESA LB 1MB KARTICA CIRRUS LOGIC . . . ... . 160 TONERZAHPIVAVL . . . . . . . . 290/200
VESA LB IMBS3KARTICA . ... ...... ....160 FILTERZAMONITOR . ... .. ... ... ....... 30
PCIVIDEO KARICATMB . . . . ... ... .. ... 180 DISKETES.25/35 . . i 20/30

ISPORUKA ODMAH PO UPLATI
CENE SU PODLOZNE PROMENAMA BEZ PREDHODNE NAJAVE
GARANCIJA 12 MESECI, SERVIS OBEZBEDEN




MIKROPROCESORI . . . . . . ... it o vttt eeeeosansoseeeaesse . Overclocking

'Ne moze brze - jurimo 30!"

U mikroprocesorskoj tehnologiji jedan od najjednostavnijih puteva progresa bio je Overclocking, odnosno
takozvano "navijanje" procesora na veéu frekvenciju od dozvoljene. Koliko prednosti a koliko mana donosi
ova operacija, pokazac¢e vam sledeci tekst.

Boban Petkovi¢ . . . . . . . . ..

MNa brdovitom Balkanu odvajkada je bilo problema kada je u pi-
tanju moderna tehnika. Jedini izuzetak bila je ved legendarna kasika
na dvoru Nemanjica, ali za klavire, vozove, automobile, telegrafe i
ostale novotarije obavezno je bilo potrebno izvesno vreme da bi se
odomadili u ovim krajevima. NajceS¢e smo se "vadili' na Turke, ali i
po njihovom odlasku uvek se naslo raznih novih "janji¢ara" da limiti-
raju uvoz na neku ‘magiénu” vrednost proizvoda (secate se ¢uvenih
64K), da ga ogranice na odnos !: 1, ili uvedu neke druge oteZavaju-
¢e okolnosti. Zbog toga je narod morao sam da se snalazi, u éemu
Je najcedce | uspevao.

Od vremena cuvene "Galaksije" do danas, stvari oko nabavke
kompjutera jos vise su se pogorfale. Sada su tu sankcije, jo3 manje
plate, zabrana prodaje deviza firmama, visoke takse itd., a ko zna &ta
¢e se jod dogoditi do izlaska ovog teksta. A kompjuterske snage, na-
ravno, nikad dosta. Ma koliko jak racunar imali, sloZi¢ete se da vam
nije dovoljan. | osrednje zahtevan kerisnik nekom malo zahtevnijom
video igrom mozZe vam dokazati da ¢ak ni Pentium nije svemogué
(pritom ima i bag!).

Prvi koraci

Zato, ako volite brzinu, a nemate ba$ preterano mnogo para, najbo-
lie reSenje je overclocking. Istorija povecanja brzine procesora dosta
Je duga i pocinje vec samim uspostavijanjem PC standarda, legendar-
nim Intelovim procesorom 8088, koji je u podetku imao brzinu od
4,77 MHz, da bi je kasnije povecao na |0 MHz. Medutim, pravo
"navijanje’ podinje tek sa 286 maginama. Prvi modeli i&lisuna 8i 10
MHz, ali su ubrzo usledili taktovi od 12 i 16 MHz. Nakon toga po-
sao prihvataju AMD i Harris, koji rade verzije na 20 i 25 MHz, no,
ovi su procesori bili jako nestabilni, ¢esto su "pucali' u radu i pravili
sve moguce | nemoguce probleme zbog neuskladenosti sa ostalim
komponentama.

|z istog razloga i 1386 krece na |6 MHz, da bi posle prelezanih
‘detijih bolesti" krenuo na 20, 25 i na kraju 33 MHz. AMD ponovo
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"zaokruZuju" cifru na 40, ali svetski proizvodadi hardvera nisu spremno
docekali AMD-ov procesor na 40 MHz, tako da je bilo potrebno iz-
vesno vreme za proizvodnju odgovarajuce maticne ploce. Na pocet-
ku, dakle, ponovo problemi (koje su zli jezici jedva dodekali), ali se
stvari ubrzo normalizuju | ova se brzina pokazuje kao maksimalna.
Zbog cene AMD-ovog procesora, prodavci nisu imali raduna da u plo-
¢u na 40 Mhz ugraduju podjednako skup, ali sporiji, Intelov pandan.
Intel je uvek imao problema sa visinom cena svojih procesora na
potetku prodaje, tako da je 1486 bio razvijan za 33MHz, iako je zva-
ni¢no saopsteno da ce raditi na 25 MHz. Na ovaj nadin prevaziden je
zatarani trougao u kojem procesori ne mogu da pojeftine dok ne
podnu masovnije da se proizvode, dok povedanje proizvodnje direkt-
no zavisi od prodaje, a ona od cena. | tako u krug. Ubrzanim izbaci-
vanjem verzije na 33MHz, sporija "¢etvorka" stekla je uslove da po-
jeftini, ali i da bude ubrzana na tada najbrzi kiok koji je koristila njena
mlada sestra. U nasim krajevima je ova pojava izdadno koriscena, ta-
ko da su procesori 486 koji rade na kloku od 25 MHz istinska retkost.

Na mlazni pogon

Kada su se ljudi uverili da ovo navijanje funkcionide, verovatno su po-
mislili: "Zasto to isto ne bi radilo i na drugim procesorima?" Viasnici

starih Intelovih 386-tica ubrzo su poceli da kopiraju AMD (tako da je

rezultat u kradama |:1) i podesavali klok na razli¢ite nacine da bi do-
bili 40 MHz. Da, ali kako?

Postoji nekoliko nacina da se to ucini. Najelegantniji je, svakako,
podedavanje dzampera na samoj ploci. Postao je mogu¢ pojavom
ploca koje mogu da rade na razli¢itim frekvencijama, u zavisnosti od
nominalne brzine procesora. Ovako mozZete da menjate brzinu u
okviru ve¢ odabranih klokova. Multifrekvencijske plode naj¢edce po-
drzavaju 33, 40, 50 MHz kao i njihove duplirane i triplirane klokove.,
Neke starije plote koje su se pojavile pre AMD-ove invazie po-
drzavaju taktove od 25, 33| 50 MHz i prili¢no su nezgodne za over-
klokovanje zbog suzenog izbora radnih brzina. Sto je jo$ gore, po-
stoje i oskudnije varijante. Neke nisu ni osposabliene dZzamperskom
promenom takta. Zato je kod njih ipak potrebno zasukati rukave ka-
da se overklokuje masina.

Glavni "krivac" za ove brojke koje iskazujemo u MHz-ima je
mala metalna kutija koja se naziva oscilator. Za razliku od kristala
kvarca koji su se nekada koristili u istu svrhu, danas su u upotrebi
oscilatori u &pu koji su veoma precizni, a i jeftini. Sto je najvaznije,
oni omogudavaju promenu frekvencije putem dZzamperisanja. Do-
duse, to dozvoljavaju oni, ali ne i proizvodadi ploda, pa zato treba
stari oscilator zameniti novim koji ima vecéu ucestalost na izlazu. Za
svaki sluaj sacuvajte i onaj stari, s obzirom na to da overclocking ne
radi ba8 uvek kako treba! Ali, ukoliko imate srece, vozicete se dva-
desetak posto brZe. | sami ¢ete primetiti da je tu kutijicu prili¢no la-
ko odvajiti sa maticne ploce, jer je naj¢eiée pridvrécena lako skida-
ju¢om plastikom. Na isti (odnosno suprotan) nadin vrii se i stavlja-
nje novog oscilatora, tako da ovaj postupak ne iziskuje neko veliko
znanje i vestinu.

Dodule, ako ste rodeni baksuz (ili mazohista), postoji i trece
redenje. Naravno, ukoliko se odludite na njega i na kraju uspete, tre-
balo bi vam dodeliti barem orden rada sa zlatnim vencem (a mozda
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i neku neimenovanu uli¢icu). U ¢emu je stvar? U ovomn slucaju osci-
latori se jednostavno ne zamene, nego se nowi kristal prikljuci na ulaz
za eksterni oscilator. MoZda i ne izgleda kao problemati¢no resenje,
ali verujte da je veoma tesko otkriti gde se krije taj | Posto se ne
pominje u standardnoj knjiZici matiéne ploce, bicete prisiljeni da obi-
lazite svog prodavca barem mesec dana kako bi varm dao da pogle-
date onu obimniju, servisnu dokumentaciju, u kojoj se trazeni poda-
tak moZe nadi. Kona¢no, na red dolazi odabiranje kristala, lemljenje
i posle svega ukoliko ploca radi, radi brze, ali i ne mora da daje zna-
ke Zivota - ukoliko niste propisno izvrsili spajanje u krajnoj liniji ste
dobili Energy Star plocu koja radi na 0 MHz ali, na Zalost, ne i na ve-
¢im brzinama.

Koniji za trku

Videli smo kako se plo¢a moZe poterati da potrci, ali sa kojim proce
sorima se to moZe raditi? Sada kada smo se okuraZli kazemo da
moze skoro na svim, samo je pitanje da li vredi truda. Sigurno je da
na 286-ici necete dobiti tolika ubrzanja da vam Windows-i, ili Word
Perfect 6.0 u grafickom mo-
du poleti. A druge aplikacije
u tekstualnom rezimu | ne
traze neka ubrzanja i zado-
voljavaju se ponudenim.
Osim toga, | sami ste Culi za
njena brljanja na prevelikim
frekvencijama. Zato smatra-
mo da se ovde trud ne ispla-
ti, mada bi se povecanje tak-
tasa |12 na |6 MHz sigurno
moglo izvesti,

MNasuprot "dvojkama",
procesori 386 klase umeju
valjano da potrée na susednu
frekvenciju. Sa 20 se olako
prelazi na 25, a sa 25 na 33
MHz. Takode, mozete lako
staviti Intel-ovu 386-ticu na
33 MHz u plocu koja je za
AMD-a bazdarena na 40
MHz i, osim vede brzine ne-
cete dobiti nista drugo. Zna-
¢, sva unapredenja prolaze
bez glavobolja. Sem toga, In-
tel-ovi | Cyrix-ovi koproceso-
ri kiase 387 veoma dobro tr-
pe rastrCavanja sa 33 na 40 MHz, tako da, izuzev mzlo vedeg zagre-
vanja procesora, nema nikakvih drugih problema

Medutim, $ta je sa AMD-ovim "trojkama” koje se nominalno vr-
te na 40 MHz? Da |i bi podnele vece brzine! Pre svega, |03 nismo vi-
deli plo¢u za 386 procesor koji dzamperski podrzava 50 MHz. Zna-
&, potrebna je promena oscilatora, kao 5to ste | ocekivali. All tu se
javlja i jedan drugi problem. Klasi¢ni 386 sistemi veoma dobro pod-
nose 40 MHz, ali da li ée vasa memorija, kontroler ili video kartica
da se sloZe sa dodavanjem gasa’ Kes koji se isporucuje uz 386 plo-
e je u najboljemn slucaju 20 ns $to je nedovoljno za tako visok takt
koji i 486 priliéno nevolino podnosi. Zato esto nastaje mnogo vise
problema od dobitaka. Uz to, i procesor nije ba$ zadovoljan stalnim
sprintom. lako i ovakva brzina moze da funkcionise, mi je ipak ne bi-
smo preporucili zbog raznih kontraefekata.

Trenutno je najpopularnije izvodenje overclocking & kod 486 po-
rodice procesora. Osim toga, oni nude i najsin dijapazon frekvencija
- od ¢ak 20 MHz (kod prvih 486 ploca) pa do 50 MHz. Medutim,
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kod njih se vec javlja ozbiljan problem pregrevanja, o cemu je pisa-
no u "Ra¢unarima’ 107. Zato je obavezno stavijanje hladnjaka i ven-
tilatora na sam procesor, ukoliko Zelite da ga ubrzate. U svemu dru-
gom vaZe sliéna pravila kao za 386 procesore - sa 33 se ide na 40,
a sa 40 na 50 MHz. Onaj jadnik na 50 MHz ne bi smeo da se tera
brze, iz razloga opisanih kod 386-tica na 40 MHz. Uostalom, 60, |li
66 MHz, na koliko bi se moglo i¢i, ve¢ zahteva komponente koje se
dobijaju uz PENTIUM, a ni VESA Local Bus nije ba3 predviden za to-
like brzine (doduse radi, ali nevoljno).

Sto se DX2 procesora tice, kod njih je jedina razlika u tome sto
se umesto oscilatora duple frekvencije koristi podjednaka udestanost,
ali se ne koristi njen delitel). Tako | 486 DX i DX2 koriste npr. oscila-
tor frekvencije 80 MHz. Inace, potonji se u pocetku kod nas mogao
nadi samo kao overklokovana varijanta AMD-ove DX2 na 66 MHz.
Medutim, kasnije su se pojavile i prave "osamdesetice" koje ste mogli
poterati i na 100 MHz, ali uz koriscenje erkondidna u prostoriji. Zna-
&, procesor | sve ostalo je radilo, ali na vadu odgovornost. Brzina je
bila priblizna DX4 na 100 MHz, jer on ima duplo vise Level | kes me-
morije. Medutim, on se moZe ubrzati | na 120 MHz, §to mnogo
desce radi kod Intela, dok
AMD-u Cesto ne pomazu ni
dodatna stanja cekanja, ved
on jednostavno posle par mi-
nuta poéne da "brijavi’. Zato
je AMD nedavno predstavio
procesor sa nominalnom br-
zinom od 120 MHz koji eks-
ternc ide na 40 MHz, bad
koliko moZe da izdrZi | VESA
Local Bus, ali ako ste smeli,
mozZete je pokrenuti i na
150 MHz. Kod nje barem
nema velikog problema oko
zagrevanja, s obzirom na to
da se napaja naponom od
3,3 volta, tako da i overklo-
kovana ostaje poprilicno "mir-
tva hladna". Po nama, dobici
od 25% se isplate ukoliko
nemate preteranih komplika-
cija zbog toga. Ali paznjal ma
koliko pojeftinili, ovi proceso-
ri uopste nisu jeftini. Zato ih
je mozda ipak bolje pricuvati
od maksimalnih brzina na
100 MHz i 150 MHz.

Sto se tide Pentiuma, veliko je pitanje 4a treba raditi. Mo#da je naj-
mudriji odgovor - sa¢ekati kraj godine da pojeftini, pa onda eksperimen-
tisati. Uglavnom, sa 60 moZe se bez problema dovesti na 66 MHz, jer
je Intel 1 ovde primenio istu "caku" kao | kod predstavijanja 486 proceso-
ra. Medutim, treba se podsetiti na to da se 66-ica 'kuva'’ i na nominainoj
brzini. Ne verulem da bi se ko normalan usudio da ispituje njene kraj-
nje granice, s obzirom na to da | ovako deluje da ce se svakog €asa isto-
piti. Sa onim $to radi na 3.3 volta situacija je lak3a, tako da se procesor
sa 90 moze lako prebaciti na |00 MHz, pa ¢ak i na 120 MHz. Jedan do-
madi prodavac je ¢ak nudio i Pentium na 150 MHz koji predstavija "de-
belo" overklokovanu "stotku’. Ovaj potez je ipak prilicno riziéan | ne bi-
smo preuzeli odgovormnost za tako nesto. Pre bismo pribegli jednom
drugom Pentiumu koji je noviji proizvod pa se kod nas retko srece, ali je
zato kao stvoren za overklokovanje. Verovatno | sami pogadate da je re¢
o varjanti na 75 MHz koji je izraden u 0,6 mikronskoj superskalamoj
tehnologiji, kao i njegova brza braca, moze se "terati' do 100, a"i &ire’,
ako ste dovoljno smeli (¢itaj bogati). Uglavnom. cena mu je prilicno niza
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od Pentiuma na |00MHz, a nama se ¢ini da se radi samo o nesto malo
nestabilnijem, odnosno nekvalitetnije uradenom procesoru. Zato ne bi
bilo lode razmisliti o njemu, umesto kupovati 486DX4, ukoliko to mo-
guénosti dozvoljavaju. Intel je sa svojm procesorom na 120 MHz jof
jednom pokazao svoju konzervativnost kada je re¢ o radnom taktu. la-
ko je ovaj model raden u 0,35 mikronskoj tehnologiji koja podnosi i ve-
e taktove, umesto da ga nominuje na | 50, predstavijen je kao 120 me-
gahercni procesor. Ipak, ne brinite se, nasi prodavci ce ved znati kako to
da iskoriste.

Dok ocekuero Cyryx M1 i AMD K5, ipak moZemo da koristimo
barem jedan 80x86 kompatibilan procesor u Pentium klasi. Re¢ je o
Nx586 Nex Gen procesoru koji radi na 84 MHz. Kako smo saznali i on
omogucava uspedno overklokovanje na brzine od 90 MHz, dok na 100
nudi prilicno nestabilan rad. Uglavnom, kada takt podignete za 6 MHz
dobijate performanse za dlaku bolje od Pentiuma na 90 MHz! Podad
vaze za Windows, dok je za DOS potrebno poterati procesor na 100
MHz da bi se dovoljno pribliZio (ali ne sasvim dostigao) Pentium na 90.
Ovde nisu uzete u obzir operadije sa pokretnim zarezom, poéto Nx586
nema ugraden koprocesor nego se on prodaje kao Nx587! Radi se o,
uslovno redeno, Pentiumu SX koji je u potpunosti uraden u RISC86 ar-
hitekturi zahvaljujuéi kojoj je zadrzana kompatibilnost sa 80x86 Intelo-
vom familijom procesora. Zato bi bilo veoma zanimljivo da ga vidimo i
u nasim krajevima, posebno kada se zna da je u posao sa Nex Genom
uao i IBM, a da su neki vrlo cenjeni Intelovi struénjaci presli u ovu ma-
lu, ali perspektivnu kompaniju.

Problema ima

Naravno, sve mora imati i svoju drugu stranu. Da ti procesori nesme-
tano mogu da rade na tim, vedim, frekvencijama, sigumo bi im ona
bila oznacena za nominalnu. Ovako - Cesto radi, ali ponekad i ne, §to
proizvodadi sebi ne smeju da dopuste. Zato vam se ceo ovaj posao
mo#Ze pretvoriti u zonu sumraka. Ponekad ¢e vam se na monitoru iz-
nenadujuce brzo pojavijivati ¢uvena komprimovana bitmapa u true
color crmoj paleti - "blacknes.jpg", ali to nije znak da vam je overcloc-
king uspeo, pa da zato ide brZe. Jednostavno, nedto ne tima.

U cemu je stvar tedko je redi, posto uzroka ima mnogo, od nepri-
lagodenosti video kartice, pa do nedajboZe toplienja procesora. Kako da
se procesor bad otopi od malog ubrzanja? E, pa 'oce to tako ponekad.
Doduse, ne topi se bukvalno on li¢no, veé ZIFF podnoZje koje nije ba3
otpormo na toliku vrelinu. Osim toga, treba uzeti u obzir da se ubrzava-
njem procesora ubrzava i video kartica i kontroler koji se takode vise
greju, pa u kudistu postaje vruce kao u paklu. Sve ove komponente, u
saradnji sa procesorom, umeju da podignu temperaturu unutar kudista i
za ditavih 20 % u odnosu na stanje nominalne frekvencije! Zato hladen-
je postaje popriliéno oteZano, posebno ako se kompjuter drZi na tavanu
i radi po |2 sati dnevno po temperatuni u hladu od 30 i kusur stepeni.
Ne verujem da bi iko od vas voleo da trpi toliku vruéinu. Zato, ako va$
&vrsti momak omek3a, ne grdite nas, mi smo vas upozonili. Naravno, na-
vedeni primer je priliéno drastican, ali ipak mogug.

Ukoliko vas zahuhtali kompjuter ne radi ispravno jedno od spaso-
nosnih redenja je | postavijanje novih stanja ¢ekanja, kako za RAM tako
i za ke$ memoriju. Mnogi problemi mogu nestati, a oseticete prijatno
ubrzanje. Medutim, ako vasa video kartica spada u one lenje, koje or-
ganski mrze "trékaranje”, onda vam preostaje ili zamena (uz prethod-
no precizno odredivanje krivea), ili vracanje na staru frekvenciju.

Ponekad se ba$ naredbe oscilatora ne primaju dobro. Problem
je narocito izra?en kod novijih 486 ploca koje nemaju delitelj fre-
kvencije, nego koriste jeftinije oscilatore. Njihov waveform je loSijeg
kvaliteta, a taj nedostatak "autoriteta” ¢e narodito zasmetati kada po-
kuate da "ubedite" procesor da potrdi.

Nije sav problem ni u komponentama i oscilatoru. | u samom
procesoru moZe da dode do gredke. Kada se podaci kroz njega po-
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Trziite procesora '

Na trZidtu 486 procesora potinje da vlada prava anarhija.
Po nadim podacima, 486 procesore trenutno radi 6 (3est) razli-
&itih firmi i kao da svaki vedi proizvodat silicijumskih ¢ipova Zeli
da pokaZe da i on moZe da napravi procesor. Tako da pored In-
tel-a i standarnih pratilaca AMD-a, IBM Blue Lighting-a i Cyrix-a
imamo i SGS-Thompson 486, kao i UMC procesore ove klase.
Da problemi budu jo$ veci, svako zahteva specifi¢an radni na-
pon - zato je veoma korisno imati plo€u koja podrZava napone
od 3,15; 3,3; 3,45; 3,6; 4; i 5V. lzuzetak je jedino onaj od 3,15
volti koji se, za sada, jedini ne koristi. Ali znajuéi da ¢e P6 i¢i na
2,9 V moZemo samo pretpostaviti do kakvog "bezakonja" ¢e tek
dodi.

Zbrku je napravio Intel sa svojim 486 DX4 procesorom ko-
ji je zbog smanjenja zagrevanja, a po ugledu na tadasnju 0,6 mi-
kronsku Pentium seriju (90, 100 MHz) spustio radni napon na
3,3 V. Zatim AMD krece sa ¢uvenom 'fantomskom" serijom
DX2 na 66 i 80 MHz koji rade na nesto vecoj voltaZi od 3,45V,
a isti napon se koristi i kod zvani¢ne AMD DX4 serije. Ni Cyrix
nije van dogadanja i takode predstavija svog DX2 pulena na 66
MHz koji radi na 4 volta. Isti je slucaj i sa licencnim SGS-Thomp-
son (ST) procesorima na kojima pise i pomalo komi¢no "It's a
486 DX2 66". Cyrix kaji je uvek nalazio originalna redenja ovog
puta preteruje tako da ne kopira ni samog sebe procesorom na
3,6V - ret je o verziji 486 DX2 procesora na 80 MHz. Ova po-
igravanja su donela prilicno lo8 imidz ovoj firmi - u nadim krajevi-
ma su samo malobrojni znali za ovu naponsku "originalnost”, pa
su se Cesto Culi glasovi o neispravnosti i grelkama procesora ko-
je su, u stvari, bile samo posledice preniskog napona.

Na Zalost jo§ ne znamo 3ta ¢e biti sa Pentium klonovima. Na
ovogodi&njem Computex-u bio je prikazan M| koji je imao veli-
kih problema sa hladenjem, koje je za sada najlak3e rediti novi-
jom tehnologijom superskaliranja i sniZavanjem napona. Ukoliko
i K5 bude koristio ovo potonje resenje, ponovo ¢emo imati
mnosto razli¢itih voltaZa koje nam, za razliku od mnogobrojnih
taktova, pricinjavaju mnogo problema.

teraju brze, poneki i "zalutaju" u usputnim prolazima, 3to su zapravo
gredke pri proizvodnji procesora koje se na nominalnoj frekvenciji ne
ispoljavaju, ali pod pritiskom elektrona popuste. Zato i prica da je je-
dan zaludeni kompjuterista "'navio" 8088 na |50 MHz hladedi je tec-
nim freonom, izgleda nedovoljno rashladena, pa podseca na "zago-
relu novinarsku patku". Da je drasti¢no ubrzavanje procesora tako
jednostavno verovatno bismo veé sada sa DX4 prestigl ¢uvenu
DEC-ovu Alfu. Jeste da su u poslednje vreme procesori sve kvalitet-
nije izrade, ali ih jo$ uvek vrebaju skriveni problemi zbog kojih nece
da prorade kako treba.

Sre¢om, ovakvi slucajevi su retki. Novije generacije procesora
prevazilaze sve navedene probleme, tako da overclocking preporu-
Cujemno kao ispravnu soluciju. On je vec toliko postao uobidajena po-
java da hardverski pirati ¢ak urezuju brZi takt na Intelove procesore
(koji imaju vecu toleranciju od AMD-a), pa zato treba biti paZljiv da
ne biste dva puta overklokovali isti procesor, nakon ¢ega mozete
imati problema. Ovakvi procesori se kod nas jako retko srecu, tako
da vedina kompjuterista ve¢ mesecima uZiva u vetru u kosi (od do-
datnih ventilatora) i hitrosti svojih staro-novih procesora. Zadto i vi
ne biste imali isti taj osecaj? m

Autora moZete kontaktirati na e-mail adresu bobland@sezam.co.yu

JUL/ AVGUST ‘95,



R2-D2, INDUSTRIJSKI PC

PC kontroler za dvadeset prvi vek, na raspolaganju danas!

INOVACIJA R2-D2 je standardni PC, optimizovan za primene u industriji i laboraton]ama Pripada novoj generaciji pot-
puno otvorenih PC kontrolera i specijalno je dizajniran da korisnicima omoguci vrlo laku primenu, pa i programiranje bez
znanja nekog programskog jezika. On je mmdulman I visoko integrisan. MoZe da radi kao mtehgenm[ PLC, sistem za
akviziciju podataka, merenje i procesno uprav ljanje. R2-D2 je izvanredan za graficki monitoring, ali i kao podstanica u
distribuiranom sistemu (DCS) ili veoma snazan RTU. Sve to simultano i u realnom vremenu! Kontroler j je baziran na 486
(66 ili 100 MHz) platformi i na standardnom PC hardveru a radi sa diskovima, monitorom i tastaturom kao klasi¢ni PC,
ili bez diskova, sa RAM/ROM disk emulatorom ili sa PCMCIA. R2-D2 moZe da radi kao razvojni, graficki i ulazno/izlazni
sistem istovremeno, pa dodatni PC nije potreban.

Na raspolaganju su razliciti A/D, D/A, i digitalni "EDI" (Electronic
Design Interface”) moduli, koji se instaliraju direktno na PC/AT bas,
§to rezultuje velikom brzinom rada. Sistem do 200 kanala se lako
konfigurise Ako je to nedovoljno, preporucujemo vam veci kontrol-
er C-3P0. Danas, samo ED moze isporuciti integrisani modul za
akviziciju podataka, merenje i procesno upravljanje za PLC, sve na
jednoj ploci. To je sistem sa dva simultana DMA $to podize per-
formanse kontrolera kao nikad ranije. Ovo omogucava da imate vige
kompleksnih PID regulatora koji rade brzinom od 100 KHz. Ovakav
modul nasa konkurencija ¢e imati tek kroz dve godine.

EDI moduli su na registar nivou kompatibilni sa modulima od kom-

e :

panija BURR-BROWN i INTELLIGENT INSTRU-
MENTATION. U bilo kojoj konkurenciji, R2-D2 pri-
pada grupaciji ’C kontrolera najvisih performansi. U
poredenju sa kontrolerima sa niskom inteligencijom
na bazi 8051, ili veé zastarelim 80186, R2-D2 ima
toliko superiornije moguc’nosti da se malo §ta moze
porediti. Garantni rok je 3 a servisni rok je 7 godina.
Tehnicka dokumentacija je na srpskom jeziku.
Osnovna obuka prilikom isporuke je ukljucena u
cenu kao i kompletni drajveri i DLL-ovi za C/C++,
VISUAL BASIC i PASCAL za DOS i Windows-e.
Isporuka je u roku od 24 sata!

R2-D2 radi sa standardnim operativnim sistemima kao sto su DOS, Windows, iRMX, UNIX ili QNX. Samo ED za svoje
module ima kompletne drajvere za superiorni POSIX kompatibilan QNX OS, prema POSIX API specifikaciji 1000.1 i
1000.2, i prema nacrtu POSIX API standarda 1000.4 i 1000.13 za "Real-Time" primene. Takodje, R2-D2 se mozZe isporuciti
sa QNX OS u EPROMU. Podrzani su "menijem upravljani” softverski paketi kao 5to su CONTROLpro, VISUAL DESIGN-
ER, industrijski ISaGRAF (IEC1131-3 standard), GENESIS, WinWorX itd. Medutim, posto R2-D2 istovremeno moze da
radi i kao standardni PC rac¢unar, na njemu ce raditi bilo koji softver za PC racunare.

U osnovnoj konfiguraciji R2-D2 na 486/66 platformi ima cenu od 1.400 bodova. Americki standardi za tajvansku cenu.

g ) Mostara Tolbuhina bb - Pej
- v | &y Marsala Tolbuhina bb - Pejton
Jj E iih@ iﬁ ‘Ellié \i%:ui 11000Beograd ]
TEL: 011/450-480
DVE GODINE ISPRED FAX: 011/444-74-59

ELEKTRONIK DIZAJN je vlasnik patentnih prava na redenja za EDI module, R2-D2 i C-3PO.
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nije antika

Premijerno vam predstavljamo Delfi, novi programski paket kompanije Borland, koji ima sve preduslove da
postane najomiljenija alatka za razvoj aplikacija Windows okruzenja.

Janko Stamenovi¢ .

U podnozju planine Parnas, na mestu gde je
ubio zmaja Pitona, bog Apolon je osnovao svetiliste
i prorodiste nazvano Delfi, gde je proncao fjudima
volju svog oca Zevsa. Na engleskom se Prorogite u
Delfima zove "Oracle of Delphi". Tu lezi i kljuc kojim
se moze objasniti ime novog Borlandovog program-
skog paketa. Nimalo slu¢ajno, onima koji se bave
razvojemn baza podataka ime "Oracle” (ova engleska
re¢ zna¢i 'prorok') dobro je poznato. Firma tog
imena ima istoimeni proizvod koji obezbeduje kom-
pletno redenje za realizaciju slozenih baza podataka
zasnovanih na relacionom modelu (RDBMS - Relati-
onal Database Management System) i jezik SQL
(Structured Query Language), Konstedi specifi¢an hu-
mor U izboru imena, kompanija Borland je vrio jed-
nostavno dala svima do znanja ciljno trZiste njihovog
navog proizvoda, punog naziva Borland Delphi
For Windows 1.0. Onima koji "nisu shvatili vic'
pokusava da da dodatni trag dizajnom logoa
programa. Oko glave Afrodite rotiraju tri magi¢-
naslova-S, Qil.

Pogledajmo, zato, kako Borland traZi svo-
je mesto pod suncem na trzistu sistema baza
podataka. Borlandov SQL server zove se Inter-
Base. Njihov program, kojm se u Windows
okrufenju kreirgju | Stampaju izvestaji nastali
obradom podataka, zove se ReportSmith. Pro-
gram, koji svim Borlandovim aplikacijama obez-
beduje unifikovani pristup razli¢itim bazama po-
dataka, zove se Borland Database Engine. Ovaj
program obezbeduje Borlandovim aplikacijama
usluge pristupa ne samo podacima koje obez-
beduje neki veliki SOL server, vec | onima na-
stalim "starovremenskim" programima kakvi su
Paradox i dBase. Programi Paradox | dBase su,
naravno, viasnistvo kompanije Bortand.

Borland je, u svom povoju, poteo graditi
svoju imperiju zahvaljuju¢i uspehu &uvenog
programa Turbo Paskal. Turbo Paskal je bio
nedto vise od obi¢nog Paskal prevodioca. To je
bio program koji je najuspesnije obezbedivao
integrisano okruZenje za komforan razvoj veo-
ma efikasnih programa. lako je bio pravi pre-
vodilac, tj. proizvodio najefikasniji mogudi iz-
vréni kod, Turbo Paskal je nudio sve $to su do
tada mogli samo interpreteri. Medutim, od ta-
da se mnogo toga promenilo - | drugi proiz-
vodadi su naudili lekciju i danas prakticno svi
prevodioci, pa i oni za standardnije jezike kao
§to su C | C+ +, obezbeduju vedinu pogodnosti
nekada svojstvenih samo Turbo Paskalu. Personaini
rafunari su, u meduvremenu, postali daleko brzi.
Brzinu koju je nekada mogao da postigne samo
Turbo Paskal dostizali su i manje efikasno koncipira-
ni jezici, zahvaljujuéi mo¢nom delovanju obitne
"grube sile" | skromnih zahteva DOS-ove negrafi¢-
ke okoline.

A onda je dolo vreme kada su grafitke okoli-
ne konano odnele prevagu. Jedan od odgovora
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softverske industrije na sloZenije zahteve koji se sta-
vijaju pred proizvodnju bila je i primena objektno-
orijentisanog dizajna. Borland je vodio veoma &vr-
stu politiku, na dva koloseka, ali sa istom idejom. Za
standardizovane jezike C i C+ +, svaki put kada bi
se promenio standard, proizvodio je prevodioce
koji su uvek vise postovali standard nego &to je to
bio slu¢aj kod prevodioca drugih proizvodada. Sa
druge strane, Turbo Paskal je i dalje unapredivan na
osnovu iskustava sa jezicima C | C++, ali ne Zrtvu-
juéi postignutu brzinu prevodenja.

Imajuéi Turbo Paskal, Borland je imao prevodi-
lac koji daleko brZe radi od svih C ili C+ + prevodi-
laca, Ali, to je bila i jedina prednost ovog jezika, a
glavna mana mu je bila da nije bio standardan kao C
i C+ +. Cilj je bio upotrebiti jezik u polju gde ¢e nje-
gove prednosti najvide dodi do izrazaja. Nije bilo
tedko otkriti ga - programiranje za Windows.

Osnovna mana razvoja programa za Windows
pomodu jezika C je prenizak nivo programiranja -
pisanje aplikacija za Windows koristedi iskljucivo C
moZe se porediti sa nekadadnjim pisanjem progra-
ma u asembleru koje daje najvece slobode, ali je i
veoma tegko, ili, u boliem sluaju, dosadno. Ko-
ris¢enje jezika C++ i klasa koji su razvili drugi pro-
grameri da bi se izbeglo bavljenje svim trivijainosti-
ma Windows okruZenja ponovo dovodi do dobro
poznatog problema sporog prevodenja. Prevodi-
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lac, svaki put pri prevodenju, prvo mora iznova da
prikuplja ili generide informacie o vec napisanim
klasama. Programeri koji razvijaju aplikacje za
Windows ponovo mogu da popiju kafu dok cekaju
da prevodilac zavrsi svoj deo posla. Ci C++ su
neizbezni za programiranje komercijalnih profesio-
nalnih aplikacifa, ali, od svih programera na ovome
svetu, malo njih pravi programe koji ¢e se proda-
vati nepoznatim kupcima i u velikom broju prime-
raka. Mnogo programa razvija se da bi se ispunile
specificne potrebe firmi kojima proizvodnja softve-
ra nije osnovna delatnost.

Takvim programima je potrebna atraktivna
sprega sa korisnkom, ali ne i da se bave "unu-
tra¥noséu” Windowsa. Glavni cilj je da razvoj bude
éto laksi, brzi | da daje $to bolje rezultate - pouzda-
ne programe koji ¢e $to manje otkazivati u toku ek-
ploatacije. Pomenuti programi, specifiéni za potrebe

firmi, po pravilu sluZe za obradu podataka.

Cilj: programi za baze podataka
Baze podataka mozemo grubo podeliti na lo-
kalne i klijent/server baze podataka. Kod lokal-
nih baza podataka svi podaci koji se drze u ba-
zi koriste se na istom ra€unaru na kome je |
baza. Kod klijent/server baza se odredeni po-

daci nalaze na jednom racunaru (server), a
mogu ih direktno koristiti drugi racunani (klijen-
ti) koji su povezani sa serverom nekom ra¢u-
narskom mrefom. PC rafunar su relativno
kasno poceli da koriste prednosti umreZava-
nja, pa su najpopularniji programi za baze po-
dataka na PC ra¢unarima (recimo, svi koji ko-
riste .\DBF format zapisa) po pravilu bili dizajni-
rani samo za lokalne baze; zatim su proSirivani
tako da podrze i rad u mrezi, ali zbog jedno-
stavnosti svog pocetnog dizajna nikada nisu
pruzili jednostavno iskoristljive mehanizme za
realizovanje robusnih aplikacijia koje bi imale
mogucnost lakog unapredivanja i izmena. Dru-
gl problem popularnih programa za baze po-
dataka je 5to oni, po pravilu, ne odgovaraju te-
onjskim i praktiénim dostignucima na polju
modeliranja baza podataka. Za sada teorijski
najdistiji sistem modeliranja baza podataka je
relacioni model, a najpopularniji jezik za upite
nad relacionim maodelom je jezik SQL, nastao
u kompaniji IBM sedamdesetih godina, za ko-
ris¢enje na njihovim velikim racunarima.

Delfi je programski paket koji bi trebalo da
omogudi razvoj kvalitenih i efektnih programa za
Windows, posebno onih koji rade sa raznovrsnim
bazama podataka. Nudi korid¢enje najkvalitenijin
koncepata u programiranju baza podataka (klijent-
server arhitektura, SQL), u programiranju za
Windows (vizuelno programiranje) i u modernom
programiranju uopste (objektno-orijentisan dizajn).
Borland prodaje Delfi u dve verzije. Jedna se zove
Delphi ¢ija je preporucena cena u Ameridi, u tre-
nutku izdavanja programa, bila 495 dolara, a druga
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unit Unitcl;

Object Inspector r
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inter face

uses

SysUtils,

WinTypes, WinProdg

Forms, Dialogs:

type

TForml = claas(TForm)

private

{ Private declarations } [f§

pub L ie

{ Public declarations }

end;

Izgled radnog okruZenja programa Delfi. Primeéuje se da je puno nalik onome koje nudi Vizuelni Bejzik, ali,
takode, i tzv. "kodni prozor" u kome se tekst programa moZe menjati na natin koji je vise u skladu sa navi-
kama vedine programera. Na slici moemo primetiti da Borland i dalje uporno pokusava da mu dizajn gra-
fitkih elemenata manje i¢&i na Majkrosoftov, pa jo$ uvek zadrZava, zapravo, inferiorno dizajniranu dugmad

na paleti alatki.

se zove Delphi Client/Server tija je preporudena ce-
na bila 1999 dolara.

U jeftinijoj verziji, koju smo probali, Delffi &ini
prilicno veliki broj programa smestenih na CD
ROM-u - razvojno okruzenje Delfi sa prevodio-
cem zasnovanim na Objektnom Paskalu (Object
Pascal, specifitno prosireni jezik Turbo Paskal), Lo-
kalni InterBase server, generator izvedtaja Repor-
tSmith u dve verzije (jedna u kojoj se razvijaju iz-
vedtaji i druga, "run-time", koja sluzi samo za gene-
risanje i pregled izvestaja iz prevedenih programa
na Objektnom Paskalu), ve¢ pominjani Borland Da-
tabase Engine, program Database Desktop za inter-
aktivno korid¢enje tabela u formatima dBase,
Paradox i ASCII i program Windows ISQL za inter-
kativno koridcenje baza na lokalnom InterBase ser-
veru. Tu su jo% i pomoéni programi za debagova-
nje prevedenih aplikacija na Windows nivou
WinSight | WinSpector, nekoliko Majkrosoftovih po-
moénih programa za programiranje u Windowsu i
Acrobat Reader ¢uvene firme Adobe, program po-
modu kojeg je mogude na ekranu Citati elektronske
verzije knjiga koje se dobijaju uz program, a koje su
i prilozene. Na CD ROM-u se nalaze i "otpakova-
ni" direktorijumi svih aplikacija koje program instali-
ra, §to je pogodno ukoliko se dogodi da gredkom
obridete nedto iz programskog paketa, a ne Zelite
ponovo da prolazite kroz proces Citave instalacije 1,
na kraju, dva .AVI fajla sa kratkim reklamnim spoto-
vima - animacijama, Od $tampanih knjiga u paketu
se dobijgju: Delphi User's Guide, Delphi Component
Writer's Guide, Delphi Database Application Develo-
per's Guide, Local InterBase Server User's Guide i Re-
portSmith Creating Reports.

Posle pregleda sadrZaja paketa koji se prodaje
pod imenom Delfi, otigledno je da Delfi ne
moZemo tretirati kao jo$ jednu verziju Turbo Paska-
la. Ako je vet toliko nagladeno konééenje prevodio-
ca za razvoj aplikacija koje koriste baze podataka,
moramo ga i porediti sa ekvivalentima. Prvo pitanje
je da li je ova jeftinija verzija dostojan konkurent
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Majkrosoftovorn Accessu? Jer, i jedan i drugi imaju
okruzenja za "vizuelni" razvoj aplikacija koje koriste
baze podataka, i jedan | drugi imaju moguénost ge-
nerisanja slozenih izvedtaja, i jedan i drugi mogu da
koriste SQL upite. To 8to je jedan pravi kompajler a
drugi interpreter, u ovakvim poredenjima ne moze
biti previde bitno. U tipiénim aplikacijama za obradu
baza podataka vreme potrofeno za izvriavanje
upravljackog jezika, bilo da se on interpretira ili pre-
vodi, je znadajno manje od vremena potrebnog za
pristup samim bazama podataka | razmenu podata-
ka sa njima. Takode, s obzirom da se zahtevi stalno
menjaju, za ovakve programe je najbitnije da alati
podrzavaju brz razvoj i lake izmene.

Uputstvo jasno kaZe da tek (skupa) verzija Cli-
ent/Server sadrzi SQL Links - drajvere za poveziva-
nje sa udaljenim serverima podataka, kao 5to su In-
terBase, Sybase, Microsoft SQL Server, Oracle i
Informix. "Obican" Delfi moZe da se poveie samo
sa lokalnim podacima (ve¢ pomenutim Paradox i
dBase datotekama) | podacima sa Lokalnog Inter-
Base servera. Uputstvo tvrdi da je moguce povezi-
vanje | pomoéu ODBC protokola, ali kaZe da se ta-
ko moZe povezati sa podacima nastalim programi-
ma Btrieve | Access. Uputsvo takode tvrdi da se
SQL uptti nad lokalnim bazama (ne rac¢unajudi Lo-
kalni InterBase server) reSavaju na nivou klijenta.
Suprotno svemu ovome, Access dozovoljava po-
vezivarije | sa udaljenim SQL serverima, kao to je
Microsoft 5QL Server preko ODBC protokola.
Ukoliko "obi¢an" Delfi ne moze ni preko ODBC
mehanizma da komunicira sa udaljenim serverima,
onda je tek Client/Server verzija programa Delfi
prava konkurencija Accessu.

Oblast u kojoj Access ima sigurnu premod u
odnosu na Borland je vizuelnost u radu sa bazama
podataka - dok i jedan | drugi omogucavaju vizuel-
no programiranje samog YWindowsa, samo Access
ima moguénost za vizuelni dizajn baza; vizuelni di-
zajn upita, slian onom koji ima Access, postoji tek
u skupljoj verziji Borlandovog programa Delfi.
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lako je Majkrosoft tvorac Windowsa, za¢udo,
ono u ¢emu je Delfi bolji od Accessa je pre svega
snaznija podrska programiranju Windows aspekata,
Access se jo§ uvek programira pomodu Access Bej-
zika koji e, za sada, slabiji jezik od Visual Basica,
upravo zbog programiranja na Windows nivou. Po-
sledica toga je da se lako moZe zamisliti program
koji se na Delfiju svodi na samo jedan program u
Objektnomn Paskalu, a na Accessu se mora realizo-
vati pomocu Visual Basica, Accessa i Cak nekog
C+ + prevodioca. Razlog za to je: zahvaljujudi &i-
njenici da Delfi ima isti prevodilac i specificnu po-
driku, u njemu se mogu razvijati i nove kontrole
(Uodatni elementi grafickog interfejsa) koje se za Vi-
sual Basic mogu razvijati samo pomocu C(++)
prevodioca. Ovu prednost, medutim, Delfi gubi
kada se mora koristiti punom snagom - kod Acces-
sa se celokupan razvoj programa radi u istom uni-
fikovanom okruZenju, dok pri radu u programu
Delfi moramo koristiti nekoliko razli¢itih programa
iz istog paketa koji su, ¢ak, razli¢ito dizajnirani i ba-
zirani na razli¢itim konceptima rada.

Glavna prednost programa Delfi je, dakle, "ja-
& jezik, kaji se prevodi. Zahvaljujudi njemu aplika-
cije razvijene na Delfiju su potencijalno robusnije
od onih razvijanih u raznim varijantama Majkrosof-
tovih Bejzika - prevodilac uvek moZe da otkrije da-
leko vide greSaka u programu nego interpreter.
Greske koje prevodilac otkrije vidljive su u toku
razvoja, a kod interpretera se greske otkriju tek u
eksploataciji. Istine radi, ni ti Bejzici koji su ugradeni
u Majkrosoftove programe vise nisu "klasiéni" inter-
preteri, ved se tekst programa do odredene mere
analizira pre izvriavanja, ali ¢itav koncept jezika jed-
nostavno ne dozvoljava "¢vrstu" proveru pre nego
éto je (obidno) kasno - pre trenutka kada se pro-
gramu prepusti da radi nesto korisno. Po Marfije-
vomn zakonu, program to ne uspe da uradi ili uradi
nedto §to izazove Stetu tek pred ocima korisnika,
ba$ u vreme u koje programer nije prisutan.

Komponente programa Delfi

Kupovinom "obi¢nog" Delfija dobijamo alat kojim
se Windows aplikacije mogu razvijati vizuelno, kao
u Vizuelnom Bejziku, ali ovde je jezik u kojem se
programira Objektni Paskal. Sa tim alatom su &vr-
sto integrisani alati koji, kada ih aplikacija koristi,
obezbeduju jednostavan, u velikoj meri vizuelan
razvoj aplikacija koje rade sa jednokorisnickim ba-
zama podataka. Ukoliko ne Zelimo da pravimo
aplikacije za rad sa bazama podataka, dovoljno
nam je osnovno Delfijevo okruZenje sa integrisa-
nim prevodiocem i dibagerom. U tom slu¢aju Del-
fi na disku zauzima nekih tridesetak megabajta.
Ukoliko Zelimo da razvijamo aplikacije za rad sa ba-
zama podataka, na disku ¢e morati da se nade oba-
vezno i Borland Database Engine (3,5 MB). Budu-
¢i da takve aplikacije moraju da generidu Stampane
izvedtaje, potrebno je instalirati | ReportSmith (9
MB) i ReportSmith Run Time (5,5 MB). Trinaest me-
gabajta je neophodno samo da bi se pripremili |
pregledali izvestaji - setimo se da smo pre
Windowsa generisane izvedtaje mogli da razgleda-
mo programei¢em od samo Cetiri kilobajta. Ovoli-
ka veli¢ina programa, na sre¢u, donosi i snagu. Po
nadim prvim utiscima, ReportSmith je bar dostojan
takmac generatoru izvestaja koji postoji u Accessu.
Run Time programa ReportSmith je izdvojen, jer
korisnik kome prodate va$u aplikaciju razvilenu na
Delfiju, ima pravo da, iako nije kupic Delfi, ima na
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svom racunaru samo ReportSmith Run Time, ali ne
i njegovu razvojnu verziju. Run Time je dovoljan da
bi gotova aplikacija radila, ali njime ne moZe da raz-
vija svoje izvestaje. Svaki korisnik programa razvije-
nog na Delfiju takode ima pravo da raspolaze | Bor-
land Database Engine komponentom. Ostali delo-
vi paketa Delfi, medutim, nisu redistributivni (¢ak ni
Lokalni InterBase server). Ne poku3avajte, medu-
tim, da na razvojnom radunaru instalirate samo Re-
portSmith bez Run Time kompeonente - | tokom
razvoja, aplikacija prilikom izvriavanja poziva upra-
vo Run Time komponentu.

Ako razvijate aplikacije za rad sa bazama po-
dataka, sigurno Cete Zeleti da na disk instalirate |
Database Desktop (2.5 M™B), jednostavno
okruzenje za interaktivni rad sa dBase | Paradox ta-
belama, kao |, ukoliko Zelite da osetite | koristite
mad pravih relacionih baza podataka, Lokalni Inter-
Base server (5 MB). Delfi u WINDOWS i WIN-
DOWS/SYSTEM direktorijume smesta jo$ nekih 6
MB raznih .DLL datoteka, tako da u punoj snazi
Delfi zauzima nedto vide od 3ezdeset megabafta,

Ako kupite programski paket Delfi | ako Zelite
da mu iskoristite sve moguénosti, nedete maodi da
programirate samo u Objektnom Paskalu. Repor-
tSmith se interno programira sopstvenim dijalek-
tom programskog jezika Bejzik. Upite iz dBase i
Paradox datoteka moZete da ostvarujete tzv. lokal-
nim SQL jezikom. Za upite iz Lokalnog InterBase
servera na rasplaganju vam stoji puna implementa-
cija SQL jezika koju InerBase podrzava, koja je pot-
puno u skladu sa ANS| standardom SQL-89, a ko-
ja prati i specifikacije SQL-92 1 SQL3 beta (Borland
je. po tradiciji, firma koja najdosledrije prati stan-
darde u svojim implementacijama jezika). Tu su jod
| razni nteraktivni alati | programi za konfiguracije,
posebna pravila za pisanje Windows Help datoteka
(.RTF), VCL bibloteka Objektnog Paskala koju tre-
ba proutiti |, za najizdrZljivie, referenca Windows
AP! poziva. Sve u svemu, kada nabavite ovaj pro-
gram, bi¢e vam potrebno punc vremena da pro-
niknete u sve njegove tane. Sa druge strane, za-
hvaljujudi izuzetno brzem prevodiocu | vizuelnom
programiranju, vec i najskromniji pocetnicki koraci
davace vrio efektne rezultate.

Koliko brzo se aktivira program? Na ra¢unaru
na kojem smo radili sa programom, za danainje
pojmove priliino prosecnom (4860X na 66Mhz),
okruzenju je potrebno nekih deset sekundi od kli-
ka na ikonu do raspoloZivosti za rad. llustracie ra-
di, na istom radunaru programu VWord 6.0 treba se-
dam sekundi, a programu Excel 5.0 treba pet, ta-
ko da smatramo da Delfi ne odskace od trenutnih
normi. Ni prvi ni poslednji put, pokazuje se da je
programima za Windows okruZenje izuzetno kori-
sno da imaju dovolino RAM memorije (prakticni
minimum od 8 MB). Ipak, vreme ucitavanja je, po
nama, potpuno nebitno jer se aplikacije u grafickim
okruZenjima, po pravilu, koriste tako 3to se na po-
detku radnog dana aktiviraju, a onda se tokom ra-
da samo prelazi iz aplikacije u aplikaciju klikom u
odgovarajudi prozor. Dobar nacin koridénja grafic-
kih okruZenja i nije gledati prozor samo jedne apli-
kacije u jednom trenutku (navika korisnika tek pri-
dodlih iz negrafickih okruZenja), nego imati razba-
cane pred sobom prozore raznih aplikacija, ba$
kao listove na radnom stolu, pa jednim potezom
misa hvatati dokument sa kojim se u tom trenutku
radi, ne brinudi o tome koja aplikacija je zaduZena
za odrZavanje tog dokumenta.

Zato nam se svidelo | to &to Delfi, bad kac 1 Vi-

racunari

pilandnis
Borland Delphi

FISH FAC

Pravi primer sve snage najsavrsenijeg vizuelnog programiranja moZemo videti na ovoj slici. Ovo nije aktivna
aplikacija, vec izgled formulara u toku njegovog razvoja. Programer vec u toku dizajna prati kako Ce izgle-
dati "Ziva" aplikacijo, zahvaljuju¢i sigjnoj realizaciji "komponenata" - specijalnih elemenata veze sa korisni-
kom koje programer koristi pri razvoju aplikacije. | bez prevodenja programa mozZe se kretati kroz sadrZaj
tabela, $to ce pratiti i ostala polja formulara (ovde, slika odgovarajuce ribe).

zuelni Bejzik, po ugledu na aplikacije na Mekinto3
ratunarima, ne koristi neugodni MDI interfejs (koji
odlikuju prozon sa kliza¢ima (scrollbars) unutar
prozora sa klizatima, a $to je veoma nespretno
redenje), vel svoje prozore prirodno razmedta po
radnoj povrdini ekrana,

Razvoj aplikacija
Osnovno integrisano okruZenje Delfija je umnogo-
me nalik onome koje nudi Majkrosoftov Vizuelni
Bejzik. Ovde se razvoj aplikacje pocine vizuelnim
razvojem formulara u koji se ugraduju specijalni
elementi veze sa korisnikom, koje Borland naziva
komponente, kojima se menjaju svojstva (properti-
es) | programiraju odredene akcije koje ce se iz-
vriiti kada nastupi odredeni dogadaj (event). To Sto
Je razmestanje komponenata na formularu | zada-
vanje njihovih svojstava vizuelno, znadi da za razvo)
vizuelnog dela aplikacije ne morate sami da na-
pidete ni jednu programsku liniju. Jos bitnije je to da
ovaj proces nije jednosmeran. Ta¢nije, program ne
radi tako da vam dozvoli da jednom zadate grafic-
ke elemente, generide kod, pa da posle sve mora-
te da prepravljate u tekstu programa. Naprotiv,
dozvoljava interkativno razvijanje vizuelnih eleme-
nata programa tokom celog razvojnog ciklusa.
Podetak razvoja aplikacije je dodatno ubrzan
postojanjem gotovih modela projekata i formulara,
upakovanih u Project Gallery i Forms Gallery.
Project Gallery, medutim, nije dostupan dok ga ne
podesite, $to je Broland uradio po svoj prilic zato
da bi se "na prvu loptu" okruZenje ponasalo $to slic-
nije cnom u Vizuelnom Bejziku. Komponente se
biraju iz palete komponenti podeljene na stranice,
a odgovarajuca stranica komponenti se bira preko
njenog ispusta. Narodito lepa osobina komponen-
ti je da se pnmer njihovog sadrZaja vidi i tokom &-
tavog dizajna, §to znacajno olaksava razvoj jer pro-
gramer stalno ima pred ocima sliku koja odgovara
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onoj koju ¢e imati | korisnik. Za primer pogledajte
odgovarajudi okvir uz ovaj tekst,

Programiranje akcija, za razliku od dizajniranja
formulara, samo po sebi nije vizuelno vec zahteva
pisanje delova programskog koda u Objektnom
Paskalu. Evo kako Delfi objedinjuje vizuelni i nevi-
zulene aspekte aplikacije:

Aplikacija koja se razvija u Delfiju se sastoji od
jedne projektne (.DPR) datoteke, zatim, po jedne
.PAS i jedne .DFM datoteke za svaki formular koji
postoji u aplikaciji 1, na kraju, opcionih ,PAS datote-
ka koje nisu asocirane ni sa jednim formularom di-
rektno: svaka .PAS datoteka je po jedan unit
Objektnog Paskala i pamti se kao obi¢na tekst da-
toteka: okruZenje generide kostur unita vezanih za
formulare automatski prilikom vizuelnog modifiko-
vanja formulara; za ostatak sadrzaja ovih unita od-
govoran je sam programer koji, medutim, nije
zaltiCen od svoga nenamernog modifikovanja au-
tomatski generisanih delova programskog teksta
prilikom editovanja ovih unita; mogucnost da vide
gitav sors odjednom daje progamerima bolju sliku
o tome ta se sve dogada sa jednim formularom i
omogucava lako modifikovanje defova koda rasutih
po sorsu ¢itavog unita, ali ih to obavezuje na pove-
¢anu paZnju pri razvoju aplikacije. jer samo akcija-
ma editora mogu udiniti dugo razvijanu aplikaciju
nefunkcionalnom; da |i se ovo moze smatrati ma-
nom? ¢&injenica je da ova izjava vazi za svaki pro-
gramski jezik, ali programer kada razvija program u
klasitnom programskom jeziku sam pide &itav kod,
tako da zna kako je kod izgledao pre promena i,
uglavnom, moze lako da uodi §ta je promenio edi-
torom: verovatno ¢e problem svih programera
koji tek pocinju da rade sa programom Delfi biti
$to, u toku rada, programer dobija autormatski ge-
nerisani kod u koji unosi izmene, te je vrio mogu-
e da ne zna kako je | zasto je ba§ tako sagraden
kostur programa I, u idealnom slucaju, ne bi ni tre-
bale da zna nista o tome;
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Medutim, "stvami Zivot' je daleko od idealnog,
pogotovu ovde iz razloga Sto e programer brzo ot-
kriti da ¢e mu biti od velike koristi da zna sve o jezi-
ku sa kojim radi | nacinu generisanja automatskih de-
lova koda; jo3 bitniji momenat je kako ée dodekati
buducnost; na ta misimo kada ovo kazem videde-
mo uskoro, a za to e nam biti potrebno da sazna-
mo malo vise o Objektnom Paskalu.

Za pocetak je dovoljno da primetimo da za-
hvlajujudi prevodenju unita ali | informacija za
gradenje formulara, Delfi moZe da nam garantuje
stabilnost tokom izvrSavanja razvijenih aplikacija
neostvarijivu na jezicima koji se, makar delimi¢no,
interpretiraju (u koje spada i mnogo kori¢eni Clip-
per, ali i Access).

Objekti i Paskal

Objektni Paskal koris¢en u Deffiju sledi ideje jezika
C++, prihvata ih i ugraduje na svoj natin kao ele-
mente svoga jezika. "Objekt" su jo3 uvek re¢ u
modi, a kada se govori o objektima u danadnjem
racunarstvu, misli se na dve relativno razli¢ite stva-
ri. Sa gledidta operativnih sistema, objekti su "Fivi
entiteti" koji imaju svoj Zivotni vek, svoje podatke i
zaduZenja i koji pruZaju odredene usluge drugim
objektima. Drugi pogled na objekte je ong koje
nude programski jezici koji su potekli iz procedu-
ralnih jezika. Primen ovih "pojacanih” jezika su veli-
ki C++ i Borlandovo ¢edo Objektni Paskal. U
ovim programskim jezicima objekti su, pre svega,
jezicki konstrukti koji samo treba da obezbede efi-
kasniji i elegantniji razvoj slozenih programa. Ovo
naglaSavamo zbog Cinjenice da ovakvi objekti u to-
ku svog Zivota, kada su jednom napravijeni, nisu
nezavisni, ve¢ mogu da se koriste samo kao deo
programa u kojima su nastali.

Objekti kao deo jezika su odgovor na sve ve-
¢u kompleksnost u upravijanju okruZenjem koju
zahtevaju modemi sistemi, kao i na probleme raz-
voja sloZenih sistema koje, po pravilu, ne razvija je-
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dan covek. Jedna od navodnih 'dobrih strana"
objektnih jezika, a koja se &esto potencira, je "po-
novna iskoristljivost” (reusability). Ideja je da od-
redeni programeri razvijaju delove programa, a da
drugl programeri koriste te delove u svojim pro-
gramima. Ti delovi bi trebalo da mogu kasnije da se
unapreduju, ali da, izmedu ostalog, programeri-ko-
risnici to ne primecuju - tako se bar kaZe.

Kako to, medutim, izgleda u praksi, i to ba3 na
prmeru Borlanda? Kada je Borland izdao verziju
4.0 Turbo Paskala, korisnici koji su razvijali iole
sloZenije programe na starfjim verzijama nisu mo-
gli vide da ih prevedu novom verzijom prevodioca.
Program koji se dobijao uz novu verziju, a koji je,
navodno, sluZio da obezbedi automatsku konver-
Ziju, normalno, nije radio, jer su zahtevane prome-
ne sorsa bile isuvide suptiine. A ni verzija 3.0 ni ver-
zia 4.0 Turbo Paskala, ¢ak, nisu uopite imali
objektna proirenja, veé su bili klasi¢ni procedural-
ni jezici! Sli¢an problem izazvala je i nekompatibil-
nost datoteka nastalih prevodenjem unita u kasni-
jim razlicitim verzijama Turbo Paskala.

U novijoj istoriji, uvodenjem objektno-orjen-
tisanog programirania, sli¢ni problemi su se pojavi-
li u daleko dramati¢nijem obliku! Borland je uz svo-
je C+ + prevodioce, otkako oni podrzavaju razvoj
Windows aplikacija, poceo da isporutuje biblioteku
klasa OWL (Object Windows Library, skracenica, ka-
da se cita kao re¢, "sova") koja je trebalo da pruzi
programerima "omotac” oko poziva Windows siste-
ma niskog nivoa. Lepa ideja koja odgovara koncep-
tima objektno orjentisanog programiranja. Ali, ve¢
Je verzija 2.0 biblioteke klasa postala potpuno ne-
kompatibilna sa sorsom razvijenim za verziju |.0!
Dok su dizajnen jezika C++ dosta pazili da prili-
kom dodavanja novih osobina jezika izbegavaju ne-
kompatibilnost sa postoje¢im kodom i u tome pri-
litno uspeli, Borland, pokusavaju¢i da dodaje nove
moguénosti koje se prostim prosinvanjem postoje-
dh biblioteka ne bi mogle postiéi je, na neki nacin,
Zrtvovao postojece sorsove korisnika, osudivii ko-

Delphi - CrtApp [Running]

Yiew Compile Run

Options Tools Help

uses WinCrt;

var a @
begin

integer;

CRTAPP.PAS
program CrtApp:

for a = 1 to 10 do writeln{ 'Racdunari'):

Programerima koji ne Zele jos uvek da se atisnu u vode pravog programiranja za Windows program Delfi
Je mogucnost da programiraju tekstualno orijentisane aplikacije. Ovaj reZim je naroito pogodan za ispro-

bavanje ponasanja novih osobina jezika.
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risnike na ponovni razvoj &itavih svojih programskih
sistema oslenjenih na Borlandove biblioteke, uko-
liko Zele da koriste bilo 3ta od novih moguénosti.

Ovo naglatavamo zbog toga to takva politika
*krnji ozbilinost" koju nude Borlandovi proizvodi.
lako Borland prati standarde samih jezika, recimo,
jezika C++ ili u slu¢aju programa InterBase jezika
SQL, programi koji su pisani za odredenu platfor-
mu, kada ih radite u Borlandovim proizvodima,
mogu da zastare i bez promene platforme. Ovime
se u nekoj meri potiru prednosti koje bi inace "&vr-
sti* jezici mogli da, na neki nacin, imaju u odnosu
na jezike tipa Vizuelnog Bejzika za koje se niko ne
iznenaduje kada se promene od verzije do verzije.
Zato nam opreznost nalaZe da ni Delfi ne posma-
tramo kao neki epohalni spas za programere. Sa
druge strane, na duge staze ¢itav Borlandov pristup
je, moZda, nedto zdraviji od "Bejzik pristupa” jer je
dovoljno da programer samo jednom naudi jezik,
dovolino jak za redavanje svih problema i da nakon
toga sa promenama u okruZenju ili realizaciji bibli-
oteka, samo naudi o novim bibliotekama, 3to je da-
leko lak$e od udenja jezika. Bejzik nema snagu za
redavanje sloZenijih problema, a najkorisnije pro-
mene u jeziku se moraju uditi skoro kao da je to
novi jezik.

U ovom trenutku, takode, ne znamo ni kako
¢e korisnicki definisane komponente za Delfi "pro¢i
u Fvot". Cuvene VBX datoteke sa specijalnim
kontrolama za Vizuelni bejzik su bitan deo 3arma Vi-
zuelnog Bejzika - u korisniku bude ve¢ nautene "re-
flekse" i usmeravaju ga na kupovinu novih i novih
komponenti bad kao $to bi kupovao kasete sa muzi-
kom ili video kasete. Relativna jednostavnost njiho-
vog ugradivanja u druge programe imala je za posle-
dicu da sadai Deffii svi C++ prevodiod moraju da
obezbede podriku za njih. Da i ¢e se komponente
za Delfi kupovati na isti natin? Da li se one, uopite,
mogu tako jednostavno koristiti! Da li ¢e Borland
opet ponoviti greske nekompatibilnosti? Ostaje nam
da malo satekamo i vidimo razvoj dogadaja.

Vratimo se sada na Objektni Paskal. Zahvalju-
Juci svom velikom uzoru, jeziku C++, nekada jed-
nostavan jezik postao je primetno sloZeniji. No,
Objektni Paskal ima, u odnosu na prethodne verzi-
je jezika Turbo Paskala, i neka zanimljiva pojedno-
stavlienja, koja postoje zahvaljujuéi pre svega vedoj
snazi racunara na kojima ¢e se programi izvr¥avati,
na kojima kona¢no ne mora da se Zrtvuje elegan-
dija izraZavanja zbog udtede nekoliko procesorskih
nanosekundi unutar neke petlie. Osim pojednosta-
vljenja, tu su i novi elementi jezika koji donose no-
ve mogucnosti i novu snagu.

Verujemo da programer, koji Zeli da uspeino
iskoristi moguénosti programa Delfi, mora da zna
dovoljno o objektnim aspektima ovog jezika. Tek
kada ih razume, moZe ispravno da koristi i biblio-
teku klasa koju jednostavno ne moZe da zaobide
pri razvoju aplikacija. Ova biblioteka klasa zove se
Visual Component Library (VCL), a automatski ge-
nerisani kod se intenzivno oslanja na nju. Program-
ski kod ovih klasa ¢ini dobar deo prevedene aplika-
cije, zbog kojeg prevedeni .EXE ili .DLL program
nastao u Delfiju, po pravilu, nije manji od 200 kilo-
bajta (ali, ukoliko je programer spreman da progra-
mira za Windows samo na "najnizem" nivou ili da se
odrekne grafickih elemenata, pomocu programa
Delfi je moguce proizvesti i .EXE datoteke od sa-
mo nekeliko kilobajta!) U danadnjim uslovima obi-
&ajenih potetnih dvesta kilobajta uopte ne bi tre-
balo da izgleda prevelko. C++ aplikacija za
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Windows, koja Je razvijena koris¢enjem OWL bibli-
oteke, takode je po pravilu bar tolika.

Aplikacija razvilena Delfijem ima jednu veoma
zgodnu prednost i u odnosu na cne nastale u Vi-
zuelnom Bejziku - .EXE datoteka je potpuno sa-
mostalna; ne zahteva dodatne .DLL datoteke niti
specijaline;. DLL ekstenzije za Vizuelni Bejzik zvane
VBX. Razvoj aplikacija za Windows pomodu pro-
grama Delfi ima, sa druge strane, kao veliku pred-
nost nad razvojem u jeziku C+ + i dramati¢no ve-
¢u brzinu prevodenja, Za ovo je zasluzna dinjenica
da se prenos informacija iz drugih modula (unita)
ne radi preko 'include’ mehanizma, ve¢ da su od-
mah po samom prevodenju jednog modula raspo-
loZive sve relevantne informacije za dalje pre-
vodenje | povezivanje, bez potrebe za njihovom
ponovnom obradom. Programeri koji su se oseca-
i sputani u Vizuelnom Bejziku ili Accessu ce vero-
vatno rado predi na Delfi. Dobice novu slobodu u
iZzrazavanju, znacano vecu sigurnost u ispravnost
svojih programa | moguénost razvoja sopstvenih
komponenti vizuelne veze sa korisnikom u samom
Delfiju. Odreden broj programera koji su razvijali
aplikacije za Windows u jeziku C++ imace, ta-
kode, neke dobre razloge da predu na novi jezik.
Ako primete da su im se programi sastojali skora
isklju¢ivo od "standardnih" elemenata veze sa kori-
snikom il od obezbedivanja imitacije nekih drugih
elemenata videnih u tudim programima, takvi pro-
grameri Ce otkriti da e aplikacije modi da razviju za
mnogo krace vreme, Ovo skracenje razvojnog ci-
klusa bi¢e posledica toga &to VCL sadr daleko vise
"gotovih redenja’ od OWL-a, a uz to, Delfi nudi da-
leko jednostavniji nacin upotrebe biblioteckih kom-
ponenti. Dobar psiholotki motiv bice 1 osecanje
snage "Cvrstog" jezika, koje ne nudi nijedan Bejzik |
dramati¢na brzina prevodenja koda, nama dobro
poznata iz vremena Turbo Paskala.

Programerima naviklim na "klasicnije” metode
razvoja aplikacija za Windows od znadaja ce biti i in-
formacija da dijaloge dizajnirane klasiénim edito-
rom resursa Delfi ne razume, $to je | prirodno s
obzirom da formulari” Delfija objedinjuju i osobi-
ne onoga §to ‘pravoverni’ programeri za Windows
nazivaju csobinama 'prozora sa okviima' koje ra-
zZlikuju od osobina 'dijaloga’, al da iz .RC datoteka

Tehnicki detalji implementacije prevodioca
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Delfi moZe da

‘uhvati"  definicije
menija.
Jedan od zna-

Canih razloga, koji
destimuliu inten-
zivnije  korienje
programa Delfi od
strane programera
naviklih da koriste
C++. je Cinjenica
da ne postoji po-
drika za vezvanje
delova koda proiz-
vedenih na drugom
(konkretno C++)
jeziku,  Najjedno-
stavnije procedure,
koje ne koriste nikakve biblictecke rutine, svedene
na kod nalik asembliranom se mozda, kao i pre,
mogu povezati, ali programer je, u sustini, osuden
na Objektni Paskal kada po¢ne da razvija aplikacije
u programu Delfi. To je razlog protiv. Razlog za je
da se vizuelni zadaci jednostavnije reSavaju u pro-
gramu Delfi nego u klasi¢nim prevodiocima.

ubatene na CD ROM.

Neki noviteti jezika

Autor ovog teksta, upoznat sa najnovijim osobina-
ma jezika C+ +, ugradenim i u poslednji Borlan-
dov C++ prevodilac, ostao je fasciniran kada je,
medu novitetima (u odnosu na starije verzije Tur-
bo Paskala) koje donosi Objekini Paskal implemen-
tiran u Delfiju, pronasao ekvivalente mehanizama
veoma skoro ugradenih u C++, kao $to je recimo
mehanizam izuzetaka (exceptions). Jezitki kon-
strukt

try

A
except

on type_of exception do B
end;

obezbeduje izvriavanje bloka samo B ukolike se
pri izvréavanju bloka A dogodi neka neregularnost

Bat kao | prethodne generacije prevodioca, ne postoji podrika za razlicite memorijske modele
(koji su jo§ uvek veoma bitni zbog poznatog ograni¢enja Windowsa 3.1 da aplikacije pisane za njega
moraju da koriste samo instrukcije koje odgovaraju procesoru 286). Baf kao i pre, generisani kod od-
govara tzv. medium memorijskomn modelu u kojem je za statitke podatke i stek na raspolaganju samo
64 kilobajta. Podsetimo se da samo aplikacije razvijene u ovom modelu (ili jo3 slabijim) mogu da ima-
ju viSestruke instance u Windowsu 3. 1. Na srecu, za razliku od prethodnih verzija Borfadovog Paskala,
vide se tabele virtualnih funkcija ne bore za taj mali prostor, ve¢ ih prevodilac generide van njega. | sa-
da objekti koji se kreiraju dinami¢ki (2 to je jedini natin za novu | favorizovanu vrstu objekata u Objekt-
nom Paskalu) trote tzv. far heap, pa oni, u zbiru, mogu zauzeti puno viée memoarije - teorijsko ogra-
ni¢enje samog Windowsa 3. | je oko Sesnaest megabajta.

Podréka razli¢itim memorijskim modelima bi nepotrebno zakomplikovala dizajn prevodioca koji bi
postao glomazan poput onih za C. Ubedeni smo da je Borland ispravno procenio da vise ne treba da
tro&i energiju na podréku ovih zatarelih koncepata - kompanija najavijuje da Ce se verzia prilagodena si-
stemu Windows 95 pojaviti mesec ili dva nakon izlaska samog sistema na trZiste. Od te verzije olekuje-
mo da iskoristi sve prednosti Windowsa 95, medu kojima je i “ravan” tridesetdvobitni memorijski model
(pravi 386 kod), tako da éemo kona¢no modi da zaboravimo na ¢uvene 64K barijere. Ovu verziju pro-
grama, zato, doZivijavamo samo kao "prelaznu’ ka pravoj, pa je onima koji nemaju hitne potrebe moida
bolje da satuvaju novac joi nekoliko meseci i kupe tridestdvobitnu verziju, kada se (ako se?) pojavi.

raéunari
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Dah stare Gréke - marketinski lik programa Delfi. Na slici je kadar iz animacije

zadatog tipa. Neregularnost, naravno, ne mora da
se dogodi na nivou funkcije u kojoj se nalazi try
blok, veé | u proizvoljnoj funkciji koja se poziva iz
bloka A, direktno ili indirektno. Ovaj konstrukt je
umnogome nalik try-catch konstruktu |ezika
C++. Sa druge strane, konstrukt

try
A
finally
B
end;

je nesto §to C++ nema (vodite racuna da je ova|
konstrukt negde u domacoj racunarskoj Stampi po-
gredno predstavljen). Ovaj konstrukt obezbeduje
izvriavanje bloka B, bez obzira da i je izvriavanje
bloka A prekinuto zbog neke neregularnosti koja je
nastupila prilikom izvravanja bloka A (ili proizvolj-
ne funkcije pozvane iz bloka A) il ne. Opet, potpu-
no nalik jeziku C++, ono $to se prenosi pri do-
gadanju izuzetka je objekat nastao iz klase koja pri-
pada hijerarhiji izuzetaka, pa se njime mogu preno-
siti proizvoljne informacije koje mogu da, recimo,
saopste uzroke izuzetka, a zahvaljujudi hijerarhiji
selekcija obrade izuzetaka moZe biti veoma razno-
vrsna.

Nao, ovo je samo vrh ledenog brega. Tu je jo3
puno promena koje povecavaju eleganciju objekt-
nog programiranja. Na koricama svih Borlandovih
priru¢nika za Delfi, bas kao i na onima priruénika za
Borland C+ +, nalaze se lopta, kocka i piramida -
ukratko, tri objekta. Borland je 1 dalje svestan svo-
je snage u tom polju. U posebnom okviru uz ova
¢lanak predstavijamo vam neke najzanimljivije no-
vitete u samom jeziku.

Programer koji ne Zeli da koristi samo VCL, 1j.
7eli da u odredenom trenutku radi sa Windows
funkcijama najnizeg nivoa, radesno e otkriti da
Windows APl Online Reference sadrzi deklaracije
Objektnog Paskala za pozivanje Windows AP/ funk-
cija. Da bi se te funkcije koristile dovolino je uklju-
¢iti odgovorajudi unit. Koriséenje ovih funkcija zah-
teva | upotrebu stringova kaji su drugacije definisa-
ni nego &to tradicionalno radi Objekini Paskal, pa
zato u jeziku mora da postoji i tip niza znakova ko-
Ji se zavrSavaju "nultim" znakom.

Klijenti i serveri
Borland tvrdi da ¢e, ako su aplikacije na Delfiju

koje rade sa lokalnim bazama podataka dobro na-
pisane, proces prilagodavanja klijent-server arhi-
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tekturi (na engleskom nazvan "upsizing" ) biti pri-
licno bezbolan. Takode, ponasi se jezickim i bibli-
oteckim mehanizmima koji podrzvaju ovakvu ar-
hitekturu. Za videkorisnicke baze podataka jedan
od narocito zna¢ajnih koncepata je podrika “tran-
sakcija".

Transakcije su mehanizam koji obezbeduje
konstantnu stabilnost baze podataka. Potrebu za
njima mozemo ilustrovati na jednostavnom prime-
ru. Recimo da imamo tabelu u kojoj vodimo priho-
de i rashode jednog korisnika | drugu u kojoj vodi-
mo prihode | rashode drugog korisnika. Pretposta-
vimo, dalje, da je jedan korisnik platio izvesnu su-
mu drugom korisniku. Nju treba proknjiziti u bazi
podataka. Zamislimo, takode, da se u procesu
proknjiZavanja dogodi neto nepredvideno, tako
da se proces proknjiZavanja prekine (nedto se pre-
punilo na nasem racunaru, ili je nestalo struje, ili...
zamislite bilo kakav razlog). U slucaju da je prvo iz-
nos skinut sa jednog racuna pa nastao prekid, po-
sledica ¢e biti da pare skinute sa jednog rafuna
‘ostaju u vazduhu'. U slucaju da je prvo iznos upi-
san na drugi rafun, a nije uspelo skidanje para sa
prvog, pojavice se u bazi vise para nego to stvar-
no postoji. Transakcije su mehanizam koji enemo-
gucava ovakve neugodne situacije. On obezbeduje
da se grupa modifikacija tabela ili izvr8i u potpuno-
st il uopste ne izvrdi, ¢ime se forsira konstantna
aZurnost tabela.

Aplikacije koje koriste samo ugradene meto-
de kontrola za baze podataka mogu da se oslanja-
Ju na implicitnu kontrolu transakcija koju Delfi
obezbeduje. Delfi impliatno "zavriava" svaku tran-
sakciju posle modifikacije jednog reda tabele. Ovo
konflikte u mrezi svodi na minimum, ali moZe iza-
zvati opterecenje mreZe. Drugi pristup u razvoju
apliikacija je oslanjanje ne eksplicitnu kontrolu tran-
sakcija, kod koje su osnovni metodi: StartTransac-
tion, Commit | RollBack, koje programer onda mo-
ra eksplicitno da poziva. Napomenimo jo3 jed-
nom da je za koris¢enje klijent-server aplikacija
potrebno  nabaviti skuplju kiijent-server verziju
programa Delfi.

Try... Finally .. End.

Autor ovog teksta ne moZe da sakrije svoje zado-
voljstvo posle kratkog rada sa ovim programom.
Navikao na probleme na koje nailazi u razvoju
Windows aplikacija tradicionalnijim alatima, ostao je
odudevljen bezbolnoséu razvoja jednostavnih
Windows aplikacija pomocu programa Delfi, Ne sa-
mo da se aplikacija brze prevodi, nego je i daleko
lakSe kreirati potpuno stabilnu aplikaciju koja ¢e,
bar $to se tide vizuelnog aspekta, lakSe postati
atraktivnija od "klasiéno" (C+ +) programiranih, Da
li ¢e i programeri navikli na Vizuelni Bejzik pre¢i na
Delfi - ostaje da se vidi. Ni oni vide ne mogu da iz-
begnu neizbezno navikavanje na zivot sa moder-
nim objektnim aspektima svih jezika, koje je Vizu-
elni Bejzik uvodio do skora "na mala vrata', a sada
i direktno. Izbor ostaje na programenma. Pretpo-
staviiamo da ¢e mogudnost razvijanja robusnijih
aplikacija sa bazama podataka i brzina u razvoju
aplikacija za korid¢enje baza podataka iz Windows
okruZenja biti glavni razlog prihvatanja program-
skog paketa Delfi. Druga, mozda cak i veca grupa
korisnika programa, bice svi oni koji su do sada sa-
njali da razviju "obi¢nu" pravu (ne-Bejzik) Windows
aplikaciju, a nisu Zeleli da se bore sa komplikacija-
ma C+ + prevodilaca. | jedni i drugi ée otkriti da
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Neki do sada nevideni elementi jezika Objektni Paskal

Zbog kompatibilnosti sa starim natinom implementacije objekata, zadr#ana je kjju¢na re¢ object,
ali je dodata i nova, class, kojom se deklaridu objekti koji se potpuno drugadije implementiraju i kori-
ste.

Svi class objekti imaju zajednickog pretka Tobject. Svi class objekti se obavezno dinamicki aloci-
raju u slabodnoj memoriji (heap). Da bi se konstruisali, mora se za njih eksplicitno pozvati konstruktor
(ovo je problem definicije samog Paskala, u kojem su definiciie promenijivih uvek van blokova nared-
bi). koji se sada zove Create i koji e sada sam zauzeti potrebnu slobodnu memoriju. Najlepta posle-
dica konvendije da su objekti uvek u slobodnoj memoriji je da vide nije potrebno eksplicitno koristiti
pokazivatku semantiku, niti dereferenciranje pokazivata:

type TNekiObjekat = class ...

var
NekiObjekat

begin
NekiObjekat := TNekiObjekat.Create;
NekiObjekat.Sirina := ...

TNekiObjekat;

Je sada ekvivalentno muci koja se pre pisala ovako:

type PNekiObjekat = ~NekiObjekat;
NekiObjekat = object ...
var NekiObjekat : PNekiObjekat;

begin
NekiObjekat := new( PNekiObjekat, Init });
NekiObjekat”.Sirina := ...

Zahvaljuju¢i ovoj promeni ne sumnjamo da ¢e mnogi korisnici koji su dosada zazirali od progra-
miranja objekata otkriti prednosti objekino orijentisanog dizajna, Ovakva jednostavnost ne postoji u je-
ziku C+ +, zbog razlititog osnovnog koncepta - kod jezika C+ + klasa je tip, pa se svaki objekat moze
koristiti bas na svakom mestu gde se koristi i integralni tip (recimo, i int je klasa, ali podrazumevana)
pa, zbog toga, ali | zbog brige o maksimalnoj brzini izvr¥avanja, nije uvedena konvencija da su objekti
obavezno dinamicki. Uzeti dobre strane jezika C++, ali ne pratni ga slepo, otigledno je dalo dobre
rezultate kod Objektnog Paskala.

Naravno, to nije jedini koncept iz jezika C+ + koje je preuzeo Objektni Paskal. Recimo, tzv. class
methods je ono 8to su u jeziku C+ + statidke funkcije klase. Takode, postoje i apstraktni metodi,

Neke osobine jezika su originalna redenje Objektnog Paskala. Tzv. method pointers su sredstvo
pomodu kojeg jedan objekat moze da preuzme obradu neke procedure od nekog drugog objekta, di-
namicki, & ne prilikom prevodenja izvodenjem jedne klase iz druge. Ovime se podrZava koncept ta-
kozvanog delegiranja - prepustanja izvriavanja neke usluge nekom drugom objektu.

Svojstva (properties) kao jezicki konstrukt omogucavaju zanimljiv efekat - da se odredena polja po-
nasaju, za korisnika, kao obicna polja, ali da se, kada god konsnik pristupa tom polju da bi ga &tao, iz-
vriava neka Zeflena funkcija (4. metod), a kada god pide u taj objekat izvriava neka Zeliena procedura
(opet metod). Ovi metodi ¢ak mogu biti i virtualni. Kada se ovaj koncept profiri na nizove (array) i uve-
du tzv. default array properties dobijamo nesto nalik onome 3to C+ + ostvaruje preklapanjem opera-
tora indeksiranja - moZemo napraviti objekat koji ¢e se za korisnika ponatati kao obidan niz, a koji,
ustvari, u sebi skriva proizvoljno sloZene mehanizme odrZavanja podataka.

Novo originalno resenje je i natin dinamitkog slanja poruka. Postoje novi konstrukti za deklarisa-
nje onoga $to se zove message handlers, a zanimljivo je | da se poziv nasledenog metoda koji obraduje
poruku radi prostim korid¢enjem naredbe inherited.

Potendijaini programeri na Delfiju ne moraju da se zabrinu ako vedi deo teksta ovog okvira nisu
razumeli. Verujuéi da za redavanje elementarnih zadataka poznavanje ovih detalja nije neophodno,
Borland ove informacije $tampa tek na kraju priru¢nika *Component Witer's Guide”, koji je ceo, po nji-
ma, namenjen samo "naprednijim’ korisnicima.

Delfi neke, inafe dosadne, elemente posla moze
pretvoriti u zadovoljstvo eksperimentisanja bez ve-
likog napora i bez posledica..., a raéunare i Zelimo
da koristimo tako da nam dopuste vecu kreativnost
i spasu nas od dosadnih strana posla. U razvoju
Windows aplikacia, korak na tu stranu je Borlandov
Delfi.

Janko Stamenovi¢ je diplomirani inZenjer elektroteh-
nike na smeru Racunarska tehnika | informatika. Tre-

043-

nutno se bavi razvojem sloZenih aplikacya za
Windows u programskom jeziku C+ +. Njegove elek-
tronske adrese su janko@sezam.co.yu | janko@ga-
leb.etf.bg.ac.yu.

Korisna adresa

SPRINT, Novi Sad
Milosa Bajica |/I
021/623901, 623717
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GRAFICKE RADNE STANICE I
MULTIMEDIA u konfiguracijama:

* POWER PC 6100, 7100, 8100
* PENTIUM PC
* PC 486

RARAKTER GENERATORI I
OPREMA ZA TITLOVANJE FILMOVA:

* Inscriber VGA
* Inscriber Targa+
* Inscriber VISTA

SPECIJALIZOVANA DIGITALNA
OPREMA ZA KOMPJUTERSKU
GRAFIKU I ZVUK:

* DPS non-linear audio-video editing
broadcast quality

* AT VISTA i TARGA + graficke kartice

* V-LAN i Diacruest VIR i VCR kontroleri

* PAL DECODERI ENCODERI

* CD pisaci, CD ROM-ovi, CD cartridge

* Rudio kartice: Zoltrix, Turtle Beach,
Sound Blaster

* Optiéki Disk Drive i opticki cartridge

* Kolor stampaéi: Laserski i Ink Jet

SNIMAN]JE VASIH KOMPJUTERSKIH
ANIMACIJA NA SP BETACAM
(BROADCAST)

* Real time snimanje putem DPS
* Frame by frame snimanje putem
AT Vista, TARGA+ i V-LAN kontrolera Da je pe¢inski coveki

ovakvu OF I mozH g

SNIMANJE NA CD ROM:
Cuvanje podataka sa strimera, opti¢kih
diskova, hard diskova i CD ROM-ova
Kompilacije softvera

RAZVO] SPECIJALNOG SO
KOMPJUTERSKE GRAFIKE

OBUKA, STRUCNA PODRSKA, .
IMPLEMENTACIJA

Design by KOMPANI
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SOFTVER . . . .. vu% 553 IBM OS/2 Warp

ante portOS/2

Pitala baka decu: "Ko je razbio Prozore?" Deca su odgovorila: "Onaj VELIKI PLAVI tamo! Odjurio je brzi-
nom Warp-a ka Clkagu i do sada bi trebalo da je prozujao i pored njega!" "Vide¢emo, vide¢emo..." re¢e ba-
ka i, besna, poce u sebi da broji do 640. "Bako, bako, a §ta mu je ono "O' pola" na ledima?' "Kuku mene!"

promrmlja baka, "OS/2 je stigao!" ...

Uro§ Dukanjac .

A videcemo i mi. Do kraja godine ili bar malko ranije. Do tada
mozemo da merimo... O IBM-ovom Warp-u dosta e pisano. Ne-
gde su govorili da je nov, negde da je brz, negde da Je lep, negde da
se tesko instalira, atl nigde nisam mogao da protitam KAKO se insta-
lira, KOLIKO je brz (ili spor - kako vam drago), STA je to novo &o
donosi sa sobom | ZASTO ga toliko hvale (kude), a kako su izgledi
da, Citajudi Casopise, dodem do odgovora na svoja pitanja bivali sve
manji, nije mi preostalo nidta drugo do da sam sprovedem "privatno
istraZivanje" | tako zadovoljim radoznalost.

Napravimo presek. Operativni sistemi kaoji se koriste kod nas
(ne racunajuci OS/2) su DOS, Windows, Unix, Linux, Windows NT i,
u poslednje vreme, Windows 95, od kojih samo prva dva imaju do-
volino veliki upor tr#idta. Za ove ostale, aplikacije se verovatno jako
teSko nabavljaju, a i kada ih nabavite pitanje je
ko osim vas radi sa njima, Dakle, DOS ili
Windows. Kako je DOS sam po sebi do-
voljno zastareo i sluzi pretezno za Qedit,
Telfemate i igrice (Cast izuzecima kao $to
su 3D Studio i AutoCAD) u kolu ostaje
Windows. Zasto da ne? Bice to lepo tak-
micenje...

Pogledajmo sada kako stvar stoji sa
korisnicima. Po nekom svom ubedenju,
¢ini mi se da jos uvek gro racunarske po-
pulacije (kod nas!) ima 4, a ne 8 MB
RAM-a, a kako OS/2 radi samo na 386 i
ja¢im madinama pretpostavijac sam da
oni koji imaju 386 i 4 MB RAM-a nece
ni pokusavati da instaliraju VWarp (ili ¢e ih
biti jako malo koji ¢e to udiniti, no po-
drzimo ih aplauzom). Pentiumi su i da-
lie retki, sto zbog cene, Sto zbog baga
(jes' da mi se bag nece nikad ispoljiti, al'
necu da imam felerian procesor!), pre-
ostaju samo 486-ice - zbog svega ovoga
test | jeste raden na 486-ici na 66 MHz i sa 4
MB RAM-a. Sa druge strane, racunao sam da je lju-
dima koji imaju 386 masine jeftinije da daju 250 DEM za jo 4 MB
RAM-a pa da predu na 8, nego 500 DEM za 486DX7, a razliku u
brzini potrla bi bas ta razlika u memoriji. Da budem jasniji: O5/2 sa
386 na 40 MHz | 8 MB RAM-a trebalo bi da se ponasa slicno (ili cak
i malo brze!) kao | O5/2 sa 486 na 66 MHz i 4 MB RAM-a, Jeste da
je 386-ica sporija, ali ima i mnogo manje swap-ovanja na disk.

MNakon ovako iscrpnih i nadasve dosadnih informacija mozemo
da predemo na manje iscrpne, ali ne | manje dosadne informacije o
ideji samog testa. Kao bivai korisnik Windows-a (uslovrio "bivai", jer
aplikacija za O5/2 jo§ nema u potrebnom obimu i raznovrsnosti, pa
sam primoran da ih i dalje koristim) ono $to mi je najvise smetalo (da
ne pominjem razne generale | ostale ¢inove (General failure, General
protection... koji su svima poznati) bilo je ¢ekanje pri radu sa paketi-
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prestade da broji i po¢e da odbrojava.

ma. Konkretno, ono $to popriliéno moZe da ubije Zelju za poslom je
npr. dugo ulitavanje aplikacije, predug rendering, Cekanje na prelom
teksta itd., pa sam poku$ao da izmerim razliku u brzini izmedu rada
pod "¢istim" Windows-om i tim istim Windows-om kada se startuju iz
O5S/2. Bilo je raznih govorkanjza da je malo sporije, da je mnogo spo-
rije. da je isto, da je brZe, da je stabilnije... ovde sada imate brojke,
pa prosudite sami. PaZljiv ¢italac (ima li takvih?) e zapaziti u samom
startu da test nije potpuno korektan, jer se ne ispituju OS5/2 aplikaci-
je pod OS/2 sistemom, a Windows aplikacije pod Windows sistermom
nego Windows programi pod Windows-om | Windows programi pod
OS/2, kaji prethodno podize Windows-e. No, ne ofajavajte prerano,
IBM je kupio Lotus, pa je samo pitanje dana kada ce se u OS/2 ver-
ziji pojaviti sve ono 3to je prosecnom konisniku potrebno za posao,
a 3to "pendZeri’ ved imaju.

Pravi je trenutak da instaliramo 1 OS/2 | dobijemo odgovor na Pi-

tanje... (nije 421)

Instalacija OS/2 ili kako uloviti slona

Za OS/2 Vam |e potrebno:
|. CD-ROM (il bar Cvele koji ima CD-
ROM)
2. 14 praznih |.44 MB disketa za QOS2
(i opet Cvele koji ima iste)
3. jo§ 7 praznih |.44 MB disketa za
QS/2 drajvere - 3 printer driver, 4 display
driver (ili ponovo Cvele koji ima iste)
4. minimum 35 MB na disku (il Cvele...
ne, ovo bi bilo suvide! lli bar Daca koji je
voljan da pozajmi svoj disk od 210 MB
- hvala Daco!)
5. 80386 ifili jace...
6. 4 MB RAM-a i/lli vide (toga nikad do-
sta)
7. 1.44 Floppy drive za diskete pod 2. |
3. (kao AY)
8. ostatak opreme (tastatura, mis...)
9. pristojna porcija vremena i dobra volja po
ukusu...

Na disku C: se i dalje nalaze "bitni programi", da ih ne nabrajam
ponovo. Ima samo jednu particiju koja je pre pocetka instalacije
5/2 defragmentirana (Norton Utility / speedisk / full opumization). U
A je ubacena "nulta’, instalaciona disketa, masina je resetovana. Po-
sle brojanja memorije i ostalih nebitnih radnji, u gornjem levom uglu
monitora pojavijuje se oznaka "OS/2" i to traje... Iza toga se pojaviju-
je plavi "IBM" ekran | porukica da ubacime OS/2 disketu |. Aide i to...,
Malo ce(S)kanja i gle cuda! IBM OS/2 Warp logo se pojavio sa svojim
OS/2 "pecatima”. Malo kasnije ponovo plava pozadina i dve opcije:
easy installation (radi sve sam) i advanced installation (dopusta da sa-
mi odludite 3ta ¢ete da instalirate). S obzirom na to da ne volim da
ne znam Sta mi se nalazi na disku, uvek izbegavam opcije kao pod |
- onaj isti pazljivi &italac ¢e iz ovoga zakljuditi da je odabrana opcija

rac¢unari



SURTYER
IBM 0S/2 Warp

pod 2. Ne bojte se, ako nekome zafale informacije postoji i HELR

Nov ekran sa novim pitanjem: "OS/2 will be installed on drive
C:" i dva ponudena odgovora: accept the drive i specify a different dri-
ve or partition. Otkucajte 2 i udite u FDISK meni. Sada vidite podat-
ke o trenutnom stanju particija na vasern disku. Pozicionirajte se na
Zeljenu particiju i pritisnite <Enter>. Dobijate sledecu sliku:

Options
Install Boot Manager
Create partition
Add to Boot Manager menu
Change partition name
Assign C: partition
Set startup values
Remove from Boot Manager menu
Delete partition
Set installable
Make startable
Help FI
Set/Select
Exit F3

HINT! Nemojte zaboraviti (kao 5to sam ja zaboravio!) da pre iz-
laska iz FDISK-a setujete particiju na kojoj Zelite da instalirate OS/2
kao "installable" (Options/Set installable), jer ¢e vam sistem iza nared-
nog pitanja o formatizovanju particije javiti greku u instalaciji. Kada
obavite sve $to ste zamislili, sa F3 izadite i snimite promene. Vratice-
te se na prethodno pitanje i odabrati |. (accept the drive).

Polovnjaci traZe disketu broj 2 | posle par (desetina) sekundi
ostavljaju nam mogudénost da formatizujemo particiju, uz objasnjenje
da, ukoliko je particija vec formatizovana od strane DOS-a ili OS/2,
to nije potrebno uciniti opet. Ako ipak opet otkucate 2, dobijate po-
novo dve moguénosti o nacinu formatizovanja particije: High Perfor-
mance File System i FAT file system, ali o tome kasnije...

Zatim slede neke porukice u vezi Dual Boot-a | CONFIG.SYS-
a, da ih sad ne opisujern - bi¢e vam SVE jasno pri instalaciji. Konac-
no-dobijamo standardnu sliku sa imenom fajla koji se trenutno kopi-
rai plavom linijom koja prelazi svoj put od 0% do 100%, zavisno od
toga koliko se fajlova prekopiralo, sto znadi da mozZete da odahnete
i da naizmeni¢no ubacujete diskete (Mujo, nahrani svinje i nidta ne di-
rajl), sve do Seste. Kada i ona bude prekopirana, OS/2 ¢e traziti po-
novno ubacivanje nulte (instalacione) diskete, potom opet prve i on-
da ¢eka da pritisnete <Enter> da bi nastavio... Sistem se tada rese-
tuje i ekran prikazuje nesto novo:
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Migonja je bio "Serial pointing device" "COM |" - prepoznat. Primary
Display: Super VGA (SVGA) - kada se klikne na ikonicu, OS/2 da li-
stu kartica (selektovana TRIDENT MICROSYSTEMS TVGA 8900c)
- prepoznao. Ukoliko naidete na bilo kakve probleme sa video draj-
verom koji je naznacen, resetujte ra¢unar da biste dobili tzv. Recovery
screen pritiskanjern na ALT+F 1, kada se u levom gornjem uglu po-
javi oznaka " OS/2", a zatim otkucajte "V". Idemo dalje. Buduci da ne-
mam ni CD ROM, ni multimediju, tu i nije imao $ta da prepoznaje -
prepoznato. Sto se printera tide, postoji sasvim pristojan broj drajve-
ra za njih (a pored stoji i ime fajla na disku, tako da znate 3ta smete
kasnije da brisete) medu kojima i HP IVp. Ura! | to je selektovano...
Normalno, ukoliko vam nesto nije jasno tu je HELP

Ostavicu vama da malo ¢ackate i ceprkate, a kada vam to dosa-
di i kada, napokon, kliknete na "OK" dugmence, idemo dalje... Na-
kon osnovnog biranja konfiguracije, ide 052 Setup and Installation
ekran sa listom programa koje moZete da instalirate. Klik na "IN-
STALL", pa jo$ par pitanjca i brljanja po disku i...

.1 idemo sa drugom polovinom instalacije! Prozorée sa mol-
bom da ubacimo disketu... Disketo 7 - na tebe je red... "OK". | ov-
de se OS/2 tim potrudio da posao ucini $to lagodnijim. U gornjem
delu ekrana ime fajla koji biva kopirano, famozna 0% -> 100% lini-
jica sada je znatno deblja i ispunjena onim Sarenim OS/2 pecatima sa
prvobitnog logo-a, a u donjem delu ekrana su nacrtane 3.5" diskete
numerisane od 7 do |3, pri ¢emu je ona koja je trenutno u drajvu
uokvirena. Simpati¢no...

Posle |3. diskete OS/2 sreduje sistemsku konfiguraciju i postavi
jo3 koje pitanje © monitoru. Negde rekose da je za kompatibilnost
sa WWindows-om potrebno da se izabere ona rezolucija pod kojima
oni rade, te sam izabrao 800 x 600 / 256. Zatim instalacija prelazi na
display i printer driver diskete, nakon Cega sledi tredi deo instalacije
koji trazi Windows diskete (oko 5 - 6). Ponovo sredivanje sistemske
konfiguracije, pa "OK", idemo na shutdown sekvencu. | to je gotovo...
Ctrl+Alt+Del... Bip! Brij, brij po disku... OS/2 logo... i kraj... Go-
spodo, ovim je OS/2 3.0 Warp instaliran na va$ disk | spreman za
rad. Koliko je tedka instalacija - procenite sami.

Prvo dizanje sisterna vodi vas u lep tutorial (kako se koristi OS/2,
rad sa fajlovima, $ta ¢emu sluZiitd.; ima svega i svacega...). Koga ne mr-
zi ima 3ta i da prodita tamo, a mi nastavijamo sa testom... Da ne bih
zaboravio kasnije bolje je odmah da napiSem - kako je OS/2 instaliran
na isto] particiji (C:) kao i DOS, svaki put kada resetujete ralunar, po-
dizace se OS/2. Ukoliko Zelite da podignete DOS, otvorite folder
"OS/2 system" (double click), pa folder "Command Prompts". Tu cete
Klik-klik na ikonicu "Dual boot", a za uzvrat ¢e vam se pojaviti DOS-oli-
ki prozor. Nakon upozorenja da zatvorite i snimite sve otvorene fajlo-
ve, sledi pitanje da li Zelite da se sistem boot-uje sa drajva C:. Odgo-
vorite li potvrdno, masina ¢e se resetovati i, od tada pa na dalje, podi-
zace se DOS. Kada se zaZelite OS-a idite u C:\OS2 direktorijum. Ta-
mo se nalazi faj BOOT.COM. Kucajte "boot /os2" (ili bilo odakle
"c\os2\boot /os2") i sistem ce se ponove dizati u OS/2 rezimu.

Windows i slon

Onaj pazljivi ¢italac (ako u meduvremenu nije pre$ao u nepazljive,
kojih je sve vide) ée iz gornjeg teksta zakljuciti da se Windows-i 3.1 |
i ostali "bitni programi" i dalje nalaze na disku, samo Sto je sada tu |
OS/2 da im oduzima slobodne sektore.

To nije sve (nemojte me trulim paradajzom!)... Pre nego §to sam
vlasniku morao da vratim disk, zaintrigiralo me je kako IBM-ovo e-
do radi pod HPFS-om (High Performance File System). Ukoliko ima
jos Zivih koje to zanima neka nastave da ditaju...

Ubaci se nulta (installation) disketa. Resetuje madina i sac...
<Fast Forward> ..Advanced opt.. <Fast Forward> ..snimite
(F3), i vra... <Rewind> ...u FDISK meni. U njemu odaberete "De-
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A videéemo i mi Do kraja godme il bar malko ranye A do tada modemo da ¢
3 f-ovom WARP-u je dosta pisana Negde su govorth da je nov, negde da e
lep, negde da se tefko mstalira, ali nigde nisam mogac- da proéitam KAKO se mstals
e brz (il spor. kako Vam drago). BTA je to novo Jto donos: sa sobom 1 ZABTO ga toliko
[ kude), a kako su izgled da, Etanéi E€asopise, dodem do >dgovora na svoja pitanja biwali sv
manp, nye mi preostalo mita druge do da sam sprovadem “prvatno istrafivanje’ | tako
dovelym radozalost

1ce (Fast zuzecima kao 3D Studio i AwoCad) u kol ostap WTHT 0w
lepo takmidenge

ad da pogledamo kako stvar stoy: sa korsmcma Po nekom svom ubedenyu ¢
X gro komp uterske populacije (kod nasl) ma 4 2ne & MBE RAM-a, a kake
1386 1 jatun madinama predpostavhac sam da omi kop mmam 386 | 4MB
 pokulavah da mstaliraju WAEP (il ée h bin jako malo kop ée 1o ufingi, 0
aplauzom (klap, klap. Ilap)). Pentyumi su 1 dalje rethr $to zbog cene, fto zhog

bug nece nikad ispolyt, al' neéu da imam felerian procesor!), ostaj samo 436

lete partition" iz "Options". Ukoliko ved imate 2 particije, ne morate
sve da bridete, vec instalirate OS/2 na D: (ako ima vise od 35 MB),
a BOOT MANAGER stavite na kraj slobodnog mesta. Nakon &to su
SVE particije obrisane imamo sledecu situaciju:

Partition Information

Name

Status None
Access Pri/lLog

File System Type  Unformatted
MBytes 203

Nadin |:

Prvo iz "Options'-a birate Install Boot Manager koji vas pita gde da se
instalira (recimo na potetku slobodnog mesta); zatim Create parti-
tion, pa kreirate 2 particije, "stanete" na prvu, pa Add to Beot Mana-
ger menu, pa 'stanete" na drugu, pa Set installable.

Da razjasnimo 3ta koji izraz znadi:
- Startable - to ¢e prvo da se podize i da zove bootable particije
- Bootable - particije sa kojih MOZE da se podigne neki sistemn
- Installable - tu ¢e DA BUDE instaliran OS/2

Sve u svemu, trebalo bi da dobijete na kraju ovu shiku:

Name Status Access File System Type  MBytes
Startable Primary Boot Manager |

DOS Bootable C :Prmary Unformatted 131

Q52 Installable D :Logical  Unformatted 70

Sve snimite (F3), vratite se u prethodni meni, odaberite "Accept
the drive" i, kada QS/2 instalirate na D: (jer on moze da se podigne
iako je na "Logical" drajvu), ubacite MS-DOS disketu u drajv A:, po-
zovite sveto trojstvo (Ctri+Alt+Del), pa kada se M5-DOS podigne
sa diskete, prebacite ga na C: (A\>format c: /s /u).

MozZete da primenite i ...

Sve snimite (F3) 1 opet pritisnite F3 za izlaz u 052 command prompt,
ubacite DOS disketu u A:, <Ctrl+Alt+Del> pa, kao i gore,
"A\>format ¢ /5 A", Kada se zavrdi formatizacija C:, uzmete OS/2
diskete, ponovo udete u FDISK, setujete da OS/2 particija bude "In-
stallable” | obavite ostatak posla. Znadi, samo se redosled promenio.

Greske

A evo 3ta ne treba Ciniti (ili kako ne dozvoliti da slon uhvati vas). Ne
pokusavajte (kao autor ovog buduceg bestselera) da stavite DOS na
D: particiju... nece vam podi za rukom.

Gredka |

Fartition Information

Name Status Access File System Type = MBytes
Startable Primary Boot Manager \

0s/2 Installable  C :Primary Unformatted 70

DOS Bootable D :logical Unformatted 131

Izadete iz FDISK-a i malo kasnije dobijete pitanje High Perfor-
mance File System ili FAT file system. Odaberete |, kompletno insta-
lirate OS/2 na C:, ubacite DOS sistemsku disketu da bi formatizova-
li D: i prebacili sisten na njega i resetujete masinu. Sistem se digne
(MS-DOS 6.2, enter date & time... A\>), otkucate format d: /s Au i
cvre! DOS javi "Invalid drive specification!" | moZete do foto Balkana
da se slikate] Zaklju¢ak: ovo ne moze! Ali, doti¢ni autor (JAl) imao je
jos bisera...

Greska 2

Bog sam zna ita sam ja brijao - ni sam se vise ne secam, ali mi-
slim (nisam siguran) da sam uspeo nekako na kraju nekih ¢udnih vra-
tolomija, kada sam sve instalirao, da dobijem nesto kao ovu sliku
(smislenost prethodne redenice potpuno odgovara nadinu na koji
sam dobio ovo ispod - ni milicija ne zna kako):

Fartition Information

Name Status Access File System Type  MBytes
Startable Primary Boot Manager \

DOS Bootable  C :Primary FAT 131

Qs2 Bootable  :Primary = HPFS 70

MIST VGA Utihes  Adobe Type
Managsr

on
Hh

Azcetsones w.m Pmru Sttt

Natin 2:
Name Status Access File System Type  MBytes
Startable Primary Boot Manage: I
DOS Installable  C :Primary Unformatted 131
0Ss/2 Bootable D :lLogica Unformatted 70
JUL / AVGUST '95. 47 racéunari



Test se sastojao u prostom merenju vre-
mena (Stopus vulgaris) digitalnim ruénim
tasovnikom marke Casio, a muke kojima je
rafunar podvrgavan bile su boot-ovanje i
priprema za $tampu teksta, slika, grafikona i
tabela u rezolucijama od 300 DPI i 600 DPI,
sa opcijama "Raster” i "HP-GL/2" u Lotus-u,
Ami-ju | Corel-u, pa sve to isto pod WARP-
om.

U tabeli moZete videti rezultate testa
nad svakim od pomenuta tri programa. Kao
prva stavka navedeno je vreme koje je
potrebno za uditavanje - od kiika na ikonu do
moguénosti da se izvr$i neka operacija. Kod

bt
IBM OS/2 Warp

polja za OS/2 nalaze se dve vrednosti - prva
predstavija rezultat pod FAT-om, a druga pod
HPFS-om. Leva strana tabele oznacava
podeSavanja koja su izvrSena u 'Print" pro-
zoru za Stampa¢ HP Laserfet 4p - zavisno od
narihtavanja menja se kvalitet slike dobijen na
papiru, Vreme smo merili od trenutka kada
pritisnete taster "OK" do trenutka kada diodi-
ca na Stampacu pocne da trepce, 8to znadi da
je 4p poceo da prima podatke,

- AmiPro

Pod AmiPro-om radene su dve vrste testa: a)
ucitan je tekst od ta¢no 100 strana bez slika
(naslovi i podnaslovi, bold, italic...) i b) utitan
je tekst sa slikama - 15 strana (12 strana tek-
sta, 3 velike slike). Sve to je, kako je ve¢ gore
navedeno, poslato na stampu... Problem kod
istog Windows-a javio se samo kod treceg
testa (100 strana na 600 DPI, RASTER) kada
je AmiPro, nakon preloma pedeset i Cetvrte
(il pete?) strane, grubo prekinut vapajem od
strane velikih Prozora koji su poslali svog
opunomocenog predstavnika (jedan manji
prozor), Zaledi se u njemu da gospodin
Western ne moze vise da pise (a stvarno,
siroma nije gasio lampicu skoro pola sata).

Kada sam bolje pogledao, na staklu malog
prozora - predstavnika, sistemskim fontom je
pisalo: DISK WRITE ERROR! Unable to write to
disk drive C:. Data or files may be lost. Press
any key to continue. Jako me obradovala ¢in-
Jenica da me je uredno OBAVESTIO o tome
da mogu izgubiti podatke i da pritisnem taster
da bih nastavio. U pomoc je pozvan tim
matematicara koji je, nakon duzeg mozganja,
utvrdio da bi prognozirano vreme za kom-
pletnu obradu teksta (bez same fizitke
Stampe) bilo izmedu 65 i 70 minuta (u tabeli
je taj broj dat u zagradama, ba$ kao i ova
recenica). Ove brojeve nemojte uzimati kao
100% tacne jer su preradunati,

A zadto "?" kod kolone "AmiPro" u OS/27
Kako je smisao testa u tome da izmeri vreme
koje je potrebno da bi se obavio neki POSAQO,
vremena u prvoj tabeli su oznacavala komplet-
nu duZinu pripreme. AmiPro pod “gistim"
Windows-om priprema tekst od vie strana
tako 8to ga prvo kompletno izrenderide (reci-
mo vreme X) i onda sve to odtampa (recimo
vreme Y koje zavisi od printera). Ukupno
vreme za zavrietak POSLA je Z = X + Y. Pod
OS/2 sve ovo radi malo drugadije. Prvo se iz-
renderiSe nekoliko strana i to posalje na dtam-
pu, onda dok se to Stampa prelamaju se slede-

AmiPro 5.0 Lotus 5.0 CorelDraw 5.0

OS2 WIN OSs/2 WIN Os/2 WIN
Uditavanje 23s/21s 655 325/29s 195 |75s/55s| 38%
Rezolucija: 300 DP la la 5a 5a 9 9
Graphics mode: RASTER ! 2m:53s 0m:40s 0m:29s
Graphics quality: HIGH 3m:23s Im:59s
Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES b lb 5b 5b
Print true-type as graphics { Om:54s Om:26s Om: 1 6s
Rezolucija: 300 DPI Za la ba ba 10 10
Graphics mode: HP-GL/2 ! Om:S4s Om:26s Om: 185
Graphics quality: HIGH b b 6b 6b 3m:32s [m:03s
Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES ! Om: 45 Om:20s Om: | 1s
Rezolucija: 600 DPI 3a 3a 7a 7a I I
Graphics mode: RASTER ! * Pukao... | 2mi45s 2m:|7s
Graphics quality: HIGH (65-70min) 22m:40s 4m:2ls
Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES 3b 3b 7o 7b
Print true-type as graphics ! 28m:38s [m:24s Im:12s
Rezolucija: 600 DPI 4a 43 8a 8a 12 12
Graphics mode: HP-GL/2 ! Om:54s Om:36s 0m:23s
Graphics quality: HIGH 4b 4b 8b 8b 20m:34s Im:03s
Halftoning: PHOTOGRAPHIC IMAGES ! Om:4s Om:2ls Om:|Is
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¢e strane tako da se procesi obavljaju istovre-
meno (paraleino), a ne jedan za drugim. Jedno
je sigumo, UKUPNA duZina rada bi u ovol ko-
loni bila znatno kraca nego u prvoj tabeli, Kol
ko tano? Zavisi od broja strana, a to otkrife
sami.

Pod Ami-jem je raden i jedan borus test.
Uzet je go ASCIl fajl sa markerima tipa
/b/pa_ovde_nedto pise/k/ ili /fifpa_ov-
de_nesto_piSe/k/ ili /u/pa_ov-
de_nedto_pise/k/ koji oznacavaju "bold", "ita-
lic", "underline" i &/ od "kraj" i markerima kao
8to su /fslikal.pex/, fslika2.pex/ itd, Uraden je
makro koji, kada naide na /b/ ukljudi bold, na
// iskljugi prethodno uklju¢enu opciju, na /sli-
kal.pcx/ wita slicicu sa diska... i od ruznog
ASCll-a napravi malo manje ruzan doku-
ment. Proteklo vreme od startovanja do kra-
ja rada makroa - 2m:04s pod Windows-om,
6m:26s pod OS/2. "Underline”, "bold" i "ita-
lic" funkcije je obavljzo podjednako brzo pod
oba sistema, ali ga je uditavanje slicica pod
O5/2 strahovito usporilo.

- Lotus 5.0

Ovde smo racunar maltretirali tako sto
smo mu rekli da: a) $tampa samo tabelu (cko

SOFTVER
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stotinak polja) | b) $tampa samo grafikon, a on
je to i udinic... bez gretke, bez Stucanja. Vre-
mena su pedantno upisana pod kolonom sa
inspirativnim nazivem "Lotus 5.0"

- CorelDraw

Ova) deo de, pretpostavijam. zanimati
dobar deo korisnika jer im Windows-i i sluze
(pored njihove osnovne namene za Solitaire |
Minesweeper) uglavnom za Corel, Word il
Venture, rede za Excel, a jo§ rede za Powser
Point (ne racunam onaj segment koji se bavi
pisanjern programa za druge | naplatom istih
od drugih - na disku postoji Visual Basic. nek:
C/C+ + kompajler i pak baza podataka kao
Access, FoxPro itd.). Vreme je da obradujem
stvarne pristalice Microsoft-a i sledbenike Bil
Gejtsa da je, iako Je bila u pitanju komplikova-
na slicica sa ukupno 100 objekata (racunajuci
tu i tekst), dvojac Corel & Win 3.1 1 savrieno
korektno obavio svo] posao, | to za krace
vreme no $to sam pomigljao ¢'a e biti, Ali ta-
bela govori vise od 1000 redi pa, ne bilo vam
tesko, pogledajte je.

Posto svi korisnici ne poseduju dtampag,
trebalo je uraditi i takvu proveru koja ée dat)
odgovor na pitanje "a koliko vremena treba

za obavijanje neke CorelDraw funkcile koja
nema veze sa Stampatima?”. |, tako je oda-
brana opdija iz menija "Special® - presets/3D
Shadow'. Ostavijeno je preview prikazivanje
ekrana, ne wireframe (korsnici CorelDraw-a
¢e znati na &ta mislim). a objekat prethodno
odabran. Idemo na "Apply'... Sad! ... Stop!
2m:04s pod Windows-om, 3m:0s pod OS/2.
Na realnost ovog testa dosta utice | video
karta, pa ake kod kude imate bolju karticu,
manje cete da ostarite cekajudi.

Test razlike u brzini je ovim okonéan.
Windows aplikacije ipak brze rade pod "¢i-
stim" Windows-om | stoga ako imate 4 MB
memorije sacekajte OS/2 aplikacije, a
Windows terate pod DOS-om. 5to se OS-
a tice licno sam viSe nego zadovoljan naci-
nom na koji radi i sa svog diska od 120 MB
sam izbrisao | Windows i Corel i Lotus | Ami,
samo da bih mogao da ga instaliram kod se-
be (a i ovaj tekst pSem u OS/2 System Edi-
tor-u). Opet, u vezi brzine rada, nije toliko
sporo, ali da je brzo - daleko od toga. Uko-
liko Zelite da istraZujete kako radi - moze!
Na famoznih |6 MB potpuno prestaje razli-
ka da li se radi pod opranim, "cistim" Prozo-
rima ili se pozivaju iz OS-a.

Bududi da su obe particije bile primarne i obe "shvacene Name Status Access File System Type  MBytes
kao C: pri dizanju sistema, BOOT MANAGER |2 uver jednu nd  DOS Instal" * = C:Primary  Unformatted ?
njih progladavao skrivenam (hidden), pa ste mogli ca imate (i <2 Q5/2 Boot. Jle i Unformatted ?
mo OS5/, koji nije znao gde je DOS. ili samo DOS koji ne zna Startable Permar Boot Manager I
(dobro, ovo je normalna situacija) gde je OS/2 Elern ovo moze
ali je bez veze, pa kao i da ne moze! Koje su rmi se o8 kvake |a Ukoliko ne radite ovako. kada stanete na D: particiju "Options”,
vijale? meni varm nece dozvoliti da je proglasite kao "Installable”, Jo¥ jedan

Instalirao sam sve kako je opisano u "Nadinu 2" <1720 sam e | HIPFS particja mozZe da bude maksimalno 512 GB, ali uz
kraja Seste OS/2 diskete, pratio uputstva. resetovac cistem | I i na_ particija (bilo FAT bilo HPFS) ne sme da
je pro3ao, ali je odmah nakon toga OS javio sledect sresku (052 2laz raka
could not start because an IF5= statement is 1o ided 1 the MNo. &2 2 to BOOT MANAGER? Recimo neito slidno kao
CONFIG.5YS file. Add the IFS= statement (contain ccorrect fi DOS5-ov "Multiconfig" Il stari 'boot.com" kojl vam omogudava da
le system name) to CONFIG.SYS and restart the sys Ako set podiZete wile operativnih sistema, Korisnici UNIX-a znaju da,

vama javi ova poruka, nemojte se zZdrati (kao neki ) nego, leZer
no, ubacite nultu (instalfation) i prvu disketu (ne ogjednom!). po
dignite sistem, pa kada se pojavi deo sa opajama 'F|l help, F3 -
command prompt, Enter - Continue" idite na F3, predite u root
D:-a (tj. particije na kojoj je ©S/2), otkucajte "TIDIT COMN
FIG.SYS" | ispravite gresku. Moja (Cveletova! - perem ruke!) ve
zija imala je REM ispred IFS=... i zato nije radila spraviio. Srinmi
te (F2) prepravljeni CONFIG.SYS, izvadite disketu 1z A | resetu-
te madinu. Sada ¢e se OS/2 podi¢i sa diska i moci cete da nastavi
te sa instalacijom.

Drugi problem javio se bas ked toliko pominjanog
ima neki ¢udan kontroler sa winbend dipovima 1 () n Mav
od 540 MB. Tu sa FDISK-om treba i¢i "naopako’. do cega smo dodl
disto empirijskim putem (sve do tada nisam znao da <o & puta po
kusavati instalaciju zove empirija). Nakon brisanz svili partica krer
rati dve, DOS | OS/2, a onda staviti BOOT MANAGER na kia) sle
bodnog mesta:

velela, koy

p-"r'
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kada cobiu porukicu "boat:". mogu da prinsnu <Enter= i udita
Ju UNEX il otkucau DOS da dobiju to 3to su trazili. Ukoliko se
Systemm, pod njim sada moZete da imate
e se startovati kao da O5/2 1 ne postoji.

* ¥ ok

Ukoliko ste sve ovo obavili, promuvate se po sistemu da upot-

ounite utiske, Sumnjam da cete pa napustiti. Uvudi ée vam se pad

zu, Opasna je to droga... Jof kada nabavite | Bonius Pack... lhaaaa!

A kada stighu 1 "native” aplikacije.., lhaaa x 2! Ali, o tome mozda ne-
l

ki drugi put...

Autorg mezete kontaktirati na e-mail adresu duki@sezam.co.yu,
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acunari su, svakako, korisne masine, ali Sta
bi nam vredeli kada nasa dela ne bismo mogli po-
kazati drugima. To su nam prvi omogudili $tampa-
¢ | tako obezbedili racunarima nove namene.
Najlakée je bilo da se iskoriste pri kucanju 1 tako
zamene, priliéno neprakti¢ne, pisace masine.

U podetku su entuzijasti “kompjuterizovali”
svoje stare pisace masine, ali je to bilo prili<no na-
porno i nepraktiéno. Zato se ubrzo dodlo do
magine koja e spregnuta sa racunarom moci da
tampa tekst. Ovi printeri su zapravo bili elektric-
ne pisace masine bez svoje tastature. Normalno,
imali su interfejs za vezu sa racunarom, ali su mo-
gli &ampati samo tekst. s obzirom na to da se
gampanje vréilo sa tzv. lepeze kao ked pisacih
madina, ili eventualno sa tzv. kugle kao kod daisy-
whee! &tampaca koji su ve¢ odavno pali u zaborav.

Velika trojka

Nedim je trebalo Stampati | grafikone - za to su ra-
¢unari dudu davali, Al pokusaji da se crtaju slovi-
ma su bili neprofesionalni i u praksi neprimenljivi,
Zato se doslo na ideju, da se umesto celih slova,
koriste iglice {pinovi) koje ¢e modi da formiraju
slova od tackica, ali | da se pozabave grafikom. Ep-
son je postavio nezvaniéni standard sa 9 iglica.
Ovo svakako nije bilo bez razloga, buduéi da je to
bio minimum za prikazivanje svih slova u jednom
prolazu (abeceda moze lepo da stane u mreZu
7%7, ali neka druga pisma, medu njima YU slova i
dirilica, traZe vise mesta). Zbog nacina Stampe slo-
va u vidu matrice, nazvani su matricnim.

Vremenom su proizvodati pokudavali da ih
unaprede, tako da su se javijale brojne varijacije i
to od 12, pa do 24 pina, stim 3to su |2-opind
pre predstavijali odstupanje od standarda nego
neko znacajno poboljianje. | udvostrucenje iglica
na | 8 bi bio velik napredak, ali su standard posta-
i tek dtampaci sa 24 pina. Odlikovali su se lepo
oblikovanim slovima, kao i dobrim izgledom gra-
fike. Medutim cena ovih kvalitetnijih printera je
bila dosta visoka, pa su se proizvodadi odludivali
na brojne kompromise, kao 3tu je razlicit broj pi-
nova po 3irini i visini. Ovo je izazvalo veliko 3are-
nilo, ali su ubrzo ovakvi varijeteti nestali sa trzidta.
Kao jedini mogudi izbor ostali su samo poslednji
matricasi - 91 24 pinci.

U vreme kada su se stvari oko broja iglica is-
knistalisale, na scenu stupa jedna sasvim nova teh-
nologija - laserska. Sredinom 80-ih su izgledali sa-
vréeno. Otisak je bio stvarno crn - nije mogao bi-
ti ernji. Problem je bio $to Stampac nije crnio sa-
mo papir, nego i ratun, tako da je kupac zaista bio
zavijen u cmo. Ali svaka nova tehnologija je uvek
skupa i pred laserskim dtampacima je ipak bila sve-
tla buduénost. Firme su ih sve vise kupovale, a 5to
je takode vaZno i vladine organizacijie u Americi.

raéunari

ipak drugatije od uobicajenog.

Ubrzo raste prodaja i laseri pocinju da osvajaju |
ono pravo personalno trzidte. Dodude i cena od
par hillada dolara nije izgledala bezazleno, ali se
vec nekako mogla prihvatiti.

Matriéni i laserski tampadi su ziveli u miru, s
obzirom na to da su imali razli¢itu cilinu grupu ko-
risnika. Sve e bilo u redu dok se nije umesao i tre-
¢ da im srecu kvari. Canon je izbacio svog Bubble
Jet-a koji je ucinio Ink Jet tehnologiju veoma popu-
larnom. Sa standardnih 48 cevdica se mogao kva-
litetno oditampati svaki dokument. Cena samog
uredaja je bila veoma popularna, ali sama eksploa-
tacija nije bila ekonomi¢na s obzirom na to da je
ina¢e skupo mastilo zahtevalo | poseban papir da
bi rezultati bili zadovoljavajuéi. Na taj nacin su ink
dzet tampaci pokusali da se "utrpaju” medu laser-
ske | matri¢ne. U podetku nisu bas uspeli, ali je nji-
hova evolucija donela piezo tehnologiju koju kori-
ste Epson Stylus stampadi. Time definitivno uzima-
ju deo trzidnog kolaca i postaju sve popularniji

Posle svega su se na najvedim mukama nadli
kupdi. Veoma je tesko odluciti kome se carstvu pri-
voleti. | mi smo se nasli pred istim problemom.
Zato smo odludili da isprobameo primerke iz donje
klase svake od tehnologija | da pogledamo Sta oni
nude. Medutim, ovo nije bio Klasi¢an test sa Stope-
ricom u rudi i nekoliko test shika. Ne! Stampati su
trebali da se pokazu na duZe staze kao dobri. Na
kraju smo se prosto srodili sa njima, ali smo se
uprkos svemu trudili da ostanemo objektivni.

Cetri konja garava

Naéi izabranici su bili kod nas veoma popularni
modeli. Predstavnik matri¢nih bio je Epson LQ-
100, ink-dzet tehnologije Canon Bubble Jet 20,
njegov piezo rodak je bio Epson Stylus 800+, aza
laserski smo odabrali Hewlett-Packard Laser fet 4
L. Ako bismo malo bolje pogledali, re¢ je o suko-
bu Epson-ovih i Canon-ovih tehnologija | masina.
Epson je davne 1978. godine uveo matri¢ne
Yarnpace na personaino triiste ¢uvenim mode-
lom MX-80. Posle |5 godina na trziéte dolazi no-
vi pulen u vidu Stylus 800 modela koji je doneo i
novu piezo tehnologiju. Canon je, sa druge strane,
1984, predstavio tehnologiju lasera, a iste godine
je i Hewlett-Packard predstavio prvog Laser Jet-a
koji je sve do danasnjih dana ostac zasnovan na
Canon-ovoj laserskoj masini, Sli¢na pri¢a se dogo-
dila i sa ink-jet (bubble jet) tehnologijom koju je
opet HP uéinio popularnom. Ipak, Canon je tu
uspeo da zadr¥i primat, barem kada je re¢ o
trZistu prenosnih Stampaca.

| zvoni i zvedi

Epson-ov malida je vec prili¢no vremena prisutan
kod nagih trgovaca. Kod nas je proveo godinu | po
dana, dok je drugi primerak, s kojim smo takode
radili, bio kori¥¢en pola godine manje. Red je o

e 50

Stampati

o bilo re¢i u domacoj ra¢unarskoj periodici. Oni to svakako i zasluzuju, budui da je
dajima koji su posle miSeva najpopularniji. Medutim, ovog puta nije u pitanju obican
razlitite familije $tampata koje su bile testirane u radu godinu dana! O¢ekujte nesto

najjeftinijim Epson-ovim  24-pinskim  matricnim
gtampatima koji su se pokazali sasvim solidno. Br-
zina im nije ja¢a strana, ali uspevaju da prosecno
oddtampaju jednu stranu punu teksta za nesto
manje od minuta, ali kada se tu doda uvlaCenje
papira i drugo, vreme se udvostrucuje. Grafika je
osetno sporija, a i kvalitet joj nije za pohvalu. Po-
red toga &to ima 7 ugradenih fontova, ovaj $tam-
pa¢ U potpunosti podrZava nasu latinicu | cirilicu.
Ukoliko koristite Word Perfect 6.0 pri prebacivanju
u medium mod, primeticete priliéno povecanje
brzine koje je posledica koris¢enja ugradenih fon-
tova. Jedino Sto se moZe zameriti su linije koje su
posiedica prolaza glave, ali se i to moZe izbedi ko-
ri¥¢enjem high qudlity moda $tampe. Dodude, ta-
da ¢e i potrognja ribona biti mnogo veca - medu-
tim, to i nije tako osetljiva tatka posto traka pro-
se¢no izdrzava 450 strana.

Ovde je re¢ o prose¢nom radu jednog kori-
snika kojem Stampad sluZi kako za tekst, tako i za
grafiku, a ni Banner mu nije stran. Da kazemo da
je svakodnevno prolazio kroz razlicite izazove i
uvek izlazio kao pobednik - jedino je ponekad za-
marala brzina (odnosno sporost), ali smo na to bi-
i spremni. Originalne kasete sa trakom koStaju
oko 90 dinara, mada smo kasnije izbegavali ovo
redenje pribegavajudi reciklaZi koja je kodtala oko
20 dinara. Na kraju se pojavilo jo$ jedno priliéno
povoljno refenje, a to su klonirani italijanski riboni
solidnog kvaliteta. Uglavnom, lako cete ih prepo-
znati, budu¢i da su pakovani u providne kesice i
nemaju nikakvu oznaku ni na sebi ni na pakovanju
- priliéno originalno. Uprkos jeftinoj ambalaZi i ce-
ni od 40 dinara, pokazali su se kao veoma dobri |
svakako zasluZuju nase preporuke.

Na kraju da kazemo da su dtampaci odstam-
pali solidan broj strana - 3000 i 1200. Bilo bi sva-
kako bolje da su mogli jo? da porade, ali su mora-
li da ostave posla i svojim kolegama. Uglavnom,
posle 9 potroenih ribona, veoma smo zadovolj-
ni i ovi “momci" nastavijaju sa radom kod nas. Je-
dino &to bismo im zamerili je buka. Ona je razu-
mijiva kada su u pitanju matricni Stampaci, ali ov-
de ima pomalo neprijatan ton (dok se ne navikne-
te) koji se probija i kroz debele slojeve sundera,
pa ga nismo koristili nocu zbog dobrokomaiskih
odnosa.

“Globetrotter”

Slededi je "na tapetu” bio Canon BJ-20. Re je ©
nasledniku ¢uvene BJ-10 serije koja je kod nas
predstavijala prvi popularni prenosni Stampac. Za
razliku od ostalih, ovaj model nije testiran u upo-
rednom testu "Racunara” prodle godine, te sada
ispravljamo gresku.

Sama dinjenica da se jedan njegov srodnik
ugraduje u notebook racunar, dovoljno govori o
njegovim dimenzijama. Duzine 3| cm, &irine 21,6
cm i debljine 5, |cm predstavija nesto deblju (i ve-
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S tampaci

Cetvorka konaéno govori srpski!

Istina je da su u Hewlett-Packard-ovu Laser Jet 4 seriju bila ugradena | YU slova, ali do sadaih

nije bilo moguce koristiti iz Windows-a, pokto je drajver imao jednu krupnu greku. Naime, na po-
Zetku Stampanja, printer je setovao na Roman 8 koj ne sadrz naSe kukice | kvatice, Svi pokusaji pa-
Covanja su se zavriavali polovitno, tako da se desavalo da Stampac moze da $tampa nasa slova
ugradenim fontom sve dok ne naide do nekog objekta (grafik, sfika,...) kada se font resetuje, iako
su sva vidljiva mesta sa ovom operacjom uklonjena.

. Za¥to nam uopste trebaju bas ti ugradeni fontovi? Postoji vise razloga. Pre svega, mnoge je
odusevio njihov kvalitet, a posebno CG Times koji je po mnogima najlepsi tajmsoliki font koji pre-
vazilazi &ak i Tirmes New Roman. lako je Compugmphfcs od strane eksperata ocenjen kao firma ko-
ja izraduje nesto logije fontove, ipak su ovde svi nﬁhovl produkti zaista Sjajni moZda zahvaljujudi |
nekom triku, Uostalom | &tampa je br#a, pofto nemaju svi Stampaci serije 4 sleep mod u kome
pamte uitane fontove. Sem toga, ponekad se deavalo da &ampa¢ Unicode Dutch, i Times New
Roman &tampa ugradenim CG Timesom. | na kraju, kod $tampaca sa vise forttova, pocev od 4P
dolazilo je do ozbiljnog problerma u manipulacii fontova, odnosno brkanja izmedu uditanih
ugradenih!

Problem je u tome 3to Stampadi kao 4P i jati dolaze sa ugradenim Arial | Times New Roman
fontom tako da 3tarnpa uopite ne aplouduje fortove. Referje je nadeno u verziji 3.11 CEE koje
za razliku od 3.1 CEE ima drugatija imena ‘nacionalnif’ fontova. Da bi sve radilo korektno potreb-
no je instalirati drajver za HP Laser fet 4 iz ovog paketa | iskljuditi opciju za prikazivanje samo True
type fontova koja se nalazi u Printers-u Control panel-a. Tada Stampat lepo Stampa nasa slova podto
se u ovoj verziji Windows-a nalazi GDI sa €ak tri tabele | drajver za Stampat koji podrZava ovakav

Medutim, nemaju svi Windows 3.11 CEE ediciju, tako da se vremenom doflo do jof dva
reSenja Ciji je autor korisnik Sezama Dejan Stamenovic (d.stamen) i koje se odnosi na Stampanje na
Laser Jet-u 4L. Prvi program se zove DOF (uz poruku pe.hard.5 B.172) | ima nesto sloZeniju upo-
trebu. Da bi dobil ugradena YU slova, potrebno je odétampati dokument u fajl (ime.prm) i zatim
startovati DOFREXE koji vrdi ispravke u fajlu kako bi yu slova bila odStampana. Potom se dobijena
datoteka binamo kopira na odredeni Ipt port komandom COPY /B IME.PRN LPT: (na primer).
Ovaj program ima smisla ako vam je stalo do ugradenih fontova, dok ovde nema govora o nekoj
brzini. Jedna od primena koju smo mi nadli je | automatsko prepravijanie prn fajla koga stvara pro-
gram booklet, Equ smo opis videli u jednim starijim "Racunarima’, a koji takode nema podréku YU
slovima.

Isti autor je kasnije do%ao do mnogo elegantnijeg resenja koje predstavia program FEXWINAL
(pc.hard.5 8.181) koji zapravo prepravija drajver Stampaca HP Laser Jet 4L tako da moZe da Stam-
pa domaca slova, Jedini preduslov je da ste ve€ ranije prepravill fajl GDI.EXE iz system direktoriju-
ma Windows-a ¥to se lako izvodi programom Dejana jelovica GDIFIX. Nakon toga ce vaS 4L
uspesno Stampati naga slova, jedino Sto ih U nekim rezolucijama necete modi videti na ekranu, ali
to je danak, kako neki kazu, izvolievanju | teznji za koriScenjem bak ugradenih fontova, koje smo
ve¢ ionako platili.

cu) svesku od sveske A4 farmata. On zaista lako | heet fecder
izgleda bududi da na sebl nerma ni jedne jedini ta- i
ster, a da bl do njih dosh, potrebno je spustiti
zadtitni pokiopac (jer Stampac sto|l vertikalng), ko-
i wedno prinvata odétampan i, Sto |e veomia
lepo redenje. Uprave je to glavna vizueina razlika
izmedu serya B 10 20 &me e izbegnuto neho-

uéno pritiskanje nekog od tastera. koji se sada kri- sa mastlom bice vam veoma potreban bududi da
oko 350 strana pri istim

Ju pod tm poklopcerm. Da bi se pristuplo kaseti narm e ono izdrza
sa mastlom, potrebro e atvonu o8 jedna vratan- uslovirma rada kao |
ca | tada se dolazi do mehanizima. Medutim, nas I
je pomalo iznenadio 1o kvaltet plastike ra tum na lo da e
vratancima koja su Uz to bila 1 veoma lanka. 5o s
gurno ne prilidi prenosnom tampadu. s e da

d ratricnog.

Epson rnbon.za

i oko 280 dinara; re e o

mim Starnpacem daje
N uengnaln kofer

s kablom | rezervnom
ko 3 kg, Ovaj dodathi ketriaz

il ko vise laZe, s obzirom
LC- 100 dekiarisao na

2,000.000 karakiera, dok je Canon predvideo
700.000. Istina, razlika je | u tome $to je ovde oti-
sak co kraja cm k'o dave, dok matndni Stampad
blede, pa je duZina trajanja nbona veoma relfativ-
na stvar. Canen je ovde Zeleo da postupl shiéno
Epson-u kod Stylus-a. tako da nije potrebna zame-
na glave od strane strucnog lica. To je refeno sta-
vijanjem potro$nog dela u samu kasetu sa masti-
lom, tako da vi uopste nemate utsak da se glava
menja. Jedino sto je potrebno da izvrdite neno
automatzovano écenje nakon svake promene
kasete. Uglavnom, dobijeni otisak je bio veoma
dobar, mada se pod lupom vide satelitske tackice,
dok su prolazi glava lako vidljvi, osim U slucaju ko
nscenja programa kojl taj nedostatak otklanjaju
Kac i ked LQ- 100, ni ovde rismo imali originalne
drajvere za Yvindow pa su nam dobro posluZile
emulacije Epson LQ-5 1BM ProPrinter X24e,
kao | Canon BJ-10e | _} ,?‘,'e. Emulirani su i neki
arugl Epsonovi 1 |IBM-ovi 24-pinski model, ali je
xvalitet E‘ﬂ’LI|a’LI_|€ nesto sla

Medutim, ova) Stam
ne. Pre svega je prilicno spor Sto se dokumenta-
cije ti¢e. Stampa 83 od | 10 karaktera u sekundi u
zavisnosti od moda Sto je verovainc posledica
postojania matnce od 48x36 cevd ako bi to
trebalo biti nadoknadeno solidnim baferom od 37
kB. Ipak, u praksi nije sve tako crno Stampar'qc
strane sa uviaéenjemn | izbacivanjem ftraje preko
dva minuta. Koristedi interne fontove, Stampall
smo do 50 karaktera u sekundi, dok se dekl
na zapravo odnosi na self-test; jako je | tu
1asminkana. Al zaista male u odnosu na br-
zinu LQ-100 koji je predviden za brzine do 220
cps u draftu, all mu se ne da da ih postigne, i im
se bar prnh?\ lako se dvestruka brzina u ednosu
na BJ-20 (220:110) topi u oko 30% prednosti
Zaista nam nije jasno kako £pson testira, Il mozda
koristi neke svoje specijalne Seiko satove kojima su
barerije malko oslabile,

Ipak, Epson nas priznaje, za razliku od Canon-
a koj nie nasao za shedno da ugrad nasa slova u
svojih 8 fontova, lako i:J' nct 1 Danc imaju cak dva

rasporeda, mismo, a bogami | neki vedi od nas,
ostal kratkih rukava. Medutim, za one koji Stam-
pau dokumenta na engleskom, da kazemo da su
fontow solidnog kvaliteta 1 neodoljivo podsecaju
na one ugradene kod Epson-a, jedinc 5[0 ovde ni-
su skalabiini, ved se nude u 5, (i 4 velidine, u zavi-
snosti od fonta.

Na kraju samo da kafemo da Stampac prma
papire od 64 od 105 g/m i to u A4, BS, letter 1 legal
formatu, kao | koverte standardnih velicing, Zanimlj-
vo Je da ova) Stampar U tekstualnom maodu koristi bi-
direkcionalni interfejs $to zbog nedostatka originalnin
dravera nismo mogli da isprobamo. Medutim, na-
ma. ani njemu, nije smetao ni Zivet pod emulaciom

ima dve ozbiljne ma-

postoje o8 jedna, all nam se | sa nm ova) “malsa” Epson m nea et HWM ?
éini priiéng nesiguran. Ipak, malo ¢e esnaziti do- Ime Stampata LQ-100 BJ-20 y ;
davanjern doturada secenog Pd[}ll a koji mu udvo ; y 4 - - o
strucuje deblinu, tako da je sada “punacax” ditavit cena Stampata i * 1320 1200 :
10,2 centimetral cena nove kasete - b5 g
Njegov osnovni kvaiitet je postojanje :)aterﬂ- cene reclidafe kasete : = - is : 45 w%
skog napajana koje moze da izdrz stampanje d- . ik i . : - 1
tavih 35 strana {iako u uputstvu pige 40) posle ce preporucljivost reciklaze 4 ,"f L w08 i . - %
ga mu je potrebno |0 sat da e snagu, ali | cena itampe sa novom kasetom | 02din. 046 it o D&?d;m
| 7a to vreme amogucenc stampanje bududi da is- cena sa recikliranom kasetom % 0’ 13 din (531‘3 $n ‘.-g . é
= | -

pravljiat ima prilitno rezerve. Bateria se, kao | cul e e ettt
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s kojom smo potrosili ved dve kasete i to desto na
putu. Uostalomn, za to je | namenjen,

Piezoli¢no

Cuveni Epson-ov Stylus je u jednom trenutku za-
pretio | tristu laserskih Stampaca koje je bilo pri-
nudenc da sreze cene. Onda je on malo pojefti-
nio, pa se sve pocelo vrteti u krug. NaZalost, miu
“Jugi" smo bill van tog vrtloga i same malo smo
osetili njegove blagodeti, ali nam je ipak prijao -
zato jof jednom hvala Epson-u na ovo] tehnologi-
ji. Ipak, posle sve euforije pokazalo se da ona jos
uvek nije sasvim razradena | da se ponegde Zrtvo-
vao kvalitet zarad cene. Uglavnom, od tri primer-
ka koja smo koristili, dva su bila zamenjena nekim
drugim modelom, Pogledajmo | zadto.

Ova) stampac je uvek kostao upala manje od
najjeftinieg laserskog modela iste kuce. Za uzvrat
Je davao kvalitet Stampe sli¢an svom skupliem
rodaku, na veliku radost svog viasnika. Al samo na
potetku, Zbog toga je dobro prolazio | na testo-
vima u 3tampi, ali se bar kod nas pokazao kao ve-
oma osetljiv | kvarljiv posle duze upotrebe. Rec je,
prvenstveno, o tragovima izmedu dva prolaza gla-
ve; na dva modela se uopste nisu javijala u podet-
ku, dok ih je tredi imao jedva vid|jive. Ali posle ne-
kih mesec do dva postajali su sve uadjviji, da bi se
kod onog baksuznog modela povedali do ¢ak |5
mm! Kod njega je manje-viSe tako | ostalo, dok su
se kod ostala dva Stylus-a 800 + poceli smanjiva-
ti i tako ckligno ponavijat, to je zaista neobidno
ponadanje. Mozda to nekome | ne predstavija ve-
liki problem, ali je vlasnik jednog od ispravnijih pri-
meraka zbog toga, a | zbog prili¢ne sporosti i viso-
ke cene izrade strane zamenio svog Stylus za HP
Laser fet 4L i to posle samo 3 meseca koricenja.

Drugi je kod svog gazde proveo ditavih 10
meseci i prili¢no je dobro radio, odtampavi pri-
tom oko 4000 strana. All, izgleda da je to bilo pre-
vide za njega | naglo je izdahnuo, Garancija nije
priznata zbog koris¢enja recikliranin kaseta sa ma-
stilorn | zbog navodnog otvaranja Stampaca sto je
bilo neta¢no (zastitna nalepnica je stajala netaknu-
ta), Kvar je u servisu pripisan kako samoj glavi, ta-
ko I mehanici, pa je popravka, pre nekoliko mese-
d, iznosila Citavih 800 dinaral Gnevni viasnik je
posle izvréio zamenu za Epson LQ-570+ &iji je sa-
da zadovoljni korisnik

racunari
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Stampati

Jedini Stylus koji | sada, posle || meseci, radi
kod istog viasnika je bad ona) "baksuzni” sa Strafti-
cama na $tampi. Pcdto se pokazac kau izuzetno
zgodan za izradu tehnickih crteza A4 formata i sa-
da se koristi za to.

Iz ove tri price proizilazi da je Epson Stylus
800+ daleko od reklamiranog Stanpaca. Srecom
nije! Pre bi se reklo da je greska u pogresnoj name-
ni, podto je on pre svega predviden za izuzetno ma-
le traze koji moraju biti dobrog kvaliteta. Zato bi-
smo rekli da to nije stampac namenjen prosecnom
domacem korisniku koji ofekuje da ostvari solidnu
zaradu $tampanjem dokumenata | npr. obradom
teksta, Sa tim ce teZe izadi na kra). lli smo mozda bad
mi bili malerozni pri debijanju tih nesre¢nih prme-
raka. All kako kod nas vecina korisnika kupuje Stam-
pat da bi njime zaradivao, ova) Stampac za Stampa-
nje vedih tiraza nema nasu podriku.

Ima jo¥ faktora koji utiCu na takvo nade
miglienje. To je pre svega cena oditampane stra-
ne. Ona Je priliéno visoka, posto kaseta sa masti-
lom ima izuzetno mali kapacitet | nama je Stampa-
la oko 300 strana prosednog teksta. | cena joj nije
niska i krece se oko [40 dinara, mada se za tredi-
nu sume moze reckli-
rati, mnogi u tom sluca-
Ju ne priznaju garanciju,
ved pripisuju kvar ne-
kvalitetnom  mastilu.
Najcesce se koristi ma-
stlo za Canon ink-jet
stampace koje se dva-
put sporije susi od Ep-
son-ovog  originalnog
(za potpuno susenje je
potrebno oko 8, odno-

sno 4 sekunde).
Medutim, iznenaduje
nas da se to mastilo na-
menjeno  recikliranju

mnogo razlikuje od ori-
ginalnog  Canon-ovog
koje se dobija u kaseti
BJ-20. Za ovo drugo bi-
smo skoro rekli da je

Ly Ll

n potetnom cenom i dimen-
b

waterproofed, odnosno i posle potapanja u vodu,
mastilo se jedva malo razmazivalo, dok je dak |
kod Epson-ovog originalnog, a | kod onog recikli-
ranog i oznojana ruka mogla da napravi $tetu. Za-
to pomalo sumnjamo da je red o Canon-ovom
mastilu, posebno kada se zna da Canon kod vedi-
ne modela smesta potrodnu glavu u sam ketridz
zato prosto dosipanje mastila nije dovoljno. Uo-
stalom, primetili smo da se | mastilo i “originaln|”
HP toner nalaze u identi¢noj ambalazi. Znadi, ia-
ko kod Stylusa glava ne predstavija problem, jefti-
na reciklaza ide na va$u odgovornost.

Doduse, ovaj stampad uopite nije osetljiv na
“specifina” mastila, Tako smo kod jednog Stylus-a
(ne nadeg, nismo toliko hrabri) videli $tampanje
Rotring-ovim tuSem za rapidograf. Zacudo, Stam-
pat se nije bunio i kasnije je bez problema radio.
Aliipak | sami znate onu ¢uvenu recenicu: ‘Ne is-
probavajte ovo kod kuce, Mi smo profesionalci”.
Doduge, momak ko je to probac, mogao se na-
zvati | nekim drugim imenom, ali nam |e ipak po-
kazao da Stylus i nije toliko mnogo osetljiv, kako
nam se zbog kvara ¢inio. Medutim, jo§ uvek nam
smeta njegovi najvedi trodkovi po odstampano
stranici - deo krivice snosi | sam postupak ¢idenja
glave, koji se obavlja produvavanjem mastla kroz
miaznice. Kolicina koja se pri tom trodi dovoljna je
za $tampanje dvadesetak strana, ali, naZalost, za-
vréava na sunderdicu, a ne na papiru Cak i ako
ovu operaciju obavijate nedto rede, na svakih 50
strana, potrasnja ¢e biti priliéna. Kada tome prido-
damo da | sam Stampa¢ pri ukljudenu Cesto “pere
zube" (kao svi lepo vaspitani momci) videcete da
¢e vam potrodnja biti priliéna. Otuda i jedan minus.

Medutim, ta potrodnja se nadoknaduje izu-
zetnim otiskom, koji u pojedinim trenucima moze
da se pribliZi laserima, mada linije od prolaza gla-
ve, kada ih ima, mogu priliéno da smanje povoljan
utisak. Ipak 360*360 ovde izgleda najbclie, a1 tac-
kica je najmanja - za razliku od BJ-20, ovde uopste
nema “satelita”. Doduse, na obi€nom Ink-jet
bankpostu su primetna razlivanja, ali sa papirom
prevudenim slojem krede nema nikakvih proble-
ma. Ova podloga je ipak priliéno skuplja od obid-
nog papira | neobicna je po tome $to je sjajna, a
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Na éemu i kako Stampaju?

Bilo bi mnogo egzaktnue da smo lose od§tampane primerke i zguZvane paprre ocenili procen-
tualno, medutim, ovde je to priliéno nezgodno izvrditi pa smo pribegli ocenjivanju. Na #kart utice
kako kvalitet papira, tako i ulaz i izlaz $tampata koji je u funkciji. Mi smo u obzir uzimali naj¢esce ko-
rif¢ena reSenja, tako da je Laser Jet 4L kod dvostranog dtampanja imao priliéne mnogo zaglavijenih
listova, §to je posledica korid¢enja gornjeg izlaza, dok je pri upué'fvanju na zadnji, $kart bio znacaino
smanjen. Problem zaglavijivanja kod lasera je u dodatnom savuanju Zagrejanog papira, koga nema
kada ide na zadnj izlaz, Zasto smo onda koristili gornji izlaz? On je mnego komforniji, jer je zadnji
izlaz nepristupaénifi, s obzirom na to da zahteva vide prostora koga u malim stanovima ba¥ i nema,
lako nije predvideno, mi smo uspevali i da paus propustamo na gornjem izlazu. Ako se pridrfava-
te pravila i na termootpomoj foliji se moZe lepo raditi. MoZda se pitate kako je onda ovaj $tampaZ,
uprkos ovim manama, dobio ovako lepe ocene? Ovi problemi nisu Zesta pojava, a sem toga on le-
po radi i sa kovertima i nestandardnim dokumentima, ali ukoliko koristite neodgovarajuéu podilogu,
|h se ne pridr¥avate pravila, moze dodi do zaglavijivanja papira u &tampatu, ali se i to lako refava,
jer je svaka tatka u $tampalu lako dostupna.

Ostala tri #tampata imaju slian mehanizam, pa éemo ih obraditi zajedno, Odmah pada u o
to da svi $tampaci prave priblizno isto 3karta kod dvostrane dtampe. To je posledica nezagrevanja
papira i priblizno istog poloZaja kasete i izlaza. |edino Epson Stylus 800+ pravi krug od preko 300
stepeni. ali to nema uticaja. Kod $tampanja samo jedne strane, Epson LQ-100 je nedto fedce pra-
vio “faltice” i krivio papir, ali to se defavalo posle duZeg rada, pa mu je koncentracija verovatno po-
pustila. Nama je kod “mastiljarki” na;v&e zasmetalo nestajanje mastila bez ikakvih predznaka. Jed-
nostavno, Stampac stane na pola strane jer mu je ketridZ prazan, ali to je ve¢ standardno kod ove
trehnologije. Ruéno umetanje je pravilo najvi¥e problema podto je ono daleko lo%ije i jeftinije izve-
deno nego kod lasera - ovde jednostavno treba da naciljate na bubanj i pustite da mehanizam po-
vuce papir. Upravo to cilianje je pravilo najvi¥e problema, tako da su nam, posebno na LQ-100, iz-
lazili nakrivo odstampani listovi. Sem toga, ovi $tampagi su bili priligno ograniéeni po pitanju podio-
ga. Matrini je radio samo na papiru i kovertima, dok se kod “pljuckalica” nismo usudivali da proba-
mo, pre svega zbog veoma osetljive glave, narotito Stylus-a. Zato su se oni revangirali stampom
na pausu, kao i na specijalnoj foliji namenjenoj HP Desk Jet-u. Ali to je ipak logije od moguénosti la-
sera koji se veoma praktiéno motZe iskoristiti za izradu $tampanih plodica i druge egzotiéne prime-
ne, zahvaljujudi svojoj prili¢noj raznovrsnosti primenjljivih podloga.

hrapava. Zvudi neverovatno, all je zaista veoma
efikasno, medutim samo za piezo tehnologju, dok
kod ink-dZeta ne moZe pomodi kod otklanjanja
satelitskih tackica - otuda | prednost Stylus-a.
Brzina je takode odmah posle lasera,
medutim. imamo utisak da ovaj stampad najvide
opterecuje CPU, podto je pod Windows-om
cesto zastajavao kada su se obavljali | neki jed-
nostavni procesi, dodue koristedi multitasking,
i to kod 486 DX2-80 Mhz sa 8MB. Medutim ni
sa ovim solidnim ralunarom nije uspevao da is-
tera stranu punu teksta za manje od 40 sekun-
di. Sa uvlaéenjem papira, prelazio je | minut, ali
od 32KB bafera nije m ofekivati bolje rezultate.
Epson je ovde primenjenom tehnolegijom zai-
sta doneo prili¢no novosti na trZiste, ali bismo

rekli da ga je kod nas pratila i izuzetno velika re-
klamna kampanja. Otuda i prili¢na popularnost
ovog Stampaca koji jos uvek nije prelezao sve
dedije bolesti Sto govori | nedavno otkriven
problem samoostecenja EEPROM-a koga mi,
srecom, nismo doziveli.

Svetlost koja donosi tamu

Koristiti laser rezolucije 300%300 tadaka po in¢u u
vreme kada stidljivo dolaze primerc 200 dpi ni-
je bas prijatan oseca). Al ipak, nije sve u brojkama.
lako prethodna tri stampada imaju za 44% vecu
rezolucju, ne mogu ni priviriti svojim kvalitetom
ovom laseru. Ovde je crno, zaista (odlu¢no i bes-
kompromisno) crno. a i tacka je stvarno mala. Ka-

Epson

lzrada &tampata EEEREE | 6
Jednostavnost: SRS 9 8

Ekonomiénost

Kvalitet Stampe m 5

Canon
LQ-100 Bubble Jet-20

Izrada stampata @ |6
Jednostavnost: T | 5
Ekonomiénost BT |5

Kvalitet stampe. T 78
Ukupna ocena: IEEERT g

da se malo zadubite, videcete da ova rezolucija
nudi i neke prednosti, Pre svega re¢ je o reciklaZi.
U vreme kada nase firme jo$ nisu nudile dovoljno
sitan toner za 600*600, sa HP Laser fet-om 4L ni-
smo imali nikakvih problema podto je postojedi
prah zadovoljavao ¢ak | grafiku u 300*300, ¥to je
| razumljivo, kad se zna da je ova rezolucija ved
prilicno dugo primenjivana kod starih laserskih
§tampaca. Ovo je veoma bitno istaéi posto je ce-
na reciklaze bila oko 270 dinara, dok je nov HP
toner kostao 470, Razlika koja nije zanemarljiva.

Ovaj stampac se od ostalih izdvajac i po ka-
seti za skladistenje secenog papira. Ona je prima-
la 100 listova, dok su kenkurenti sebi mogli
priustiti samo upola manje. Ako vam je | ova tro-
cifrena brojka mala, mozete ga opremiti i dodat-
nim doturacem papira. Time ve¢ postaje solidna
masina za omanje kancelarije i firme koje Stampa-
Ju gotovo iskljucivo tekst, podto mu je grafika sla-
bija strana u odnosu na ostale modele svoje po-
rodice (posledica male rezolucije), ali jo& uvek de-
belo beZi svojim konkurentima iz ovog testa.

Brzina koja mu je deklarisana je gotovo po-
stignuta. Samo malo mu je falilo da izbaci 4 strane
u minuty, ali ovde je re¢ o dtampanju vite kopija
istog dokumenta. U protivnom moze vam se de-
siti da ga ona tri “mangupa’ prestignu iako su
visestruko jeftiniji. Ali to se de3ava vrlo retko, od-
nosno samo kod pojedinacnog stampanja (samo
jedne strane teksta), dok je kod vide, makar i razli-
&itih, strana znatno brzi, Ovo je posledica proce-
siranja u samom Stampacu koje se samo kod pr-
ve strana odvija “na prazno” dok se kasnije vrii si-
multano sa Stampom. Tako je laser u principu bo-
i trkac, a uz to vam $tedi | CPU vreme posto je
opremljen sopstvenim procesorom i uz to sa |
MB memorije koja uz pomoc¢ MET-a, odnosno
Stacker-a za memoriju, daje bolje rezultate od kla-
siénih 1,5 MB i &ini nam se da je odnos kompre-
sije oko [:2, Medutim ni &itava 2 MB ne mogu
uvek pomodi, pa ¢e vam se tako cesto javijati
Memory Error ukoliko pustite neke sloZenije slike.
Zato e potrebno dokupiti jod jedan megabajt ko-
jim ukupno imate, posle MET-a, nedto manje od
4MB. Znadi dtampad onakav kakav ga kupite ne
moze da oditampa bad sve 3o Zelite, dok ce
ostali iz odabrane male trojke biti spremni na sve
izazove.

Medutim, daleko od toga da su oni bolji. Ko
se jednom navikne na laser te3ko da ce i pomisli-
ti da se vrati na nesto drugo. On ipak obezbeduje
kvalitet tampe nedostizan drugim tehnologijama,
kao 1 brzinu koja je reaino do osam puta veda od

Namena: Jettin stampa¢ za kuéne poslove Namena' Pratilac prenosnih kompjutera

Epson Hewlett Packard
Stylus 800+ Laser Jet 4L
zrada Stampata EEEEE |5 lzrada &tampata T W g
Jednostavnost EEEE )7 Jednestavnost: T O 10f
Ekonomiénost [T | 5 Ekonomitnost: [EEET W 8
Kvalitet stampe: SRS W © Kvalitet stampe. ST W 10
Ukupna ocena T |7 Ukupna ocena. WEEEET T g

Namena: Za male tiraie (kancelarije) Namena: Kvalitetry, veéi tirai
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bilo kog konkurenta na ovom testu. | strana mu Je
samo za nijansu skuplja od matricnog. Istinska ma-
na mu je samo cena - dati preko 4000 dinara za
$tampac u nasim uslovima jeste mnogo. Ali od te
sume treba oduzeti 90% cene novog tonera da bi
sé dobili uslovi kao kod protivnika, zato Sto nam
je on izdrzao preko 3000 strana. Dodude, ved
kod 2800 se osecalo da je tekst malo bledi, a na
3200 je jos uvek bio lako ditljiv Eak i ekono-modu
koji je jo§ jedna specijalnost ovog Stampada - iako
gaima i Stylus, on je po kvalitetu daleko od HP-
ovog. Uglavnom, posle 3000 strana pojavile su se
linijice na kojima je tekst bio bledi. Ni treskanje to-
ner kasete, zarad premestanja toner praha sa ivi-
ce na ta mesta, nije pomoglo, §to smo pripisali
kao krivicu samom bubnju originalnog HP tonera.
QOd dva primerka koja smo koristili jedan je izba-
cio neto manje od 5000 strana s tim da mu je pr-
vi toner izdrzao gotovo 3500 posto je Stampao is-
Kjuéivo tekstove | poslovna pisma, a drugi origi-
nalni toner je jo3 uvek u cvetu radne mladost.
Onaj stariji je upravo naceo drugi recikliran toner
prelazedi na Zetvorocifreni broj odStampanih stra-
na. Pre toga je vec potrosio dva nova koja su iz-
drzala nesto preko 3000, svaki, sto je svakako po-
sledica Stampanje obilja grafike sa mnogo crne bo-
je. Sada se recikliraju dok ne ispune svoj Zivotni
vek od 5 reciklaznih ciklusa.

ReciklaZa se pokazala kao veoma dobar po-
sao posto se za skoro duplo manje novca dobi-
ja isti kvalitet. Obnovljeni toneri se ni poéemu ni-
su izdvajali od originala, $to je moZda posledica |
“oZivljavanja” kod proverene firme. | za sve vre-
me konicenja ovih Stampaca, samo nam se jed-
nom desio Processor Error. Istina je da smo od
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Reciklaza
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njega prebledeli podto pise da je za otklanjanje
greske potreban odlazak u servis, ali smo mi sve
opravili softverskim resetom na jedinom dugme-
tu. Ovo predstavlja specificnost bas ovog mode-
la i prikazuje nam kako ce Zivot izgledati u vreme
plug & play-a. Posle nekog vremena ée vam onih
6 dugmica na Canonu i 5 na Stylusu izgledati pre-
vide | jedva cete se snadi, a i LQ-100 je mogao

ostati | bez ona dva. Uz to ¢e vam se redovno

degavati da zaboravite da ih ugasite posto se ovaj
Laser Jet 4L sam prebacuje u sleep mod posle 15
minuta neaktivnosti ¢uvajudi na taj nadin sve, ra-
nije ucitane, fontove.

Ovo je narotito korisno za nase podneblje,
poéto je HP onemogudio koriscenje ugradenih
YU fontova svoim lodim Windows drajverima.
Oni su pravili sine neprilike viasnicima posto su
uvek pre §tampanja setovali US kodnu stranu. Ka-
snije su nastajali i novi problemi vezani za Stampa-
nje YU aploudovanih fontova. Srecom, izlaz se
nadao | opisan je u posebnom prilogu. Ipak, za ta-
ko nesto potrebno je imati verziju 3.1 | Windows
CEE, il barem biti clan Sezama.

Ko ce koga

Svi owi §tampadi nasli su svoje mesto na trzistu.
Neki su to uginili svojom niskom cenom, dok su
drugima pomogle dobre karakteristike, Zata ni za
jednog od njih ne bismo mogli reci da je o8, ne-
go pre da odgovara odredenoj nameni.

Epson LQ-100 je tipi¢an predstavnik niZze
klase uredaja. lako ima deklarisanih 360 dpi, ne
odlikuje se kvalitetnom grafikom sto je posledi-
ca veli¢ine tacke - uostalom za visokokvalitetnu
Stampu nije ni namenjen. To je pre radni konjic
¢iji je zadatak da dugo vremena izbacuje razne
formulare 1 listinge, a ako neSto treba da se
odstampa, proci ¢e cak i grafika. Sa traktorom se
dobijaju nove mogucnosti, posebno ako se
uzme u obzir da je zbog tehnologije Stampe
moguce odjednom Stampati vise primeraka pu-
tem odgovarajuée beskonaéne trake, ili seenog
papira sa indigom koji mozZete drzati u kaseti ko-
ja prima 50 listova debljine 80g/m. U svakom
slu¢aju, veoma uspesna Epson-ova kreacija koju
bisma vam uvek preporudili, Zbog svoje jedno-
stavnost! je veoma pogodan kao prvi Stampad
koga cete nabaviti za kuénu upotrebu. Necete
se pokajati posto za malo para nudi sasvim do-
bre karakteristike, koje uz malu cenu odrzava-
nja, odnosno Stampanja strane daju dobar
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asno npanje velikog broja dokumenata.

lako je Canon B/-20 u osnovnoj varijant bli-
zak cen LQ-100, kada se doda kaseta za seceni
og kapaciteta, dobija se 500 dinara skuplji

papir isto
Stapa. Medutim njegove karakteristike su daleko
osije od klase 24-pinskih matnicnih, a kvaliteti do-
laze do 1zrazaja tek kupovinom baterije. Ako nas
pitate pre bi smo se odrekli automatskog dotura-
¢a papira u korist NiCd akumulatora koji vam da-
je autonomiju ¢ime ovaj Stampad konacne sluzi
nameni - on zapravo | jeste napravljen da se uvek
nade uz vas laptop racunar, Za ostale primene ni-
je bad mudra investicya s obzirom na odnos ce-
na/karakteristke - jeste da moze da posluzi i na
vasem stolu, ali se tu ipak ne oseca prijatno, pa je
bez baterije | "putedestvija” pomalo frustriran,

Za Epson Stylusa 800+ rekli bismo da je
sudta suprotnost svog prezimenjaka u ovom testu.
On ima izuzetno kvalitetan ispis, solidnu brzinu
Stampe. ali 1 visoku cenu po listu, kao i to da je pri-
liéno "svilen”, odnosno, moZe da otkaze ako se
previse koristi. Zato je on po nama idealan model
za poslovnu korespodenciju - ako napisete tek
poneku poruku ili cirkularno pismae, to ¢e izdrZati,
a takode 1 vas budzet, ali od vedih tiraza vas vec
moze zaboleti glava, posebno ako insistirate na
kvalitetnom papiru | originainim Epsonovim ke-
tridzima sa mastilom. Znadi, kada su npr. advoka-
ti u pitanju preporudili bi im ga kao izuzetno kvali
tetan kada se rad o odnosu cena/kvalitet Stampe,
ali samo to, posto je kvalitet samog Stampaca ipak
prilicno diskutabilan.

I, na kraju, stampac zvucnog imena Laser Jet
4[. Ko zna, moida ¢e neki advokat il lekar radi

HARDVER

§tampaéi

je uzetl ava) model posto u sebr ima onu stvar iz
"Ratova zvezda” sto moze da ubija, pa cak | da
operise, ako je potrebno. lako su razlozi, svaka-

ko, pogredni, izbor ce biti dobar podto ovaj

Stampac nudi najved kvalitet. Uz to podnosi | ve-
liki broj odstampanih primeraka - istina, nije re¢
o heavy-duty Stampacu, ali vas za razliku od tih

modela istog proizvodada liava nekih problema
u vez: Starmpanja YU slova. Brzinu od 4 strane u
tu vedina ¢e dobro podneti 1 ona je ipak u
daleko veca od one koju postizu svi drugl
konkurent.. Od mana bi smo izdvojili najveci
procenat Skarta, odnosno zaglavljivanja papira
kada se koristi dvostrana Stampa na gornjem iz-
papir preusmerite nazad, onda goto-
avijanja, all je potrebno da vam Stam-
pac¢ bude slobcdan sa barem dve strana.
Ono $to nas naceice odvaja od ovog kvali-
a a je cena koja je | dalje veoma vi-
dilera se krece oko 4100 dinara, mada
naci kod “nezavisnih uvoznika” i za 800
inje, all tada ostajete bez garancije | do-

lazu. Kad

VO nema

datnih usluga koje domadi legalni prodavci daju.
Zato se radije odluéujemo za skuplju varijantu, i
eventualnu kupavinu polovnog primerka koji u
dobro ofuvanom stanju staje oko 300 dinara vise

od novog Stylus-a. Uz to, postoje i specijalizova-
ne berze poput “Periharda” kaji ih | pregleda zbog
depa je ova varijanta veoma pristupacna, tako da
vam ova) ftampad moZe posluZiti | samo za po-
slovnu korespondendiju najviseg kvaliteta, mada je
onr njen za ipak ozbilinije poslove u omanjim
kan jama gde treba da izdrzi preko 200.000
strana koje de predi preko njegovog bubnja. Pre-

ostall iz odabrane cetvorke mogu da preture pre-
ko svoje glave nekoliko puta manje.

* ¥ *

Nadamo se da vas posle svega nismo stavili u jo3
vecu nedoumicu. Rekli bismo i to da je ovaj test
uglavnom primenljiv | na ostale modele istih teh-
nologija koji pripadaju odgovarajudim klasama.
Znadi odnos izmedu vrhunskih heavy-duty matric-
nih i laserskih stampaca Je slican kao i kod mode-
la nize klase. Zato ofekujemo da Cete pred slede-
¢u kupovinu imati jasniju sliku o tome 3ta vide od-
anvara vadim potrebama - verujemo da ce se to
skoro desiti. Al ko zna, mozda necete ni imati po-
trebe za kupovinom sopstvenog Stampaca. Za
koju godinu e biti moguce oti¢i prenosnim racu-
narom do najblize poste, ubaciti novdi¢ u Stam-
pac-automat | infra-crvenim zracima preneti do-
kument. S obzirom na nasu posloviénu sporost
preuzimanja novih tehnologija, nad savet je da
krenete u buducnost naoruZani sopstvenim prin-
terom. Kgjim, edludite sami. m

Autora mozZete kontaktirati na e-mail adresu:
bobland@sezam. co.yu

Zahvalnica

Autor se posebno zahvaljuje Marku R:powéu
Dusku Spasojevitu i Viadanu Tanasicu bez Cije po-
modi bi ovaj test bio znatno siromasniji. -
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© e 4 s e s e e s e s s s s+« . Besprekidna napajanja

Posle prvog dela ovog teksta u |06. broju casopisa "Racunari' u ovom broju bice redi o primeni UPS-ova na
mrezama. Kada su u pitanju 'mission critical' primene, administratori se oslanjaju na njih da bi obezbedili si-

Branko Nikitovi¢ .

JUL / AVGUST '95.

Koliko god jednostavno da zvudi namena UPS-
ova na mreZi - davanje energije serveru i stanicama
iz svojih baterja za vreme nestanka struje i 'pegla-
nje' svih vrsta anomalija koje kroz elektriénu mrezu
ulaze u kompjutere, ¢injenice kazuju drugadije. Jed-
nostavnost je ipak retka pojava u ovoj grani racu-
narstva. Sada, kada lokalne i globalne mreze nose
sve vise aplikacija koje ne dozvoljavaju nikakve pre-
kide ni smetnje u radu (kao $to su bankarski siste-
mi, telefonske centrale | drugo), UPS-ovi moraju da
rade mnogo vise od jednostavne zaStite podataka.

Za pocetak, moraju osigurati pouzdan rad
mreZe | u situacl kada dode do prekida napajanja.
lzvriavanje potrebnih operacija za vreme nestanka
struje moze biti krucijaino kada se radi na, recimo,
rezervacijama avionskih karata, finansijskim poslovi-
ma, proizvodnji, sigurnosnim sistemima... Dalje,
mnogi UPS uredali mogu biti nadgledani sa udalje-
ne mreZne stanice da bi se proverio nivo baterija,
izvrdill testovi Il da uslovi u elektriénoj mreZi ne
prete radu servera. MNeki omogucavaju da se izvrsi
Jogovanje uslova rada svakog UPS-a, tako da je
moguce napraviti pregled stanja, kretanja energije |
problema na celoj racunarsko] mreZi. Pojedini cak
omogucavaju | biranje redosleda obaranja | gaSenja
servera prilikom nestanka struje, tako da vreme ra-
da onih sa najkriticnijim poslovima moze biti maksi-
malno. Do nedavno je interaktivni menadZment
bio vrien preko sistema jedinstvenin za svakog pro-
izvodaca ponaosob, ali je to
sada moguce raditi preko
SNMP-a (Simple Network
Management Protocol), tako
da su UPS-ovi postall puno-
pravni ¢lanovi na mrezi,

guran i neprekidan rad hardvera na kojem se takve aplikacije 'vrte'.

Jasno. proizvodadi su sasvim svesni ¢injenice da
je gubljenje energije napajanja samo jedan od pro-
blema koji muce kompjuterske mreZe - ito ne naj-
ozbiljniji. Elektri¢ni udari, podnaponi, prenaponi i
sum mogu bukvalno ubogaljiti kompjutere na
mre#i. Ono 5to je najgore, ove vrste poremecaja
najteze su za otkrivanje | njinove posledice se esto
pogresno okarakteri$u kao greske u softveru. S ob-
zirom na to da i elektriéna mreZa zgrade moze biti
koren problema, a ne kompjuterska oprema,
mrezni administratori mogu u potpunosti otkloniti
neke od problema samo uz pomod struénjaka za
instalacije. Da bi takvu vrstu smetnji sveli na mini-
mum, prakti¢no svi proizvodaci UPS-ova nude
Sirok spektar filtera | stabilizatora, koji e garantova-
ti ¢isto napajanje serverima i ostaloj prikljucenoj
opremi.

Sve u svemu, promene u poslednjih nekoliko
godina u ovom polju primene zaista su dobrododle
mreZnim administratorima. Ali, naravno, tu postoji
I nekoliko zamki. Proizvodadi su ¢esto spremni da
se prepiru oko nekih praktiéno zastarelih tacaka,
kada je re¢ o problemima sa napajanjem i njihovoj
eliminaciji, Ustvari, jo$ uvek postoje neslaganja oko
natina na koje odredeni tipovi smetnji ulaze u digi-
talne sisteme. Poznavanje osnova elektrotehnike
ovde moze biti od velike pomodi, ali kada kupuje-
te UPS najbolje je da postavite 5to vide pitanja ono-
me od koga ga kupujete. Uz malo strpljenja i mno-
g0 truda u pronalaZenju sto veceg broja informaci-
ja, administratori mogu biti sigurni da ce pronadi
bad onaj koji najvise odgovara potrebama njihovih
mreza.

Sta nam nudi softver...

Danasnji UPS-ovi, kao sto je receno i u Raunari-
ma |06, veoma su sofisticirani uredaji koji, ne samo
ito Stite servere od gubitka napajanja | smetnji, ved
sa njima | komuniciraju preko serijskin
interfejsa i odgovarajucih rezi-
dentnih programa. Taj softver,
koji isporuuje proizvodad
UPS-a, je kritican - on od-

reduje mnoge od mogucno-

sti i funkcija koje se dobijaju,

Najbolje verzije, koje narav-
no nude najvise, obiéno se po-

raéunari



SEDNO
Funkaie mogu

dokupljuju
varirati
od rudimentarnih, kao
§to su samotestiranje |
provera nivoa napunje-
nosti baterija, pa sve
do prili<no komplek-
snog interaktivnog me-
nadzmenta. Kao naje-
lementamije, trebalo bi

da je omogulena sig-
nalizacja  mreZnom
operativnom  sistemu
da je server na baterij-
skom bekapu. Neki
UPS-ovi  mogu da
posalju | poruku o to-

me "Ja su se baterie korstile neko od-
amirano, vreme, m’l’

snicima da

snime svoje cq\ow nakon cega se server
bezbet obara | skl (w\s—‘ NE’. taj nadin,
kratkotrajne prekide napajanja (u trajanju od
nekoliko minuta il etina minuta)
vecina korisnika nece ni primetiti, Napredni-
je moguénostl omogudavaju administratori-
ma da vide | reaguju na stanje napajanja oba
ranjem ili rebutovanjem servera,

Softver se isporucuje za prakticno sve
vodece operativne sisteme Novell
Ne*"‘ are, Unix, Wi

nekoliko ¢

ws NT, L
... a neki proizvodadi ga isporucuju Cak
za sam DOS, preko kojeg se moze nadgle-
dati UPS il upravijati nekim njegovim funkai-
ama, mada
gurno iskljudi

se, naravno. ne moze vrsiti si-
je osim uz specialno prila-
godenje programa

Softver koji isporucuju neki prozvodad
UPS-ova mogu logovati | pojave podnapona,
prenapona | prenapenskih udara, kao | mno-
ge druge detalje. Ti podaci se kasnije mogu
upotrebit u cllju ispravijanja potencijalno opa-
snih uslova za rad kompjuterske opreme na
pojedinim lokacijama. Cak 1 najbezazienije
stvari, kao Sto je ukluéenje/iskljucenje [ifta il
klima-uredaja, moZze napraviti pod | prenapo-
ne koji, opet, mogu napraviti haos U radu
kQH]pH_J'_E!{:-, ﬂ‘-l‘f_‘iv P(')EI'&V':]T'IIP momenata |
uslova ped kojima odredene smetnje i ano-
malije nastaju, veliki je korak n aored U prona

lazenju

janju problema

] | sumiran|e pro a8 U IWHS&JE,
regiona i cak

na nivou grada, reg
1¢na PI]QI'?‘\E-

otkrit da je elekdr

ucuje u po\e’du im §
‘egljama, znacajno prijavia n
Ovo moze da objasn

HEC
&

g0 U O;La Im

zaSto jedan

mreze (zgleda mnogo otpormijl na Mduve
ekl drugi. Koris¢enjem ovih podataka,
administratori mogu raditi sa lokalnim elek-
trodistribuciiama na otklanjanu problema il
barem preduzeti potrebne korake na tim lo-
kaciama za zastitu lokalne mreze.

ne

racunari
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Dijagnostika | nadgledanje prakticno su
samo pocetak, jer neki proizvodaci omogu-
cavaju | (ranije pomenut) interaktivni me-
nadzment. Pomocu njega UPS moZe prak-
ticno Izvoditi zadatke kao 3to su iskljuéenje |
ukljucenje servera (bilo po trenutnom zah-
tevu, bilo pe unapred odredenom vremen-
skom rasporedu). Administrator moze pro-
gramirati gasenje servera svako vece iz si-
gurnosnih razloga, ugasiti nekl server da bi
vise energije ostalo za drugi ili pozvati uda-
lleno predstavnidtvo da butuje tamodnji ser-
ver. Ukoliko proizvodad isporucuje softver |
za druge uredaje osim kompjutera, primena
i menadZment se brzo 3ire. NSSI, APC |
drugi, na primer, isporucuju i softver za
bridzeve | habove, pored onog za servere |
stanice. UPS-ovi su u prilicno] meri izvan vi-
dokruga, zaboravijeni - ustvari, sve dok ne
dode do vanredne situacije. Ali, saznanje da
su baterije ostarile i prakti¢no izgubile kapa-
citet, moZe spasiti administratora od gublje-
nja dragocenih podataka. U slucaju kada su
UPS-ovi 'prosut’ po celoj firmi il vedem
podrudju (grad, region,...), nadgledanje sta-
tusa je mnogo Jedﬂostavmje sa jedne stanic
preko mreze il modema, nego provera sva-
kog pojedinadno obilaZzenjem lokacia.

Jedno od ofiglednih ograni¢enia softve-
ra rezidentnog na serverima je, naravno, da
se UPS-u ne moZe pristupiti ukoliko je ser-
ver oboren, Zato neki proizvodadi obez-
beduju mogucnost direktnog pozivanja
UPS-a (dial-in), dodavanem internog mo-
dema i potrebne inteligencije svom proiz-
vodu. Ovu moguénost ¢e sigurno ceniti
svako ko je usred nodi morao da ide u fir-
mu | tamo butuje oboreni server. EFl po-
mera komunikaciju WPS-ova korak dalje
omogudavajud da do 32 povezana LanGar-
de-a medusobno prosleduju poruke preko
svojih serijskih portova, Takav nadin rada
omogucava koriédenje UPS-a za nadgleda-
nje | kontrolu rada uredaja koji nisu direkt-
no priklju¢eni na kompjutersku mrezu, kao
Sto su telefonske centrale(ito bez primene
SNMP-a).

Da bi se bolje ilustrovalo $ta sve savre-
meni softver za nadgledanje i kentrolu UPS-
a nudi, naveden je pregled nekih moguéno-
sti koje se mogu nadi u najboljim programi-

na za njihovo nadgledanje | kontrolu:
- obaranje sisterna moze se programirati na
odreden vremenski interval od momenta
prebacivanja na napajanje iz baterija, tako da
se kraci prekidi mogu ‘preskociti' bez ikakvog
ometanja i prekidanja rada

slanje poruke © obaranju servera preko
mreze svim ili odredenim korisnicima
- isklju¢enje samog UPS-a po gadenju serve-
ra, u cilju o¢uvanja sto je moguce vise ener-
glle u baterijama do ponovriog dolaska
- vremenski raspored self-testa (nikad, pri

ukljucenu UPS-a, nedeljino, dvonedeljno...)
- podesavanje svih poruka i vremenskih do-
gadaja za konkretnu primenu

- daljinsko nadgledanje svih funkcija UPS-a

- logovanje stanja u elektricno) mreZi (mini-
malni 1 maksimalni napon, frekvencija, tre-
nutno opterecenje UPS5-a..), sa moguc-
nodcu eksportovanja u spreadsheet format
pogodan za dalju analizu

- pracenje stanja napajanja u realnom vre-
menu

- podesavanje granica izlaznog napona

- podeéavamje alarma na vreme do is-
praznjenja baterija ili na vreme od prebaci-
vanja na njih

- podesavanje minimalnog nivoa do kojeg se
baterije moraju napuniti pre ponovnog
ukljucenja servera

- velika lista dogadaja (Events), kao 3to su
UPS na baterijama’, 'UPS self test proSao’,
UPS baterije treba da se zamene', ‘pocni
proces obaranja’ i mnoge druge za koje se
mogu vezivati odredene akcije, kao $to su
logu] dogadaj', 'obavesti korisnike' itd., sa
daljim podopcijama.

...a §ta hardver

Da bi se funkcije UPS-a kao kontrolnog ure-
daja servera doterale do perfekcije, kao i da
bi se olakiao posao administratora velikih
mreza koje se prostiru na vise lokacia, po-
trebne su | dedatne hardverske pikanterije
Neke od njih stvarno deluju nepotrebno |
perverzno, all nemojmo zaboraviti da u sve-
tu velikog biznisa | velikih para svaki minut
neaktivnosti mreze kosta mnogo vise od
svin ovih dodataka zajedno.

Jedan od njih je, naravno, SNMP adap-
ter, koji izvriava poseban program za saku-
plianje informacija (agent) | njihovo smesta-

nje u bazu podataka (MIB - Management In-
formation Base), na osnovu kojih se, kasnije,
programom za analizu, mogu vriiti statistike
| pregledati protekli dogadaji. Vec sama po-
treba za poznavanjem stanja baterija u sva-
kom momentu, dovolian je razlog za daljin-
sko nadgledanje UPS-a. Aoapter je veza
izmedu UPS-a | ostatka mreZe | izvodi se u
obliku posebnog uredaja ili specijaine kartice
(slicno PC-jima). Omogucava lak pristup sa
mom UPS-u sa stanice za administraciju

Modem sluZi za daljinsku kontrolu i nad-
gledanje UPS-a preko telefonske veze. |ed-
na od osnovnih namena mu je i daljinsko
podizanje ugaSenih servera. Uredaj je mno-
go korisnij nego §to na prvi pogled izgleda,
narotito ako postoji potreba za njihovim re-
lativno Cestim obaranjem. Pored toga, obié-
no omogudava | potpunu kontrolu i konfigu-
raciju UPS-a, izvriavanje testova.. Neki
mogu da pejdZuju korisnike pri odredenim
uslovima. Moguca je (zavisno od modela) i
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kama, kao §to je njiho-
vo pamdenje za kasniju
upotrebu, proslediva-
nje drugim korisnicima
i razmena izmedu ra-
znerednih mreZa i ra-
¢unara. Na kraju, ova-
ko je mogude razmeni-
ti samo kratke tekstual-
ne poruke, a ne, reci-
mo, binarne fajlove.

Elektronska posta

Da bi se razresili po-
menuti  problemi, u
okviru svakog mrez-
nog sistema postoji | drugi nadin za razme-
nu poruka. Taj nacin se zove "elektronska
posta' (Electronic Mail), odnosno u Zargo-
nu "E-mail". Da bi takav sistem funkcionisao

ispunjavac ranije pomenute zahteve,
mreZni sistem mora da redi niz tehnickih
problema.

Kvalitetan E-mail sistem U sebi sadrzi
namanje dva, priliéno nezavisna, sistema.
Prvi sistem obezbeduje razmenu poruka u
uslovima mreznog okruzenja | zadtitu poda-
taka od neavladéenog pristupa. Ovaj sistem,
po pravilu, mora biti deo mreznog operativ-
nog sistema. Za njega se ¢esto koristi termin
sistem poruka (Messaging System)', odno-
sno "MS", Drugi sistern koristi vec ugradeni
nacin razmene poruka | cbezbeduje korisni-
ku sve usluge koje dobar E-mall sistem tre-
ba da ima. Ovaj sistern ima ulogu korisnic-
kog interfejsa | za popularne mreZne progra-
me veoma ¢esto postoje programi za E-mail
nezavisnih prozivodaca. Ti programi su fe-
sto bolji | popularniji od onih koji se isporu-
Cuju uz mrezeni software. Takvi programi se
zovu "programi za elektronsku postu', od-
nosno "E-mail programi'.

Ma koliko cela prica izgledala jednostav-
no, sistem za razmenu poruka (MS) moze
da bude veoma tezak za razvoj i veoma
opasan za bezbednost celog sistema, a ne
samo E-mail-a. Prakti¢no sve velike provale,
koje su se desavale na svetskim | nadim siste-
mima, izvedene su po dve osnove: neo-
vlaS¢enc poznavanje lozinki (5to je propust
administratora sisterna) i "rupe’ u E-mail si-
stemu (3to je propust operativinog sistema),
Drugim rec¢ima, ako imamo problema sa
bezbednoscu sistema, moZemo nauditi ad-
ministratora da o tome vodi ra¢una, ali ne
moZemo izmeniti operativni sistem tako da
zapusimo "rupe’. Takvim problemima su po-
sebno izlozeni UNIX sistemi, ali ni druge
mreze nisu imune na to.

Sustinski problem tokom razvoja MS-a
Je njegov odnos prema zastih fajlova koja
postoji u svakom sistermu, Zadatak koji MS

racunari
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Razmena poruka

obavla Je slededi: fajl koji je viasnistvo kori-
snika A, treba preneti u viasnistvo korisnika
B; pri torme taj fajl treba da optereti raspo-
lozivi prostor na disku korisnika B, a da kori-
snik A nema vise nikakvu viast nad njim.

Sisterni zadtite fajlova koncipirani su tako
da svaki korisnik ima direktorije u kojima
moze da dta i pise, direktorije koje moze
samo da cita i direktorije kod kojih ne moze
ni jedno ni drugo. Kakoe da korisnik A, koji ne
moZe da cita | pide po direktoriju korisnika B,
tamo ubacl fajl? Obrnuto, ako korisnik A ima
pravo da pise po direktoriju korisnika B, ka-
ko zadtii ostalu postu | podatke?

Postoje tri nadina za refavanje ovog
problema. Prvi je razvien za potrebe
UNIX-a i jedan je od glavnih izvora proble-
ma u zadtiti UNDX sistema. Ukratko, u
UNIPX-u administrator moZe da obeleZi ne-
ke izvrine programe specijalnom oznakom,
Tako oznaceni programi mogu da izvriavaju
privilegovane komande, iako ih je pozvao
neprivilegovan korisnik. Drugim re¢ima, ka-
da korisnik A Salje E-mail, program za potu
e upisati fajl tamo gde inace korisnik A ne-
ma pristup. Ovaj nadin je izuzetno 'ne-
zdrav". Neprivilegovan korisnik na taj nacin
moze da podmetne "kukavicie jaje" | da za-

Ovaj program je freeware, §to u praksi zna¢i da se moe slobodno distribuirati. Takode, ni-
Je potrebna nikakva registracifa da bi se mogao legalno koristiti, ¢ak i u americkim uslovima.

Program postoji u verziji za DOS i za Windows. Trenutno aktuelna DOS verzija je 3.2
(r2) i nosi datum 15.09.1994. Odgovarajuéa Windows verzija je |.2 (r2), sa datumom
16.09.1994. U prateCoj dokumentaciji pominje se da ée se nova verzia sa podrikom
Directory Services funkcijama (integrisani pristup mreZnom okruZenju koji je promovisac
Netware 4.xx) pojaviti do kraja 1994, godine. NaZalost, do nas do sada ta verzija nije stigla,

Interesantno je da je ovaj program delo JEDNOG doveka, Dejvida Harisa (David Harris),
sa Novog Zelanda. | pored toga, program je vodedi u svojoj vrsti u svetskim razmerama.

Instalacija je jednostavna, kako za DOS tako | za Windows. U DOS verziji, fajlovi
PMAIL.EXE, NEWMAIL.EXE PEGASUS.RSC i PMDICT3.PMD se kopiraju u javno do-
stupni direktorij. Obiéno je najbolje da oni budu iskopirani u SYS:PUBLIC direktorij, koji
Je po pravilu automatski dostupan svim korisnicima. Nakon toga, program PMAIL je do-
stupan svim korisnicima i time je instalacija zavrSena. PMAIL uzima sve podatke koji su mu
dalje potrebni iz korisnitke baze podataka.

U Windows verziji, fajlovi WINPMAIL.EXE, WINPMAIL.HLP | WINPMAIL.DAT ko-
piraju se u javno dostupni direktorij. Obiéno je najbolje da oni budu iskopirani u SYS:PU-
BLIC direktorij ili Windows direktorij, koji su po pravilu automatski dostupni svim korisni-
cima. Nakon toga, program WINPMAIL je dostupan svim korisnicima i time je instalacija
zavrsena. WINPMAIL uzima sve podatke koji su mu dalje potrebni iz korisni¢ke baze po-
dataka. Korisnik koji Zeli da program poziva "kliktanjem" ikone, treba u nekoj grupi Pro-
gram Manager-a da doda ikonu programa WINPMAIL.EXE.

Da bi program imao punu funkcionalnost, &esto je korisno abaviti jo§ neke korake u
toku instalacije. Prvo, potrebno je kopirati program PCONFIG.EXE i PCONFIG.RSC u
direktorij dostupan administratoru sistema, Obi¢no je najbolje da oni budu iskopirani u
SYS:SYSTEM direktorij. Nakon toga moZemo obavljati konfiguraciju sistema putem pro-
grama PCONFIG u skladu sa nadim potrebama.

Drugo, korisno je smestiti u sistemski LOGIN script sledeée naredbe:

#newmail

if ""z-ERRORiLEVEL" > "0" then begin
write ™"
pause

end

Na ovaj nacin, prilikom svakog prijavijivanja na mrezu, bi¢e pokrenut program NEW-
MAIL, koji ¢e prijaviti E-mail poruke koje su pristigle, a nisu jof uvek procitane.

Samo korigcenje Pegasus Mail-a je veoma jednostavno. Korisnik dobija meni sa potreb-
nim komandama (u DOS verzijl) ili niz ikona (toolbar) u Windows verziji. PodrZane su sve stan-
dardne funkcije E-mail programa, kao $to su odelici za pisma (folder), ruéno ili automatsko da-
lje prosledivanje poste (forwarding), slanje pratedin fajlova uz poruku, osnove konferencijskog
sisterna (notice boards), pa ¢ak i Word Star kompatibilni tekst editor. Sve ove funkcije paralel-
no postoje u DOS | Windows verzifi, samo se razlikuje korisnicki interfejs za njinovo pozivanje.

JUL/ AVGUST '95.



om | takozvan digl-back, 1. po
ozivu prekida se veza | uredaj sam
gramirani broj, u clju

lzmedu ostalih, tu |e jo5 | uredq) za me-
renje uslova rada: temperature, viaznosti... U
vezZl Sa ‘:pC-‘\"\"‘\‘ Senzorma 24 dll‘ﬂ, vatru, vo-
du, neautorizovan pristup obavija i druge
operacije | sale signal upozorenja pri vanred-
nim situacijama. Pored njega, postoje | razni
dodaci za pravilnu signalizaciju ukoliko se ko-
risti vise servera na jednem UPS-u, kao | sklo-
povi za zamenu UPS-a (u sludaju remonta)
bez obaranja sistema, Postoje o3 | razni stabi-
lizatori 1 linijski filteri koji su itekako korisni za
zadtitu skupe opreme, u slucaj: da prilike ne
zahtevaju Ili se ne moze priugtiti bag UPS,

U poslednje vreme pojavili su se | doda-
¢ za filtritanje smetnji koje se Sire preko fizic-
kog nosioca kompjuterske mreze (npr. ko-
aksijalnog kabla za tanki eternet), preko tele-
fonskih linija i preko serijskih kablova, koji
definitivno zasluzuju da im se posveti paznja.

Stvar je u tome da je jedna od vrsta elektri-
nih smetn)i | 'medusistemski Sum sa uzemlje-
nja (intersystem ;\_?fm.rrcj noise). On ne posto-

TEMA BROJA: MREZE
Besprekidna napajanja

Ji na prikljucku za napajanje vec na linijama za
prenos podataka. Najgore je 5to se ovaj
{um ne moze prevaziéi nikakvim UPS-om
niti linijskim filtrom, jer je vezan za uzemlje-
nje. Kada se uredaji (npr. kompjuter i Stam-
pac). povezani kablom za prenos podataka,
ne nalaze prikljuceni na istoj utiénici, mogu
se zapravo nalaziti na razlicitim referentnim
napenima uzemljenja. Ovo je narodito iz-
razeno u gradevinama sa starom ili loSom
elektricnom instalacijom. Pod odredenim
uslovima, ta razlika napona moze dosegnuti
potencijalno opasan nivo. Tada se generise
medusisternski 3um, koji moZe poslati opa-
sne prenapone izmedu neadekvatno zadti-
¢enih, npr. RS232, interfejsa, njemu inade
najpodloznia vrsta veze. Opticke veze su u
potpunosti imune, jer su galvanski odvojene,
dok eternet i oklopljena parica imaju zastitu
odredenu samim standardom. Najbolji na-
¢in za zadtitu od ovakve vrste smetnji je do-
bro balansirano kabliranje uredaja.

Zakljucak

Cena UPS-ova je kod nas priliéno visoka,
uglavnom zato jer njihovo trziste jod uvek

nije formirano, kao i
zbog velikih problema
u nabavci tako teske
(ne zaboravimo bate-
rije) i velike opreme.
UPS od svega 400 VA,
koji je veoma pogo-
dan za primenu na ja-
&im stonim 486 konfi-
guracijama, Cesto teZi
preko 10 kg! Ipak, sve
vise firmi ih nudi u
svom  standardnom
programu  ponude,
&to je za korisnike sva-
kako dobra vest zbog
lakde nabavke | veceg
izbora, a dodi ée | do pada cena. Mi vam
svakako preporucujemo njihovu primenu
na svakom mestu gde je to moguce, jer
zastite nikada nije dovoljno. Isplatice se si-
gurno, mada toga mozda necete ni biti
svesni. |

Autora moZete kontaktirati na e-mail adrese
brankoni@sezam.co.yu |
branko@orao.etf.bg.ac.yu

Razmena poruka je izuzetno vazna komponenta mreznog okruzenia i centralni deo mreznih usluga. Po
vaznosti, razmena poruka moze se porediti samo sa uslugama delenja fajlova i Stampaca.

Zoran Dordevic .

Poruke mogu da budu razmenjivane na
razne nacine. Prvo, poruke se mogu razmeni-
ti "online". U toj vanjanti poruke se razmenju-
ju izmedu korisnika koji su trenutno prijavijen
na mrezl. Jedan korisnik alje drugom kratku
poruku (nekoliko desetina znakova), koju on
moze da prodita ukoliko je priavijen na mreZi,

Ovakvu razmenu poruka je najlakie
stvaritl. bududi da je za njegovu realizaciju
dovolino poslati ‘paket’ kroz mreZu, sa
1 primaoca | kratkom porukom. U
je pokrenut software na stanici
on prima poruku i prikazuje je na
LKe

)

e nigde ne pamte, ali se ve-
razmenjuju. Takode, stanica koja
oruku obiéno ne moze da prove-
oruka uopste primijena - ovakav
mene poruka je najsliéniji SEZAM-
ovom PAGE-ovanu.

MNa mrezama koje su rasprostranjene
kod nas, ovaj put za razmenu poruka je deo

mreZnog operativnog sistema. U Windows
for Workgroup 3.1 | za takvu razmenu koristi
se program (Messages ***¥), koji mora da
bude pokrenut da bismo mogli da Saljemo |

primamo poruke. Interesantno je da stanica
koja %alje poruku nema nacina da utvrdi da i
je program pokrenut na stanici primaoca.
Drugim recima, poruku faljiemo "u vetar’,
pa ako je Cuje ko treba - &uo je.

U okviru Novell Netware-a, postoji sli-
&an sistemn, koji se poziva komandom SEND
iz DOS-a, odnosno posebnim korisnickim
programom iz Windows-a. Prednost ovog si-
stema je u tome $to je software potreban za
razmenu poruka deo instalacije radne stani-
ce. Zato je prili¢no verovatno da ¢e prima-
lac svoju poruku zaista | dobiti. Uz to, posto-
Jl mehanizam da stanica koja je poslala poru-
ku dobije povratnu informaciju - jednostav-
no, ako je primalac iskljudio priem poruka
(CASTOFF ili PAGE OFF), odgovarajuca po-
ruka bice vracena. Isto se odnosi na situaci-
ju kada primalac nije pored racunara, pa nje-
gova stanica ne moze da primi nove poruke
sve dok stare ne budu prodcitane.

Ovaj nacin za razmenu poruka je jed-
nostavan, ali vrlo ogranienih moguénosti,
Prvo, korisnici koji razmenjuju poruke mo-
raju da budu prijavijeni na mrezu u istom
trenutku. Drugo, veoma je tedko obezbedi-
ti zadtitu poruka od neovlaicenog ditanyja.
Trece, veoma je oteZzana manipulacija poru-

racunari



TEMA BROJA: MREZE

Razmena poruka

ima pravo da posalje
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risnika B; ukolko je
sve u redu, dimon
upisuje poruku u E-
mail direktori] korisni-
ka B (dmon to moze
da uradi, jer je privile-
govan proces, kojeg
je pokrenuo admini-
strator); pri tome nije
potrebno na korisnik
Aima bilo kakva prava
| na direktorijima kori-
snika B; isto tako, ko-

Wain foldss 1 Copser 1o e
messages |1 messages)

[Piess cFis lorhelg 7

risnik B mozZe da za-
brani konsniku A da
- mu 3alje postu; tada

Filtriranje poste u Win Pegasus Mail-u

meni neki od sistemskih programa svojom
verzijom. Tako zamenjeni program, ako ga
pokrene administrator, moze da dodeli po-
sebna prava korisniku koji ga je podmetnuo.
| tako pocinje kosmar..,

Drugi nadin razmene poste postoji u
Netware-u, ver 3.x. On se zasniva na raz-
vienom sistemu dodeljivanja prava na direk-
toriju. Jedan od prava koje administrator
moze da dodeli korisniku je CREATE pravo
na dikretoriju. Korisnik sa takvim pravom
moze da napravi novi fajl u tudem direktori-
ju. samo ukolko time ne unidtava neki stari
fajl. Fajl, koji je jednom napravio, korisnik
vise -ne moze da vidi, pa ¢ak ni da proveri
njegovo prisustvo. Na ta) nacin se E-mall
moze prenositi izmedu korisnika sa svim po-
trebnim standardima zastite.

Sistem prenosa E-mail-a putem CREA-
TE prava ima i jedan nedostatak. Zlonamer-
ni korisnik moZe neograniceno praviti fajlove
u vlasnistvu drugog korisnika. Na taj nadin,
neduZan korisnik moze veoma brzo, bez
lkakve sopstvene krivice, da ostane bez ras-
poloZivog prostora na disku.

Tredi nacin korisiti sistem dimona (dea-
mon). Dimon je proces (program) koji se
pokrede na viseprogramskom operativnom
sistemu. Njega obicno pokrece sam opera-
tivni sistem ili administrator sistema, a name-
njen je obavljanju "kucénin" poslova, koje sva-
ki operativni sistem mora da obavlja (po-
dréka Stampadima, rutiranje paketa u okviru
mrefe, itd.). Zbog toga su dimeni privilego-
vani procesi | praktiéno nevidliivi obiénim
korisnicima, lako obavljaju programe bez
kojih sistem ne bi mogao da funkcionide,

Pojedini operativni sisterni poveravaju
prencs poruka posebnom dimonu. Mehani-
zam e sledeci: korisnik A formira poruku |
prosleduje je dimonu koji je aktivan sve vreme
rada sistema; dimon proverava da li korisnik A
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¢e dimon |ednostav-
no odbiti da poruku
prosledi, $to prilicno
li¢i na IGNORE mehanizam na SEZAM-u.
Pored dva navedena sistema koja oba-
vezno ucestvuju U razmeni E-mail-a, ¢esto
je potreban i tredi. To Je sistem koji obez-
beduje gateway za izlazak poste u svet.
Sisterni za razmenu poruka koji su opisa-
ni obezbeduju protok poste u okviru jednog
racunara ili nekoliko raunara koji koriste isti
operativni sistem | fizicki su povezani u
mrezu, Na taj nacin je elektronska posta pri-
liEno osakacena, jer je u okviru iste prostorije
obi¢ne lakde obaviti liéni nego E-mail kontakt.
Zato su razvijeni tzv. gateway sistemi, koji
omogucavaju da se poruke prenose izmedu
sisterna koji su pod razli¢itim operativnim si-
sternima i koji su na vedim rastojanjima.
Gateway se obicno pravi tako da prevo-
di poitu koja je u nekom lokalnom formatu
u neki format koji je opste prihvacen i obr-
nuto. Uobicajen "opste prihvacen” format je
TCP/IP SMTE iake
se u svetu cesto kori-
st i CCMAIL, a po-

nim svetom; sistem za
razmenu poruka zna da
razlikuje adrese koje se
nalaze na lokalnoj mrezi
I adrese koje su izvan
nje; sve poruke koje su
izvan lokalne mreze
prosleduju se dimenu
koji se dalje brine o nji-
ma; dimen formira za-
glavlje poruke koje e u
SMTP formatu, na to
zaglavlije dodaje tekst
poruke koju je primio,
ukoliko je potrebno
prevodi adresu sa inter-
nog formata na SMTP
format i $alje je izvan lokalne mreze slede¢em
ratunaru u Internetu; obrnuto, kada stigne
posta u SMTP formatu, dimon menja zagla-
vije poruke 1 adresu primaoca u interni for-
mat, smesta tekst poruke | Salje je lokainom
korisniku; na ove) nacin korisnik upotrebljava
isti program za E-mail i za slanje poste na lo-
kalnom sistemu i za slanje poste u svet.

Sistemi E-mail-a na Netware-u

Kako je Novell-ov Netware najrasprostranje-
niji mrezni sistem, ne samo kod nas, intere-
santno Je videti kako je kod njega reSen si-
stemm E-mail-a,

U verziji 3.1x, prvenstveno je prime-
njen sistem baziran na CREATE pravima.
Prilikom "pravijenja" novog korisnika, pro-
gram koji to obavlja, SYSCON, napravi i je-
dan novi direktorij u SYS:MAIL direktoriju.
Ime novog dir-a odgovara internom broju
koji svaki korisnik dobija prilikom "pravijenja’
i zbog toga je jedinstveno. Novi korisnik do-
bija | sva prava na novom dikrektoriju, kao |

nekad | MS Mail, Kod
nas se razmena
poite na vedm ra-

stojanjima obavlja is-
kiju¢ivo preko YU In-
ternet-a,  koji e

chuzorancomims ginwmail.; Binary

No encoding | #]

TCPAP mreza. Zato

je SMTP prakti¢no W M-.@
jedini na¢in da se neiz___JHSE
posta razmenjuje na o

vedim rastojanjima |
sa svetom.,

Gateway  sistemi
se koncipiraju na sle-

£

= e Tee
! Binary j

Encoding: :

dedi nadin: na jed-
nom raunaru u R e —
mrezi pokrene se di-
mon zaduzen za raz-  Slanje fajlova iz Win Pegasus Mail-a
menu poste sa spolj-
racunari



CREATE prava na svim
SYS:MAIL  direktoriji-
ma.

Ovim je zasnovan si-
stem za razmenu poru-
ka, ali to je kraj! Netware
3. 1%, u svojoj osnovnoj
verzijl, ne sadrzi nikakay
software koji moZe da
iskonisti pomenut sisterm
za razmenu poruka, pa
su korisnici  potpuno
prepusteni nezavisnim
proizvodacima E-mail
programa.

Nezavisni proizvodad|
su izbacili na trziste ve-
liki broj paketa koji sluze za razmenu elek-
tronske poste pod Netware-om. Najpozna-
tiji licencni software je Lotusov CC:MAIL,
dok je najpoznatiji freeware program Pega-
sus Mail.

U nadim uslovima, Pegasus Mail pred-
stavlja najbolie resenje. MoZe se slobodno
distribuirati, autor ga je stavio u javno via-
sniétvo, pa je potpuno besplatan | po ame-
ri¢kim zakonima. Ima sve udobnosti koje se
zahtevaju od E-mail programa. Za njega po-
stoje | shareware gateway-i za SMTP postu.
Takode, sama instalacija je jednostavna.

Netware sistem za razmenu poste

U okviru verzile Netware-a 3.1x bio je
ugraden sistem MAIL direktorija, $to je bila
dobra osnova za nezavisne proizvodale
softvera da razvijaju svoje E-mail sisteme

Novell u okviru samog operativnog si-
stema nije isporucivao E-mail programe,
Nego Je svoj sistem za razmenu poste pro-
davac kac poseban proizvod, pod ime-
nom MHS (Message Handling Service).
Ovakav trzisni pristup nije uobiajen kod
prodavaca operativnih sistema - vecina je
uz svoj sistem isporucivala i kompletnu E-
mail podriku. Novell-ova ideja je bila sle-
deca: imamo ubedljivo najbolji mreZni
operativni sistem, pokrivamo 60%-70%
svetskog trzista; zasto ne bismo imali do-
datni izvor profita putem nezavisne proda-
je E-mail sistema?

Racunica je bila pogresna - najvedi bro
korisnika u svetu (kod nas pogotovo) nije
troSio novac na MHS | njegove gateway-e.
Nezavisni proizvodadi su razvili efikasne E-
mail programe, koji su bili znacano jeftiniji i
barem isto tako dobri. Zato je u svetu
Netware korisnika MHS pokrivao svega 10%-
20% trzidta - time je Novell izgubio jednu bit-
nu polugu za promociju svojih proizvoda,

Novell je shvatio gresku, tako da je u
verzijl Netware-a 4.xx uveo MHS kao deo
operativnog sistema. Da bi bili ispred konku-

racunari
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Isti pojedinac koji je razvio Pegasus Mail razvio je i gateway za SMTP Program se zove
Mercury | trenutno aktuelna verzija je |.21, koja nosi datum 09.02.1995. Instalacija ovog
gateway-a je nedto sloZenija nego instalacija samog Pegasus Mail-a, ali je i dalje priliéno
jednostavna.

Prvo, kopiraju se 4 Mercury NLMa (MERCURY, MERCURYC, MERCURYS i MER-
CURYP) i MERCURYINI fajl u SYS:SYSTEM direktorij. Drugo, napravi se SYS:SYS-
TEMMERCURY direktorij u koji se iskopiraju preostali fajlovi koji se nalaze u Mercury ar-
hivi. Trece, napravi se direktorij negde na serveru u koji ¢e biti sme&tani postanski fajlovi.
Svaki korisnik koji treba da koristi SMTP postu treba da ima CREATE pravo na njega. To
se najlakle postize dodeljivanjem tog prava EVERYONE grupi. Cetvrto, izvrée se neop-
hodne izmene u MERCURY.INI fajlu:

U [General] sekciji

Myname - puno Internet ime servera

Timezone - ime vremenske zone

FILE_API - I

MAILQUEUE - ime direktorija za smeétaj postanskih fajlova koje je dode-
lieno u trecem koraku; ime treba navesti u standardnoj
Netware notaciji (na primer: SYS:SMTP)

SMTPQUEUE - isti sadrZaj kao kod MAILQUEUE-a

U [Mercury] sekciji:

Postmaster - ime korisnika koji upravija postom i koji ¢e dobijati infor-
macije o problemima sa podtom
U [MercuryC] sekdiji:

Host - IP (brojcana) adresa ra¢unara koji dalje prosleduje Inter-

net postu

U [Domains] sekciji:

dodaju se redovi u obliku <ime servera> : <Internet ime>, gde
je <ime servera> odgovarajuée Netware ime servera, a <Internet ime> je ime Inter-
net domena koje e biti koriS¢eno za isporuku SMTP poste na taj server; ukoliko je pre-
videno da se i lokalna posta razmenjuje putem SMTP protokola, treba staviti i red u ob-
liku <ime servera> : <ime servera>
Peto, sa Netware konzole izvrée se sledece komande:

LOAD MERCURY

LOAD MERCURYS

LOAD MERCURYC

LOAD MERCURYP

Po pravilu, ove komande se dodaju i na kraj AUTOEXEC.NCF fajla, da bi Mercury
bio automatski pokretan prilikom startovanja servera. Nakon ovoga, nat sistem je po pra-
vilu spreman da razmenjuje postu sa Internet svetom.

Sam program Mercury moZe da se koristi | za neke druge funkcije, kao &o su: automat-
sko slanje odgovora, automatsko prosledivanje poste, liste za distribuciju, pojednostavijeni
konferencijski sister i sistern za distribuciju fajlova. Sve ove funkdije se prili¢no jednostavno
konfiguridu i, budui da izlaze iz domena ovog danka, nece biti posebno opisivane.

rencije, ceo sistem su uklopili u Directory
Services, integrisani pristup mreznom
okruZenju, koji je promovisao Netware 4.xx.
Tako koncipiran sistem omogudava korisnici-
ma da imaju podatke na jednom serveru, a
postanske sanducice na drugom. Pri svemu
torme korisnici se ne prijavljuju na server, ne-
g0 na celu mrezu, tako da je rad sa vide ser-
vera u mnogome olak3an. U MHS je uklju-
en i sistem za vodenje statistike razmene
poruka. Takav sistem omogucava efikasno
administriranje poste, jer se korisnici mogu
brzo premedtati sa servera na server, a tok

*62+

poruka moze se prilagoditi izmenama u to-
pologiji mreze.

Kao dodatak MHS-a koji stize uz
Netware 4.xx, uklju¢en je i program za E-
mail FirstMail. Isporucuje se verzija koja radi
pod DOS-om (MAIL.EXE) i verzija koja radi
pod Windows-om (WMAIL.EXE). Ti progra-
mi obezbeduju standardne funkcije koje svi
E-mail programi trebaju da omoguce.

Sam FirstMail program bice neverovat-
no poznat svakom predhodnom korisniku
Pegasus Mail-a. Boje, meniji, ikone - gotovo
sve je isto. Jedina razlika koja se moZe uodi-
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Glavni meni u DOS Pegasus Mail-u

ti je Copyright poruka i nedostatak nekih ma-
nje koris¢enih funkcija iz Pegasus Mail-a. Ni-
je mi poznato da li je Novell narucio FirstMail
od proizvodata Pegasus-a, da li ga je mozda
kupio ili je jednostavne iskopirao navedeni
program, znajudi da Dejvid Haris verovatno
nema sredstava da vodi dugotrajni sudski
spor sa Novell-om.

Ovo su prednosti koje je doneo MHS
u Netware-u, ver. 4.xx. Naravno, postoje |
dodatni problemi. Prvo, da bi izbacio pro-
grame kao $to su Pegasus Mail iz igre,
Netware je prakti¢no ukinuo sistermn MAIL
direktorija - za administriranje mreze u
verziji 4.xx koristi se novi program NE-
TADMIN. On ima znadajne prednosti U
odnosu na stari SYSCON, ali ima | neke
"slu¢ajne” nekompatibilnosti. U nasem slu-
aju, interesantno je da novi korisnik ne
dobija automatski svoj SYS:MAIL direktorij,
niti prava na njega. NETADMIN samo for-
mira MHS sanduce, ukoliko je MHS insta-
liran na sistemu. Zbog ovoga je koriscenje
Pegasus Mail-a postalo veoma otezano. Da

=[c:324MB] Pegasus Mail
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bi bilo moguce ko-
ris¢enje P-mail-a u
verziji 4.xx, operator
mora pre pocetka bi-
lo kojeg rada na P-
mail-u, da oformi
grupu "PMAIL", da u
nju smesti sve kori-
snike koji trebaju da
koriste Pegasus | da
¢lanovima grupe do-
deli CREATE pravo
na SYS:MAIL direk-
toriju, Nakon toga,
potrebno je svakom
novom korisniku
ru¢no napraviti pri-
padajuci  SYSIMAIL
direktori, | to po dosta sloZenoj proceduri:

Prvo, "napravi” se novi korisnik korisce-
njem programa NETADMIN, u skladu sa
standardnom procedurom. Drugo, pokrene
se program SYSCON, meni User Opti-
ons/Other Informations. Tu se moze proditati
interni broj korisnika kojeg smo "napravili',
To je Hex broj od 8 cifara koji jednoznacno
odreduje korisnika. Trece, operator rucno,
DOS naredbom MKDIR, kreira u SYS:MAIL
dir-u novi direktorij ¢ije ime odgovara inter-
nom broju korsnika. Cetvrto, operator u
programu NETADMIN dodeli novom kori-
sniku sva prava na novenapraviieni direkto-
rij. Tek sada korisnik moZe da razmenjuje E-
mall putem Pegasus Mail-a,

Moze se postaviti pitanje zasto je neop-
hodno koristiti P-mail i u Netware-u ver.
4.xx, koja ima svoje veoma slicne programe
za E-mail. Problem je u sledecem:; MHS ima
i sistem E-mail-a, ali nema (barem kao
erativnog sistema) svoj gateway za
TCPAP SMTP Na taj nadin su korisnici
MHS-a osudeni na dopisivanje samo u okvi-

FileEdit_Addresses  Window Mot

XNeocd Wil XOmweae of

" Print mail messageis)

Epson FX-850 an LPT1:

"
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ol el
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ru  svoje lokalne
- mracn| mreze ill na kupova-
e nje posebnih komer-
cijainih  gateway-a
izmedu MHS-a i

[ SMTP-a. Kako se ta-
kav gateway tedko
mozZe nadi na nasem
trZistu, za dopisivanje
preko Internet-a jos
uvek je najbolja vari-
janta Pegasus Mail i
Mercury gateway.
Interesant-
no je da Pegasus ima

u sebi i mogucnost
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koriscenja MHS-a za
razmenu poruka. Pr-
oblem je 5to je nave-

Prozor za $tampanje u Win Pegasus Mail-u
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deni sistem pred-
viden za rad pod

Netware ver. 3.1x, tako
da se i tu oslanja na si-
stem SYS:MAIL direk-
torija. Moguce je da
postoje neki "prijavi
trikovi' na osnovu ko-
jih ¢e P-mail i Mercury
koristiti MHS usluge,
ali ih do sada nisam
nasao. Drugim redi-
ma, na sistemima koji
koriste Netware ver.
4xx i kojima je po-
trebna SMTP razme-
na poste, potrebno je
svakom novom kori-
sniku napraviti potre-
ban SYS:MAIL direktorij na pomenuti na-
¢in. Nakon toga ce sve funkcionisati. Za
korisnike koji su na sistemu postojali u tre-
nutku upgrade-a sa ver. 3.1x na ver. 4.xx
takav zahvat nije potreban. Prilikom upgra-
de-a sacuvana su prava | direktoriji tih ko-
risnika tako da njima sistem P-mail-a nor-
malno funkcionise.

Pitanje je $ta je buducnost. Verovatno
da ¢e se prvo pojaviti verzija Pegasus Mail-
a koja radi pod Directory Services i MHS-u i
koristi MHS sistem pojtanskih sanducica.
Ovu verziju ¢e verovatno pratiti | verzija
Mercury-ja koja ¢e biti gateway izmedu
SMTP-a i MHS sistema za razmenu poruka.
Ovo bi trebalo brzo da se dogedi, ukoliko
Novell nije ve¢ kupio ili kupi ovaj software
od proizvodaca. Ako je Novell vec obavio ili
obavi tu kupovinu, pri¢a ¢e se produZiti.
Verovatno ¢e se nadi proizvodad softvera
koji ¢e napraviti shareware gateway MHS-
SMTP ali za to ce trebati dosta vremena.
Uzrok tome je strah da, kada takav gateway
bude razvijen, Novell opet ne napravi neku
"psinu" kojomn ce ubiti konkurenciju | obez-
vrediti investiciju nezavisnog proizvodaca
pateway-a. Moze se odekivati da e onda
Novell, uz narednu verziju Netware-a, ispo-
rucivati i svoj gateway, koji je do tada treba-
lo posebno placati.

Ukoliko ne budu pronadeni neki "pr-
ljavi trikovi" koji ¢e uciniti da P-mail lepo sa-
raduje sa MHS-om u Directory Services
okruZenju, postoji I drugo, "prirutno’,
redenje. Verovatno ce se nadi talentovani
programeri sa programom koji ¢e kontro-
lisati postojanje SYS:MAIL direktorija, au-
tomatski ih praviti za sve korisnike | dode-
ljivati im prava na njima. To bi znacajno
olakdalo posac operaterima i znacajno
produzilo Zivot sadadnjim verzijama Pega-
sus Mail-a | Mercury-ja. m

Autora moZete kontaktirati na e-mail adresu:
djorzor@sezam.co.yu
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U firmi u kojoj sam se svojevremeno bavio ratunar-
sskom vizuelizacijom i animadijom, postojalo je vide ratu-
“nara namenjenih radu sa programima kao $o su Auto-
'CAD, 3D Studio i HR QFX. Gledaju¢i sa danagnjeg stano-
vidta, to su mozda malo jade kuéne konfiguracije, ali tada
je to bio krajnji domet hardvera. Ipak, projekti koji su
radeni zahtevali su uklju¢enje kompletnih resursa firme,
- ponekad | na vise dana. Svako pustanje u rad zahtevalo je
paZljivo planiranje - procenu vremena renderinga po frej-
. Mmu, raspodelu mapa po stanicama i kopiranje projekta.
Naravno, uvodili smo i defurstva.

A onda je dofao 3D Studio 3.0...

Lep3e je sa mrezom

. | doneo mreZni rendering. U ¢emu je, konkretno,
prednost takvog rada? Projekat se priprema na jednoj sta-
nici | pusta na mrezu, &ime ulazi u Net Queue, tj. mre2ni
. niz. Okolne stanice prihvataju jedan po jedan frejm iz pr-
| Vog procesa u nizu i uzimaju ga na obradu. Kako koja sta-
. nica zavrii sa renderingom ona preuzima sledeéi frejm i
tako do zavrietka projekta, kada se prelazi na slededi pro-
kat u nizu. Ukoliko iz bilo kojeg razloga neka od stanica
prestane sa radom, ostale stanice ¢e kompletirati proces
bez potrebe za ljudskom intervencijom - isto tako, svaku
stanicu moZete nezavisno ukljuéiti i iskljuéiti iz procesa, u
zavisnosti od vasih potreba,
Hardverski zahtevi podrazumevaju da su stanice po-
vezane u mrefu (moZe i peer-to-peer) i da je obezbeden
pristup file serveru radi deljenja fajlova. Naravno, svaka od
stanica mora biti sposobna za pokretanje 3D Studija (pre-
porucuje se ipak da to ne budu 386sx/25 sa emu-
latorom koprocesora i 4 MB RAM-a). Ako ste
obezbedili ove uslove, motete pristupiti pripremi
radne okoline na serveru.
i Prvi korak podrazumeva definisanje zajedni¢-
. kih direktorijuma na file servery, tj. na volumenu
' na koji sve stanice imaju pristup. Treba vam direk-
torijum za smestanje kontrolnih fajlova, kao %o su
razne poruke, logovi i sl. (recimo FA3DSINFO).
Zatim napravite direktorijum u koji ¢e se smesta-
ti rezultati renderinga, tj. bitmape (recimo FANE-
TIMAGE), direktorijum u kojem se nalaze zajed-
ni¢ke mape za projekte (recimo FANETMAPS) i
- jedan radni direktorijum za razne pratece fajlove
tipa.3DS, LFT, .SHP (recimo FA3DSNET). Uko
. liko imate uslove za komoditet, rasporedite svaki
- od pomenutih direktorijuma na poseban fizi¢ki (al
obavezno delieni) mreZni disk, ¢&ime éete znadaj-
. no ubrzati rendering. To je sve ¥to se tite serve-
- ra - preostaje nam instalacija softvera na radnim
. stanicama.
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. Rendering u mrezi

iSe ruku posao ¢ine

ave ratunarskom animacijom znaju koliko je to zahtevan proces - koliko puta ste ostavili mainu
eko nodi i ustanovili ujutru da nije uradila ni 10% posla. Umesto varijante Ix|0 (ratunar deset
puta brZi od postojeceg), za¥to ne razmislite o varijanti 10x| (deset ratunara na istom poslu)?

MreZni rendering funkcioniée po master / slave princi-
pu. Neophodno je da imate jednu licencnu kopiju 3D Stu-
dija za stanicu na kojoj radite projekat i sa koje ¢ete pusti-
ti proces. Ostale stanice koje ¢e udestvovati u renderingu
nalazie se u slave modu - za njih nije potreban hardlock
da bi funkcionisale. Dovoljno je da na njihove lokalne di-
skove iskopirate izvrine fajlove 3D Studija ili da pokrenete
slave instalaciju na svakoj od njih (§to je mogude od verzi-
je 4). Rendering je mogué na 9999 stanica istovremeno, a
licencno pravo vam dozvoljava neograniéen broj sfave in-
stalacija sa vase kopije.

Svaka od stanica poseduje fajl pod nazivom
3DSNET.SET, koji je smesten u matiénom direktorijumu
3D Studjja. U pitanju je ASCII fajl sa nizom parametara ko-
ji uti€u na ponaganje same stanice u toku mreznog rende-
ringa. Sta znadi svaki od njih imate u prilogu - nad savet je
da izmenite samo parametre koji su specifiéni za vadu
mrezu (ime svake od stanica, staze...), a da parametre ko-
ji se odnose na razli¢ite vremenske intervale ostavite na
njihovim podrazumevanim vrednostima. Putanje, drajver i
identifikacioni broj mogu se menjati privremeno i iz
Network Parameters prozora za dijalog, ali to nije prepo-
rutliivo zbog problema koji mogu nastati zbog neslaganja
sa ostalim stanicama u mre#i,

Da probamo

Vreme je da pustimo na$ prvi mreZni projekat. Pre toga,
podici éemo sve raspoloZive stanice u slave mod, sem one
sa koje startujemo proces. Postoje dva natina za to: prvi
podrazumeva pozivanje istoimene opcije iz Network pada-
jueg menija, dok je za drugi dovoljno da iz DOS-a otku-
cate 3ds slave. Pritom se podrazumeva da za prvi natin
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TEMA BROJA: MREZE

Rendering u mrezi

Parametri datoteke 3DSNET.SET

NET - OWNER: ime operatora na stanici, sluzi za identifika-
ciju (recimo PPETROVIC)

NET - NAME: ime same radne stanice, sluzi za identifikaci-
ju; mora biti jedinstveno (recimo CAD_STAT)

NET - MACHINE - ID: jedinstveni identifikacioni broj stani-
ce (recimo 03)

NET - MACHINE - TYPE: odreduje da li se 3D Studio star-
tuje u slave modu (SLAVE) ili kao radna stanica (OFF); u ovom
drugom sludaju neophodno je da imate hardlock

NET - DISPLAY: definide drajver kojim ¢e se vriiti rendering;
osim u sluaju da sve stanice imaju identicne graficke kartice, za
ovaj parametar treba staviti vrednost NULL

NET - REZ - WARNING: odreduje da li ée vas stanica upo-
zoriti u sludaju da su polja za rezoluciju i aspekt prazna; ukoliko
isklju¢ite ovu opciju, rendering ¢e se vriiti na podrazumevano)
vrednosti drajvera koji je konfigurisan za pomenutu stanicu (YES
ILI NO)

NET - BOX - MODE: odreduje da li ¢e projekat na stanici
biti prikazan vektorski u punom (NO) ili takozvanom box (YES)
modu

NET - PATH: direktorijum za poruke (u nasem slucaju
FA3DSINFO)

NET - DESTINATION: defini¥e gde se smedtaju slike koje
su proizvod renderinga (SERVER ili LOCAL)

NET - LOCAL - PATH: direktorijum za smeStanje rezultata
renderinga na lokalnom disku (recimo CA3DS4\IMAGES)

NET - SERVER - PATH: direktorijum za smestanje rezultata
renderinga na mreznom disku (FANETIMAGE)

NET - SQUAWK: interval (u sekundama) izmedu signala ko-
jima stanica objavijuje svoju prisutnost ostalim stanicama u mreZi

NET - POLL - TIME: interval (u sekundama) izmedu dva
upita kojima stanica proverava postojanje procesa u mreZi

NET - TIMEOUT - CHECK: ukljutuje ili iskljucuje proveru
funkcionalnosti stanice ad strane mreZe; u slucaju da je vrednost
NO, stanica moze prestati sa radom, a da se to ne notifikuje na
mreZi

NET - TIMEQUT: interval u minutima za koji je stanici do-
zvolieno da ne 3alje signale, a da se ne proglasi mrivom u mreZi

NET-VERBOSE: odreduje dz li ¢e poruke o greskama biti
ukljuéene u log fajl (YES ili NO)

NET-DAT-FILE: definiée da li ¢e se prilikom procesiranja ge-
nerisati dodatni log fajl koji ée biti formatizovan za unos u neki od
programa za tabelarne proratune (YES ili NO)

NET - FILE - RDONLY: adreduje da li ¢e projekat koji je u
toku imati read-only fleg (YES ili NO)

morate da startujete program u normalnom modu, za $ta vam je ne-
ophodno prisustvo hardlock-a na stanici. :
Biraju¢i neku od opcija za rendering (view, region...) dolazimo do
standardnog menija za rendering parametre, gde sada po prvi put
mo#emo da upotrebimo opcije Net Queue i Net ASAP. Obe 2alju
tekudi proces u mreZni niz uz razliku 3to ga prva smesta kao posled-
nji U nizu, iza svih procesa koji se trenutno procesiraju, dok ga dru-
ga pozicionira na vrh niza (As Soon As Possible - $to je skorije mo-
guce), kao prvi slededi proces koji ¢e u¢i u obradu. Naredni korak je
pridodeljivanje procesa masinama u nizu - svaka madina koja je
trenutno u slave modu bice prikazana u spisku. Po nekoj logici, koris-
nici obi¢no biraju opciju ALL, Zeledi da time puste proces na svim
raspoloZivim maginama. To je ispravno sa jedne strane, ali ako neka
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stanica koja nije bila trenutno raspoloZiva ude u slave mod kasnije,
nee joj biti omoguéeno da pristupi procesu - za to sluZi opcija ANY.
U istom prozoru za dijalog potrebno je definisati ime samoga proce-
sa, naziv izlaznih datoteka (tj. bitmapa koje su proizvod renderinga) i
njihova buduca pozicija (lokalni ili mreZni disk),

MreZnom nizu moZemo pristupiti i u toku obrade nekog proce-
sa, opcijom Edit Queue iz Network padajueg menija. Kontrola
degavanja u nizu vrlo je vaZna iz razloga $to nije retka pojava “puca-
nja" stanica u toku izvriavanja procesa. Cest problem je nemogué-
nost pristupa nekoj od mapa, 5to ume da zaustavi stanicu na samom
poletku rada. Reenje je pregled log datoteke koja se kreira paralel-
no sa svakim procesom i brisanje problematiéne stanice opcijom
Clean, to ¢e omoguditi kontrolnom skriptu da joj dodeli naredni
slobodni frejm u nizu.

Deset jakih PC grafickih platformi u mreZi mogu sebi priustiti
samo vedi grafitki studiji. No, prednosti mreZnog renderinga moZete
iskoristiti | ako ste vlasnik samo jednoga ratunara - 3DSNET.SET koji
dobijate uz 3D Studio ve¢ je prilagoden toj svrsi. jednostavno, potr-
pajte sve Zeliene procese u mreZni niz, podignite madinu u slave
mod i - dajte sebi koji dan odmora. m
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U mrezi... po prvi put

Napisali ste va$ prvi program; on radi, ito dobro. Apetiti rastu. Kako ga naterati da radi u mreznom okruzenju ?
FLOCK, RLOCK, UNLOCK... sintaksa vam je poznata, ali da li ste ba8 sigurni kako to sve radi i kako uz §to manje na-
pora i izmena naterati va$ program da koketira sa mrezom ? Odgovor na ova pitanja potraite u tekstu pred vama.

Dejan Vesic .

Odmah ograda - ne otekujte od ovog
&lanka reéenje svih vadih problema; "smerni-
ce i savet'" su najbolji izraz. Programi za
mrezno okruzenje zahtevaju drugaciji nacin
razmidljanja, planiranje tabela | samog koda.
No, uz malo (il malo vide) srece skoro sva-
ki program napisan za jednog korisnika
moze se udiniti 'svesnim' mreZnog
okruzenja, barem dok ne napiSete potpuno
novu mreznu verziju.

U jednokorisnickom okruzenju bili ste
pogtedeni mnogih stvari koje vas sada Ceka-
Ju - otvarali ste tabele koriste¢i USE naredbu
bez ikakvih provera da li je otvaranje uspelo;
menjali ste | dodavali slogove sa lako¢om na
koju cete morati zaboraviti kada uplovite u
mrezno programiranje. Svaka od pomenu-
tih operacija je uvek uspevala (sem u
patoloskim slu¢ajevima kada dode do
fizitkog oStecenja tabele ili indeksnog
fajla) - vide nije tako.

Flozofija mreZe zahteva da uvek
imate u vidu da niste sami i da ¢e neko,
skoro sigurno, pokusati da koristi isti re-
surs (tabelu, indeks ili $tampac) u isto
vreme kada i vi. Da bi se konfliktne si-
tuacije koje ovom prilikom nastaju raz-
redile, uvodi se pojam zaklju¢avanja -
signalizacije da neko ved koristi dati re-
surs.

U Clipper-u postoje tri nivoa za-
kljucavanja: ekskluzivno otvaranje fa-
bele, zaklju¢avanje tabele i zakljuéa-
vanje sloga u tabeli. Nivoi su poredani
po "jadini" - od najrestriktivnijeg (vama
sva prava, drugima nista) do najslabijeg
(zakljucavanje samo jednog sloga tabe-
le). Ukratko o svakom zakljucavanju:

USE EXCLUSIVE/SHARED

Ako prilikom otvaranja tabele navedete
sluzbenu re¢ EXCLUSIVE (USE... EXCLU-
SIVE) tabela ¢e, ako je to moguce, biti otvo-
rena u ekskluzivnom modu - sva prava za bi-
lo koju operaciju nad tabelom (pregled, iz-
mena, brisanje) pripadaju vama i niko drugi
ne moZe otvorit istu tabelu niti joj pristupiti
na bilo koji nacin sve dok je ne zatvorite.
Otvaranjem svih tabela u eksluzivnom mo-
du, va$ program ¢e se ponasati kao jedno-
korisnicki, bez obzira 3to je na mreZi. Prime-

JUL / AVGUST ‘95.

tili ste ono "ako je to moguce" - moZe se do-
goditi da je neko drugi vec otverio tabelu, te
vage otvaranje nece uspeti. Kako je USE po
svojo| prirodi komanda a ne funkdija, za re-
zultat njenog rada, kao i za mnoge druge
mre#ne komande, konsultovacemo funkciju
NetErr() - FALSE ¢e znaditi da je mreZna
operacija uspela. Ako umesto EXCLUSIVE
navedemo SHARED u USE klauzuli, tabela
¢e se otvoriti u deljenom modu. Ako ne na-
vedete ni SHARED ni EXCLUSIVE, tabela
¢e se otvoritl u modu koji odreduje parame-
tar postavijen sa SET EXCLUSIVE nared-
bom - podrazumevana vrednost je ON, 3to
znadi da ¢e baze biti otvarane u ekskluziv-
nom modu. Korié¢enje podrazumevanih
vrednosti je izuzetno losa praksa pa je savet
da uvek eksplicitno navedete u kojem modu
otvarate tabelu.

Pokuajmo da nademo mreznu varijan-
tu USE naredbe u nadem programu. Ono
5to se namede je:

USE tabela INDEX t_indl,

t ind2 SHARED
IF 'NetErr ()
// Otvaranje uspelo, uradi
posao
Close tabela
Endif

*67¢

Kao i sva otigledna
resenja, ni ovo nije do-
bro. Zasto ? Polev od
verzie 5.01, Clipper
sve naredbe prevodi u
jednu il vide funkcija
(definicije se nalaze u
STD.CH, direktorijum
INCLUDE). USE na-
redba se prevodi u sle-
dedi niz:

dbUseArea(...)
dbSetIndex (t_indl)
dbSetIndex (t_ind2)
IF !NetErr()

Vidite problem? Bez obzira da li je
otvaranje same tabele bilo uspeino ili ne,
pokusace se sa otvaranjem indeksnih
fajlova - §to je u sludaju neotvaranja
DBF fajla svakako greska. Redenje !
Koristite svuda dbUseArea/prove-
ra/dbSetindex (3to je strano zamor-
no) ili napidite funkciju za otvaranje ta-
bele koja ¢e wvriiti sve neophodne
stvari; dodajte malo Zongliranja pret-
procesorom (radi $to manjih izmena
nad ve¢ postoje¢im kodom) i pro-
blem je refen. Moja varijanta resenja
je na slici |. Potrebno je da NET.CH
uklju¢ite u svaki vas PRG fajl i da re-
kompajlirate program. U skladu sa
idejom se redefinise i CLOSE nared-
ba, zatvaraju¢i samo fajlove koji su
uspedno otvoreni. Ovim reSenjem se
izbegava bilo kakva intervencija nad
nizovima USE/CLOSE  naredbi.
Mozda je odluka (pogledajte definiciju
IUSE naredbe) da se u slu¢aju neus-
peinog otvaranja prekine program
"prejaka’, no, sistem je otvoren, pa
ste slobodni da sprovedete bilo kakvu
drugu intervenciju u tom slucaju.

Kada uopdte koristiti ekskluzivno otvara-
nje 7 Ako je ikako moguce, nikada. Neke na-
redbe ( PACK | ZAP ) zahtevaju ekskluzivni
mod tabele da bi se izvriile. Te naredbe je
najbolie zaboraviti - one su ionako danak
prodlosti. Za odrZavanje | manipulaciju obri-
sanim slogovima najbolje je koristiti princip
"ponovnog  korid¢enja" (RECYCLE sistem),
koji je detaljno objadnjen u prethodnim bro-
jevima 'Ra¢unara’. Samo ukratko: umesto
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dodavanja novih slogo-
va koristmo obrisane
slogove, tako $to nad
tabelom drzimo indeks
nad izrazom DELE-
TED(); novi slog se do-
daje tek kada nema
obrisanih, &ime se ukla-
nja potreba za pakova-
njem baze. Ako vam je
ipak potrebna cela ta-
bela za neko vreme,
mnogo |e bolje po-
kusati nivoom zaklju¢a-
vanja - FLock() funka-
jom.

FLOCK

Tabelu otvorenu u shared modu moguce
Je privremeno zakljucati FLock() funkcijom
ako je ispunjen neki od sledecih uslova: ni-
ko nije otvorio tabelu u ekskluzivnom mo-
du, niko je nije zaklju¢ao sa FLock() ili ni-
ko nije zaklju¢ao bilo koji od slogova u ta-
beli. U protivnom, FLock() ¢e vratiti FAL-
SE kao rezultat. Sama realizacija nage funk-
cije za isti posao je vrlo sligna NetlUse
funkaiji, slika |. Osnovna razlika je $to sada
nece dodi do prekida programa u slu¢aju
neuspeha, ve¢ ¢e se korisnik konsultovati
o tome da i da se nastavi sa pokuZajima ili
ne. Ovde opet dolazimo na pitanje $ta ra-
diti u slucaju neuspedne mrezne operacije.
Postoji mnodtvo varijanti, od kojih su naj-
delce:

- pokusavati beskona¢no dugo

- pokuavati sve dok te korisnik ne pre-
kine pritiskom na odredeni taster

- pokudavati odredeno vreme

- pokudavati odreden broj puta

- pokulati otkloniti uzrok neuspe¥nog
zakljuCavanja

- javiti konsniku i prekinuti program

Uobicajena kombinacija je: pokusavaj
neko vreme ili dok te korisnik ne prekine.
Gde koristiti FLock ? Kod svih naredbi ili
funkcija koje rade nad vise slogova. Takve
operacije su indeksiranje (INDEX ON...),
sve naredbe sa dejstvom nad vise slogova (
DELETE, REPLACE, RECALL sa
WHILE/FOR klauzulom), dbEval(), zatim
kumulativne funkaje (SUM, AVERAGE,
TOTAL,) kao i kod LOCATE/CONTI-
NUE para. Naime, u toku izvrienja ovih
naredbi/ffunkcija na jednoj stanici moze do-
¢i do izmena slogova na drugoj stanici, koji
rezultate akcije ¢ine neispravnim. Nakon
operacije je neophodno otkljuéati tabelu
naredbom UNLOCK. Nikako nemojte od
korisnika zahtevati unos podataka sa tasta-
ture dok vam je tabela zaklju¢ana - zamisli-
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te da korisnik u toku unosa podataka ode
na ru¢ak. Sve ove operadije su same po se-
bi potencijaino dugotrajne; sve vreme iz-
vriavanja niko drugi nece mo¢i da menja
podatke (ali ¢e modi da ih ¢ita - glavni raz-
log za FLock(), a protiv ekskluzivnog otva-
ranja) tako da nije loSe razmisliti o mestima
gde ih upotrebljavate i da li postoje alterna-
tivna redenja. Obi¢no postoje i svode se na
obradu jednog po jednog sloga kroz neku
od petlji. Tu dolazimo do treceg, najmanje
restriktivnog, zakljucavanja - zaklju¢avanja
sloga.

RLOCK

Pre svake izmene nad slogom, neophodno
ga je zakljucati. Tu dolaze naredbe za izme-
nu (REPLACE), brisanje (DELETE) i skida-
nje oznake obrisanog sloga (RECALL). Na-
redba za dodavanje sloga se pona%a une-
koliko drugacije i nju éemo posebno raz-
motriti. Postoje dva nacina za zaklju¢avanje
sloga: RLock() (koja se interno prevodi u
dbRLock() poziv) i dbRLock (BrojSloga).
Prva varijanta vam omogucava da u jednoj
tabeli zaklju¢ate samo jedan slog, dok vam
dbRlock (Br.Sloga) omogucava zaklju¢ava-
nje vise slogova nad istom tabelom. Ana-
logno je i otklju¢avanje slogova - UN-
LOCK (odnosno dbRUnLock() ) ¢e otklju-
Cati sve slogove u tabeli, dok ¢e dbRUn-
Lock ( BrojSloga ) otkljucati zadati slog. Na
slici | je dat primer za zaklju¢avanje sloga
.Obratite paZnju da se zakljuavanje po-
kusava beskonatno dugo, dok ne uspe.
Ako nad podacima radi samo va$ program
I poftuje pravila igre, do zakljutavanja ¢e
dodi, pre ili kasnije. Pod tom pretpostav-
kom je funkcija i pisana. Medutim, dovoljno
je da tabele koriste drugi programi (DBU,
DBX, dBase ... ) pa da ovo ne bude ispu-
njeno. No, neki kompromisi su morali da
budu napravijeni. Primedbu imajte na umu
kada budete pisali &istu mreznu verziju.

Kod dodavanja sloga je napravieno
odstupanie od pravila zakljucaj/akcija/otklju-
¢aj - APPEND BLANK zaklju¢ava slog ako
uspe da ga doda, tako da je u ovom sluéa-
Ju dodatno zakljuavanje sloga nepotrebno.
Kao i kod redenja za RLock() i ovde se po-
kusava sve dok dodavanje ne uspe. Po upi-
su u novododani slog, UNLOCK ¢e ga ot-
kljucati.

Ostalo

§tampa u mre?i je takode nepoznanica za
vedinu novopecenih programera, U prin-
cipu, moZete raditi dve stvari: ostaviti sve
kako jeste (obi¢no preko SET PRINTER
TO ... ) i uzdati se u mrezu ili $tampati u
datoteku, a zatim datoteku poslati na
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mreZni printer. Drugi deo dosta zavisi od
mreZe na kojoj ste. Medutim, prvi deo,
Stampanje u datoteku, ili jo3 opétije, rad sa
datotekama koje nisu DBF ili indeksne,
zahteva duznu paZnju. Prvo, ako u svom
radu koristite privremene datoteke, obez-
bedite da se na svakoj od stanica kreiraju
datoteke jedinstvenog imena. Jedan od na-
¢ina je dat na slici 2. Kreira se tabela iji je
jedini zadatak da ¢uva broj poslednje krei-
rane  privremene datoteke. Sa
GetUniqueName() dobijate ime koje je
sigurno jedinstveno duZ cele mreze. Ta-
kode, ako koristite i neke druge binarne
datoteke, potrudite se da i njih propisno
zakljucate. Clipper vam na raspolaganje da-
je FOpen() funkciju, &iji je drugi parametar
mod datoteke. MoZete otvoriti datoteku
ekskluzivno ili omoguéiti drugima da dato-
teku samo Citaju ili u nju pigu. Sve kombi-
nacije su date u FILEIO.CH, direktorijum
INCLUDE.

Testiranje

Kako vade delo istestirati ? Ako vam je do-
stupna mreZa, nista lakSe. No, ako imate
samo jedan racunar i tu ima reenja. Ume-
sto na vide ratunara, pokrenuéemo pro-
gram u vide kopija. Za to nam je neopho-
dan multitasking. Cist DOS ne omogucava
ni zaklju€avanje ni multitasking. Za zakljuca-
vanje je zaduzen SHARE program, a kao
multitasker mogu posluZiti DESQview ili
Windows 3.1. Ako koristite Windows 3.1 1
za radne grupe, prisustvo SHARE progra-
ma nile neophodno, ¢ak je smetnja - za-
kljuavanje se obavlja kroz VSHARE.386
modul. Pokrenite vide DOS sesija, u svakoj
vas program i krenite u testiranje. Nadedce
konflikine situacije koje treba proveriti su:
pokusaj izmene sloga koji neko drugi ved
menja, pokusaj izmene/dodavanja sloga
nad zakljuanom tabelom, pokugaj zaklju-
Cavanja tabele sa dva mesta...

Na kraju ...

Smatrajte ovaj tekst prvom pomodi. Praksa
izmene jednokorisni¢kih programa na ovaj
nadin u mreZne nije preporucijiva, ali je (na-
ro¢ito ako kupac hitno traZi tako nesto)
opravdana; ako niéta drugo, daje vam neop-
hodno vreme da mreznom programiranju
pridete na pravi nacin - kroz sistem transak-
dija, kroz obezbedenje kontrole nad svakom
aktivnom kopijom vadeg programa, kroz o
efikasniju manipulaciju podacima... m

Autor je nezavisni konsultant za projektovanje
mreZa, informacionih sistema i distribuiranih
baza podataka. MoZete ga kontaktirati na
email adresu dvesic@sezam. co.yu
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AKO MISLITE DA VAS
VASE POTREBE, RAZMISLITE O NABAVCI NOVOG.
NASI INZENJERI SU TESTIRALI KARTICE KOJE NUDIMO.
REZULTATI GOVORE VISE OD SLIKE. NA VAMA JE IZBOR.
$TOGOD DA IZABERETE - NECETE POGRESITI.

VIDEO PODSISTEM NE ZADOVOLJAVA

Slededi rezultati su dobijeni na ADACOM racunarima u konfiguracii:

486 DX4 - 100 MHz, Infel, SOYO matiéna plo&a (VLB il PCI), 16 MB RAM, 850 MB WD Caviar

DOS 6.2, Windows 3.11, Winbench 4.0, Wintach 1.2

Video memorija:

2 MB (VRAM / DRAM)

Magistrala: 33 MHz
Softverski kes HD: 3072 kB
Disk Winmark: 2210 (PCI), 2320 (VLB)
Proizvodaé |Model, Magistrala Cip bit istrala DRAM |VRAM [rezolucija [bpp _|Hz _|WinTach [Winbench |Cena
Diamond Viper SE, VLB Weitek Power 9100 | 64 (VLB 0 2 [1024x768| 16 |75 | 159.10 2480 | 222
Diamond Stealth 64, PCI S3 B6CB64-P 64 |PCI 2 0 1024x768| 16 | 75 120.44 17.80 1.48
Diamond Stealth 64, VLB S3 B6C864-P B84 |VLB 2 0 1024x768) 16 | 75 128.02 18.70 1.48
ATI Graphics Pro Turbo, PCl |Mach 64 - 64 |PCI 0 2 1024x768| 16 | 75 131.53 22.30 2.81
ATI Graphics XPression, VLB [Mach 64 64 VLB 2 0 1024x768| 16 [ 75 107.59 16.40 1.63
WD Bahamas, PCI 1S3 86CBE4-P 64 |PCI 2 0 1024x768| 16 | 75 120.80 16.90 1.26
Number Nine |#9, 9FX Vision 330, PC! |S3 86C764-F 64 |PCI 2 0 1024x768| 16 | 75 105.29 16.40 1.38
Hercules Dynamite, VLB Tseng ET4000 32P | 32 VLB | 2 | 0 1024x768| 16 |75 86.40 14.70 1.48
Cirrus Logic  |CL 5429X, VLB CL 5429 32 [VLB [ 2 | 0 |1024x768] 16 | int 69.63 688 | 1.00
Winbench 4.0
CL5429X, VLB |7
Dynamite, VLB | .70
: 16.40
#9, 9F X Vision 330, PCI
16.90
Bahamas, PCl |
Graphics XPression, VLB |2 bl
)’ 5 22.30
Graphics Pro Turbo, PCI R
Stealth 64, VLB 18
T 17.80
Stealth 64, PCI
| 24.80
Viper SE, VLB | A S i T
T T T T 1
000 500 1000 1500 2000 2500

L

Atipiéno, uz nju (konfiguraciju) smo dobili natprosecan video sistem. Inace

standardnu karticu sa CL GD-5428 video ¢ipom smo zatekli, umesto sa uobicajenih 1 M
DRAM-a, sa cela 2 megabajta, éime se omogucava rad u nekim dodatnim reimima. . . .
ADACOM je kao firma zaista osvetlala obraz. . . . Ideja sa 2 M memorije na video karti
takode zasluzuje pohvalu. . . ."

Dejan Veselinovié, PC #2

PROIZVODNJA ODRZAVANJE | RAZVOJ RACUNARSKIH SISTEMA
Poslovni centar; Kneza Milosa 9/V, tel: 011 341-496; fax: 011 337-367
Maloprodaija: Cika Ljubina 12, tel/fax: 011 629-233



AREZE . . .....

.....‘.......................Protokoh’

sta je to TCP/IP

Mislim da ne postoji skratenica koja je zlorabljenija od TCP/IP u ratunarskoj literaturi. Ono éto me je pota-
klo da napiSem ovaj &lanak jeste to da se ovaj pojam u gotovo dve treéine sluajeva pogresno upotrebljava.

Slobodan R. Ljubisi¢ .

Sta je, zapravo, TCP/P?
Gotovo da nema rasprave
o ratunarskim protokolima,
ili ra¢unarskim mrezama u
bilo kom pogledu (od lokal-
nih 'LAN', pa do 'mreze
svih mreza' - Intemeta), a
da se ova skracenica bar je-
danput ne  pomene,
NaZalost, vrio je Cest slucaj
da se &italac odmah ‘zatrpa’
detalima, pa mnogi, ne
uspevaju¢i da udu u trag
sudtini, vrlo brzo odustaju
od daljeg ditanja.

Zato | namera ovog danka
nije ulaZenje u detalje, ve¢
sagledavanje sustine, i stoga
¢e mnogi detalji ostati ne-
pomenuti. Neke stvari su malo i karikirane, ali ako se
neko zainteresuje - lako e dodi do detaljnijih speci-
fikacija ...

Da krenemo onda od samog pocetka: TCP/IP

je skracenica od - Transmission Control Protocol /
Internet Protocol. Kao to se moZe videti, na dva me-
sta se pominje re¢ 'Protocol, te to jasno stavija do
znanja da se radi o nekom ratunarskom protokolu,
tj. © pekom dogovorenom i prethodno definisanom
standardu koji se koristi u ovoj oblasti,
Transmission Control' bi u prevodu znatilo 'kontro-
la prenosa’, i time stvari ve¢ postaju malo jasnije: da-
kle, radi se o nekom protokolu (standardu) koji
omoguduje prenos informacija izmedu medusobno
povezanih rafunara. Te informacije mogu biti pro-
grami, razni pisani dokumnenti, berzanske informaci-
je ili bilo kakvi drugi podaci - odnosno bilo ta ¥to se,
prezentirano u elektronskom obliku, mo¥e nadi u
ratunaru. 'Internet’ (sa velikim slovom 'I') je dakako
'mreza svih mreZa, koja je i posluZila kao razvojni
model ovog prokola za prenos informacija sa jednog
na drug ratunar. S druge strane, TCP/IP je i nastao
zbog njenih potreba.

Gotovo da nema smisla priéati o TCP/IP a ne
pomenuti danadnju situaciju u svetu po pitanju tipo-
va | generacija ratunara koji su U upotrebi - ona je
gotovo haoti¢na. U upotrebi su na stotine razlititih
tipova racunara, od ‘standardnin’ PC, preko Macin-
tosh-a, do velikih mainframe, midi i mini rafunara sa
stotinama razlicitih operativnih sistema i njihovih ra-
zli¢tih verzija. Ovi poslednji pomenuti se joé uvek
mogu nadi u gotovo svim ratunskim centrima &irom
sveta, iako su tehnoloski gotovo prevazideni - razlog
njihovog opstanka leZi u tome da su to u vreme svo-
je nabavke bile goleme investicije, kao i da bi prela-
zak na nove tehnolodke generacije zahtevao kupovi-
nu I instalaciju nove opreme i dodatno vreme za
uhodavanie, 3to sve nije nimalo jeftino,

No situacija je takva kakva jeste, i sa njom se
moramo pomiriti: ogroman broj razli¢itin racunara,

raéunari

raznih proizvodaca i tzhnolodkih generacija, koji ra-
de sa sasvim razli¢itim operativnim sistemima, a po-
treba za medusobnom razmenom informacija nikad
nije bila veca. Kako to sve prevaziéi?

Potrebno je napraviti softver koji bi omogudio
razmenu podataka izmedu dva ifi vide ratunara, On
mora biti maksimalno prilagoden ralunaru i opera-
tvnom sistemu na korne se instalira, a istovremeno
biti | nezavisan od vrste racunara, dakle univerzalan i
standardizovan na nivou mreZe.

Ideja?

Podlo se od odii¢ne ideje da nije bitno da i je ratu-
nar ovakav ili onakav, ove ili one generacije ifili ope-
rativnog sistema, dokle god ima nedega po ¢emu taj

Datagrami i paketi TCP/IP protokola

Ethernet
Paket

IP Datagram

e

Poput onih ruskih igracaka, 'babutki, tako se i da-
tagrami pakuju jedan u drugi. Svaki slededi nivo
dodapwop%mzadaﬂpsammpo-

ra¢unar moZemo razlikovati od drugih. Nista jedno-
stavnije nego dodeliti svakom rafunaru jedan (u sve-
1u) jedinstven broj. Taj broj zapravo predstavija nje-
gvu adresu u mrei, i preko toga broja se on identi-
fikuje kada komunicira sa drugim racunarima. Kakvog
je oblika taj broj?

Taj jedinstveni bro je tridesetdvobitni, ali se ra-
di lak3eg snalaZenja pide kao kombinacija 4 osmobit-
na broja u dekadnom sstemu. Na primer;

131.12.22.59

Kao $to se | moze videti, krajnje je jednostavno,
Postoje posebna pravila kako se ovi brojevi (nazvani
IP brojevi) dodeljuju, koji brojevi su rezervisani za
'velike' mreZe, koji pak za one male. Samo bih po-
menuo da ni jedan od ova 4 broja ne moZe da bu-
de niti 255 niti 0, jer su ova dva broja rezervisana za
posebnu namenu (255 za takozvane ‘broadcast’ po-
ruke, tj. poruke koje su namenjene svim ratunarima,
2 0 se koristi za ratunare koji 'ne znaju' koja im je
prava adresa, t). znaju koji je redni broj magine u lo-

e T

kalnoj mreZi, ali ne znaju kako je ta mreZa dalje
umreZena i koji je njen broj, npr. 0.0.0.11),

Dakle, malopre pomenuti 131.12.22.59 i reci-
mo 131.12.22.14 predstavijaju dva razlidita ratunara
jedne lokalne mrefe, dok su 129.33.41.11 |
129.33.42.1 | dva razlicita hosta (raéunara) dve razli-
&ite lokalne mreZe, ali povezani preko neke vece (ve-
rovatno neke regionalne) mreZe, a preko te veée
mreZe povezani i dalje sa svetom. Dobro, numerisa-
li smo radunare i ¥ta dalje?

TCP Nivo

Uzmimo krajnje realnu situaciju, da neki podaci treba
da budu prebaceni sa jednog na drugi rafunar, Radi
maksimalnog pojednostavijenja stvari, neka to bude
jedan jedini fajl od, recimo, nekih 100 K. Kako to iz-
vesti $to efikasnije? Bez obzira kako su ta dva ratuna-
ra medusobno (fizicki) povezana, smetnje na vezama
su neminovnost na koje se jednostavno mora racuna-
ti. Da za sada za trenutak pretpostavimo da smo ve¢
napravili sve neophodne protokole i da smo napisali
programe koji e taj fajl 'gurati kroz mrezu. Svakako
Cete se sloZiti sa time da nije efikasno prebacivati ceo
fajl u jednom 'cugy’. Jer, pretpostavimo da je doflo do
smetnji na vezama na samo jednom mestu. Medutim,
smetnje su poremetile ceo faj, | on se ceo mora po-
novo emitovati. Zatim, ponovo moZe dodi do smet-
nji na vezama, i ponovo se mora emitovati celih
I00K, sa opet neizvesnim ishodom.

Magitna rec i reSenje za ovakve probleme je
'datagram’. Dakle, jednostavnije je fajl od 100K po-
deliti na npr. 200 delia od po pola kilobajta. Svaki
ovg) delic, sa jos par kontrolnih informacija, zoverno
datagram. On mora da ima svoje zglavije i ostatak u
kome se nalazi korisna informacia, tj. deli¢ onog
nadeg velikog fajla od |00K. Samo zaglavije sadr¥i par
kontrolnih brojeva i podataka od kojih su najbitniji:

- source port (vezni broj posiliaoca)

- destination port (vezni broj primaoca)
- numeracija datagrama

- kontrolna suma

Brojevi za source i destination port su takozvani
vezni brojevi, koji softveru na obe strane govore o
kojoj i kakvoj se transakiji radi. Na primer, pretpo-
stavimo da sa jednog ra€unara nekoliko ljudi istovre-
meno prebacuje neke podatke na svoje lokalne ra-
¢unare. Medutim, program na tom raéunaru mora
po nedemu razlikovati te transakcije, kako bi o sva-
koj mogao voditi ra¢una, pa se stoga svakoj 'transak-
diji' dodeljuje port number. Ovo je vrlo sliéno praktié-
noj situacji iz Zivota: svi nadi tekudi raduni imaju kao
pocetak Ziro ratun same banke, dok svaki tekudi ra-
&un ima interni broj unutar same banke, Prilikom
svih uplata i isplata uvek se pozivamo na kompletan
broj, kako bi se znalo na koga se transakcija (u ovomn
slucaju novéana) odnosi.

Numeradija je vrlo bitna iz dva razloga: prvi, da
bi se znalo da i su svi datagrami na kraju stigli ‘#ivi i
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" IP Ruter (IP router)

APLIKACIJE

Kabl 1
Kabl 2

Mreni IP ruteri (usmerivadi, prolazi) imaju dva il
viSe Ethernet adaptera u sebi. Korisno je pome-
nuti da oni imaju istovremeno i vide Ethernet i
vide IP adresa, po jedan.za svaki ogranak mreZe
kojoj pripadaju

zdravi', a drugi je da bi se na osnovu te numeracije
kasnije vréilo 'leplienje’ deli¢a u jedan jedinstven fajl
po pravilnom redosledu.

Kontrolna suma je u celoj ovoj pri¢i oko data-
grama najbitnija, a radi se o tome da se nad sa-
dr#ajem datagrama (dakle nad podacima koje on sa-
dr#i) izvrie odredene matematitke operacije | da se
rezultat upiée u jedno rezervisano polje u zaglaviju.
Na drugom kraju se te matematicke operacije pono-
vo izratunaju i ako se sluajno ne poklapaju sa onim
rezultatom koji je originalno dosao sa datagramom -
dotlo je do gredke pri prenosu | ponavija se zantev
za retransmisiju, ali samo tog 'defektno prispelog’ da-
tagrama, Ne mora se ni napominjati koliko se na
ovaj nadin udtedi vremena pri prenosu, jer se pono-
vo odadilju samo oni delovi koji su na cilj dodli oste-
¢eni, a ne ceo fajl.

Ovo $to sam upravo opisao, dakle cepanje faj-
la na manje delice, | dodeljivanje svakome od njih
posebnog zaglavlja sa gorepomenutim funkcijama ni-
je nidta drugo do TCR iliti Transmission Control Proto-
col. Za sada nidta te3ko, zar ne?

Ovde treba pomenuti jo$ jednu stvar - paket.
U mnogim knjigama se re¢ datagram uopste i ne po-
minje, ve¢ se umesto nje koristi samo red 'paket.
Naravno, sada olekujete da Vam objasnim razliku
izmedu datagrama i paketa, pa zato najkrae ito je
moguée: pod paketom se podrazumeva neka povor-
ka signala (elektricnih signala u Ethernet kablu, sve-
tlosnih signala u optickom kablu...) prilikom prenosa
datagrama kroz mre2u. U najvecem broju sluéajeva,
paket jednostavno sadrZi jedan datagram, pa su gle-
dani sa neke strane logi¢ke simbolike gotovo jedno
te isto, te se iz tog razloga re¢ datagram ni ne kori-
sti, Medutim, postoje neki fizicki medijumi koji se
najcedée koriste kao mreZni prolazi, kod kojih je je-
dan paket manji nego §to je to TCP datagram, pa se
on cepa na srazmerno vei broj paketa, transportuje i
na drugom kraju veze ponovo sastavlja u jedan ce-
lovit datagram. To vaZi za svaki datagram ponaosob.
Ovo inate nema nikakve veze sa TCPAP protoko-
lom, ve¢ zavisi samo od medijuma za transport po-
dataka i njegovog protokola, kao &to je na primer Et-
hernet, Token Ring, X.25 i sl. Dobro, fajl smo pode-
lili u datagrame ali #ta sada sa njima’

JUL/ AVGUST '95.

TEMA BROJA: MREZE
" Protokoli

IP Nivo

U najkracem: treba nekako te datagrame sigurno do-
premiti do krajnje destinacije. Dakle, potreban je
protokol koji ée se starati o tome da, kada TCP na-
pravi datagram za neki drugi rafunar, taj isti datagram
i stigne na svoje odrediste, To praktiéno znati da e
svaki datagram koji mu TCP preda, IP po svaku cenu
progurati do odredidta, ukljucujudi i retransmisiju pa-
keta datagrama koliko god je to puta potrebno i za
koje god datagrame je to potrebno, koristei pri to-
me optimalni ili jedini moguéi put. IP koristi adrese (IP
brojeve) raéunara o kojima sam upravo pri¢ao na po-
Eetku. Iz tog razloga, IP takode pravi svoje zaglavije
na TCP datagramu, U svom zaglaviju on takode ima
nekoliko kontrolnih podataka koji su bitni za praviino
funkcionisanje ovog sistemna, da pomenem samo naj-
bitrije:

- polazna adresa (source address)

- odredi$na adresa (destination address)

- identfikator protokola

- kontrolna (IP) suma

- podaci o totalnoj duZini datagrama, kao i o veligini
fragmenata datagrama (ako ih ima)

- 'vreme #ivota' datagrama, kao i drugi podaci

Polazna i odredi¥na adresa su sami po sebi jasni
pojmovi: to su IP brojevi o kojima smo na pocetku |
u vige navrata posle toga pricali, i jedinstveni su za
svaki ra‘unar ponaosob, a nuzni su kako bi IP softver
znao kome (pa samim tim i kako) taj datagram da
prosledi. Te brojeve odreduje, dodeljuje i administri-
ra poseban servis Interneta koji se zove NIC
(Network Information Center). Sistem administrator
(u relativne malim instalacijama) vréi instaliranje 1P
softvera na svaki od re¢unara i tom prilikom mu do-
deljuje | IP broj. PoZelino je da se IP broj za svaki ra-
¢unar dobije upravo od NIC-a, jer iako sve lepo ra-
di dok je ta mrefa zasebna i izolovana od drugih
mreza, kad tad se oseti potreba za integracijom na
neku veéu mrefu, i tada moZe dodi do ogromnih
problema ako se neke IP adrese preklapaju. No,
mada ka%em da bi to bilo lepo, na ovim naSim pro-
storima to ipak nije praksa.

|dentifikator protokola je polje koje je ostavije-

no za sluéaj da neka aplikacija posredno koristi ‘tran-
sportne usluge' IP-a, ali ne koristi TCP. ve¢ neki dru-
gi protokol (pomenimo UDP - User Data Protocal,
kao i ICMP- Internet Control Message Protocol, o
kojima ¢e nesto vide redi biti kasnije).
Kontrolna suma je ve¢ dobro poznata iz prethodnog
sloja protokola, 1 ima i istu funkciju: uporeduje se na
odrediéu sa prispelim podacima, i ako je doflo do
greske pri prenosu inicira se re-transmisija celog IP
datagrama.

Totalna duina datagrama, kao i podaci o njego-
vim 'odseécima’ su opcioni. Oni se koriste samo u
sluéaju da se jedan IP datagram ne moZe ceo sme-
stiti U jedan paket, §to je slucaj kada se povezivanje
radi nekim drugim medijumonm, kakav je npr. X.25.
Na osnovu tih podataka IP datagram se na drugom
kraju veze ponovo 'lepl' i sastavija u jednu celinu.

Vreme Zivota' datagrama, iako ga za neki po-
vréni prikaz IP-a nije potrebno pominjati, &inim samo
da bih pokazao na kollko se detalja mora paziti prili-
kom definisanja jednog protokola. Ovde se, naime,
radi o tome da se u to polie unutar IP zaglavija upite
jedan broj koji se smanjuje kad god taj IP datagram
prode kroz neki sisterm na putu ka svojoj destinaciji

oJ |

Kada taj broj dode na 0, si-
stem, kod koga se taj data-
gram zadesio u tom trenut-
ku, ga nece dalje re-emito-
vati. Ovaj mehanizam po-
stoji da bi se izbeglo da je-
dan datagram beskonacno
kruzi po nekoj mreZi i time
samo zaguluje mrezu, $to
se moZe desiti ako je desti-
nacijski ratunar ‘ispao’ iz
mreZe, pa taj datagram ne-
ma ko da prihvati.

Dakle, IP nema potre-
bu da zna, niti zna © emu
se u odredenom datagra-
mu dobijenom od TCP-a
(il nekog drugog) radi, niti
$ta pi¥e u njegovom zagla-
viju. On dobija datagram | adresu na koju treba da ga
isporuti, Da bi omogudio IP softveru na drugm
umreZenim raunarima da taj datagram pravino
usmeravaju ka destinaciji, on dodaje gorepomenuti
viastiti header (zaglavije) u kome se nalaze adrese i
posillaoca | primaoca datagrama u vidu jedinstvenih
IP brojeva. Dobro, ali kako se ta veza fizitki ostvaru-
je? Za sada se sve odnosilo na 'softverski' deo pove-
zivanja, medutim ono 3to je takode neophodno je-
ste i odgovarajuci hardverski sistem koji e omogu-
¢iti vezu 1zmedu tih ratunara.

Nivo pristupa medijumu i fizicki nivo

U svetu zaista postojl mnogo razli¢itih protokola za
medusobno umreZavanje rafunara, kada se o ova
dva najniZa i nerazdvojna nivoa pri¢a. Pomenimo sa-
mo Ethemet, Token-Ring i Arcnet koji se koriste u lo-
kalnim (LAN) mreZama, kao i niz standarda kao to
su X.25, X.28, X.32, X.75....koji se koriste pri po-
vezivanju vedih sistema, kao i pri medusobnom po-
vezivanju lokainih mreza. Zbog prave dZungle razli-
&itih protokola, za objadnjavanje kako pojedinatno
radi svaki od njih bilo bi potrebno stostruko vige i
vremena i prostora nego 5to imamo ovde na raspo-
laganju, pa ¢emo to ostaviti za neku drugu priliku.
Ali kako su vrlo Ceste zabune oko toga, moram
da pomenem da nije bitno da li ¢e fizitki deo jedne

Protocol stack

TCP/P je takozvani slojeviti set protokola (lay-
ered set of protocols). To je uradeno iz &isto
prakii¢nin razloga, jer ima aplikacija koje koriste
samo neke od tih slojeva.
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ratunarske mreZe  Dbiti
uraden kao, na primer, Et-
hernet, Arcnet ili pak Token-
Ring, dokle god odredeni
mreZni softver podrava i
takvu logitkoffizicku topo-
logiju mreZe, tj. ako se is-
poruCuje sa odgovarajudim
veznim programima. Kori-
snik najéedée i ne primecu-
je (niti treba) na koji nadin,
t. primenom koje mreZne
topologije je umreZen ra-
¢unar na kome radi. Tako je
i TCP/IP nezavisan od har-
dvera na kome rad.
Ethernet nudi propusnu
moc od 10 Mbit/s, uz vrio
nisku cenu samih mreZnih adaptera, nisku cenu ka-
bliranja i jednostavnu instalaciju. On nije toliko ot-
poran na spoljne smetnje kao $to je to recimo Arc-
net niti ima toliku propusnu mo¢ kao Token-Ring na
primer, ali nudi najbolie performanse za svoju ce-
nu, | tome duguje svoju popularnost. To se najbo-
ljie dokazuje time 3to se proizvode Ethernet adap-
teri kako za PC rafunare tako i za Macintosh, za-
tim i za velike IBM mainframe radunare pa i za
mnoge druge. Stoga ¢u njemu | posveti malo vige
painje.

Dakle, IP prosledi svoj lepo upakovani data-
gram sa njegovim zaglavljem ka mreZnom hardve-
ru i tu se onda zavréava (za momenat) pri¢a o IP-
u, a potinje pri¢a o Ethernetu. Da bi stvari dodat-
no zakomplikovali (mada tvrde da je to iz najbolje
namere), proizvodaci Ethernet mreznih adaptera
numeridu svoje adaptere, tako da svaki od njih ima
jedan jedinstveni interni broj. Taj broj (adresa
adaptera) je, za razliku od IP broja, duga ta¢no 48
bitova, jer su proizvoda¢i smatrali da se u svetu ni-
kada nece napraviti toliko adaptera da bi se sve
adrese potrodile (ako imate vremena, izralunajte
koliko je to adapteral). Po konvenciji, za razliku od
IP adrese, ova numeracija se pi%e kao 6 uzastop-
nih heksadecimalnih brojeva sa znakom minusa "-*
izmedu njih (mada se ponegde pominje | ). Na
primer ovako:

01-04-5A-AB-C3

Slika 4.

IP ruter u praksi

IP ruter je najceSée jedan PC rafunar sa dva il vite (u ovom slutaju 4)
mrelna adaplera | instaliranim softverom. Uz pametnu koncepciju
2znatajno se mole poboljiati efikasnost neke velike mreze bas uz upo-
trebu rutera. Koritéenjem SLIP protokola, TCPAP mrefi se moze pri-
stupiti | preko zakuplienih ili komutiranih telefonskih linija.
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Sada, ako vam je bar za sekundu proletelo kroz
glavu da bi se | ovde moglo naci neko trece zaglavije
- sasvim ste u pravu!

Ethernet takode formira svoj “datagram’, ali sa-
da je vec pravino redi paket, jer ¢e on upravo biti |
emitovan u takvom obliku u vidu niza elektriénih im-
pulsa kroz kabl. Ethernet zaglavije je daleko jedno-
stavnije nego $to su to zaglavija prethodna dva sloja
TCP-a i IP-a, Sastoji se od:

- Ethernet adrese primaoca

- Ethernet adrese potillaoca

- koda tipa paketa

- kontrolne sume (nalazi se na kraju paketa a ne

na potetku)

Zanimljivo je napomenuti da se kontrolna su-
ma (po konvenciji standarda) nalazi na kraju paketa,
ane u zaglavlju, i da polie tipa paketa sluzi Ethernetu
na drugom kraju da zna kome da preda taj datagram
Jer postoje sluajevi kada se kroz iste kablove i
mreZne adaptere istovremeno koristi vide potpuno
razli¢itih protokola.

Prakti¢no, kada se radi o samo jednom kablu
(LAN Ethermet mreZi, na primer) IP adresa nema
skoro nikakvu ulogu, jer se svi procesi praktiéno mo-
gu uraditi | samo preko Ethemet adrese, Medutim,
kada se radi o jednom sistemu koji, na primer, ima
vide lokalnih mrefa za koje postoji potreba
medusobnog povezivanja, tada se prakti¢no vidi pra-
va snaga IP sloja ovog protokola. U konkretnim situ-
acjama se ili na svaki umrezeni ratunar instalira
TCPAP softver, i dodeljuje mu se IP broj, ili 3to je
mnogo pogodnije za manje lokalne mreZe sa ma-
njim cbimom protoka podataka, instalira se jedan
posveceni racunar koji sluZi kao IP router, tj. on
usmerava saobracaj preko sebe ako je to potrebno.
Ali kako povezati IP i Ethemet adresu, tj. kako ¢e Ft-
hernet hardver 'znati' na koju Ethernet adresu da na-
slovi paket?

Logi¢no, mora postojati neka tablica gde ¢e pa-
ralelno postojati | Ethernet | odgovarajue IP adrese,
i o ovom mehanizmu se brine programski modul
ARP (Address Resolution Protocol), &je usluge kori-
st! IP pri slanju paketa. Dakle, IP uz pomo¢ ARP i ta-
blice pronalazi odgovarajuu Ethernet adresu i pre-
daje dalje mreZnom hardveru da odradi svoj deo
posla. Ali kako ARP 'zna' kaji je IP broj na kom Ether-
net adapteru (adresi), kada su Ethernet adrese inter-
no programirane u svaku mreznu karticu, i ne mogu
se spolja nikako videti?

Pa, vrlo jednostavno - sistemom ‘prozivke’. Da
ne zalazimo previde u detalje, rekli smo da postoje
brojevi za Ethernet paket kojima se nagladava da je
to 'broadcast’ poruka, t]. poruka namenjena svima, i
on za adresu primaoca ima FF-FF-FF-FF-FF-FF. Takav
paket prime sve mrezne kartice i dalje ga analizira-
ju. Dovoljno je da neka od stanica (obi¢no jedna
posvecena koji je zaduZena za administriranje i
aZuriranje tablice) posalje ARP zahtev, sa Ethernet
broadcast adresom. To ce znaditi da e u polju za tip
protokola stajati broj koji ée ukazivati da je taj Ether-
net paket namenjen ARP modulu a ne IP-u, U tom
zahtevu Ce stajati nedto poput sledeceg: molim da
mi je javi stanica ¢iji je IP broj ..., ARP analizira taj
IP broj, i ako je jednak onome na ratunaru na ko-
me je instaliran, 3alje nazad paket. Stanica koja je ini-
cirala ARP zahtev primi taj paket, analizira ga i iz nje-
govog zaglavija ‘protita’ Ethernet adresu Zellenog ra-
cunara.

eF Qe

NetBIOS simulator

Za programe (aplikacije) koje koriste pozive
IBM-ovog NetBIOS protokola je napravijen si-
mulator, 4. jedan mali vezni programski modul
koji prima pozive kao NetBIOS a dalie koristi
transportne mehanizme TCP/IP-a. To je korisno,
jer ima dosta aplikacija koje podravaju NetBIOS
pozive, a i vedi broj programera bolje zna da ko-
risti te pozive od poziva TCP/IP-a.

Nije TCP ali ima veze..
- UDP

UDP je User Data Protocol i jedan je od dva
protokola viSeg nivoa koji koriste transportne usluge
IP-a (uz ICMP koji se koristi za interne upotrebe).
Zapravo, to je jedan mali i krajnje jednostavan pro-
gramski modul koji stoji izmedu aplikacije koja ga po-
ziva i IP-a, i toliko je prost da ¢ak niti ne sadrzi me-
hanizam kojim bi se osiguralo sigurno prispece nje-
govog datagrama na destinaciju. On ga posalie po
principu: ako stigne stigne, a ako kojim sluéajem ne
stigne, aplikacija koja je inicirala neku akciju preko
UDP-a ce posle izvesnog vremena shvatiti da treba
da ponovi zahtev za akcjom. Dakle, za njega se
mote redi da ne prufa ni¥ta drugo do vrio mali pro-
gramski interfejs prema IP-u.

- ICMP

ICMP je skracenica od Internet Control Message Pro-
tocol. Ovom prilikom pominjem ga samo zato da
navedem da i on postoji, i da mu je funkcija interna,
dakle sluZi za preno3enje kontroinih informacija pri
radu samog TCF. i vrlo je jednostavan, jednostavnij
tak i od UDP-a. Preko njega se inicirju mnogi pro-
cesi u mreZi, signaliziraju greske i sl.

Aplikacije
TCPAP vute svoje korene iz Unix operativnog siste-
ma, ¢&ji je inale i integralni deo. Kao 4to se do sada
moglo videti, TCPAP je takozvani 'slojeviti set proto-
kola' (layered set of protocols), §to prakti¢no znadi da
se sastoji iz dve celine: TCP i IP

To je razlog zasto se ovaj protokol | oznacava
kao TCP/IP a ne, recimo, TCPIP Oni se jedan na
drugog nadovezuju, tj. jedan drugom medusobno
prosleduju podatke. Ovo je uradeno iz prakti¢nih
razloga, jer postoje programski moduli koji koriste
IP (koji je inate neka vrsta ekvivalenta NetWare-
ovom IPX-u), ali ne koriste TCP (UDP na primer).
Doduse, moZda je pravilnije re¢i da se TCP/IP me-
hanizam sastoji iz 4 medusobno nadovezujuce ka-
rike: Etherneta ili pak X.25 kao najniZeg fizitkog
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ETHERNET

Masovnijom pojavom PC-a doslo se do potre-
be da se mogu na neki natin povezati sa velikim
mainframe sistermnima, | koristiti njihove podatke
i étampace, a uz to da mogu | samostalno raditi.
Ethernet adapteri | TCPAP softver postoji | za
ove 'velike' ratunare, pa je time problem
uspesno reden. Umesto da se na svaki ratunar
ponaoscb instalira TCP/P softver, to se uradi na
jednom koji onda postaje mreZni prolaz, doduse
uz nesto oslabljene performanse.

sloja, zatim IP-a, TCP-a i povrh svega FTP/fel-
net/SMTP i drugih aplikacija.

Najbitnije | za korisnika jedino vidljivo jesu apli-
kacije. Sve 'usluge' TCP/IP mehanizma za korisnika
su transparentne, 1. on ih jednostavno i ne primecu-
je, jer one rade u pozadini i pruZaju usluge korisni¢-
kim aplikacijama, Primeri takvih aplikacija koje kori-
snik mo¥e pokrenuti na ra¢unaru na kome je instali-
ran TCPAP (mada ih, osim direktno, moze korisiti |
indirektno preko nekin drugh aplikacija koje koriste
TCP/IP kao transportni mehanizam za komunicira-
nje preko mreZe) su:

Tradicionalne TCP/IP aplikacije (koje treba da bu-
du) prisutne u svakoj instalaciji:

- FTP

File Transfer Protocol, koristi TCP za prenos fajlova sa jed-
nog raénara na drugi. Onginalno nije predviden za ko-
riétenje za prenos fajlova izmedu racunara istog priorite-
ta, mada postoji softver koj omogucava i takve zahvate.

- Telnet

koristi TCP | omogucuje da se konektujemo na bilo
koji umreZeni ratunar u nasoj TCPAP mreZi. Koriste-
njem ove naredbe, na$ ratunar se prakticno pretva-
ra u terminal udaljenog ratunara, 1 korisnik ima upra-
vo takav utisak, Popularan za kombinacije gde posto-
je PC radne stanice, ali koje mogu raditi i samostalno
| kao terminali mainframe iAili mini ratunara.

- SMTP

Simple Mail Transfer Protocol, koristi TCF, i kao $to
mu | naziv kaZe, koristi se za prenos elektonske
potte (e-mail) sa jednog na drugi racunar. Koristi
standardizovani set naredbi za unos i slanje elektron-
ske poste nevezano od tipa ratunara | operativnog
sistema. Medutim, u nekim mini-instalacijama uglav-
nom: nije implementiran, jer se uglavnom radi o PC
ra¢unarima koji nisu uvek ukljuceni, to je pretpo-
stavka da bi SMTP radio. Medutim, mnogo je Cesd
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sluca) da se postavi jedan ‘posvecent' ralunar na ko-
me se instalira softver za e-mail kaji je aktivan sve
vreme. U tom slucaju, softver sa radnih stanica prak-
tiéno samo pretrazuje po viastitom 'postanskom san-
ducetu’ na tom mail serveru.

Ostale popularne aplikacije koje ne koriste TCP:

- NFS

Network File Server, koristi UDP i IP. softverski proiz-
vod renomirane firme SUN Microsystems, prven-
tveno koristan kada se Unix masine koriste kao file
serveri, a DOS masine (stanice) su klijenti. jedna od
najcedcih situacija u stvarnom Zivotu kada se i upo-
trebljava NFS softver je slededa. Diskovi Unix serve-
ra se mogu mount-ovati tj. virtuelno pridruZit
izmedu samih servera, tako da se sa jednog vide di-
skovi | ostalih servera u mreZi. Inace, nije zgoreg po-
menuti da je NFS standardni deo Unix operativnog
sisterna (kernela). Drugi nacin pristupanja Unix ser-
verima je jedan NetWare NLM modul, koji omogu-
¢ava svim korisnicima lokalne NetWare mreZe da
pristupe Unix serveru bez potrebe da na svojim sta-
nicama imaju instaliranu podriku za TCPAP

- SNMP

Simple Network Managerent, koristi UDP 1P i, kao §to
i sam naziv govor, sluZi kao jednostavan protokol za
nadgiedanje TCPAP mreZe, prikazuje status svih &vo-
rova | segmenata veze, daje izvestaje o greskama i shi¢-
ne podatke koji pomaZu administriranje mreZe.

Osim ovih, da kazem standardnin TCP(UDP)AP
aplikacija, mnoge druge korisnicke aplikacile, kao Sto
sam malopre napomenuo, koriste usluge TCP/P-a. To
rade na taj nadin %o adresuju (angatuju) redmo FTP i
SMTP il konste pozve tzv. NetBIOS smulatora koji
poziva TCPAP Ovo je vaZno zbog samih programera,
jer vedina onh koji se bave pisanem aplikacia u
mreznom okruzenju znaju da koriste (IBM) NetBIOS
pozive (dodufe kod nas zaista retko), | u tom sluCaju
postojanje TCPAP slojeva koje poziva NetBIOS simula-
tor je za njih transparentno.

Sta reci na kraju?

TCP/IP protokoli su nastali zbog potrebe americkog
Minstarstva odbrane (DoD, Department of Defen-
se) da povezu svoje mnogobrojne | raznorodne ra-
¢unare. Za te poslove je angazovana DARPA
(Defense Advanced Research Projects Agency), tj.
viadina agencija za 'napredna’ razvojna istraZivanja,
koja je uz pomod¢ nekoliko firmi, a baziranc na rado-
vima ¢uvenog MIT-a, razvila te protokole. 1980. go-
dine je poceto njihovo testiranje na ARPANET-u (iz
koga se kasnie razvio i sam Intemet) i ovi standardi
su neverovatno brzo prihvaceni od strane racunar-
ske javnosti. Nesto malo kasnije, DARPA je sa fir-
mom Bolt Beranek and Newman sklopila ugovor ¢
razvoju ovih protokola za UNIX okruZenja, 3to je
jok vise doprinelo popularnosti ovog seta protokola.
Testiranje je zvani¢no | uspedno okoncano 1987, go-
dine, sa velikim brojem softverskih proizvoda koji
podrzavaju ovaj standard, i to za veliki broj razlicitih
raéunara | njihovih operativnih sisterna.

Prozvodi kao o je SLIP softverski paket (IP
preko serjske komunikacije) jo3 viSe dopnnose popu-
lanosti TCP/IP standarda, jer omogucavaju IP vezu
preko standardnih zakuplienih ili komutiranih tefefon-
skih linja, te se na taj nadin lokalna’ mreZa moze zna-
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cajno prodiriti | dati joj jedna
sasvim druga dimenzijp. U
sli¢nu  grupaciju spada |
JNOS, program koji omo-
gucava TCPAP mreiu pre-
ko, zamislite ¢ak, radio mo-
dema. Spektar proizvoda je
zassta veliki, | svakim danom
se sve vise uvedava.

TCPAP je, dakle,
praktifno nezamenljiv kada
se radi o povezivanju vide
raznorodnih  racunara i
operativnih sistema, a pre-
ma svemu sudedi u budud-
nosti ¢e samo dobijati na
vaznosti. Sve ostale solucije
za povezivanje, iako do-
stupne, gotovo po pravilu
su daleko skuplie. S druge strane, Ethermet mrezne
kartice ili adapteri se mogu nadi za gotovo sve rafu-
nare odnosno magistrale, najced¢e po vrio prihvatlji-
vim cenama. TCP/IP osim toga nudi vrio laku inte-
graciju svake lokalne TCP/iP mreZe u Internet, uz
napomenu o pravilnom dodeljivanju IP brojeva.

Moze se u najkracem redi da se radi o jednom
skupu protokola koji pruza baziéne (fow level) usluge
mnogim aplikacijama koje su prilagodene da ga kori-
ste kao transportni mehanizam kroz raznorodne ra-
¢unarske | operativne sisteme.,

blica izmedu imena i IP
brojeva

Korelaciona ta
L

IME HOSTA IP ADRESA
CsSLAK | [ 118.4.7.24
~ RAZVOJ 118.4.7.13

PRODAIA | [ 118.4.7.12

SUNGATE |

| 118479

_ BEAST | [ 118473

lako je ratunarima mnogo lakée da barataju sa
brojevima, zahtevati to i od ljudi - ne bi bas bilo
humano. Zamislite da sve raunare morate pam-
titi po IP broju. Zato postoje imena za hostove,
koja naj¢ed¢e nose neka zvuéna i opisna imena,
koje fjudi lako pamte, TCP mora imati tablicu iz
koje ¢e videti kom imenu odgovara koji IP broj.

TCP/IP zaista Ceka lepa buducnost, jer je danas
situacija u svetu ratunarskih mreza mozda jos hao-
ti¢nija nego &to je bila pre petnaestak godina, usled
sve brieg smenjivanja tehnoloskih generacija rau-
nara i ostale prateée opreme. Ono $to se ranije od-
vijalo svakih 5, pa zatim svake 3 godine, sada se
desava na manje od godinu dana. A kako Zivimo u
informacionom dobu, glad za informacijama i njiho-
vom brzom razmenom nikada nije bila veca. Zato -
budite u trendu i razmisljajte na vreme o TCP/P!

Autora mozete kontaktirati na e-mail adresu
sljubisic@sezam.co.yu
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GT—9000 SCsi gglg:. Adf, h:. ::;, soein. 2400 dg: 10 bizoool. 3a BE‘]IO uMuMO PHO
opcija: dodavaé pap. za 30 1. — dodatak za skeniranje dijapozitiva.
Roland
!m aor PLOTERI

DXY—1250 A3 format, 8 pera, 18 kb, 60 cm/s,
DPX—3700 A1, ploter-tabla, 8 pera, 92 cmi/s, 1 MB
GSX—3000 A1, ,ROLL"-ploter, 8 pera, 113 cm/s, 1 MB
DPX—4600 A0, ploter-tabla, 8 pera, 62 cm/s, 1 MB
GSX—4000 A0, ,ROLL"-ploter, 8 pera, 113 cm/s, 1 MB
GSX—410 AQ ,ROLL"-ploter, 8 pera, 113 cm/s, 1MB
DESKTOP SIGN MAKER — CAMM-1
PNC—800 A3, sir.fol. od 50 do 310 mm, 20 cm/s
PNC—950 A1, Sirfol. od 50 do 610 mm, 40 cm/s
PNC—1200 A1, Sir.fol. od 50 do 610 mm, 85 cm/s
PNC—1050 f.rez. 335x24998 mm, perfor. folije, 20 cm/s
PNC—1850 Sirina fol. od 50 do 1200 mm, 85 cm/s

COMPUTER AIDED ENGRAVING MACHINE (CAMM-2) |

CAMM-2 PNC-2200 GRAVIRNI UREDAJ, radna povréina 305%205 x10
materijal: strandardna plastika-i lak$e legure

=120 wvonmon

F 553 17" kolor mon. max. 1280x 1024, CRT 0,28 mm, H.f. 27—-69, V 55— 160

F 563 17" kolor mon. max. 1600x 1200, CRT 0.26 mm, H.f. 30—86, V 55— §
160

ngsa 17" kolor mon. max. 1600x 1200, CRT 0,25 mm, H.{. 30—-86, V 55%

1 ]

F 760iW 21" kolor mon. max. 1600x 1200, CRT 0,28 mm, H 30—78, V 55 ®
& .

F 780iW 21" kolor mon. max. 1600x 1200, CRT 0,26 mm, H 45—100

NOVO! PRINTRONIX LINIJSKI PRINTERI -x A P
pozovite!
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HAJBO.BY TIPHJATESD BALIMX ITAMITAYUA
WBana Munytunosunha 24, Beorpay
011/436-019, 432-319, 432-383, dhakc 435-513
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U paukovoj mrezi

Ra¢unarske mreze i kod nas postaju sasvim normalna stvar - ljudi shvataju da vi$e umreZenih racunara brze
i efikasnije obavlja poslove. Lepo! Ali kako na$im aplikacijama omoguciti da iskoriste potencijale neke mreze
? Ovaj i naredni tekstovi pokusace da daju bar neke odgovore na to pitanje.

Predrag KneZevic . . . . . . . .. ..

Prose¢na racunarska mreza u principu
se sasto]i od jednog ili vise servera | manjeg
ili veeg broja radnih stanica. Uz njih se
moZe nadi priliéno razlicite opreme koja je ili
vezana za servere ili za stanice u mreZi
(Stampa¢i, faks-modem kartice, skeneri,
CD-ROM-ovi i sli¢no). Sustina samog pove-
zivanja je $to racionalnije iskorid¢enje posto-
jece opreme (njihovo deljenje). U ovom
tekstu ¢emo videti na koji nacin se to moze
ostvariti. No, najpre malo da se vratimo na
same pocetke DOS-a.

Malo istorije

U vreme kada se pojavio DOS, same mreze
bile su rezervisane za velike mainframe ra-
¢unare.Nije se ni slutilo da ¢e se PC industri-
ja razvijati tolikom brzinom. Stoga prve ver-
zie DOS-a nisu davale nikakvu podriku
mreznom okruzenju. Tek od verzie 3.0
uvode se neke osnovne funkcije (zakljucava-
nje fajlova/slogova); verzia 3.1 omogucava
prepoznavanje da li je neki disk mrezni ili ne;
na kraju dolazimo do verzije 3.30 Sto danas
predstavlja neki minimum koji zahtevaju
mreZni operativni sisterni.

S obzirom na to da su mreZne funkgije
dosta kasno ugradene (a i bile su ugradene
samo osnovne stvari - sam DOS i dalje nije
bio spreman da samostalno radi u mrezi),
veliki broj proizvodada je tu video Sansu za
sebe. Na trZistu se pojavilo mnodtvo
mreznih operativinih sistema, koji su se osla-
njali na sam DOS. Uspesi su bili razli¢iti, a
neki sistemi su se i nametnuli kac standard
(Novell, na primer).

Ovakav razvo| dogadaja obi¢no samo
otefava Zivot programerima. Svaki proiz-
vodal je razvio svoje funkcie za detekciju
svoga sistema, $tampu na mreznim Stampa-
¢ma i sl. Dodude, svi operativni sistemi se
mapiraju u DOS funkcije koje obezbeduju
podriku mrezi, ali ako vam treba nesto iole
egzoticnije...

Sa programerske tacke gledista visekori-

snicka DOS okolina mora da obezbeduje tri
stvari:
- mora postojati nadin da se identifikuje ko-
risnik tako da aplikacija zna ko sa njom radi i
shodno tome da mu omogudi/zabrani od-
redene opcije

JUL / AVGUST ‘95,

- mora postojati mehanizam deljenja i za-
kljucavanja fajlova

- za one fajlove koji se dele mora postojati
sistern zakljutavanja slogova

Uz ova tri uslova, mora postojati i nacin da
se utvrdi da li je neki ra¢unar umreZen ili ne.

Kazi mi, kazi...

Svaki mrezni sistem poseduje sopstveni me-
tod za utvrdivanje njegove prisutnosti. Podto
je nama cilj da naga aplikacija radi na $to razno-
rodnijim sistemima, a pritom se oslanjamo na
standardne DOS funkdije za rad sa mrezom
koje svi podrZavaju, ne bismo bad Zeleli da
probamo detekciju svakog sistema ponaosob.

Zato ¢emo probati sledecu stvar: po-
kutacemo da utvrdimo da i je na sistemu
omoguceno zakljucavanje fajlova i slogova.
Na koji nacin ? Utvrdi¢emo da li je u memo-
riji prisutan SHARE (listing |). SHARE je
program, deo standarnog DOS paketa, koji
omogucava zakljutavanje fajlova/slogova na
neumreZenim racunarima. Svi mrezni siste-
mi mapiraju se u owvu funkciju za detekciju,
tako da na taj nacin moZemo, sa prilicnom
sigurnoscu, utvrditi da |i radimo u mrezi ili
ne. Kazem sa prilicnom, jer ipak test moze
biti pozitivan i na masini koja nije u mrezi
(ucitan SHARE).

Zato moramo izvriiti jod jedan test-
moramo da vidimo da li postoji neki mrezni
disk. MNa taj nadin, prakticno, utvrdujemo
postojanje fajl servera. To &nimo koristedi
standardan DOS IOCTL poziv (listing 2).
Pomislili ste da smao dobro progli ? Naravno
da nismo, jer ova funkcija ne razlikuje
mrezne diskove od CD-ROM-ova. Zasto je
to tako zna samo Microsoft.

Sre¢om, postoji izlaz | iz ove situacije.
MSCDEX funkcija |15h, podfunkaja 0, vraca
bro] CD-ROM logickih drajvova prisutnih na
sistemu (registar BX). Ako je BX = 0 nema-
mo razloga da brinemo, CD-ROM ova nema
u sisternu i svi diskovi za koje IOCTL funkcija
kaze da su mreZni, stvarno to | jesu. All, ako u
se u BX-u ne nalazi nula, stvari se dodatno
komplikuju. Naime, tada se u CX-u nalazi broj
prvog CD-ROM diska (D: = 3; E: = 4 itd,;
jeste da je malo verovatno da ih ima vise, ali
nikad se ne zna). Redenje su funkcije sa listinga
3, ali treba biti obazriv- postoje samo u
MSCDEX verzijama 2.0 i vi§im. Na osnovu
svega gore refenog, napisana je rutina za de-
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tekciju mreznog drajva
(listing 4).

Kombinacijom de-
tekcije mogucnosti za-
klju¢avanja fajllova |
proverom da i je neki
disk mrezni, utvrdili
smo da |i radimo pod
mrezom. Naravno, i
dalje ne znamo stvarno
koja je to mreza, ali nas
ni ne zanima puno, jer
necemo traZiti ni jednu
uslugu koja izlazi iz
okvira podrike koje
pruzaju DOS funkcije.
Ako ipak Zelite da isko-
ristite neke usluge specifi¢ne za odredeni si-
stem, morate pribe¢i detekciji tog sistema.
Listing 5 ilustruje detekciju Novell NetWare
okruZenja. Pozivi koji detektuju i mnoge
druge sisteme mogu se recimo nadi u Ralf
Braunovoj interapt listi (fajiovi inter???.zip,
ima je i na Sezamu).

Podeli me nezno

Saznali smo da ja ra¢unar na mrezi. Da vidi-
mo kako da iskoristimo ovakvu situaciju. S
obzirom na to da postoji server, mozemo
da delimo diskove i fajlove. Tehnika deljenja
fajlova je vrlo uspedna i njome moZzemo
resiti komunikaciju izmedu aplikacija, Stam-
panje na Stampacima drugih stanica i sli¢no.

Na serveru svaki otvoreni fajl pripada
stanici koja ga je otvorila, tj. aplikaciji koja se
vrti na njoj. Sama aplikacija pri otvaranju faj-
lova naglasava da li je raspoloZena da ih deli
sa drugima i na koji nadin. Sta bi se desilo da
dve aplikacije ne vode racuna o deljenju da-
toteka i pokusaju da promene sadrzaj neke
u isto vreme 7 U najboliem slu¢aju dodlo bi
do brijanja. Pogledajmo rutinski primer: ima-
mo aplikaciju koja unosi neke podatke u za-
jednicku bazu, a korisnici A | B poZele da iz-
mene isti slog. Ako, recimo, korisnik A kuca
brze od korisnika B, izmena korisnika A bice
unistena, odnosno prebrisana izmenom ko-
Ju je nadinio korisnik B.

Samo dodeljivanje prava pristupa fajlovi-
ma od strane drugih aplikacijama na mreZi
vr¥i se prilikom otvaranje fajlova. Otvaranje
fajlova se vréi na standardan natin (listing 6) i
pri samom navodenju nacina pristupa (&ita-
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nje/pisanje/Citanje | pi-
sanje) navodi se | Sta
dopustamo  drugim
aplikacijama da rade sa
nadim fajlovima. Postoji
nekoliko modova:;

- DENY ALL - ostalim
aplikacija se ne dopusta
ni ¢itanje, ni pisanje; eks-
kluzivno pravo pristupa
nad fajlom obino se
koristi U sutuacijama ka-
da ni.jedna druga aplika-
cja ne bi smela da pni-
stupi tom fajlu (indeksi-
ranje baze, na primer)

- DENY WRITE - ostalim
aplikacija se omogucava ditanje iz fajla, ali ne |
pisanje u njemu. Ostale aplikacije moraju
otvarati fajl sa atributom DENY NONE il READ
ONLY, inate otvaranje nece uspeti. Takode,
otvaranje fajla sa DENY WRITE atributom ne-
¢e uspeti, ako vec neka druga aplikacija nije
otvorila fajl sa tim ili DENY ALL atributom.

- DENY READ onemogucava ostalim aplika-
cjama ditanje iz fajla. Interesantno, ali ovay
mod dozvoljava aplikacijama da pisu u fajl
(ostale aplikacije ga otvaraju sa atributom
DENY WRITE ili DENY NONE).

- DENY NONE- ostalim aplikacijama se do-
zvoljava | &tanje | pisanje. Prilikom pisanja se
koristi tehnika zakljucavanja slogova.

U praksi, jako je neekonomiéno otvarati
neki fajl sa atributom DENY WRITE, ukoliko
Zelimo da izmenimo samo jedan slog neke
baze. Na taj nadin samo onemogucavamo
drugim aplikacijama da za to vreme pristupa-
ju nekim drugim slogovima, samim tm per-
formanse padaju. Zato se obi¢no pribegava
otvaranju fajlova sa DENY NONE atributom, a
prilikom pisanja u fajlu zakljucavaju se slogowi,

Sta raditi ako otvaranje fajla ne uspe iz
prve! Mozda ce u nekom narednom trenut-
ku fajl biti slobodan, ali ne znamo kada je to.
U realnim situacijama obicno se prave pau-
ze (0.5-1 sekunde) izmedu pokusaja, a po-
kusaja ima konacno mnogo (5-10). Ako ni
tada ne uspe otvaranje fajla, treba ispisati od-
govarajucu poruku korisniku.

Ova ponavljanja | dekanja mogu se resit
programski, ali i na nivou samog DOS-a (li-
sting 7). Podrazumevani broj pokusaja od
strane DOS-a je tri, 2 mi taj broj mezemo
povecati. Pauze koje pravi operativni sistemn
zavise od brzine samog hardvera, Dalje, ova-
ko podeSena Cekanja | ponavljanja odnosice
se | na postupak zaklju¢avanja slogova.

U srcu sam te zakljucao...

Videli smo da je prili¢no neracionalne zaklu-
¢avati cele fajlove (baze, indeksi) koje deli
vide aplikacija. Zato se u praksi pribegava za-
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kljutavanju slogova, a fajlovi se otvaraju sa
atributom DENY NONE. Inace, ovde slog
predstavija deo fajla promenljive veli¢ine,
mada su u praksi uglavnom iste duZine (slo-
govi u bazi) Zakljucavanje slogova je po-
drzano od strane DOS- a (listing 8). Prilikom
poziva navodi se lokacija dela koji Zzelimo da
zaklju¢amo (sama pozicija i duzina bloka).

Uslov da operacija zakljuavanja ne
uspe je da je bar deo regiona ve¢ zakljucan
od strane neke druge aplikecije. Tada treba
salekati i pokudati ponovo (vaZi ista prica
kao | pri otvaranju fajlova). Sama funkcija za
zakljucavanje omogucava da se zakljuca i re-
gion neposredno iza kraja fajla, tako da bez-
bedno mozemo i produzavati fajlove.

Pri samom azuriranju zejedni¢kih fajlova
treba se truditi da slogove drZimo zakljuca-
nim samo onoliko koliko je to stvarno po-
trebno (dok se ne izvrSi promena). Takode,
ukoliko istovremeno zaklju¢avamo slogove u
vise fajlova, bilo bi poZelino da ih otkljucava-
mo u obrnutom redosledu od onog u kojem
smo ih zakljudali. To ima i svojih prednosti:
ukoliko pozelimo da menjamo neki podatak
koji se nalazi u vide fajlova, pokusacemo naj-
pre da zaklju¢amo slog u prvom fajlu. Ako ta-
da operacija ne uspe, onda nema smisia po-
kugavati da zakljuamo slogove u drugim faj-
lovima, jer ocigledno je da neko drugi vrsi iz-
mene. Ovakvom disciplinom izbegavamo je-
dan krupan problem koji se mozZe javiti prili-
kom zakljucavanja fajlova. O &emu se radi?

Pretpostavimo da program A i B mora-
Ju da aZuriraju isti podatak koji se nalazi u dva
fajla. Promena u fajlu | iziskuje automatski i
promenu u fajlu 2. Pretpostavimo da se zah-
tevi za izmenama dogode u isto vreme. Re-
dosled koraka bio bi, recimo, ovakav:

- Program A zakljucava slog u fajiu |

- Program A zapisuje izrmenu u fajl |

- Zatovreme program 3 je pokusao da
zakljuca slog u fajlu |, nije mu uspelo | ako
programer u tom trenutku nije predvideo
da se odustane/saceka, nego sada pokusa da
zakljuca slog u fajlu 2, rezultat ce biti uspesan

- slog ¢e biti zakljucan

- Program 8 sada zapisuje izmene u faji 2

- Program A pokusava da zaklju¢a slog u
fajlu 2, ali mu to ne uspeva, jer je njega za-
klju¢ao program B. u isto vreme program B
pokusava da zaklju¢a slog u fajlu I, ali ni nje-
mu ne uspeva, zato $to ga drZi program A;
mriva petlja; u najboliem sluéaju promena
podatka ce bitl polovicna, t]. neuspedna, sa
svim svojim moguéim posledicama

Recept za izbegavanje problema je jed-
nostavan: treba prvo pozakljucavati sve slo-
gove u fajlovima u kojima vréimo izmene, pa
tek onda izvriiti te promene; naravno, slo-
gove treba otkljucati ¢im izvrSimo izmene,
kako druge aplikacije ne bi ¢ekale na pristup
tim podacima; takode, pri samom izlasku iz
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aplikacije, moramo otkljucati sve slogove, jer
¢e oni inae ostati nedostupni drugima.

Cemu sve ovo sluii...

Tehnikom deljenja fajlova i zaklju¢avanja slo-
gova sluzimo se, pre svega, da kreiramo i
odrzavamo zajednicke baze. Medutim, na
ova) nadin mogu se rediti i mnoge druge
stvari na mrezi. Komunikacija izmedu aplika-
cija 1 Stampanje na Stampacima koji se nalaze
na drugim stanicama, mogu se resiti preko
zajednickih fajlova. Njih koristimo kac bafe-
re (recimo kruzne) u koje smestamo poru-
ke upucujene nekoj od aplikadja. U od-
redenim vremenskim intervalima, svaka od
zainteresovanih aplikacija konsultuje te fajlo-
ve da bi videla ima li novih poruka za nju.
Obicno se u jednom posebnom fajlu nalazi
lista aplikacija koje vre razmenu poruka,
gde su im baferi za razmenu, jedinstveno
ime i slicno. Kada se $alje poruka nekoj od
aplikacija, prvo se konsultuje lista, pa se tek
onda %alje poruka. Poruke mogu biti razlici-
tog tipa: interne izmedu aplikacija, poruke
samom korisniku  aplikacije; na taj nacin
moZe se ostvariti i interaktivni razgovor
izmedu dva ili viSe korisnika (CHAT). Preko
sistema poruka moze se vrditi | $tampa na
Stampacima drugih stanica. Mogucnosti su
priliéno Siroke, a $to je najvaZnije, rade na
svim tipovima mrezd

Ovakav sistem razmene poruka (preko
zajednickih fajlova) dosta je dobar za maniji
protok informacija. Medutim, ako se na taj
nadin mora razmenjivati mnogo podataka,
sistern pokazuje i svoje loSe strane. Posto se
sve radi preko funkcija veoma visokog nivoa,
svaka od njih poviadi za sobom generisanje
velikog broja paketa koji putuju mrezom, Sa
porastom protoka informacija, stalnim ot-
kljuZavanjem 1 zaklju¢avanjem fajlova i slogo-
va, dolazi do naglog pada performansi same
mreZe, Pitate se kako rade onda igre tipa
DOOM 1 slicne 7 Koriste se IPX, paketi naj-
niZeg nivoa, Tako se ne uti¢e mnogo na per-
formanse same mreze, ali zato, sa druge
strane, broj sistema na kojem ¢e ovi progra-
mi raditi drastino opada.

...A uz to i ne radi

Kao sto se moZe videti iz ovog teksta,
pravijenje mreznih aplikacija nie narotito
tesko. Postoji odredeni skup pravila koji bi
trebalo podtovati. Tada programiranje pod
mreZom postaje samo stvar rutine i iskustva.

Literatura: B. Nance: Network Programming
in C

Autora mozZete kontaktirati na e-mail adrese :
pedjak@sezam.co.yu |
pedjak@galeb.etf.bg.ac.yu

JUL / AVGUST '95.
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Pentium 90/100
486DX4/100
486DX2/66
386DX/40
Printeri
Multi Media
Komponente
Periferije

tel./fax: 018/24-027 * Radno vreme: 09 - 17, subotom 09 - 14.

5 godina naseg rada - Vasa garancija kvaliteta !

Servis
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011/2222-693

KONFIGURACIJE:

386/40 1390
486/66 1690
A86/100 1790
586/90/100 CALL
KOMPONENTE:

Board 386/DX/40 180
Board 486/DX2/66 420
Board 486/DX4/100 520
Memorija 1 MB 70
Memorija 4 MB 250
Memorija 16 MB 820
Kontroler IDE 30
Kontroler VLB/4 diska 50
SVGA B12 75
VLB TRIDENT 9440 160
FDD 3.5 70
HDD 850 MB 420
HDD 540 MB 330
Color monitor LR 520
Color monitor PHILIPS 14C 540
Mono monitor DATAS 250

Tastatura PROFESIONAL 60
Org.S BLASTER ASP MCD 250

Mini Tower
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C ili asembler

« « « + + . Optimizacija

: Linkovanje

Danas se programi mere megabajtima. Reklo bi se da o njihovoj veli¢ini autori i ne vode racuna, jer za to
nemaju vremena. Medutim, dobrim poznavanjem C-a i asemblera moguce je naterati
C kompajler da napravi COM od samo jednog bajta

Ivan Saji¢ .

Kao &to su za vojnu industriju potreb-
ni ratovi, tako su i za industriju hardvera
potrebni gigantski programi. %to su vedi
programi, vedi je | profit proizvodala di-
skova. Nakon |5 godina istorije li¢nih ra-
¢unara, imamo operativni sistem koji je
isto toliko brz za 486 kao | ROM BASIC in-
terpreter za ZX80. Da li ¢emo 2000. go-
dine imati osmijum ('886) na 4.77GHz |
64 MB RAM-a sa Windows XT velikim 400
MB sa kojim ¢e nad brzi Osmijum da se
davi? S obzirom na disproporciju u napre-
dovanju brzine procesora i memorije,
imaéemo i MET(eZ) (Memory Enhance-
ment Technology) drajvere koji ¢e nam du-
plirati RAM. TroubleSpace, TroubleSpace...

Redi ¢ete, moZda, da su prethodne kon-
statacije (malo) prejake. Napredak, naravno,
postoji. Cinjenica je, ipak, da je za pisanje
malog programa koji funkcionide isto kao |
veliki potreban dodatan napor. Razviena
softverska industrija, za sada, za to nema
vremena, a i diskovi su jeftiniji od softvera.
Ne bih se sasvim sloZio sa poznatom konsta-
tacijom da u ratu cena korist izviale kupci.
Mislim da upravo kupci finansiraju ovaj rat.

Vreme komodora i spektruma, a narodi-
to programabilnih kalkulatora kakvi su bili ne-
kada popularni HP4 | i T159, je davno prodlo.
Kada sam pre |3 godina dobic HP41, imao
je CMOS memoriju od dtavih 2237 pro-
gramskih koraka u koju je mogla da stane go-
mila programa. Tada je bio vaZan svaki bajt, a
danas nam diskovi od 200 MB nisu dovoljni.
Redovno se distribuiraju programi veliki ne-
koliko megabajta, odnosno paketi tedki dese-
tine (pa i stotine) megabajta. Covek se pita ko
je pisao te milione linija?!

Drastitan primer da veli¢ina sorsa nije
glavni krivac za velidinu EXE fajlova, su ma-
i programi pisani za Fox Pro il Access koji, posle
prevodenja i linkovanja, lako prerastu megabait.

Linkovanije

Tako se namece (veoma ispravan) zakljucak
da problem veli¢ine .EXE fajlova potice od
procesa linkovanja, Sa C kompajlerom je
moguce napraviti .COM program od samo
jednog bajta! Naravno, ceo proces linkova-
nja se mora drzati pod kontrolom, Kako
kazu Kinezi, svaki lanac je jak koliko | njego-
va najslabija karika (link). EXE fajl se formira
linkovanjem .OB] fajlova.
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Prvi se linkuje uvek CO0?.OBJ (startup
code) gde ! stojiza T, S, M, C, Li H, zavisno
od memorijskog modela (tiny, small, medi-
um, compact, large i huge). Njegov zadatak
je da satuva verziju DOS-a, adrese PSP i en-
vironment segmenta, adrese interrupt vekto-
ra0, 4, 5i 6. Funkcija signal preuzima vred-
nosti ovih vektora, pa je na kraju programa
neophodno vratiti njihove stare adrese. Isti-
na je da se ova funkcija koristi retko, ali ne
postoje dve verzije startnog koda za slucaj
korid¢enja i ne koriséenja signal funkcije. Za-
tim, kontrolide se vrednost 87 varijable, ve-
li¢ina environment-a i data segmenta i posta-
vlja se stack. Potom dolazi veoma bitna stvar
-~ inicijalizacija BSS segmenta (&iji poletak i
kraj odreduju bdata i edata varijable) nula-
ma. Ovo je prostor u kojem se Cuvaju nei-
nicijalizovane globalne varijable. Standard-
no, ove varijable se inicijalizuju nulama. Ko-
nano se pozivaju funkcije setargv za obra-
du komandne linije i setenvp za obradu en-
vironment varijabli, Tek nakon svega toga se
poziva main funkcija.

U startup kodu se nalazi i (nazovimo ga
tako) finalni kod, koji se izvriava kada main
funkcija zavr3i sa radom. Tu je funkcija exit
koja, izmedu ostalog, prazni bafere.nezatvo-
renih fajlova, vrada stare vrednosti vektora
0, 4, 51i 6 i omogucava vracanje koda
greske. Ova funkcija kontroli$e | pocetak da-
ta segmenta koji Cesto biva prebrisan pri
upotrebi neinicijalizovanih globalnih pointe-
ra. KaZzem "globalnih" jer se sve globalne va-
rijable inicijalizuju na nulu. Tako je u small
data modelima NULL = DS:0000, a u lar-
ge data modelima je NULL = 0000:0000
(pocetak interrupt tabele). Ako je poletak
ovog segmenta prebrisan, javija se ¢uvena
Null pointer assignment poruka.

Iza startnog koda linkuju se .OB] mo-
duli koji sadrfe neophodne standardne
funkeije. Bez obzira na to da i main funkci-
ja obraduje komandnu liniju, to jest da li je
oblika:

void main(int argc, char **argv)

bi¢e linkovan i setargv modul. U njemu je
funkcija istog imena zaduZena za prebroja-
vanje parametara (argc) i formiranje njiho-
vog niza (argv). Takode se bezuslovno lin-
kuje | setenvp modul sa odgovaraju¢om
funkcijom. Medutim, verovali ili ne, linkuje
se i funkcija malloc, makar imali i potpuno
praznu main funkciju. Ona nalazi svoju pri-
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menu u alokaciji prostora za environment
varijable u modulu setenvp.

Tek na kraju se linkuju .OBJ moduli do-
bijeni prethodnom kompilacijom C fajlova.

Medutim, ako koristite neku standardnu
funkciju koja, pod odredenim uslovima, po-
ziva drugu standardnu funkciju (iako to ne
moraju biti uslovi vadeg programa), morace,
naravno, da bude linkovana i ta druga funk-
cija. Ta¢nije re¢eno, bice linkovan Citav .OB|
modul u kojem se ona nalazi. Na primer,
kompajler ne razmatra sadrzaj format strin-
ga u printf-u i scanf-u, pa je prinuden da lin-
kuje sve neophodne funkcije. Ovaj proces
utvrdivanja potencijalnin zavisnosti funkcija
moZe da se okonéa relativno velikim .EXE
fajlom. Da bi se ovo razumelo, potrebno je
objasniti koncepciju LIB fajla.

Biblioteke

LIB fajl nije nidta drugo do kolekcija .OB faj-
lova povezanih u kompaktnu celinu, ¢ime se
rasterecuje fajl sistem i ubrzava linkovanje.
OB fajl sadrZi prevod svih funkcija koje &ine
jedan fajl izvornog programa.

Za upravljanje .LIB fajlovima zaduzen je
odgovarajudi "bibliotekar" (librarian), koji se
kod Borlanda zove TLIB, kod Watcoma
WLIB i tome sli¢no. Ovaj program omogu-
¢ava dodavanje novih .OB| fajlova u biblio-
teku ili ekstrakciju .OBJ fajlova iz nje.

Bibliotekar ima nekoliko zgodnih na-
mena. MoZete napraviti i odrZavati biblio-
teku svojih funkcija koje gesto koristite. Sa
druge strane, mnogi bagovi koji se pripi-
suju kompajleru su, ustvari, locirani u ne-
koj biblioteci. Ovakvi problemi se otkla-
njaju tako 3to se okrivijeni .OBJ fajl izvuce
iz biblioteke i disasemblira, ispravi se bag,
zatim se novi ASM fajl nanovo asemblira i
dobijeni .OB| se vrati nazad u biblioteku.
Ovo redenje, ipak, nije preporudljivo zbog
problema portabilnosti (prenosivosti). Ne
samo da niko drugi neée modi korektno
da kompilira va§ program, nego cete i vi
imati problema ukoliko odlutite da kom-
piliranje obavite na drugom racunaru
(osim ako ne mislite da svuda vucete bibli-
oteku sa sobom).

Primer linkovanja

Kao dobru ilustraciju problema naduvavanja
.EXE fajlova, posmatrajmo krajnje jednosta-
van C program:
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#include <stdio.h>
void main(void)
{ printf ("%d\n",5);}

Nakon prevodenja sa Turbo C-om u
tiny modelu, dobija se .EXE od oko 6800
bajtova. MAP fajl koji, inale, daje precizne
podatke o linkovanju, pokazuje da je ulinko-
vana gomila modula:

nekoliko exit funkcija (_exit, exit, atexit)
za obradu I/O gre3aka (_IOERROR)

za alokaciju memorije (malloc i free)

za rad za fajlovima (setvbuf, fseek, ftell,
_fputc, fputc, fputchar, fflush)

za rad za hendlovima (isatty, _write, write,
Iseek)

za konverziju integera u stringove (_LONG-
TOA, itoa, Itoa, ultoa)

za obradu format stringa u printf-u
(_VPRINTER)

Za podetak, postoji jednostavno
resenje kojim se moZe smanjiti veli¢ina
.EXE fajla. Da bi se izbeglo linkovanje od-
redenog .OBJ modula, potrebno je rede-
finisati sve njegove funkcije i varijable,
Ukoliko smo ubedeni da te funkcije nisu
potrebne za rad programa (u to moZzemo
da se uverimo uz pomo¢ dibagera, profaj-
lera ili disasemblera), mozemo da im sta-
vimo prazna tela. U prethodno navede-
nom slucaju treba staviti:

void _setargv(void) {}

void _setenvp(void) {}

void *malloc(size t size) (!}

void free(void *block) {}

void pascal _ IOERROR({int code) {}
int fseek(FILE *fp, long offset,
int whence) {}

long ftell (FILE *fp){}

int fflush(FILE *fp){}

int isatty(int handle) {}

long lseek(int handle, long off-
set, int whence){}

void _xfflush(vecid) {}

void exit(int status){}
char _exitbuf;

char _exitopen;

char _exitfopen;

unsigned Cdecl _openfd[1];

Nakon ove intervencije, velicina .EXE
fajla je manja za oko 3096, odnosno za oko
2K. Istovremeno, to je otprilike sve 3to je
moguce uraditi ovom metodom. Ukoliko
.OB| modul sadrZi bar jednu upotrebljenu
funkciju (varijablu) i nekoliko nepotrebnih
funkcija (varijabli), tada nema mogucnosti da
se nepotrebni segmenti izbace iz .EXE fajla.
Takode se nista ne moZe uciniti ni u slucaju
kada .OB| modul sadrzi neprijavijene seg-
mente koda ili podataka (koji nisu deklarisa-
ni kao PubSym@ - Public Symbol - u odgo-
varajuéem ASM fajlu).
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Optimizacija

Optimalnost biblioteka

Vecina C kompajlera (Borland, Microsoft,
Watcom) nude (uglavnom) dobro koncipira-
ne biblioteke. Kako se prilikom linkovanja
povezuju samo celi .OBJ moduli, a ne poje-
dine funkcije, vazno je, u cilju optimalnosti,
da svaki .OBJ modul sadrZi minimalan broj
funkcija. Medutim, gotovo sve PD (public do-
main) biblicteke, ali | biblioteke nekih drugih
programskin jezika (Clipper), su katastrofalno
dizajnirane - relativno mali broj .OB| modu-
la sadrzi ogroman broj funkcija. Otuda su
EXE fajlovi dobijeni ovim kompajlerima
enormno velki. Dakle, nisu toliko krivi ni
kompajler ni linker, ved struktura biblioteke.

Kod Borlanda postoji jedan izuzetak.
Graficka biblioteka graphics.lib sastoji se od
svega cetiri .OB] modula od kojih dva sa-
drze svih |20 funkcija. Tako ¢e koris¢enje
samo dve funkcije, na primer initgraph i
putpixel, zahtevati linkovanje Citave biblio-
teke, a rezultujudi .EXE fajl imace 20K. Kod
Watcorna je ved situacija dosta drugacija, jer
graficka biblioteka sadr#i znatno vedi broj
modula sa relativno malim brojem funkcija.

Osnovne preporuke za minimalnost
programa

Izbaciti debug informacije | brojeve linija iz
.EXE fajla (opcije -v- i -y- kod Borlanda). Ko-
liko god da je ovo ofigledno, rasprostranjen
je znatan broj programa u koje su ove infor-
macije uklju¢ene. To znadi da autori nisu vo-
dili rafuna &ak ni o osnovnoj raziici izmedu
razvojne | finalne verzije programa. Stavide,
hakeru Je, uz pomo¢ dibagera, mnogo lakse
da analizira takav kod, jer iz imena varijabli i
funkcija moze da nasluti njihovu namenu.
Podrazumeva se da u finalnu verziju treba
ukljuditi maksimalne optimizacije.

Isklju¢iti opciju Initialize uninitialized
segments. Radi se o BSS segmentu, odno-
sno segmentu u kojem su locirane neinicija-
lizovane globalne (i staticke) varijable. Ovaj
segment se nalazi iza DATA segmenta, a
startni kod ga automatski inicijalizuje nulama.
Ukoliko ipak ukljucite BSS segment u .EXE
fa)l, prepoznadete ga kao niz nula na kraju
.EXE fajla.

Koristiti funkcije za rad sa hendlovima
umesto sa strimovima.

Analizirati .MAP fajl koji nam daje preci-
zne podatke o linkovanju.

Imati na umu da linkovanje Borlandove
GRAPHICS.LIB biblioteke obezvreduje po-
stupak minimizacije koda.

Po mogudstvu raditi u Tiny modelu i
praviti COM programe. Ukeliko pocetni
CS:IP (EXE heder) pokazuje podetak koda u
EXE fajlu i ako ne postoji relokaciona tabe-
la, moguce je izvriiti konverziju .EXE u
.COM. Za to postoji vise metoda: TLINK

2 TQe

/t, EXE2BIN ili UNP c. Zbog odsustva he-
dera | prostora za relokacionu tabelu,
.COM fajl je uvek kra¢i od .EXE fajla za vide
stotina bajtova.

Rad sa MAP fajlovima

Na slici 2 je program REMAPRC, dija je na-
mena da obavi postprocesiranje .MAP fajla
kojeg generide linker Turbo C-a. Program
pretpostavija da generisete .COM fajl i daje
znatno pregledniji vizuelni prikaz strukture
prevedenog programa. Procesirani izvesta
je podelien po segmentima: CODE, DATA,
BSS, a svaki segment je dalje podelien na
module. Svaki modul sadrzi listu funkcija
(CODE) i varijabli (DATA, BSS) koji joj pri-
padaju. Pogledajmo slededi primer:

675 10A ---- FSEEK

675 2 47 >FSEEK<
6BC 4 64 _fseek
720 J 5F _ftell

U prvoj koloni se nalaze hex adrese mo-
dula i funkaija. Modul FSEEK je veliki |0A baj-
tova | sadrZi dve funkcije: _fseek i _ftell, koje
su velike 64 i SF bajtova. Takode, modul sadrzi
i neprijaviieni segment veli¢ine 47 bajtova.
Podsetimo, znaci za podviadenje (underscores)
se automatski dodaju na podetak imena funk-
cija i varijabli, na osnovu pravila o imenovanju
tzv. spoljnih simbola (extern symbols) kojih se
drze, rekao bih, svi C kompajleri. Pimeti¢ete
da je izvestaj kojeg formira REMAP znatno
kraci od originalnog. To je ne samo zbog bolje
organizacije, ve¢ i zato 3to ne sadrZi standard-
ne informacije koje se podrazumevaju.

Startup code

Za razli¢ite namene mogude je pisati razlici-
te startup kodove, na primer za rezidentne
programe, device drivere, dibagere ili druge
operativne sisteme. Podsetimo, to je skup
instrukcija koje se bezuslovno moraju izvriiti
pre i nakon main funkcije.

Za kraj prvog nastavka, a kao uvod u
drugi, dajem najmanji mogudi startup co-
de. On u sebi nema niti jednu instrukciju.
Prazna main funkcija kompilirana i linkova-
na sa ovim modulom, daje program duga-
¢ak svega jedan bajt. Medutim, odgovor-
nost da o svim neophodnim stvarima sam
vodi ratuna ostavljena je programeru. To
u mnogim slucajevima i nije tako tesko.
Kada to moZe programer u asembleru,
zadto ne bi mogao i programer u C-u? Za
ovaj startup je neophodno da sve funkcije
koje su vam potrebne napisete sami, a da
main funkciju postavite pre svih njih!

Slededi put ¢e biti redi o sofisticiranim
tehnikama optimizacije, o asembleru, a bice
i C sors optimizovanih funkcija standardne C
biblioteke. Tekst ¢emo zavr3iti sa vise zgod-
nih primera. m
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Racunari i elektronika

Zamislili ste neki elektronski uredaj i resili da ga napravite. To je, recimo, neka kartica za PC koja vam je
neophodna, a ne postoji na trzi§tu. Pomenuli ste ideju nekolicini prijatelja koji su konstatovali da je odli¢na i
da bi bilo ¥teta da se ne realizuje (jedan se ¢ak ponudio da radi i softver, ako treba), a onda je iskrsnulo
kljuéno pitanje - "A kako da napravim $tampanu plo¢u?"

Bapié Boris. « » « o o v W

Nije sporno da se bez primene personalinih raunara projektovanje
elektronskih uredaja danas jednostavno ne moZe ni zamislit. Na raspola-
ganju su i brojni programi za unosenje | proveru elektricnih Sema i projek-
tovanje Stampanih plota na PC-u. U ovom tekstu pokusaéermo da pomog-
nemo svima onima koji bi da se upuste u ovaj zanimijiv | kormplikovan po-
sa0 | razmotricemo ceo postupak dizajniranja elektronskog uredaja, uz po-
seban osvrt na programski paket PCAD americke firme Personal CAD
Systems. Za&to bas taj ! Jednostavno zato &to je, po skromnom midlienu
autora ovog teksta, najbolji. Bice, svakako, i onih koji se sa tim nece sloziti,
ali u prilog autorskog midlienja ponesto govori i Cinjenica da su | neka pre-
davanja na beogradskom ETF-u prestala da se bave ORCAD-om u korist
PCAD-a.

Dakle, tipi¢an tok izrade nekog uredaja i8ao bi ovako: prvo ideja,
konceptualni dizajn u kojem vriimo specifikaciju, unosimo elektricnu
gemu i vréimo simulaciju; zatim izrada i testiranje prototipa, izrada $tam-
pe u koju spada razmestanje komponenata, interaktivno editovanje i ru-
tiranje kako bi se na kraju vréila fabrikacija ploce, sklapanje uredaja | kraj-
nje testiranje,

Konceptualni dizajn

Na potetku treba doneti neke opte odluke , najvide usmerene na finan-
sijsku stranu vadeg projekta. Ovo je, naravno, narocito znacajnc ako po-
kufate da sa uredajem izadete na tr¥iste. Npr. treba izabrati tehnologiju
gipova koje cete koristiti, same komponente, kompleksnost Stampane
plo¢e i moguénost njene izrade itd, Na (ne)srecu, ubrzo Cete shvatiti da
ste u nasoj zemlji limitirani u Mnogim stvarima, pa necete morati MNOgo
da razbijate glavu (ovo vaZi samo za amaterske projekte u kuénoj izved-
bi).

Posto ste zamislili ili iscrtali na papiru elektriénu Semu, unecete je u
editor $ema i simbola pe-caps. Ovaj program (kao i svi ostali iz PCAD
paketa) moZe se startovati nezavisno iz DOS-a ili iz komandnog shell-a.
Pod unofenjem se podrazumeva pozivanje simbola upotreblienih kom-
ponenata i njihovo povezivanje Zicama. Veliki broj simbola standardnih
komponenata nalazi se u bibliotekama, pocevii od diskretnin, pa do mi-
kroprocesora. Ako koristite komponentu &iji simbol ipak ne postoji u ne-
koj biblioteci, moZete kreirati svoj simbol, satuvati ga | pozivati po potre-
bi. Uporedo sa razvodenjem Zica, stvara se fajl sa opisom povezanosti u
kojem se pamte i imena signala, komponenata, pinova itd. tako da se sig-
nalizira greka pri narufavanju nekog pravila (npr. spajanje dve Zice sa ra-
zZlicitim imenima),

Ako je dema velika, pa ne moze da stane na jednu stranu (sheet),
onda radite multisheet dizajn, pn ¢emu pe-caps vodi ratuna o poveza-
nosti stranica. Podr#an je i tzv. hijerarhijski dizajn - npr. $ema najviseg ni-
voa sastoji se samo od blokova (koje smo kreirali kao simbole) sa jasno
definisanim ulazima i izlazima. Prelazak na nizi nivo hijerarhije vrai se ula-
skom u neki blok, u kojem sada mogu biti sadrZani drugi blokovi i sim-
boli itd. Dozvolieno je ukupno |6 nivoa, pri ¢emu su u najnizem prisut-
ni samo simboli komponenata.

Editovanje $ema je pojednostavljenc raznim komandarma za pome-
ranje, kopiranje i brisanje individuainih objekata, selektovaninh grupa il
prozora. Za dodelu parametara simbolima (npr. vrednost otpornika) ko-
riste se atribut U tekstualnom obliku. Gotove 3eme moZete odstampatl
sa pe-print ili pe-plots programima koji podrzavaju Sirok opseg tampa-
¢a | plotera.
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Na kraju, pre izrade prototipa, moZete
izvrditi simulaciju vadeg dizajna. Obezbedeni
su interfejsi ka standardnim simulatorima kao
to su CADAT, HILO ili SPICE. Takode, i u
okviru paketa postoji logicki simulator pc-logs,
kao | presim program koji daje ulazni fajl za
njega i postsim za pregled rezultata.

Razvoj prototipa

Najpre morate imati listu povezanosti (netlist)
koja se dobija programom pc-nodes. Hijerar-
hijske | multisheet Seme se zatim integrifu u
jednu netlist-u programom pec-link. Provera
inzenjerskin pravila (engineer rules check) mo-
ra se uraditi programom pc-erc, koji daje iz-
vedtaj o broju nepovezanih pinova, Zica i o
drugim eventualnim propustima. Ako je sve u
redu, mozete pristupiti sklapanju i testiranju
prototipa, naj¢ed¢e na nekom protoboard-u.
Programom pc-form prevodite vadu netfist-u u ASCIl format i odatle di-
rektno &itate koji se pinovi medusobno moraju povezati.

Razvoj stampane ploce

Kada budete zadovoljni radom vadeg prototipa, mozete predi na kreira-
nje ¥tampe uz pomo¢ pe-cards editora. Ovaj program zasniva se na slo-
jevima (do |00 razli¢itih koje koristimo za provodnike sa strane kompo-
nenata i strane tampe, napajanje i masu, sito-$tampu i razne druge
oznake. Slojeve sla?emo jedan preko drugog, pri ¢emu svaki ima svoju
boju (koja se mozZe predefinisati), pa vam je za lako snalazenje ipak ne-
ophodan kolor monitor. U pe-cards-u najpre definidete okvir buduce
plotice u skladu sa vadim potrebama i to sacuvate kao startni fajl.

Svi standardni simboli iz biblicteka koje ste koristili u Semi, imaju od-
govarajuce part-ove tj. izglede komponenata u prirodnoj veli¢ini sa ta-
nim rastojanjima pinova. Ako ste sami pravili simbol neke komponente,
morate napraviti (takode u pe-cards-u) i njen part korid¢enjem kataloSkih
podataka. PodrZane su razlicite tehnologije, kao &to su through-hole (stan-
dardna), surface-mount, pin-grid array i slicne. Povezivanje odgovarajucih
simbola i part-ova vr¥i se kreiranjem tzv. cross-reference fajla u kojem se
navodi | povezanost nekih pinova koji nisu definisani na simbolu (najéesée
napajanje i masa). Program prepack kompajlira ovaj fajl u binarni tzv.
part-reference fajl, koji je jedan od ulaza programa za pakovanje. Pro-
gram pc-pack dodeljuje logitke simbole fizitkim komponentama, inte-
gridudi netlist-e, reference fajl i same part-ove. Rezultat je va$ startni fajl
dopunjen part-ovima, pri ¢emu su imena signala safuvana, a Zice su
predstavljene linijama (ratsnests) koje direktno povezuju odgovarajuce
pinove.

Sada morate uraditi razmestanje komponenata (placement) unutar
vase ploce | u tome varmn pomaZe program pc-place. Osnovni ciljevi ko-
je treba posti¢i su da se Zice $to manje seku i da im je gustina uniformno
rasporedena. Poboljgenje se moze dobiti zamenom pozicija (swapping)
na nivou komponenata, istih logi¢kih kola ili logicki ekvivalentnih pinova i
to rugno ili automatski (kada sam program isprobava razne kombinacije
i bira najbolju). Komponente koje ne Zelimo da budu pomerane (npr.
konektore) mozemo fiksirati. Vizuelnu kontrolu nam, osim ratsnest-a,
daju histogram koji prikazuje relativno poboljSanje tokom razmestaja i
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Mos aommnhnq:t 95
- ﬁ Borland omramn
021/623-901 S 4,
i Delphi (S
021/623-717 ~Z . - @
s — for Windows —
y MS Office 4.2 R
— ()G \Varp 3.0 # + Word Perfect Office
A R AR, AR A Corel Draw 5.0 L MS DOS 6.22 ——
MS Windows 3.11 / Acness 2.0 —
(V4 -
._)/ s dBase V /
jazz...
486D X4/100 PCI/VLB, e —
e — == e ey | AVR R ANS o T
486DX4/100 VLB, EIDE 850MB HDD, r_
8MB RAM, — 3:5" FDD, fiin
EIDE 850MB HDD, 17" DAEWOO Color
486DX2/80 VLB, 3.5" FDD, monitor LR NI 1280x1024,
S8MB RAM, 15" DAEWOO Color SVGA CL 5434 PCI 2MB,
EIDE VLB HDD/FDD monitor LR NI 1280x1024, Genius mouse & pad
=== _controler, 3.3" FDD, — SVGA Trident 9440 VLB, ——— P ———
=== EIDE 540MB HDD, — Genius mouse & pad
s [4" Color monitor LR N, s
e SVGA Trident 9440 VLB, T o " y
amm Genius mouse & pad / es e SPR.IN l l

Milosa Bajica 1/I, Novi Sad
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vektor koji prikazuju teorjski najbolju lokaciju svake «
nosu na trenutni razmestaj. Ako Zelite automatsko r
speciicirati horizontalni 1 vertikalni razmak zmedu k
mu to mozete uraditi posebno za svaku klasu elem
Rutiranje (routing), tj. generisanje Stampanih veza
oFe biti interaktivno (ruéno) il automatsko. Npr. ako
vucete rucno napajanje | masu., a ostalo prepustite prc
Zapolet] automatski postupak uvek mozete prekinuti
Na raspc
zivanja kojih se program pridrzava, a tu su i mn
se mogu podesavati, Najvazniji je, naravno, broj slo
ploca. Ake projekat nije suvise komplikovan moZete

er

FAl

nom Stampom koju mozete sami realizovati, npr. foto

imate | komercijalnih pretenzija ili vas jednostavno

mi, dacete nekoj firmi da abavi posao. pri ¢emu treb
voslona (Il viseslojna) stampa vise kosta, ali | zauzin

od jednoslojne. Cena je. dakle, funkcija broja slojev:

porucenin komada - pa racunajte.

Ostali parametri ticu se girine linija, dozvoljienog me

janja, zaobljavanja i drugih bitnih i manje bitnih stvai

mo zadrzavat, Ako pe-route ne dostigne |00 procen:
neke Zice ostanu neizrutirane, ulaskom u pe-cards LOC Cr

S

Ih mozete izvudi ru¢no. Na kraju se progra
provera (c ‘ules check) da li su sve Zice izvud
na sva minimalna rastojanja. U slucaju gredaka bicete ©

est, pa

na mesta ¢e biti markirana posebnim slojevima, taxo c.

ispraviti

Realizacija ploce i uredaja

Pri fabrikacij ploce najvaznij slojevi (kod dvoslic

komponenata (lice) i strana Stampe (nalicje) koji predstavia)t

NOVO U

Mikro knjiga, PetraMartinovié 6, 11030 Beograd, tel/faks: 011/2540-544, 2540-5451 5

JAVITE

i plodi,

u je nekoliko strategija rutiranja, tj. skup

nati u vidu d

PBO] EKTOVANJE
Elektronika

nente u

morate

1, pri Ce

takode
| je bitno, 1Z-
U pc-route,
1OVO Nastavit
pravila pove
parametri koj

‘e imati
sa jednosl

wpkom. Ako

i pokusate sa

iNju povrs

e 1 broja

obnog rasto
ojima se nece-
odnosng ako
0 NIV rat
pe-dre izvrdi

a kritjc
mozete lako

npe) su strana

SE ZA BESPLATAN KATALOG NASIH

ze, Potrebni su 1 slojevi za cznacavanje pinova komponenata | metalizo-
vanih rupa (via), pomocu kojih veza prelazi sa jedne strane na drugu
Najéeice se koristi | sloj sito-Stampe koji predstavija crtez rasporeda
komponenata kao i joé ponedto. Sve ovo sada treba odstampati na ne-
kom providnom medijumu kako bi se mogao primeniti fotopostupak.

Najjednostavrije resenje je program pe-plots cime dobijame fajlove
za ploter koji ste izabrali (najCesce nek| HP model). Posto do plotera nije
lako dodi, nekim utiity programom za konverziju (npr. PMI) odstampajte
fajlove laserskim &tampacem na paus papiru | to je to. Qvo je pogodne
samo za manju senju plota zbog moguceg deformisanja pausa. Za vece
serije morate, takode sa pe-plots-om, fajlove eksportovati u postscript
formatu | dati nekoj firmi da vam uradi filmove. Najprofesionalnije reSen-
le Je generisanje fajlova za fotoploter programom pe-photo, koji po-
drzava najcesce korisceni gerber sistem.

Najmuéniji deo posla je budenje rupica koji se moze izbedi korisée-
njiem programa pe-drill. Njegov zlaz je numericki fajl koji sadrzi koordi-
nate i &irine rupa, pa se pomocu njega programira koordinatna budiica
koja sve obavi sama. Spomenimo na kraju | pc-insert, program za gene
risanje podataka za automatsko insertovanje komponenti na plocu, iako
je izvesno da njega necete koristitl,

| kona¢no, dobili ste gotovu plocu, zalemili komponente i testirall
va$ ureda). Uvidell ste | sami da ceo postupak nije toliko komplikovan |
da se polako pretvara u rutnu, ali sve je to zahvaljujudi racunaru. Autor
ovog teksta nada se da vam je bar malo priblizio ovu temu | sada vam
ostaje konkretno upoznavanje | rad sa programima. Najrasprostranjenija
verzija PCAD-a je 4.5 | jedina manaz joj je 5to sam shell nije bas najmo-
derniji (1. ne koristi se mi%), 3to je | razumljivo imajudi u vidu godinu na-
stanka, Najnovije verzije 6.x su graficki doterane u skladu sa novim stan-
dardima. ali se ne mogu bas tako lako naci na trzistu. Detaljniji opis pro-
grama iz paketa odneo bi dosta prostora (bar za jedan umetak), ali to
moZda nije tema za 8iri krug Citalaca. [l moZda jeste - o tome morate Vi
da se 1izjasnite. |

<

IZDANJU MIKRO KNIJIGE

Ron Mansfield

Word 6

za Windows’

Potetnicima pruza detaljna i josna
uputstva za rad

Poznavaocima nudi obilje korisnih saveta

Iskusnim korisnicima omogucéava da izvuku
maksimum iz Worda 6

800 strana, format 16,5-23,5 cm,
120,00 din.

2-516
IZDANIJA
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e« .+ ... CoreIDRAW! 6.0

Malo novosti, mnogo nade

Program CorelDRAW! je ve¢ dugo vremena neprikosnoven na nasim prostorima u oblastima vektorskog
crtanja. Tome je najvide doprinela odli¢na verzija 4.0 koja i danas egzistira kod vecine korisnika koji su sa
skepsom gledali na novine i glomaznost naredne, jo$ uvek aktuelne verzije 5.0.

Goran Alimpi¢ .

Najnoviju verziju sa oznakom 6.0,
medutim, nece biti lako ignorisati; raz-
log tome nije obilje novih opcija bez
kojih se ne moze - "krivac" je, kao |
obic¢no, Microsoft koji uskoro predsta-
vlja komercijalnu verziju operativnog si-
stema Windows 95. Corel-ov paket se
nece izvriavati na staroj platformi, vec
samo u novom, 32-bitnom okruzZenju
(3to podrazumeva ne samo Windows 95
vec i NT).

CorelDRAW! 6.0 jo3 nije spreman za
trziste. Testirali smo beta verziju koja se
nalazi u prili¢no ranoj fazi razvoja; vedina
kormandi jo8 nije implementirana, pa se
umesto izvrienja javlja poruka “under
construction - available soon!", Veruje-
mo da ¢e Corel predstaviti finalnu verziju
paketa vrlo brzo po izlasku Windows-a
95, a za sada nam ostaje da pogledamo
kakve nas novine ¢ekaju.

Maniji broj alata

Sem glavnog programa CorelDRAW! u pa-
ketu se, kao i obi¢no, nalazi jod nekoliko
programa koji zajedno ¢ine kompletnu ce-
linu dovoljnu za sve korisnikove potrebe u
ovo| oblasti:

Corel Capture je pomodni program
za snimanje sadrZaja prozora ili proizvolj-
ne oblasti na ekranu, $to je zgodno za pri-
premu prezentacija i preuzimanje vizuel-
nih elemenata iz drugih programa. Izgleda
da ova omanja alatka nije pretrpela nika-
kve izmene - osim, naravno, prelaska na
32-bitni izvrsni kod.

OCR Trace sluZi za konvertovanje
bit-mapiranih slika u svoje vektorske ekvi-
valente ili tekst, $to je veoma korisno ako
treba sa slike uzimati pojedine elemente |
koristiti ih kao vektorske objekte. Prefiks
"OCR", koji se prvi put pojavijuje u ovoj
verziji, trebao bi da ukaZe na bolje mogué-
nosti prepoznavanja teksta.

Presents preuzima ulogu dva ranija
programa: Show (koristio se za slaganje
vide crteZa u niz za kasnije prikazivanje) |
Move (koji je omogudavao kreiranje dvo-
dimenziomenalnih animacija vektorskih
objekata). Glavna uloga ovog programa je

racunari

kreiranje prezentacija, 3to je kod nas prilic-
no retka pojava, pa ovakvi programi nisu
previse popularni.

Photo-Paint je odlican program za
bit-mapirano crtanje. Ipak, kod nas je
mnogo popularniji modéniji konkurent
Adobe Photoshop, tako da njegove novi-
ne ne¢emo posebno predstavijati. Pome-
nimo samo zanimljivu moguénost definisa-
nja objekata koji su skalabilni, promenljivi i

potpuno nezavisni od ostatka slike, $to je
profirenje ovakvog pristupa koji je prvi put
upotreblien u prodloj verziji. Dodata je i
podrika naprednim moguénostima OLE
(Object Linking and Embeding) automatiza-
cije.

Najvece nedournice izazivaju Dialog
Editor i Macro Editor. Prvi omogudava
generisanje korisni¢kog interfejsa koji se
koristi pri izvrSavanju makroa kreiranih u
novom editoru makroa. Posto su tek u
podetnoj fazi razvoja ovi alati ne rade nidta
korisno, ali ukazuju na to da je
CorelDRAW! napokon dobio svoj makro
jezik.

284+

5 = = P
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Nekoliko standardnih alata vise nisu
prisutni, $to ne mora da znadi da se nece
pojaviti u finalnoj verziji. Najupadljiviji je
nedostatak DTP programa Ventura,

Mnogo novih detalja, malo novosti

Najveca novost najznacajnijeg programa u
paketu - CorelDRAW! je podrska MDI
konceptu koji omogudava otvaranje vise

prozora u okviru glavne aplikacije. Ovo
praktino znadi da je mogué istovremeni
rad sa vide crteza u jednoj sesiji, $to je vel
duZe vreme standardno za sve vece pro-
grame koji rade sa bilo kakvom vrstom
dokumenta. Shodno ovome, meni je
prodiren novom stavkom Window. Ostale
novosti spadaju u uobicajenu “$Sminku”, ali
¢emo ih ukratko predstaviti:

Dodati su novi alati za crtanje pravilnih
poligona, spirala i zvezda. Dobijanje ova-
kvih objektata je zahtevalo mnogo truda i
crtanja u prethodnim verzijama pa ovakvu
novinu treba pozdraviti, mada ¢e se neki
od ovih alata koristiti veoma retko. Ta-

JUL / AVGUST ‘95,
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-Photo Paint 6:

TFortperoseng M

Nezavisni objekti u programu Photo-Paint
e

kode, neki od postojecih alata su modifi-
kovani i poboljsani.

Za lakse manipulisanje | pozicioniranje
objekata predvidene su mogucnosti lakog
definisanje kosih vodica, pravilno raspo-
redivanje objekata po crtezu i brze defini-
sanje redosleda njihovog crtanja. Najzna-
¢ajnija novina je Sto neispunjeni objektl
vide ne moraju da se selektuju klikom na

SOFTVER

CorelDRAW! 6.0
vicu - dovoljno je postaviti pokazivad bilo
gde U okviru objekta. Prilikom selektova-
nja objekata obelezavanjem dela crteza,

moze se pomocu tastera ALT postidi da
| izabrani svi objekti koji bar delom
iU izabranoj oblasti,

Dodata je 1, za programe ove vrste,
neucbicajena komanda Find kojom se se-
lektuju svi objekti Zeljenih karakteristika,
Na primer, moZe se zadati da se traze svi
pravougaonici sa plavim outline-om.
PostSeript teksture je najzad moguce

I na ekranu pre stampe, u poseb-

nom preview prozoru.
dato |e dosta novih opcija u meni-
jima koji podrZavaju nove moguénosti |
prodiruju postojece. Vedina od ovih stavki,
medutim, jos nisu implementirane tako da
se ne mogu isprobati u praksi. Neke od
njih, 1pak, deluju kao sasvim suvidne: 3ta
reci za moguénost slanja fakseva | poste
direkino iz programa! Takode, nejasno je
U opcije, alati | toolbar-i ponovo
emestani tako da su mnoge stvari za-
ia sasvim drugom mestu. Srecom,
svi vaznii elementi korisnickog interfejsa
nogu prilagodavati individualnim po-

1 | sklonostima.
spisak novih opcija nije dugadak, nitl
van. Verujemo da ¢e mnog od
Inijih propusta, narodito u domenu

Tako se opredelim za ovalnu formu, a taj V
mi oblik donese srecu i bi uzrok mnogim

drugim dobrima.

Prvo dobro bi u tome §to je, buduci da je
zadatak ba§ ove prostorije da se za stolom
iznose stavovi, veliko zadovoljstvo gledati
lice govornika i biti pred o¢ima onih koji te

sluSaju

(Opus Architectonicum, Borromini, XVII v.)

rasporeda alata | komandi biti revidirani do
pojave konadne verzije programa.

Lepa ocekivanja

Ne treba biti razo¢aran manjkom vedih no
vina koje nam donosi ovaj proizvod. Prvi
razlog je ta sto je ovaj program vec bio
previse komplikovan - nove opcije bi mo-
gle da, naizgled paradoksalno, umanje efi-
kasnost pri radu, Drugi razlog bi mogao bi
ti mnogeo vazniji: s obzirom da je izvrini kod
morao bitl prekompajliran ili modifikovan u
clju izvrsavanja u 32-bitnom okruzenju,
treba ocekivati brzi i pre€ic¢eniji kod. To zna
¢ da nova verzija ne mora nuzno da bude
tromija i zahtevnija od prethodne koja
opet, bila skoro neupotrebljiva n: ina-
ma na kojima se CorelDRAW! 4.0 izvriavao
bez vedin zastoja.

Sve ovo je, na zalost, tedko proveriti u
ovako nedovrieno| beta verzij koja se, da
stvar bude gora, izvrSava na o5 nedo
vrienom operativnom sistemu. Imajudi u
vidu veliki broj korisnika, | veliku popu
larnost ovog programa na nasim prostor
ma. nadamo se da ¢e CorelDRAW! 6.0 bi-
ti savrseniji proizvod od nezgrapnog pret-
hodnika, $to bi napokon dovelo do ma
sovnijeg prelaska korisnika sa vec zastare-
le verzije 4.0. m

(7
VOJVODANKA

D.P. ZA PROIZVODNJU |
PROMET ENTERIERA,
GRADEVINSKE STOLARLIE,
KANCELARLISKOG NAMESTAJA
TUKRASNIH LAJSNI

BEOGRAD, KNEZA MUTIMIRA 6
TEL: CENTRALA/FAX 4885370
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PRVI PRAVI PC INDUSTRIJSKI KONTROLER

Moduli na raspolaganju:
— CPU modul (DRAM do 4MB)
— display modul (VGA i CRT VGA)
—1/0 sa IDE HDD i FDD kontrolerom
— Ethernet, RS-422/485 i

RS-232 komunikacioni moduli
— ROM disk modvli (do 6 MB)
~ PCMCIA komunikacioni interface
— analogni i digitalni 1/0 moduli

150 9001
Certified

; . INFORMATICKI INZENJERING | AUTOMATIZACLIA
NOVI SAD — JUGOSLAVIJA — PARISKE KOMUNE 14 — POSTANSKI FAH 39

' COMTEC| *
i | | TEL. 021 411-533  FAX 021 413-918
ADAM 4000

SERIJA MODULA ZA AKVIZICIJU PODATAKA

PRIMENA:

daljinska akvizicijo podataka

praenje i kontrola industrijskih procesa
upravljanje energetskim resursima
nadzor

sigurnosni sistemi

automatizacija laboratorija
automatizacija gradevinskih objekata
testiranje proizvoda

direkina digitalna kontrola

kontrola releja

oy

1S0 9001
Certified




KOMUNE

INFORMATICKI INZENJERING | AUTOMATIZACIJA
1 4 mMPOBOX 39
g ] i

COMTEC NOVI SAD ™ JUGOSLAVIJAMPARISKE
| ]

021
411533

021
413 918

Projektovanje i instalacija
NOVELLNetWare, SCO =5
Moots

UNIX sistema 1 245000

U294 486 ; pentium serverima.
RAID SCSI cache kontroleri [IANAL2.8

\

SMC ; 3Com mrczne kartice i oprema.
Komunikaciona oprema m / ERICSSON =

SieDN CLEO@ adapreri i software.
Multiport adapteri Speciaiix |8 EQUINOX

Industrijski racunari i
oprema za procesno

upravljanje
i
AEG Mobpicom i) P
oEEsBaEs |
= Chrll i
Software za akviziciju .
AWS-860

podataka i

procesno upra 1.iljmz je

[} LaBTECH

AWS-850C




HARDVER . . . . . . s v s st s e v oo s e s e mneeenwnansssaw. . HPLaserfet 5P

nesto novo, nesto poboljsane

Postalo je uobi¢ajeno da veliki proizvodati laserskih $tampata barem jednom godisnje na trZiSte izbacuju
nove modele. Isto tako, postalo je uobi¢ajeno da se otprilike svake dve do tri godine pojavi

Milan Cetic .

All, u ovoj tra za kvalitetom, po-
boljtanja se mogu postic¢i samo na dva na-
¢ina: izmenama programa koji se nalazi u
ROM-u $tampaca | povedanjem rezoluci-
je. Medutim, ovo sa sobom nosi od-
redene poteskoce, jer poveclanje rezoluci-
je stampanja nema smisla preko odredene
granice. Naime, za vedinu potreba crno-
belo $tampanje sa 200 tacaka po incu je
sasvim dovolino - samo za vrhunsku re-

produkciju crno-belih fotografija potrebno
je vide. Takode, zbog ograni¢enja tehnolo-
gie, rezolucija tesko moZe da bude veda
od 1800 tataka po in¢u, Ovo znadi da de,
s obzirom na to da je sadadnja standardna
rezolucija 600 tacaka po indu, rezolucija
madi da se poveda |o$ jedan ili dva puta.

Najnoviji Stampad firme Hewlett-Pac-
kard, Laseret 5P, prvi je u najnovijo] seriji
koju ova firma najavijuje, a koji je tipi¢an
predstavnik kompromisnog reSenja za spo-
menutu dilemu, Umesto povedanja rezo-
lucije, HP se odlutio da 'dotera’ prethodni-
ka - model 4P Osim promenjencg spolj-
nog izgleda, sve ostale izmene su softver-
ske - izmenjeni su drajveri i delovi ROM-a
Stampaca koji kontrolidu Stampanje foto-
grafija,

Krenimo redom. Cprema uz Stampac
Je u najnoviem HP-ovom minimalistickom
stilu. Sastoji se od vrlo Sturog uputstva, di-
sketa sa drajverima i kabla za napajanje. Po-
stoje samo 1ri sigurnosna drzaca (dva koja

racéunari

potpuno nova linija proizvoda.

blokirzju mehanizam i jedan u kaseti za pa-
pir), tako da je pudtanje u rad izuzetno jed-
nostavno. Mehanizam je, barem prema
onome §to se moze videti bez rastavljanja
Stampaca, identican sa LJ4R

Nova spoljasnost

U odnosu na 4R 5P spolja izgleda mnogo
lepge (zaobljenije), a i plastika deluje malo
kvalitetnije. Na zadnjoj strani se nalaze dva
dvosmerna centronics priklju¢ka, od kojih
je jedan standar-

dan, a drug
dvostruko maniji
(po novom

standardu), kao |
jedan Apple Talk.
| za signalne i za
energetske ka-
blove pred-
videni su po-
klopci na kudistu
(sli¢no kao na
modelu 4L), ta-
ko da vam se ni-
kako ne moze
dogoditi da slu-
cajno  i3cupate
. neki od kablova
ili odtetite konektor. Stampat se ukljucuje |
iskljuuje pouzdanim hardverskim prekida-
gem, za razliku od nekolike novijih HP Ink
i Laserfet Stampaca, Ovaj izbor smatram
vrednim pohvale, jer u nasim uslovima (Ze-
stih nestanaka struje), 'video rekorder'
uklju¢ivanje i iskljucivanje nije ba$ najsrecni-
ja okolnost.

Novost koju HP stavlja u prvi plan je
infracrveni bidirekcionalni port, predviden
prvenstveno da omogudi Stampanje sa
prenosivih ratunara. Pri tome je Stampac
koncipiran tako da moze da Stampa sa in-
fracrvenog porta i kada je prikljuen na
stoni ra¢unar preko kabla. Prenosivi racu-
nari koje proizvode HF Gateway, DEC i
IBM, u svoje nove modele ovaj port
ugraduju kao deo standardne opreme - s
obzirom na to da i ostali poznati proiz-
vodadi najavijuju da ce slediti ovaj trend, a
i da prenosivi ratunari postaju sve vise za-
stupljeni, ovaj dodatak predtstavlja pravi
potez u pravo vreme. Lo3a strana ovog
redenja je u tome 5to je Stampanje mogu-
¢e sa rastojanja ne veceg od |metra, tako
da prenosivi racunar mora da stoji blize
Stampadu nego $to bi stajac da se Stampa
preko kabla. Ali, kako se |C port nalazi sa
prednje strane $tampada, a na svim preno-
sivim racunarima sa zadnje, ukolika na sto-
lu imate dvadesetak centimetara prostora
ispred §tampaca, sve bi trebalo da se odvi-
ja bez ikakvih problema.

Brzina stampanja preko IC porta nije
niéta manja nego kada se koristi brzi centro-
nics i, ukoliko ne pomerate naglo ratunar,
ftampanje se odvija bez problema,
Medutim, s obzirom na to da ce jo$ dosta
vremena prodi pre nego 3to se kod nas u
vedem broju pojave ra¢unari sa ugradenim
IC portom, ova lepa osobina ce verovatno
ostati slabo iskoriséena.

Papir se ulaze na dva nacina: iz gormnje
'polukasete’ (koja je predvidena i za ulaga-
nje nalepnica i koverata i koja moze da pri-
mi do |00 listova) i iz donje univerzalne

Tehni¢ke karakteristike HP Laserjet 5P
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kasete (kapaciteta 250 listova, za formate
A4, Letter | Legal), Za Stampanje na ko-
vertama, nalepnicama | malo tezem papi-
ru, postoje | 'zadnja vrata' za izlaz od3tam-
panog materijala koja, kada se koriste,
omogucavaju Stampanje bez previjanja pa-
pira.

Medutim, glavna promena se prime-
¢uje kada se instalira drajver. Uz Stampad
dolaze Zetin diskete sa drajverima, od kojih
se na tr nalazi Windows drajver, dok se na
¢etvrto] nalaze DOS drajveri za Word Per-
fect 1 Lotus /-2-3. Ovo zanemarivanje
DOS drajvera je izgleda postalo simptoma-
tino za sve nove proizvode i predstavija
otigledan trend u rac¢unarskoj industriji.

Pametni drajver

Drajver za Windows je jedno od dva glavna
poboljfanja. Slededi put koji je utro
uvodenjem Laserfet Printing Systerm-a u se-
rii 4, HP je uveo kompletnu kontrolu
Stampaca u drajver | softver koji dolazi uz
njega. Kompletna instalacija, koja zauzima
oko 25MB prostora na disku, sastoji od
drajvera, Main Status prozora, izuzetno
dobrog Help-a, Font Smart programa i pre-
ko 100 fontova.

Izgled drajvera je malo izmenjen u od-
nosu na starije verzije, ali je po sadrzaju isti.
Main Status Window omogucava da se, uz
koris¢enje dvosmernog paralelnog porta |
odgovarajuceg kabla, vrsi permanentna
kontrola stanja Stampaca i da se konfigurisu
neki od parametara,

Nove mogucnosti povezivanja sa racu-
narom
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Originalna fotografija (levo) i otisak na HP Laserfet-u 5P

Ono $to je ipak najvaznije u ovom pa-
ketu je Font Smart program, koji ima zada-
tak da vam pomogne u baratanju sa sve ve-
dm brojem fontova koje imate na svom ra-
¢unaru. Owvaj program omogucava da in-
stalirate, deinstalirate | briSete fontove u
Windows-ima bilo da su oni TrueType, ATM
Type ! il ekranski bitmap. Pritom, kada je
font deinstaliran, SmartFont ga ¢uva u po-
sebnom komprimovanom formatu u ko-
jerm zauzima samo oko 0% originalnog
prostora na disku. Sve ovo glatko funkcio-

nise | pri radu u bilo kojoj aplikaciji - sa
Alt+Tab predete u FontSmart, obavite
Zellenu operaciju sa fontovima i vratite se
nazad, program automatski modifikuje listu
fontova u svim aplikacijama koje su trenut-
no aktivne. Pored toga, moZete da

oditampate primere fontova, pogledate
kako izgledaju neinstalirani fontowvi 1 svaki
font u velicini do 300 pointa.

U stampac je ugradenc |7 typeface-
ova, koji imaju svoje TrueType ekvivalente,
Radi se o uobicajeno] kolekciji koje HP
ugraduje u sve Stampace jo3 od serije 4.
Mala poboljganja u Resolution Enhantce-
ment tehnologiji su dovela do toga da je
odstampani tekst onoliko dobar koliko to
rezolucija 600 tacaka po in¢u omoguca-
va,

Skoro kao prava

Drugo, | najvaznije pobolj$anje, na LJ5P se
odnosi na kvalitet Stampanja fotografija. Za
razlku od kvaliteta od$tampanog teksta,
koji se nije mogao mnogo poboljsati, kva-
litet fotografija odstampanih na LJ5P je, sto
se tice HP-ovih Stampaca, najbolji do sada.
Prema podacima koje daje proizvedac,
L|5P moze da odstampa fotografije sa | 20

linijla u 96 nijansi sive boje. Ovo u praksi
znadi da se (kao Sto moZete da vidite na
primeru) pri reprodukciji fotografija gube
samo fini prelazi tonova. Medutim, u vedi-
ni slucajeva izlaz koji dobijate je znadajno
bolji nego na bilo kojern crno-belom foto-
kopir uredaju. Za poslovnu korespodenci-
ju, sve vrste tablica, grafikona i dijagrama,
cno bele prospekte, ovaj Stampad daje
viSe nego dovoljan kvalitet. Primer koji vi-
dite je dobijen na Stampadu sa standard-
nom konfiguracijom (2MB RAM-a). Prema
mom dosadasnjem iskustvu, rad sa
PostScript dodatkom bi trebao da da jos
bolje rezultate, ali u trenutku testiranja isti
nije bio dostupan.

Zaldjucak

Laser Jet 5P je idealan presonalni stampac
za zahtevne korisnike, a upotrebljiv je | za
firme koje nemaju velike zahteve po pita-
nju brzine. Uz sasvim pristupacnu cenu,
sposoban je da na duze zadovolji sve vase
potrebe za kvalitetnom Stampom. m

Milan Ceti¢ Jje diplomirani masinski inZenjer i
urednik biltena "Presek", glasila udruZenja
CADUA. MozZete ga kontaktirati na e-mail
adresu: bobby.quyne@sezam.co.yu

Vesta kompani

Hotel "Jugoslavija"

soba 340 (tredi sprat )
tel. 600-222 lok. 8340
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Internet za mase

Povezivanje na YU-Internet nije bila jednostavna stvar za svakoga. Sada se pojavio
Troy's Windows Socket. Upoznajte se sa najjednostavnijim nac¢inom
da iz udobnosti vaseg Windows-a krstarite Internet mrezom.

Srdan Panti¢ .

Jedna od osnovnih primedbi koju nam mnogi upucuu je da je kod nas
Yu-internet nepristupacan za "Siroke narodne mase", "Racunari’ su jog davno
svojim prikazima poeli da priblizavaju svojim itaocima kaka Internet tako |
nas, domadi Yu-internet, koji je na Zalost jos uvek samo razmenom poste po-
vezan sa svetskim Internetom, ali su barem lokalne dostupre sve njegove
usluge. Ako vas moZda zbunjuje zaSto ponekad piemo re¢ "INTERNET" sa
pocetnim malim, a ponekad sa pocetnim velikim slovom, rec je o konvenc|
da se sa pod "internet mrezom' podrazumeva mreza zasnovana na TCFP/IP
protokolima, a da se "Internet’-om ozracava mreza svih mrea, odnosno
skup svih Internet mreZa koje su medusobno povezane.

Qsnovni problem je | dalje kako pristupiti svim tim uslugama. Situacija se
kod nas zna¢ajno popravila u odnosu na samo godinu dana ranje. MreZa sa-
da pokriva vedinu univerzitetskih centara Jugoslavije, prisutne su i prve firme,
pa makar neke za sada bile i pod maskom akademske mreze, vide javnih ra-
¢unara na kojima ra¢un moze dobiti | gradanin koji nema mnogo veze sa aka
demskem zajednicom (Osmeh na Fakultetu organizacionih nauka u Beogra-
du, Galeb na Elektrotehni¢kom fakultetu u Beogradu), postoji | panuda ko-
mercijalnin provajdera na lokalnoj mrezi (Mr-System u Beogradu. Durlan u
Nisu...), ali su istovremeno | apetit mnogih porasli. Ko ne bi rado od kuce, u
punoj udobnosti | koristedi svoj poznati sistem, bez obzira radilo se o
Windows-u, Windows NT-u, Linux-u il Warp-u, uZivao u prednostima grafi¢-
kog okruZenja | korid¢enju usluga elektronske podte (email). povezivanja na
druge raéunare u mreZi (telnet), slanja ili primanja fajlova (fip), Citanja elek-
tronskih konferencija (news) | drugih, a od svega toga je verovatno najvazniji
Il barem najinteresantniji pregled WWW prezentacia

Vige nije dovolino imati obi¢an racun na nekom racunaru prikacenom za
Yu-Internet i raditi u tekst rezimu - u modi je WWW (World Wide Web) 1 hiper-
medija. A, da biste mogli da radite iz grafickog okruzenja (Windows, Xmndows,
052...), potrebno je da budete na neki nacin povezani sa Internet mrezom.

Do sada su u "Racunarima’ prikazani nacini priklju¢enja na mrezu, koji su
zahtevali da vam se raunar nalazi fizitki povezan sa mrezom na Yu-interne-
tu (odnosno da ima mreZnu karticu) ili da koristi dobro poznate protokole
koji omogucavaju vezu sa Internetom, kao to su: SLIP (Senal Line Internet
Protacol), C-SLIP ili PPP (Point to Point Protocol).

JUL / AVGUST '95.
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A sada o problemima

Sa ovim regenjima ima odredenih problema. Pre svega, ne mozemo uvek fi-
zi¢ki dovudi poseban kabl i biti stalno u vezi sa mreZzom, bez obzira koliko to
Zeleli (i imali para, kada smo vec kod toga), tako da ¢e mnogi u startu odba-
citi direktno povezivanje i predi na sledecu tatku - vezu preko javne, komu-
tacione telefonske mreze. Tu problema ima manje jer vam ne treba iznam-
liena linija (niti ée se PTT tako lako cbogatiti od vas), radunar je vec tu, soft-
ver za takvo povezivanje preko SLIP-a ili PPP-a je lako dostupan i mozete bi-
rati izmedu besplatnog, shareware | komercijalnog softvera. Jedino $to vam
preostaje jeste da nadete nekog ko moze da vam pruzi uslugu takvog pove-
zlvanja.

Tu dolazimo do najveceg problema. Naime, trenutno u SR| nike ne
nudi magucnost PPP ili SLIP veze - ni komercijalni ponudad, niti iko sa aka-
demske mrefe. To, naravno, ne znadi da takvi nalozi ne postoje (na ETF-
u | FON-u Beogradu odavno se eksperimentise sa time | sve, naravno.
sjano radi). Problem leZi u ograni¢enjima druge vrste - i SLIP | PPP nalo-
zi ne rade najbolje preko posrednika. Prema tome, da bi veza radila ka-
ko treba, poZelino je da na racunaru preko kojeg ide podrska za dial-in
postoje direktno prikljuceni modemi; ako slu¢ajno pokusavate SLIP il PPP
preko servera il posrednika, suocavate se sa problemima. Naravno, svi
mi o¢ekujemo da ¢e se stanje promeniti (na primer, RC ETF-a u Beogra-
du najozbilinije radi na tome i verovatno ¢e prvi obradovati svoje korisni-
ke sa PPP serverom | modemima na 28800 bps), ali trenutno stanje nije
zavidno.

Drugi razlog je dodela IP adresa. Ona vam je potrebna da bi vad racu-
nar bio prepoznat na mrezi. Ustvari, identifikacija hosta se vrii preko imena |
adrese, Ime ukazuje na to $ta je taj ra¢unar | to su ona imena koja koristimo
prilikom slanja elektronske poste, na primer. Adresa pokazuje gde se on na-
fazi | nju koristi softver prilikom rutiranja. Ime mog mati¢nog racunara, Koji
preferiram za prijem elektronske poste, je:

ubbg.etf.bg.ac.yu

Ime ukazuje da se ra¢unar zove UBBG, da pripada mrezi Elektro-tehnickog
fakulteta Univerziteta u Beogradu | da se nalazi u Jugoslaviji. Ovakav zapis
je. naravno, stvar pravila koje je u nasem slucaju usvojio tehnicki odbor
SNTIS-a, odnosno SNTIJ-a (Sistema Naucnih i tehnickih Informacija). To je
svakako zgodno za ljude, all ne i za rutiranje na mreZi. Zato je svakom ra-
Zunaru na Internetu (il ma kojoj Internet mrezi koja ne mora biti povezana
sa drugima) dodeljena jedinstvena 32-bitna Internet adresa koja se koristi u
svim komunikacijama sa tim racunarom. Cesto se, radi lakée prezentacije,
IP adresa pige u obliku éetiri osmobitna broja odvojena tatkama. Za UBBG
IP broj je:

147.91.8.6

Pri tome treba znati da se konceptualno svaka adresa sastoji od klase
mre?e, identifikacije mreze i identifikacije &vora u to] mrezi. U praksi po-
stoje tri klase adresa prema veli¢ini same mreZe, Svaka klasa se moZe odre-
diti na osnovu prva tri bita najvece vaZnosti. Adrese klase A se dodeljuju naj-
vedim mreZama, bit najvede teZine je nula, identifikacija mreZe ima 7 bita, a
identifikacija ¢vora 24 bita. Adrese klase B dodeljuju se srednjim po velicini
mrefama (na primer, na$ Univerzitet u Beogradu ima klasu B mreze), tip
mreze se identifikuje sa prva dva bita najvece teZine, identifikacija mreZe uzi-
ma |4 bita, dok identifikacija ¢vora ima | 6 bita. Broj ¢lanova mreze klase B
moZe da se krece od 256 do 65.636 hostova. Za male mreze, na primer
mreze sa manje od 256 &vorova, dodelju se adrese kiase C kod kojih je 22

racunari
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bita dodeljeno identifikaciji mreze, a samo 8 bita identifikuju host. Primer kla-
se C je mreza kompanije MR-Systers.

Ona) koji varn daje povezivanje preko SLIP-a ili PPP-a mora da vam da i
IP broj. Klasi¢no se to radi stati¢ki, odnosno za stalno vam se dodeli IP broj
koji vi onda upotrebite u konfiguraciji svog sistema. Drugi nadin je lak&i, kako
za krajnjeg konsnika tako | za administratora sistema koji nudi takvu vrstu uslu-
ga. Ret je o DHCP-u (Dynomic Host Control Protocel) koji omogucava TCPAP
serveru da dodeljuje IP adrese automatski.

Sve u svemu, pristup Internet mrezi je sve do sada bio pre nego jed-
nostavan, osim ako ste zadovoljni tekst rezimom rada. Onda je na scenu
stupio

Troy's Windows Sockets

Autor paketa je Troy Rollo iz Australje. Paket je pod opstom GNU licencom
I njegovo keriddenje je besplatno, osim ako nemate nesredu da imate ma ka-
kve veze sa kompanijom Citizens Utilities, Kalifornija, SAD sa kojom je Troy u
'ratnom stanju’

Troy's Windows Socket il skradeno Twin Sock sastoji se iz sorsa za UNIX
host, koji omogucava da fwin Sock emulira soket servise, zatim izvrinog koda
za Jwin Sock klijent za Windows | sorsa za sam Twin Sock Klijent za Windows,
prema praviima GNU licence.,

Twin Sock je besplatna implementacija proxy soketa za Windows. Twin Sock
koristi usluge IP adrese hosta da bi pruzio soket servise klijentu. To praktiéno
znad da, kada neki program pod Windows-ima zatraZi neku soket uslugu od
Twin Socketa, on ¢e zahtev da prosledi Twin Sock host programu koji je starto-
van na UNIX nalogu korisnika na udaljencj madini na obradu. Rezultat toga
Je da korisnik ima potpuno iste mrezne moguénosti kao da je i fizigki prikfju-
den za mrezu umesto host madine.

Ono &to ova) program ¢ini zaista korisnim jeste ¢injenica da se odlidno
snalazi | u krajnje lodim uslovima; bez problema ce raditi éak i ako do svog
hosta stignete preko Citavog niza drugih veza, ukljuéivii paketnu mrezu, ter-
minal servere | rlogin,

Tabela |

:
- D .
LS L
e 3 e
e
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Sa Troy's Windows Socket programom, korisnik ukoliko ima obi¢an UNIX
nalog moZe da uZiva u punom Windows Socket pristupu Internetu.

Instalacija Twin Socket-a

Instalacija se odvija u dva koraka | krajnje je jednostavna. Zadnja verzija Twin
Socketa je |.4 i bez ikakvih problema se moZe instalirati na vedini UNIX si-
stema, ukljudujudi | SCO UNIX | Linux.

Prvo ¢emo na svom PC racunaru kreirati poseban direktorijum | skopirati
fajove twinsock.exe, twinsock.hlp | winsock.dll. Zatim cemo kreirati kone
programa Twin Sock i njegovog helpa koristedi opcije File...New...Program ftem u
Program Manager-u ili ih izvuéi misem iz File Manager-a. Prilikom prvog starto-
vanja fwin Sock-a jo$ je samo potrebno u Setup...Communications podesiti para-
metre komunikacije kao $to su broj serijskog porta na kojem je modem, brzinu,
broj bitova podataka, parity | broj stop bita. Vecina korisnika ¢e eventualno samo
promeniti port i brzinu, dok ostale parametre nece menjati. Twin Socket ce, na-
ravno, raditi pri svim brzinama modema pa i na 2400 bps, ali sa stanovista per-
formansi iole zadovoljavajudi efekat dobija se tek od 14400 bps, barem kada je
re¢ o upotrebi zahtevnijih servisa kao 3to su WWW ili FTP. To je sve o se sa
Windows strane moZe uraditi pri instalaciji iz samih Windows-a. Kazu da je Lucifer
odvojio poseban deo pakla za one programere koji ne pisu uputstva, s obzirom
na sklonosti mnogih iz te profesije ka zaboravijanju te ‘sitnice”. Barem kada je o
konfigurisanju re¢ Troj je nadmagio izvesne osobe koje su po tome na glasu” kod
nas. Naime, kada sam prvi put pogledao podesavanja iz samog programa, bilo
mi je pomalo ¢udno odsustvo mnogih parametara vezanih za komunikacione
programe (kao &to je kontrola toka na primer), a koji su neophodni pri korisée-
nju brzih modema sa MNP ili V42 protokolima, Pregledom konfiguracionog faj-
la TWINSOCK.INI iz Windows direktorijuma sa samo jednom grupom parame-
tara (Config) i vec poznatim stavkama (Port, Speed, Databits, Parity, StopBits,
LastNumber 1 DialingMethod). Prilikom rada takode nije bilo problema. Ipak,
podto je izvomi kod kompletnog paketa bio na raspolaganju, meni davo nije dac
mira sve dok nisam iskopao rutinu za postavijanje parametara. Naravno, posto-
je parametn koji omoguéavaju detaljnija podeSavanja. Sledi spisak nenavedenin
parametara sa inicijainim vrednostima:

RisTimeout=0 QutxDsrFlow=0
CtsTimeout=0 DtrDisable=0
DsrTimeout=0 fOutX=|
fRisDisable=0 finX=0
fParity=0 DtrFlow=0
OutxCtsFlow= | fRtsFlow=0

Ako vam je potrebno da koristite RTS/CTS hardver (odnosno imate MNP
ili Vi42 modem, a ne radite preko mreZe), postavite parametar fRtsFlow na | .
Drugi korak se sastoji u instalaciji Twin Socket servera na UNIX hostu. To
ne zahteva nikakve posebne privilegije, osim da posedujete UNIX nalog i da

JUL{ AVGUST '95.



KOMUNIKACIJE
Internet

moZete da startujete C prevodilac, 5to su uslovi koje je veormna lako zadovo-
ljiti. Potrebno je u prazan direktorijum iskopirat sledece fajlove:

build.sh pterm.c
commands.c tshost.c
mem.c getentry.c
packet.c twinsock.h
packet.h t®.h
term.c wserror.h

Zatm samo pokrenete skript sa: 'sh build.sh" | axo & re¢ o vedini
UNIX-a, ukljucujuci SCO UNIX 1 LINUX vas posao je gotov, [skopirajte re-
zultujudi host program tshost gde Zelite i spremni ste za

Povezivanje

Startujte Twin Socket 1 kliknite na opcyu Setup...Dial. Unesite broj koji zove-
te. podesite nacin biranja (kod nas tonsko biranje. na Zalost, 0§ ne preo-
viaduje) i krenuli ste. Ako je broj zauzet, moracete opet da pokrenete sami
biranje - program otigledno nije raden za nade uslove u xojima su sistemi
stalno zauzeti, Onog trenutka kada stupite u kontakt sa nekim sistemom (po-
gledajte sliku povezivanja na UBBG radunar), ulogujte se na njega i, ukoliko
to nije vad host gde se nalazi program tshost (kao u primeru) predite na nje-
sa koristedi naredbu rlogin galeb.etf.bg.ac.yu, po mogucstvu forsirajudi

_. 3 File Qptions Window Help I

Edit Setup Help
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U principu sve Windows aplikacije koje rade sa Windows soketima
bi trebalo da rade i preko Twin Socket-a. U stvarnosti nije bas tako.
Ipak, postoje aplikacije koje pokrivaju sve potrebe i pouzdano rade
pod Twin Sock paketom:

Rollo besplatne
SOCKET Socket
FTP WS FTP John A Junod ws_fipzip besplatno
WA MNC 54 Mosaic INCSA winiosdDa? zip besplatno
AW MetScape NetScape ni2el Inexe besplatne za akademski
Communication sredinu,
_orporation komercijalni profyos
TELNET et Anather Hans van Oostrom | yawtel2.zip besplatno
Windows Sacket
Telnet
PING WS Ping foh A Junod WS pINg.ZIp besplatno
MAIL Eudora | 44 Qualcomm Ing. eudoridd.exe besplatna, postoj |
komercyaina verzia
IRC RC Il for Windows Troy Rollo il b.2ip besplamo
HEWS Agent Fote ‘agem0s5 7ip besplatng

Gde naci programe?

Sve ove aplikacije se mogu naéi na SEZAM-u ili na Yu-internetu na
URL-ima:

*/msdoswindows Avinsock/wnsck | 4 zip
** imsdosiwindaws/netwsk | 4.zip
**funixfcpipitw | 4.2ip

Twin Sacket | 4 kompletan sa kodom
Windows deo Twin Socket | .4
Unix deo Twin Socket | .4

*fmsdosiwindows/winsockAws fip.zip WS FTP klijent
* fmiscios aindows winsock yawtel02 zip ‘Yot Another Windows Sacket Telnet
*/medospvindowsfwinsockAws ping zip WS Ping klilent

*msdosivindowsfwinsock/eudor | 44 exe
*/msdospvindowswinsack/ircil-6.zip
*/msdosivindowsnsockiwmos20a7 zip
* fmedospwindows winsock/agentds5 zip
*=*hvinsock/n3Ze | Inexe
*/misdoswindowsivinsock/w 2sole exe W32s | 25

**+* fvinsock/n | 6e | | nexe MNetScape || |16-bitna verziia

* = fip:flubbg etfbg ac.yu, ** = fip:/fon fon.bg ac.yu, *** = ftp:/fzma etf bg.ac yu

Eudora |44, mail klijent

IRC |l for Windows Klijent

INCSA Mosaic

Agent, news ftal

NetScape || 32-bitna verzija, trazi podriku \W37s

osmobitnu vezu radi boljih perfomansi. Kada se ulogujete na host racunar,
startujte host program tshost, kljent Twin Socket-a bi (ako je sve u redu)
trebao da detektuje uspostavljanje veze i da se minimizira uz naznaku da
je veza uspostavljena (pogledajte sliku sa izgledom Windows-a u tom tre-
nutku).

Da bi ste ostvarili bolje perfomanse mcZete starovati host program |
sa parametrima. Twin Sock inicijalno moze da radi preko ma kojih linija.
uklju€ujuci i 7-maobitne, jer koristi kao osnovni Sestobitni rotacioni protokol,
ali to rezultira gubitkom od 25% brzine. U slu¢aju da se veza ostvaruje pre-
ko osmobitne komunikacije, mogu se koristiti | drugi protokeli radi pove-
¢anja brzine. Tada to treba naznaditi tshost-u preko nekog od parametara
navedenih u Tabeli |.

Twin Sock klijent ¢e automatski detektovati protokol koji se koristi od stra-
ne Twin Sock hosta.

Umesto zakljucka

Twin Sock paket ce, bez sumnje, pruziti dosta zadovoljstava svojim korisnici-
ma | znacano olaksatl pojedine stvari, barem za ljude kaji su skloni radu u
udobnosti svoje kuce, a nemaju mogucnost da koriste neki PPP il SLIP na-
log.

Treba ga probati ukoliko Zelimo da se uverimo da je i to moguce. U sva-
kom slucaju, hvala Troje! B

Autor je samostalni kensultant 1z oblasti komunikacija | informacionih sis-
temma, MoZete ga kontaktirati na e-mail adresu spantic@sezam.co.yu

racéunari
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RACUNARSKAHIGIENA (1) . . . . . . ot v it it i i i i e e e e e .. Inklet Stampati

Ukoliko vam se pokvari racunar ili Stampac, obi¢no znate $ta da radite - da pozovete servis. Medutim, kada

su potrebne sitne intervencije, kao §to su

Milan Ceti¢ .

lako je odrZavanje ink-jet $tampaca maksi-
malno pojednostavijeno, ipak nije dovalino samo
zameniti kertridz, pogotovo ako ga duZe vreme
ne koristite, U ovorn tekstu nalaze se saveti o to-
me kako da sami adrzavate svoje ink-jet Stampa-
ce i njihove kertridze.

Na nasem trZistu moZete da nadete Hewlet-
Packard, Canon | Epson-ove ink-jet Stampade. S
obzirom na to da Epson-ovi stampadi koriste ne-
izmenljivu glavu za Stampanje, a da su Canen-owvi
$tampadi priliénc malobrojni, resio sam da u
ovom opisu govorim uglavnom o odrzavanju HP-
ovih Stampaca.

Princip rada

HP-ovi ink-jet kertridzi rade na principu zagreva-
nja mastila, usled cega dolazi do naglog Sirenja
mastila | izbacivanja kroz mlaznicu. Zagrevanje se
vrii mikrogrejadima, koji zbog stalnog grejanja i
nladenja imaju kratak radni vek. Zbog ovoga je
glava za Stampanje spojena sa rezervoarom masti-
la u kompaktnu celinu - kertridz.

Firma HP pravi dva osnovna tipa kertridZa,
koja cu nazvati tip "A" i tip "B". Kod tipa "A" masti-
lo natapa sunder koji iIspunjava rezervoar za ma-
stlo. Rezervoar ima otvore sa gornje strane tako
da je mastilo stalno pod atmosferskim pritiskom.
Dizne kroz koje prolazi mastilo su grupisane u tri
kruzne formacije (slika |a) i rasporedere tako da
su im putanje jedna pored druge kada se kertridz
krece popre¢no preko papira.

Kod tipa 'B" mastilo se nalazi pod blagim
nadpritiskomn. Rezervoar za mastilo je hermeticki

(zgled kertridZa tipa A

JUL / AVGUST ‘95,

vaw s

zatvoren | nikako se nesme otvarati nit busiti, ka-
ko mastilo ne bi iscurelo. Mastilo pod nadpriti-
skom odrzava elasticna ampula kesica u kojoj se
mastilo nalazi, i (kac na slici 1b) dve lisnate opru-
ge. Dizne su rasporedene u dva reda normalna
na pravac kretanja kertridza (vidi sliku),

Kod stavljanja kertrid?a u Stampad, morate
paziti da nikako prstima ne dotaknete kontakte na
kertridzima. Kod tipa "A" oni se nalaze oko dizni,
dok su kod tipa "B" na zadnjoj strani kertridza. Na
slikama 2a | 2B wvidi se kako treba pravilno driati
kertndz prilikom stavljanja u Starnpad. Ponekad se
dogod da svo mastilo ne izade kroz diznu. Ono
se onda tu osusi, 5to dovodi do zapusenja - pasle-
dica ovoga je da imate prazne linije u Stampi.

Ciscenje

Vecina HP stampaca ima moguénost da istestira
kertrid? tako $to odstampa kosu liniju koja se sa-
to)i od kratkih linija. od kojih je svaka odstampana
kroz samo jednu diznu - ukoliko je tako odstam-
pana linija igde prekinuta, to znadl da je neka od
dizni zapudena. U slucaju da prilikom $tampe do-
bijate prazne linije, a test linija nigde nije prekinu-
ta, to verovatno znadi da vam je mastilo na izma-
ku i da je dodlo vreme da promenite kertridz.

L) slucaju da je neka od dizni zapusena, tre-
ba odistiti kertridz. Neki od dtampada, kao Paintfet
i Paintjet XL, imaju ugradene dodatke za &icenje
kertridza - kod njih treba raditi po uputstvu koje
dolazi uz stampac. Ked ostalih $tampata, ako ko-
riste kertridz tipa 'A', najbolje je da dunete u ker-
tridZ kroz rupice koje se nalaze na njegovoj gor-
njoj strani. Nakon ovoga bi na mestu dizni treba-
lo da se pojave tri kapljice mastila, koje treba obri-

A
A - dizne
B - kontakti

B

¢iséenje i sitno podedavanje mehanike, serviseri
obic¢no nisu voljni da se time pozabave.

sati komadom platnene ili, jo¥ bolje, lanene krpi-
ce (nikako vate) natopliene sa malo alkohola, tako
da ne ostane ni malo mastila. Pri tome kontakti
trebaju da ostanu isti.

Kod tipa "B" najé¢edée je dovolino samo pre-
brisati dizne krpicom naviazenom alkoholom.
Ukoliko ovo ne pomogne probajte, ali budite ja-
ko paZljivi, da prinesete cev usisivaca (na koju je
prikacen dodatak sa najmanjim otvorom) dizna-
ma. Cev treba odmadi &im se pojave prve kaplji-
ce mastila, Potom opet obridite dizne.

Ukoliko ni posle ¢iscenja kertrid? nije otpuden,
pokusajte jos jednom ili dva puta, narodito kod tipa
"A. Ako ni tada nije doslo do poboljsana, proverite
kontakte na kertridzima. Ovo je narodito vazno kod
tipa "B". Struja koja je potrebna da bi se postiglo iz-
bacivanje mastila kroz diznu je jako slabog intenzite-
1a - zato je | ngjmanja nedistoda (znoj sa prstiju, ma-
le koli¢ine mastila) na kontaktima dovoljna da pore-
meti normalno funkcionisanje kertridZa.

Kontakti se ciste na isti nacin kaa | dizne - kr-
picom natoplienom alkoholom. Nakon ¢idcenja
satekajte malo da sav alkohal ispari, pa vratite ker-
tridz na mesto. Ako ni tada Stampac ne Stampa is-
pravno, moracete da promenite kertridz.

Naravno, postoji moguénost da su zaprljani
kontakti na $tampacu, ali ne bih vam preporucio
da ih sami cistite. Naime, njih moZete da ostetite
samo jednom, nakon Cega Stampac mora na ser-
vis. Ovo nije nimalo prijatna stvar, jer u tom sluca-
ju verovatno mora da se vrii zamena celih kolica
koja nose glave, 5to nije nimalo jeftino. Ova ope-
racija zahteva malo vide vestine nego sto vam ova
'mala skola' moZe pruZit.

Ukoliko sumnjate da su kontakti na Stampacu
zaprljani, odnesite Stampac u servis,

lzgled kertridZa tipa B

racunari



APSOLUTNO OPTICKI

Apsolutno PINNACLE. Nema sumnje da su opticki diskovi izbor
buduénosti, a Pinnacle Micro je vodedi proizvoda¢ u ovoj oblasti.
Kompletna linija optickih proizvoda, koji su osvajali sva priznanja,
zadovoljice vade potrebe za arhiviranjem.

Opticki diskovi su brzi
Opticki diskovi su pouzdani
OpTiéki diskovi su izmenljivi -

_ Disk vam je pun?
Zamenite ga drugim za samo
1 dinar po megabajtu!

Sada ste u moguénosti
da skladistite
neograniéenu
koliCinu podataka:
aplikacije. grafiku,
slike, mrezni softver, just
digital audiofvideo,.. turn me on
" Llinija opti&kih
proizvoda
Pinnacle Micro
povecace .
vaoisu produktivnost
u svakom okruzenju, tehnicka podrska,
od personalnih obuka i servis:
racunara Apple Macintosh
do najveéih sistema. Radius-SuperMa
Agfa, Kodak
- Asante, Barco,
Apsolutno meridian. Generalni zastupnik Adobe, Avid,
za Jugoslaviju i Makedoniju. Distribucija tehniCka Macromedia
podrska, obuka i servis sa jednog mesta.

Distribucija.
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YU 11000 Beograd, Zmaj Jovina 4
Tel: (+381 11) 620-374, 328-2-447
Fax: (+381 11) 626-576, 328-1-727
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Microsoft Wine Guide

Iskreno govoredi, pra-
vo je Cudo da se ova-
kav CD nije pojavio
mnogo ranije, s obzi-
rom na Siroko intere-
sovanje za njega. U
obilju veé postojece |i-
terature, nije bilo tesko
nadi valjano polazidte za
V multimedijalno izdanje. Bilo
kako bilo, Majkrosoftov aprilski
'poklon”, sa pregledom oko

6000 vrsta vina, koncipiran je ta-
ko da ce ga sa jednakim zanima-
njem koristiti sladokusci, po-
cetnici, ali i znalci - proiz-
vodadi koji Zele da po-
bolj2aju kvalitet svojih proizvoda.

Nakon gastronomskog pocetka, prace-
nog zvucima otvaranja flade, Suma $ampanj-
ca | klokotanja te¢nosti, sledi "put u sredidte
bukea'. Na celu omanje ekspedicije, koju &-
ne Majstori vina, struénjaci za pojedina pod-
ru¢ja enclogije, nalazi se gospodin Oz Klark
(Oz Clarc), jedan od najveéih svetskih eks-
perata za vino.

Manje interesantno za poznavaoce, ali
svakako najlogicnije, je podeti Degustira-
njem vina sa Ozom, poglavijem koje vas

upucuje u najsitnije detalje o dui vina - od
izbora odgovarajuce ¢aSe za odredene vr-
ste vina, izbora vadicepa, nadina otvaranja
flaSe i sipanja, do samog procenjivanja po-
smatranjem boje, mirisanjem arome i ko-
natnog probanja ukusa. Da biste se lakde
snasli u karakteristikama, predstavijene su |
osnovne vrste vina sa svojim glavnim osobi-
nama - od Sampanjca, preko australijskog
penusca, nemackog rizlinga do portugalskog
portoa.

Bududi sa ste savladali osnove, mozete
predi na odeljak za naprednije korisnike -
Sve o vinu, u kojem cete se upoznati ne sa-
mo sa vinogradom, procesom pravijenja po-
jedinih vina, vinskim podrumom, sortama
grozda, sortama vina, jezikom
etiketa, stvaranjem liéne vinote-
ke (odnosno vinske arhive), ne-
go cete dobiti | jasna uputstva
koje vino ide uz koju hranu,

Svetski vinski atlas je ono
$to mu ime kaZe - posmatra
ceo globus kao jedan veliki vi-
nogradarski region. Pregled ob-
uhvata |2 glavnih vinskih pod-
rucja u svetu i sa 57 interaktiv-
nih mapa omogucava laku ori-
jentaciju na enoloskoj planeti.

William Shakespeare: The Complete Works

Mozda bi ve¢ na omotu ovog Andromedinog
izdanja trebala da stoji napomena da nije mul-
timedija, nije zabavno i nije za poetnike, ali je
korisno za ozbilno akademsko proutavanje
Sekspira. Doduse, na potetku zakratko vidimo
spoljadnjost Glob teatra, a zatim smo veé u
radnoj sobi - desni zid pokriven policama sa
knjigama i neizbeznom lobanjom, vatrica u ka-
minu pucketa, radni sto sa bistom i nekoliko la-
boratorijskin pomagala za umnni rad (koji ¢e se
pokazati kao meni), ali to je uglavnom sve. Do-
brodosli na druZenje sa starim Vilom!

SadrZaj diska je, zapravo, vrlo cenjeno
Vels | Tejlor (Wells & Taylor) kompaktno izdanje
Sabranih dela koje je
objavie  Oxford
University Press
1986. godi-
ne. Vrativsi

se original-
nim  doku-
mentima,
ova dvojica
Sekspirologa
ponovo su is-
pitala svaki detal]
teksta, ukjudujudi i

- sovTHEAS
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scenska uputstva, modernizujudi izgovor i intr-
punkciju, kako bi dobili izdanje primereno
ovom vremenu | omoguili savremenom ¢ita-
ocu da dublje nego ikada pre pronikne u duh
drama na nacin kako ih je oseéao Bard.

CD sadri izuzetan uvod samog Stenlija Vel-
sa 0 Sekspirovom stvaralastvu, Zivotu, karijer,
elizabetanskom pozoristu, istorjat dtampanja ra-
nih izdanja zakfjuc-
no sa zadacima ko-
ji stoje pred mo-
dernim izdavagima.

Dvanaest naj-
poznatijih komada
(Hamlet, Julije Ce-
zar, Mletatki trgo-
vac, Romeo i Julifa,
Kralj Lir, Otelo...)
propraceni su i
dodatnim materi-
jalom preuzetim iz Oxford School Shakespeare
Edition, kao 3to su uvodni eseji, komentari o
zapletu svake scene, napemene o likovima, o
Sekspirovom koris¢enju stiha i delovi kritika
poznatih ljudi od pera.

U istraZivanje po delu Barda krece se kii-
kom na police | knjige, kojim se otvara lista ko-

097

Ukoliko je nakon svegz ostalo jos nesto
5to vam nije jasno, tu je Vinska enciklope-
dija sa 2000 pojmova od A do Z, ali do
Zelienih podataka (o vrstama vina, proiz-
vodatima, regionima, stru¢nim izrazima)
mozete U svakom trenutku sti¢i i precicom
putem Indeksa.

Konacno, Selektor vina ce vam |
praktino pomodi savetom o izboru vina,
bilo da je re¢ o poreklu, sorti, berbi, kva-
litetu, kombinovanju sa odredenom wvr-
stom hrane, a sve to potkreplieno pri-
medbom nekog eksperta. Sve u svemu,
informativno i atraktivno za svakog Bahu-
sovog poklonikal

Lada Muminagi¢

mada, poema i soneta, Nakon izbora Zeljeni
tekst se pojavijuje u svom komotnom prozoru.
Iz sasvim nerazumijivih razloga mogucénost sa-
gledavanja udestalosti kori$¢enja pojedinih reci u
tekstovima naisla je na najvede zanimanje dela
ratunarske javnosti, dok je veoma korisna mo-
gucnost da se u denjem desnom prozoru dobi-
Ju objadnjenja manje poznatih ili zastarelih redi i
izraza, ostala manje za-
pa‘ena.

Ukoliko  se
vratimo u radnu sobu,
od pomod ce biti i
pribor na stolu - klik
na bistu i vec ispred
sebe imate Velsove
eseje, pero | ped vode
do tekst procescra sa
re¢nikom re¢i koje
vide nisu u upotrebi i
koje su dobile drugadija znacenja. Regjstar
otvara meni za pretraZivane (moZete traZit]
odredeni tip drame, dela napisana u od-
redenom periodu, scene po mestu zbivanja il
po likovima, pesme ili monologe po dramama
ili likovima.,..).

Lada Muminagic

racunari
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Macintosh nema paralelni port za prikljugivanje $tampaéa. Ukoliko imate na raspolaganju Stampac koji nika-
ko ne mozete da povezete sa svojim MekintoSem, redenje je PowerPrint, hardversko-softverski paket koji
omogucava $tampanje sa Mekintosa na preko hiljadu $tampaca

Milan Adamov .

Pre prilicnog broja godina sam u inostranstvu kupio $tampac Star NL-10
kojeg, uzgred budi re¢eno, | dan - danas koristim za poslove kojima su kvalitet
njegovog otiska | brzina tampanja sasvim zadovoljavajudi, a za moje skromne,
‘kuéne', potrebe. Tada me je prodavac pitao s kojim ¢u ga tipom rafunara ko-
ristiti, da | je to Commadore 64 (kakav bezobrazluk - ja sam u to vreme bio za-
kleti spektrumovacl) ili IBM PC (opet bezobrazluk, s obzirom da sam nepun sat
pre toga kupio Atari [0405T u bliskom komgiluku). U sudtini, ono 5to je on hteo
da sazna je da |l da mi proda NL-10 sa serijskim (takav je koristio Commodore)
ili paralelnim interfejsom, Kako Atari ST ima paralelni port, ja mu rekoh da mi
spremi onu verziju $tampaca kao da ¢u ga povezati sa IBM PC kompatibilcem.
Tek sam posle nekoliko godina, kada sam poZeleo uobicajen Epson kompatibil-
ni matri¢ni $tampa¢ povezan na svo| Macintosh racunar, shvatio da bi verovat-
no bila pametna ideja da sam odmah tada kupio obe verzije ovog Stampaca
(taénije, jedan Stampat sa oba interfejsa koji se kod ovog Stampata mogu me-
njati po potrebi, 1. §tampa¢ je napravijen tako da sam kupac ugraduje interfejs
za koji se opredelio).

Na pitanje zasto bi to bila pametna ide-
ja, svaki korisnik Macintosh racunara zna da je
adgovor - niti jedan Macintosh do sada, jed-
nostavno, nema paralelni port na koji bi se
mogao nakaditi Star NL-10 ili bilo koji drugi
uobi¢ajeni matricni il laserski $tampac koj) ko-
munikaciju sa ratunarom obavlja samo preko
paralelnog porta, niti e ga, najverovatnije,
ikada imati, Na pitanje zasto Macintosh nema
paralelni port je veé daleko teZe dati pravi od-
govor, ukoliko pravi odgovor uopite postoj,
Da li je re¢ o Zelji kompanije Apple da i ovim
potezom "natera’ korisnike da kupuju samo
njihove $tampace? Moguce, jer se otprilike ta-
ko nesto | dogodilo u praksi, ali samo do po-
jave prvog Apple LaserVWriter laserskog Stam-
pata (prvi od neke firme proizveden
PostScript laserski Stampac u istoriji ra¢unar-
stva), ¢ime je Macintosh zagospodario DTP
oblad¢u primene rafunara | kada su proiz-
vodad §tampaca itekako nadli interes da proizvode Stampace opremijene portom
u koji se mogao ubacit Mac serijski kabl, ili u boljoj varijanti, $tampace opremlje-
ne LacalTalk portom &me e fizitko povezivanje takvih Stampaca sa Macintosh ra-
¢unarima veoma jednostavno, odnosno povezuju se sa MekintoSem kao i svaki
Apple-ov Stampac.

Prvi kontakt

Medutim, lako Macintosh nema paralelni port, to ne znadi da ste u situaciji da me-
rate da zamenite Stampa¢ koji vec posedujete, a koji sa spoljnim svetom komuni-
cira samo preko paralelnog porta, nekim Apple dtampacem. Prvo proverite da li za
njega, kao &to je to sluca) sa pominjanim Star NL- 10 9-iglicnim Stampacem, moZda
postojl opcija ugradnje serijskog interfejsa. Takode, iole bolji laserski Stampac na-
menjen povezivanju prvenstveno sa ne-Macintosh ratunarima dolazi i sa serijskim
portom, pored standardno ugradenog Centronics porta, U tom slucaju je, znadi ka-
da je dtampa na neki nadin opremijen serijskim interfejsom, za fizicko povezivanje
Macintosh ra¢unara | stampata potrebno samo nabaviti ili napraviti serijski kabl sa
odgovarajuéim konektorima na krajevima (sa jedne strane Mekov DIN-8 konek-
tor, a sa druge onakav kakav je u stampadu). Na Zalost, veliki broj $tampaa nije ta-
kav, tagnije, nije ni predviden da ikada na bilo koji nacin sa ratunarom komunicira
serijskom vezom, a sa druge strane suprotno vazi za Apple Macintosh ralunare -
nijedan od njih nije predviden da ikada na bilo koji nacin komunicira sa tampacem
paralelnom vezom. Ako bad nidta od navedenog nije ispunjeno, ipak postoji refen-
Je koje je proizvod kanadske firme GDT Softworks: PowerPrint.

racéunari

PowerPrint je kombinovani, hardversko-softverski paket. Hardverski deo
&ini kabl sa serijsko-paralelnim konverterom velike brzine na sebi, sa osmopin-
skim DIN-8 konektorom koji se prikljuéuje na Mekov modem ili printer port sa
jedne strane, i standardnim paralelenim, Centronics, konektorom koji se prikiju-
¢uje na vecinu $tampata. Time je omoguceno da se maltene svaki proizvedeni
Stampad na svetu moZe fizitki povezati sa svakim od Macintosh raCunara. Narav-
no, povezivanje je samo pola posla, potreban je i drajver koji e kontrolisati
tampanje sa Meka na prikljuceni Stampa¢. PowerPrint dolazi sa dve |44 Mb in-
stalacione diskete na kojima su drajveri koji ¢e omoguciti vasem Macintosh ratu-
naru da $tampa na preko |000 Stampata, koji se obi¢no nazivaju PC kompati-
bilnim, a $to u sudtini znati da imaju samo paralelni port za komuniciranje sa ra-
¢unarom.

Ne samo drajver

PowerPrint, medutim, nije samo skup drajvera od kojin se samo odabere pravi
drajver za Zeljeni Stampag, On, u stvari, omogucava da svaki ne-Macintosh $tam-
paé ta¢no reprodukuje Macintosh QuickDraw slike na odStampanom papiru, od-
nosno da svaki takav Stampac kada radi u paru sa
Mekintosem funkcionide kao i svaki drugl
QuickDraw Stampaé. U sudtini, drajver koji ste in-
stalirali ne podrzava samo vas $tampad, ve¢ mno-
go vedi broj postojecih Stampaca. Na primer, ono
Sto PowerPrint naziva Epson FX drajverom, instali-
racete ukoliko imate bilo koji devetopinski Epson
kompatibilni matri¢ni Stampac. Ista prica vazi | za
takve 24-pinske stampace, jedine to je u tom slu-
&aju re¢ o Epson LQ drajveru. Skup Laserfet drajve-
ra je prisutan za Hewlet-Packard | njima kompatibil-
ne laserske $tampace koji su veoma popularni kod
nas, ali je, bar donedavno, prava retkost bila na
domadem trZistu naci HP laserski §tampat koji se
mogao povezivati sa Macintosh racunarima. Do-
dude, u poslednje je vreme daleko lakie naci HP
Stampa koji u oznaci sadrZi i slovo M §to oznada-
va da je taj model §tampaca spreman odmah za
rad u paru sa Macintosh ra¢unarima. Tu nije re< sa-
mo o tome da takvi modeli Hewlett-Packard Stam-
pata imaju LocalTalk port preko kojeg se veoma lako, kao | svaki Apple-ov laser-
ski Stampal, povezuju sa Mekintofem, ve¢ to M oznacava da $tampal ima
ugraden PostScript interpreter, ito ne predstavlja standardnu opciju Hewlett-Pac-
kard-ovih Stampada.

Instalacija drajvera i softvera se vréi pokretanjem standardnog Apple instalera,
kada se dobija spisak oncga $to se moZe instalirati, Posebno je interesatna opcija,
pogotovo za viasnike PowerBook prenosnik Macintosh ralunara, za instalaciju po-
pularnih drajvera koja podrazumeva instalaciju tri drajvera koji ¢e omogucavat
étampanije na skoro 90% ¥ampada iz dugatkog spiska dtampata koje PowerPrint
podrzava (instalacija ¢e smimiti na disk | Hypercard stack sa spiskom svih podrZanih
gampata uz koje je izlistan odgovarajudi drajver koji za njega treba instalirati). Re¢
je o Epson FX i LQ i Laserfet Il drajverima koji su zajedno nazvani Popular Package.

Dakle, po spajanju ratunara i $tampaca kablom iz paketa | po instalacji soft-
vera, odnosno drajvera, vas raunar je spreman za rad sa Macintosh nekompati-
bilnim &tampatem. Drajveri se standardno prijavijuju u Chooser-u kao njegovi do-
kumenti, a klikom na drajver se, kao | pomodu svakog drugog printer drajvera na
Macintosh ra¢unarima, govori ratunaru na koji nadin je printer povezan sa njim.
Kod PowerPrint drajvera su te moguénosti modem ili printer port, kao i preko Corm-
munication Toolbox-a. Naravno, i kod PowerPrint-a kao i kod svih uredaja koji se pri-
kljuuju na printer port a ne sluZe za umrezavanje racunara, treba iskljuciti Apple-
Talk da bi drajver ispravno funkcionisao, taénije receno, da bi uopite kemunicirao
sa uredajem za koji je zaduzen. Medutim, daleko je vaznije to svi PowerPrint draj-
veri podrfavaju $tampanje u pozadini (background printing) - mogucnost koju Cak
nemaju ni neki viasnici matri¢nih | inkjet Stampaca koje je proizveo sam Apple. Da-
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PowerPrint

Click the items you want to select;
Shift-click to select multiple items.

Popular Printers Package

Canon BJ-10ex Package
Canon BJ-330 Package
Canon BJC-600 Package
Canon LBP Package
DeskJet Package

@ Popular Printers Package |
Q@ Size: 1249 |
Date: Thu, 21 Jul, 1994
Yersion: 252 ‘ e
Installs the Epson F, Epson L0, and LaserJet Il printer drivers |
into your System Folder along with SpoolMaster, the §

Easy Instali
| background printing software. Alse installs the Printer
| Reference HyperCard Stack which contains setup information. |

Kle, GDT Softworks je omogutio svakom viasniku ne-Apple Stampaca privilegiju ko-
Ju su imali sama viasnici Apple laserskih stampaca. To je samo uvod U one 3to GDT
tvrdi u svojim reklamama, a usta smo se uverili da je tagno - Powerfrint omoguca-
va kroz sve drajvere LaserWriter funkcionalnost Stampanja.

Na primer, dovoljno je samo kliknuti na Options taster u okviru Page Setup
dijaloga (pogledajte sliku koja prati tekst) i otkriti opcije Flip Vertical, odnosno Flip
Horizontal, | Invert Image, koje su specijalnost LaserWriter drajvera za PostScript
$tampace. Dakle, pomodu PowerPrini-ovih drajvera je na ne-FostScript Stampacu
moguce izvesti tako Cesto potreban efekat Stampanja u ogledalu (kontra 3iht) pri
pripremi za tampu. Takode, kada se pozove Page Setup dijalog, primecuje se ne-
verovatna vizuelna i funkcionalna sliénost sa istim dijalogom LaserVWriter drajvera
za Stampac. Sve je tu, od formata papira, orijentacije dtampanja (portrait li lan-
dscape), procenutainog umanjenja ili uvecanja i ve¢ pomenutih opcija za Stampa-
nje strane u ogledalu - kako honzontalno, tako i vertikalno, i inverzno - u negati-
vu. Od specificnih opcija, prisutna je ona za biranje drugih, manje uohicajenih,
formata papira ukljucujudi | one koje sam korisnik ima mogucénost da kreira.

Stampanje u pozadini

Takode, ogromnu vaznost treba dati | SpoolMaster programu ko) se pokrede uko-
liko je u Chaoser-u odabrana opcija za Stampanje u pozadini, a koji je deo celo-
kupnog PowerPrint paketa. SpoolMaster radi potpuno identi¢no, ¢ak je | bogataiji
informacijama, kao LaserWriter-ov Frinter Spooler koji vr3i isti posac kod
LaserWriter drajvera, Dakle, moguce je prekinuti Stampanje trenutnog dokumen-
ta, izbaciti neki od dokumenata sa liste za Stampanje, reorganizovati redosled
Stampanja u list. i shéno.

SpoclMaster je sigurno najvazniji alat iz Citavog PowerPrint paketa. Naime,
drajver koji podrzavaju Epson kompatibilne Stampace nisu bas retkost u svetu
shareware | public domain programa za Macintosh seriju racunara, ali to ne vre-
di mnogo kada se za Stampanje jedne strane utrodi dosta vremeria, a u meduvre-
menu se sa ralunarom ne moze nista drugo raditi. Pogotovo kada se zna da na
Macintosh racunaru mogucnost Stampanja u tekst modu (draft modu) nije sistem-
ski podrzana ni za bilo koji drugi matriéni Stampad osim za Apple-ove ImageWriter
matri¢ne stampace. Dodu3e, dijalog za Stampanje Epson FX | Epson LQ PowerPrint
drajvera ima opciju za stampanje u draft modu, ali je pitanje koliko je ona upotre-
bljiva na Mekintodu, adnosno iz kajih se programa osim iz najobicnijih editora tek-
sta moze sa Mekinto$a oditampati nesto smisleno u draft modu., Na primer,
QUED/M, tekst editor firme Nisus Software, sasvim lepo saraduje sa Epsen drajve-
rima u draft modu, dok Microsoft Word 5.1 nije od$tampao nijedan ('gutao” je
svaki) karakter ¢iji je ASCIl kod vedi od | 26.

Medutim, i pored uspesnog Stampanja obicnog ASCI| teksta, ostaje pro-
blem koridcenja nadih karaktera koji su eventualno ugradeni u Stampac. Kako ih
iskoristiti? MoZda je natin da se opredelite da tekst koji Zelite odStampati u draft
modu unesete kodnim rasporedom nadih slova koji je ugraden u stampag, sto
moze biti veoma neprakti¢éno ukoliko taj isti kodni raspored inace ne koristite
na svom Macintosh racunaru, jer su tu problemi sa fontovima, tastaturnom ta-
belom, problemi sa pretvaranjem malih u velika slova i obratno usled neposto-
vanja Macintesh enkodinga i sliéno. Dodu3e, to je stvar koju ce uspedno resiti
Jedan makro u bilo kom od programa koji barataju tekstom na bilo koji nacin,
a prica o kodnim rasporedima u nasim uslovima nema kraja. Sve u svemu, uko-
liko se koristi draft mod pravilo je da je najbelie pre toga formatirati &itav tekst
uMonace 10 il Monaco |2 Macintash font da bi se stekla predstava kako ce se
tekst odstampati - Stampanjem u draft modu se moze dobiti na brzini, ali se gu-
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bi WYSIWYG, odnosno nijedna od opcija koje ste postavili pomoéu Page Setup-
ane vazi.

Sta moze, a $ta ne moze

Vec smo rekli da PowerFrint drajveri omogucavaju maltene identiénu funkcional-
nost kakvu donosi LaserWriter drajver za PostScript Stampafe. Na Zalost,
PowerPrint nije u sstanju da interpretira PostScript komande, tj. on nije napra-
vljen da od vaseg Stampaca napravi PostScript Stampa¢. To u praksi znai da ce-
te Stampanjem iz Adobe llustratora na $tampacu dobiti samo preview, tj. ekran-
sku reprezentaciju svog rada na Stampacu, Sto sigurno nije ono o ste Zeleli,
Naravno, uvek se llustrator fajl moZe snimiti kac EPS i uvuéi u Photoshop pa iz
njega odstampatl, ali kada bi to vec radili sigurno je bolje imati PostScript dtam-
pat. Sam GDT Softworks prodaje poseban softverski paket koji vréi prevodenje
PostScript u QuickDraw komande tako da, recimo, Apple Color StyleWriter ¥am-
pac korektno obavi $tampanje, odnosno kao da je fajl poslat da se odétampa na
PostScript Stampac, Softverski paket sli¢ne namene, . softverski PostScript inter-
preter, proizvodi | Hewlett-Packard, ali samo za svoje Stampace. Inade, uz De-
skjet seriju Stampaca, kada se Desklet Stampac kupuje za prikljucivanje na Ma-
cintosh, Hewlett-Packard isporucuje upravo sa PowerPrint kablom, odnosno
konverterom na kojem, naravno, ne pise PowerPrint, ali je sliénost neodoljiva
(imao sam prilike da vidim par "Mac" Deskfet 3tampaca koji su svi imali identican
kabl PowerPrint-ovom), ali sa svojim drajverima. Medutim, PowerPrint ume da
koristi, 1 koristi, TrueType ili Adobe Type | fontove, naravno pod uslovom da po-
stoji softver koji ¢e QuickDraw-u rasterizovati te fontove. U sluéaju TrueType
fontova to je sam sistemski softver ako je re¢ o System 7 i vecem, a za Type |
fontove rec je, naravno, o Adobe Type Manager softveru.

Takode je moguce, pomocu Powerfrint-a, deliti Stampa pomoéu uobitaje-
nog System 7 file sharing-a. Stampat se priklju¢i na jedan Macintosh kojem se po-
mocu Sharing Setup kontrol panela ukljudi file sharing. Na njega, kao i na ostale ra-
¢unare u mrezi sa kojih se zeli dozvoliti Stampanje na tom Stampacu, se instalira
odgovarajudi drajver, Sa svakog "klijenta" se prijavi na "host" (na Macintosh na ko-
jem je Stampac) | napravi se alias foldera SpoolMaster Folder koji se nalazi u okviru
System foldera, pa se taj alias iskopira u Systemn folder klijent Mekinto3a, tako da za-
meni SpoolMaster Folder koji je kreiran instalacijom PowerPrint-a | odgovarajuéeg
drajvera. | to je sve - od tog trenutka ce SpoolMaster na lokalnom racunaru sni-
mati svoje privremene fajove prilikom $tampanja u SpooiMaster Folder na "host"
Mekinto3u, &ji ce ih SpooiMaster protumaciti kao svoje | poslati na Stampanje.

GDT Softworks proizvodi PowerPrint u jos dve, varijante: PowerPrint/LT i
PowerPrint/NW. PowerPrint/LT umesto serijsko-paralelnog konvertera ima ure-
daj kojim se Stampac opremljen samo paralelnim portom priklju¢uje direktno
na LocalTalk mrezu kao nezavisni uredaj, dakle kao i svaki drugi stampa¢ koji
ima LocalTalk port, Sto ga, najverovatnije, ¢ini najefikasnijim redenjem za
umrefavanje PC Stampada sa Mekintosima, Za razlku od Powerfrint i
PowerPrint/LT softversko-hardverskih paketa, PowerPrint/NW je samo softver-
ski paket koji omogucava Macintosh ra¢unarima Stampanje na $tampade po-
vezane na bilo koji nacin u Novell NetWare mreZu (preko print servera, diret-
kno itd.), a sve $to Mac korisnik na NetWare mreZi treba da uradi je ono 3to
je vec navikao - da pokrene Chooser i odabere Zeljeni $tampa¢,

Kome Powerprint treba?

Jedan od odgovora na ovo pitanje se lako moZe naci samo pregledavanjem
oglasa po racunarskim ¢asopisima - pogledajte razliku u ceni izmedu HP 4 i
HP 4M Stampacda, ili uopste izmedu PostScript Stampaca i onih koji nemaju
PostScript. Svako kome ne treba PostScript, a Zeli laserski Stampa¢, PowerPrint
je maltene jedino redenje da svoj bududi Stampal poveze sa Macintosh radu-
narom, jer po pravilu LocalTalk port imaju samo PostScript §tampadi, a | serij-
ski je retkost kod onih koji nisu opremljeni ovim jezikom za opis stranice.

Drugi potendijalni korisnici su oni sliéni meni kojima je zaostao matriéni
Stampat od prethodnog kompjutera koji nije bio Macintosh, a tre¢i su oni koji
shvate da im je jeftinije da u inostranstvu kupe samo PowerPrint | ovde bilo koji
matriéni ili inkjet stampac, nego da uporno trafe Apple imageWriter ili Apple
StyleWniter. Tu su i korisnici Macintosh PowerBook racunara koji bi Zeleli da negde
na licu mesta nesto odstampaju, a ne mogu da pretpostave koji ¢e im Stampat bi-
ti na raspolaganju.

Bilo kako bilo, anaj korisnik koji se opredeli za PowerPrint nece pogresiti | ne-
ce biti prevaren - da ovaj tekst kojim slucajem pidem za MacUser ovom paketu
bih dao ccenu "pet miteva’. m

Autora moZete kontaktirati na e-mail adresu: madamov@sezam.co.yu
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Odnos ISO C-ai1SO C++-a

C++ svoju popularnost (neki kazu i “goli opstanak™) duguje naslanjanju na C koji je dominantan svetski
programski jezik - ba$ kao &to je engleski dominantan govorni jezik. Cena za takvu prednost se pre ili kasni-
je pla¢a, a vreme plaanja je obi¢no dono$enje standarda.

Zarko Berberski . . . .

Koliko god C+ + bio popularan i forsiran od strane mocnih softverskih
kompanija i dalje postoje ogromne kolitine C koda za koje niko nece da pla-
ti prebacivanje na C++. Sem toga, u vremenski kritiénim poslovnim aplika-
cijama (online transaction processing) jo§ dugo ce vladati disti C, podrZan
moénim SQL preprocesorima kakav je Oracle-ov PRO C. U nastavku cete
modi da pogledate kako je I1SO C+ + odgovorio na izazov kompatibilnosti sa
prethodnikom I1SO C-om, te na koje stvari treba paziti da biste sebi olak3ali
posao.

Pazljiviji ¢talac je primetio da u nadnaslovu ove serije | dalje stoji
ISO/ANSI, dok se u tekstu pominje samo 1SO. Stvar je vrlo jednostana - stan-
dard C++-a je zvaniéno I1SO (tako stoji u svim dokumentima), no velik broj
ljudi je nautio da programski jezici kad se standardizuju dobiju dodatak AN-
SI, pa je taj dodatak ostavljen kake bi 3to ve¢em broju ljudi bilo jasno o ¢emu
se radi.

komentari

C++ stil komentara se kosi sa C stilom komentara u slucaju kad se komen-
tar nalazi u izrazu sa deljenjem:

%
4

int a ;
8 //* deli sa a*/ a;

int b

Ovo je, naravno, vrio rufan natin komentarisanja, ali se moZe naci po-
nekad u starjem C kodu. Dodavanje jednog ‘space’ znaka izmedu dva '/
redava problem (dakle: //*).
kljucne redi

Sve klju¢ne redi 15O C+ +-a:

asm enum protected
do namespace this
inline static_cast wchar_t
short using const_cast
typeid catch for

auto explicit public
double new throw

int struct while
signed virtual continue
typename char friend
bool extern register
dynamic_cast operator true

long switch default
sizeof void goto
union class reinterpret_cast
break false try

else private delete
mutable template if

static volatile return
unsigned const typedef
case float

C programi koji sadrZe identifikatore iste kao nove kljucne redi u C++-
u nadi ¢e se u velikoj neprilici. Na Zalost, to se prilicno cesto dogada, pa oni
koji moraju da prebacuju vedu kolitinu koda obi¢no naprave mali program
koji unesi male izmene u takve identifikatore. Cak i ako samo jednom naleti-
te na ovakvu “minu’, udtedecete mnogo vremena ako odmah napravite ba-
rem seriju makroa u nekom editoru teksta. Sve kljutne redi ISO C+ +-a da-
te su u okviru.
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znakovna konstanta

U C-u je znakovna konstanta bila tipa int, dok je u C++-u tipa char. Dosta
programa je ratunalo na ovu injenicu kod pojednostavijivanja rada. Dobra
vest je da C++ vr¥i promoxiju iz char u int tako da u vedini slutajeva nece
biti problema sve dok program ne zavisi od jednakosti:

sizeof(‘a’) == sizeof (int)

Tako nedto se praktiéno nikada nije koristilo, pa je opasnost od proble-
ma u starom kodu mala. Mnogo je vedi problem 3to su programeri naudili da
je znakovna konstanta tipa int pri pozivu funkdija. Bududi da C++ ima pre-
klapanje funkcija, on mora striktno da se drZi tipa. Na primer:

int funkcija( int i ):
int funkcija( char c );
funkcija( ‘x" ); // poziva drugu funkciju

Ovakvo ponasanje moZe biti priliéno iznenadenje za C progamera koji
nije obratio paZnju na sitnu promenu u jeziku.

ukidanje “pokusne definicije”
U jednom izvornom spisu u C-u je moglo biti napisano:

int i;
int i

dok je u C++-u to neispravno. Naravno da nikome ne trebaju takve kon-
strukcije, no ova izmena ima za posledicu da je nemoguce zadati nekoliko
stati¢kih objekata od kojih svaki sledeci ¢uva i adresu prethodnog. Najbolje je
to videti na primeru:
struct X ( int i; struct X *next; };
static struct X a;

static struct X b

{ 0, & };
static struct X a {1

, &b };

Kako onda to uraditi? Umesto inicijalizacije nabrajanjem komponenti
treba zadati inicijalizaciju podrazumevanim konstruktorom i sve ce biti u re-
du.

struct je doseg (scope) u C++-u

Ovo je posledica toga §to je struktura promovisana u klasu sa javnim podaci-
ma. Jedini programi koji bi mogli imati problema zbog ovoga su oni koji su
unutar strukture definisali nabrojane konstante (enum), 5to verovatno niko ni-
je radio jer je struktura bila samo tip podataka.

extern se vide ne podrazumeva za konstante

U C-u je svaka konstanta u dosegu spisa automatski imala eksterno povezi-
vanje, dok je u C++-u to potrebno eksplicitno navesti. Razlog tome je 3to
se zadata konstanta u C+ +-u moze koristiti kao vrednost u toku prevodenja
programa, pa iza nje ne ostaje nikakav objekat. To za sobom poviadi nuznost
inicijalizacije svake konstante. Ukoliko bi ona bila odmah smatrana za objekat
sa eksternim povezivanjern, ne bi se mogla vriiti inicijalizacija u vi¥e spisa, a
upravo to je nejéelce potrebno jer se takve konstante redovno smestaju u
spise sa zaglavijima (.h).
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main nema adresu

Funkcija main moze u C+ +-u zahtevati izvr$avanje specijalnog koda pre svog
pocetka, a taj se kod ne sme vide nikada izvrSavati u toku programa. Zato funk-
cija main nema adresu | ne moZe se pozvati, To ¢e najvise zasmetati nekim ma-
njim programima koji su rekurzivno pozivali main. U takvom sluaju jednostav-
no se stara main funkcija preimenuje | pozove iz nove main funkcije.

nema “kompatibiinih" tipova

U C-u su dve strukture razii¢itog imena smatrane kompatibilnim ako su sa-
drale stavke istih tipova u istom poretku. U C-u strukture i nisu bile pravi ti-
povi i nisu imale ime vec samo privezak (tag) uz koji se uvek morala navodi-
ti i klju¢na red struct. C++ je strukturu podigao ne samo na nivo tipa veé i
dosega. Budu¢i da C++ ima striktnu proveru tipova, a tip identifikuje ime-
nom koje je programer zadao kada ga je deklarisao, "kompatibile” strukture
vise ne postoje.

Ova promena ¢e ponekad zadati mnogo glavobolje, no ne vredi kriviti
C++. Kriv je zaista programer kaiji nije bio sistemati¢an, pa je putao da mu
se “repovi” vuku po kodu. C+ + jednostavno ne dozvoljava takvo neuredno
programiranje.

void* vide nije sasvim genericki

Uvodenije void* kao generitkog pointera kompatibilnog sa svakim drugim po-
interom, bilo je svojevremeno velika novost ANS (kasnije 1SO) C-a, koja je
mnogo olakdala #ivot programera. NaZalost, objektno orijentisana okolina
koja mora da garantuje sigumost tipova ne moze dozvoliti bas toliku slobo-
du, jer ona postaje zapravo ogranicenje. Programeri su najvise koristili void*
da bi pravili genericke strukture i funkcije - sve se to u C+ +-u izvodi daleko
elegantnije | sigurnije 3ablonima.

Jedino ogranicenje koje je za void* uvedeno je da se njegova vrednost
ne moZe dodeljivati drugom pointeru bez eksplicitne konverzije (cast). Pro-
gramer, dakle, i dalje moZe uraditi ono $to Zeli, ali to mora eksplicitno napi-
sati. Dakle, u slede¢em kodu:

char a(1l0];
void *b = a;
void foo()
{

char *c = b;
)

poslednje dodeljivanje mora da glasi:

char *c = (char *) b:
i sve Ce biti u redu.

Ova promena ¢e doneti vrlo mnogo problema, jer je prakti®no svaki ve-
¢i program koristio potpunu generi¢nost void*, C+ + prevodilac ¢e uredno
prijaviti svaki ovakav problem, pa se to moZe iskoristiti kao pomo¢ za ubrza-
nje prebacivanja koda. Za situacije u kojima je nesto potrebno hitno prebaci-
ti, verovatno e jof dugo vremena biti raspoloZivi prekidadi u prevodiocima
koji ih &ine mnogo tolerantnijim, cak i kada to znaci gubitak svih C++ po-
godnosti.

adrese const i volatile objekata se ne mogu implicitno konver-
tovati u void*

Ovo je mera za povecanje sigurnosti tipova. Predstavija jo% jedno ogranice-
nje generi¢nosti void*, ali opet samo zahtevajuéi od programera da zada eks-
plicitnu konverziju (cast) | tako sa jedne strane postane jasno svestan onoga
8to radi, a sa druge da da potrebnu informaciju prevodiocu da bi ovaj i dalie
mogao garantovati konzistentnost tipova u programu,

nema implicitne deklaracije funkcija
Implicitna deklaracije funkcija je jos u ISO/ANSI C-u proglagena zastarelom i

obeleZena kao nesto $to ¢e u buducnosti biti eliminisano. C+ + je samo na-
stavio u tom pravcu.

racunari

*102-

tipovi se ne mogu deklarisati u izrazima

U C-u su izrazi sa eksplicitnom konverzijom i sizeof mogli deklarisati nove ti-
pove. Na primer:

p = (void*) (struct x {int i;} *)0;

deklariSe novi tip struct x u C-u, dok ¢e C++ prevodilac prijaviti gresku.

Ovo je jod jedno zatvaranje vrata za “3pageti kod". Na sreéu ovakve
akrobacije prakticno niko razuman nikada nije ni koristio, pa sa ovim ograni-
¢enjem nede biti problema.

skakanije u blok

Zabranjeno je skakanje (goto i switch) u blok iza deklaracia sa implicitnom ili eks-
plicitnom inicijalizacijom. Mora se, dakle, ili preskoditi ceo blok ili skociti u blok
pre deklaracija lokalnih objekata. Razlog tome je to konstruktori koriéeni pri
inicijalizaciji mogu odvoijiti resurse koji trebaju da budu vraceni pri izlasku iz blo-
ka. Dozvola preskakanja inicijalizatora bi zahtevala vrlo sloZenu proveru u vre-
me izvriavanja, 5to bi izvr$ni kod udinilo krajnje neefiksanim. Sem toga, koriéce-
nje neinicijalizovanih objekata je direktan put u katastrofu. Ovo jednostavno
ogranitenje, dakle, vr$i dve dobre funkcije - &ni kod mnogo efikasnijim i spre-
¢ava nepaZljivog programera da omagkom napravi katastrofu.

Prakticno nikada nijedan programer koji dr#i do sebe nije pri &istoj sve-
sti skakao usred bloka, tako da ovo ograni¢enje ne donosi problem sa starim
kodom. Ako naidete na kod u kojem je ovo problem, onda je sasvim sigur-
no da je taj kod i po drugim pitanjima u tako jadnom stanju da éete ga vero-
vatno morati pisati iznova.

vracanje vrednosti iz funkcije

Povratak iz funkcije (implicitan ili eksplicitan) koja je deklarisana da vraéa vred-
nost mora zaista i vratiti vrednost,

Ovo je jednostavno eksplicitno iskazan zahtev za razumnim programira-
njem, koji programeri odavno ve¢ primenjuju. Zasto onda pravilo? ISO C
prevodioci su morali dozvoljavati i ovakvu vrstu nemarnosti jer je postojalo
dosta vrlo starih C progama pisanih za prevodioce koji nisu pravili razliku
izmedu int i void ili nisu ni imali void. Ve¢ su svi ISO C prevodioci vrlo bu¢-
no reagovali na ovakve stvari - sem kada im je to eksplicitno bilo zabranjeno.

tipovi ne mogu imati klasu skladistenja

C je dozvoljavao da se u okviru deklaracije strukture navedu i klju¢ne redi za
klasu skladi¥telja static i extern, a zatim ih je ignorisao jer one u tom kontek-
stu nemaju nikakvog smisla. ISO C++ je udinio slededi logi¢an korak i jed-
nostavno zabranio ovakvu besmislenu konstrukeiju:

static struct S {
int i:

1L s

// ispravno u C-u,
// neispravno u C++-u

bi

typedef ime mora biti razli¢ito od imena tipa

U C+ +-u typedef ime mora biti razlicito od imena bilo kojeg tipa (klase) de-
klarisanog u istom dosegu (sem ako je typedef sinonim istoimene klase), U C-
u su privezak strukture (struct tag) | typedef deklarisani u istom dosegu, mo-
gli imati ista imena zato 3to su privesci strukturi imali poseban prostor imena.
Tamo je to bila logi¢na posledica toga 3to privesci struktura nisu bili samostal-
na imena tipova. U C+ +-u su imena klasa (i struktura je klasa u C-u) samo-
stalna imena tipova, pa je ova izmena takode logi¢na u kontekstu C++-a.

C programi, &iji su se tvordi suvide igrali imenima, donece u C+ +-u pri-
li€no posla onima koji taj kod trebaju da prilagode novom prevodiocu. Naj-
bolje je da to pogledate u malom primeru:

typedef struct namel { /*...*/ )} namel;
// ispravno i u C-u i u C++-u
SE0 Ny
// ispravno u C-u,
// neispravno u C++-u

struct name { /*..
typedef int name;
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nema vide implicitnog int-a

ISO C je zbog velike kolitine starog koda dozvoljavac da sve promenljive ko-
Jima nije zadat tip mogu biti implicitno deklatisane tipom int. Dosta godina je
prolo i danas prakticno vide nema relevantnog koda koji zavisi od tako zasta-
rele konvencije. To, medutim, ne zna&i da ne moZete nai¢i na manje progra-
me koje niko nije odrZavao, pa jo$ uvek sadrZe takve probleme. Najkrace re-
¢eno, sledece tri deklaracije:

void f(const parm);
const n = 3;

main ()

1 wew B

moraju u C+ +-u izgledati ovako:

void f(const int parm);

const int n = 3;
int main()
i

nabrojani tip (enum) je pravi tip

ISO C je definisao enum kao delimican tip, tj. mogao se deklarisati nabrojani
tip i promenljive i konstante tog tipa, ali se promenljivim mogao dodeliti bilo
koji ceo broj jer tip nabrajanja nije bio enum vec int.

Posto C++ ima striktnu proveru tipa u vreme prevodenja, svako do-
deljivanje promenljivoj nabrojanog tipa bilo ¢ega $to nije konstante pobroja-
na u njegovoj deklaraciji, izazvace gresku u prevodenju.

Mogucnosti “prosirenog enum-a" korid¢ene su prilicno cesto,pa pri
prebacivanju programa treba dobro pripaziti na to. Zapravo sam C++
prevodilac ¢e u tome mnogo pomodi jer ¢e uredno prijaviti sve takve pro-
bleme pa ih onda moZete lako ispraviti. Najbolje bi bilo izmeniti program
tako da koristi samo nabrojane vrednosti, no ako za to nemate vremena i
brzi trik sa eksplicitnom konverzijom ¢e uraditi posao. Pogledajte to na pri-
meru:
green };

enum color { red, blue,

coler ¢ = 1; // ispravno u C-u, neispravno u C++-u
color ¢ = blue; // kompletna ispravka
color ¢ = (color)l; // brzo fiksiranje problema

To sto je nabrojanti tim postao pravi tip ima jof jednu posledcu, a to je rezul-
tat sizeof operatora:

enum e ( A }:
sizecf (A) == sizeof(int) // u C-u
sizecf (A) == sizeof(e) // u C++-u

gde sizeof(int) ne mora biti jednak sizeof(e) (ked dobre optimizacije i ne tre-
ba da bude).

funkcije bez parametara

Ovo je jedna od izmena koja ¢e prouzrokovati najvise problema. Naime, de-
klaraciju funkcije bez navodenja parametara klasicni C (pre ISC/ANSI standar-
da) je smatrao deklaracijomn funkcije sa proizvoljnim brojem i tipovima para-
metara. Programeri su to veoma cesto koristili, pa je | ISO C morao ostaviti
tu moguénost, mada je uveo tri tatke kao eksplicitnu oznaku za funkciju sa
proizvoljnim parametrima. I1SO C je uveo da se funkcija bez parametara de-
klaride sa klju¢nom redi void na mestu parametara.

C+ + je, medutim, to sve presekao i zadao da funkcija deklarisa-
na bez navodenja paramatara upravo to i mora biti, dakle, izbacio je
upotrebu klju¢ne redi void (mada je nije zabranio), a istovremeno
u¢unio stari C kod nevazedim. Sve je to uradeno zato da bi se mogla
garantovati sigurnost tipova i da vrio opasne greske ne bi mogle pro-
¢i omaskom.

Posledica svega ovoga je to da ¢e oni programeri koji su godinama uspe-
vali da odlazu kori¥¢enje prototipa funkcija, konatno morati da sednu | pre-
bace sve svoje stare C programe.
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tipovi se ne mogu deklarisati pri zadavanju tipova parametara
ili povratne vrednsti :

C je dozvoljavao konstrukcije kao:

void f£( struct § { int a;
enum E { A, B, C } £() {(}

} arg ) {}

dok ih C++ zabranjuje. Razlog tome je to Sto C+ + identifikuje tip po imenu,
a C je to radio po strukturi. Bududi da se tip identifikuje po imenu, svaki novi tip
mora imati ime, a tipovi deklarisani “u letu” (prilikom deklarisanja tipova parame-
tara ili vrednosti koju funkgija vraca) ih jednostavno nemaju. Ovakvo kodiranje se
inade smatra vrio ruZnim i zastarelim tako da je malo progamera to koristilo.

sve funkcije moraju imati prototipe

ISO C je dozvoljavao takozvani “stani stil” deklaracije funkcija, da bi omoguéio
laksi prelaz sa zastarelog C dijalekta (poznatog kao K&R ili Klasi¢ni C - Classic
), na nowvi i bezbedan nacin pisanja programa. ISO C je oznatio “stari stil* kao
zastareo, ali se mnogo programera na to uopéte nije obaziralo terajudi inat stan-
dardu. C++ je, medutim, zbog garantovanja sigurnosti tipova morao i ovu
stvar presedi jednom za svagda. C++ je jezik koji programera vodi vrio dale-
ko u pogledu povecanja produktivnosti i komfora i zaista ne moze sebi dozvo-
liti da vuce ovakve repove. Dakle, oni koji su na vreme naudili bolji nadin pisa-
nja funkcija idu dalje, a oni koji nisu imaju poslednju 3ansu da uskode u voz.

inicijalizovanje nizova znakova

C je dozvoljavao inicijalizaciju nizova znakova stringom &ak i kada niz znako-
va nema mesta za zavr$ni \0' znak. To je omogucavalo katastrofaine greske
zbog sitne nepaZnje. C+ + je to zabranio,pa ukoliko niz znakova nema do-
voljno mesta za grani¢nik, bice prijavijena greska. Dakle kod:

char array[4] = “abcd”;

kaji je C prevodilac prihvatao, C+ + prevodilac nece prihvatiti, vec ¢e se mo-
rati promeniti u:

char array[5] = “abcd”;
il

char array[4] = “abc”;
skrivanje imena

U C+ +-u, deklaracija klase uvodi ime klase u doseg u kojem je deklarisana
i skriva bilo koji objekat, funkciju ili drugu deklaraciju istog imena u okruzuju-
¢em dosegu (spoljasnjem u odnosu na tekudi (unutradnji), onom unutar ko-
jeg se tekudi doseg (scope) nalazi). U C-u, pak, deklaracija priveska strukture
(struct tag) u unutraSnjem dosegu nikad ne skriva ime objekta ili funkcije iz
spoljednjeg dosega. Na primer:

int x[99];
void £()
{

struct x { int a; };

sizeof (x): /* velicina niza x[99] u C-u */

/* wvelicina strukture x C++-u

xy
}

Ovo je jo8 jedna prirodna posledica dinjenice da je u C+ +-u struktura za-
pravo klasa i da je njeno ime samostalan identifikator novog tipa (dakle, ne-
ma vie privezaka). Ime tipa je u istom prostoru imena sa ostalim identifika-
torima, no C+ + dozvoljava da van dosega u kojem je ime uvedeno posto-
ji isto ime, samo §to je ono skriveno. Dakle, ime dobija lokalno znadenje do
zavrietka dosega u kojemn je deklarisano.

Teranje do krajnjih granica onoga 3to C dozvoljava nikada nije bila dobra
preporuka za programera, tako da sa ovom izmenom ne bi trebalo da bude
vedih probema, no ako vam prevodilac stalno vraca ¢udne gredke vezane za
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upotebu objekata u strukturi, a sigurni ste da ste sve ostalo prebacili sa C-a
na C+ + kako treba - provenite imena, nikad se ne zna kakav haos je neko
mogao ostaviti u kodu. Ukoliko bad morate da pristupite istoimenom objek-
tu iz spoljadnjeg dosega, iskoristite operator :: za razreSenje dosega.
ugnjezdene klase

U C+ +-u, ime lokalne klase je lokalno za okruzujuu klasu, dok u C-u ime
ugnjezdene strukture pripada istom dosegu kao i ime okruZujuce strukture.
Na primer:

struct X {
stiruct ¥ ‘[ f* LVl i

}i

struct Y yy: C++-u

// ispravno u C-u, ali ne u

C+ + klase imaju funkcije ¢lanice koje zahtevaju da klasa bude kompletan do-
seg. C-ovsko pravilo bi ostavilo klasu kao nekompletan mehanizam za doseg,
¥to bi onemoguéilo programera u odrZanju lokalnosti unutar klase. U takvoj
situaciji bi bilo vrio sloZeno za programera da predvidi §ta se, kada i kako do-
gada, tim pre $to je C+ + pravilo logi¢no i skladno sa ostalim karakteristika-
ma jezika i dobrim stilom programiranja.

U vedini slucajeva ¢e se stari C kod sasvim promeniti pa nece biti pro-
blem u te promene ugraditi i posledicu lokaliteta ugnjezdene klase. Samo u
sludaju da nemate vremena moZete upotrebiti brzo fiksiranje koje moZete vi-
deti na istom primeru:

struct Y; // deklaracija u spoljasnjem dosegu
struct X {

struct ¥ o /% wne BL Y ¥
}i

struct Y yy; // sad je sve u redu.

zabrana redefinisanja typedef imena

U C+ +-u, typedef ime ne moze biti redefinisano u deklaraciji klase u kojoj
je pre toga vec koris¢eno. Na primer:

typedef int I;
struct 8
E: &g

int. I3

// ispravno u C-u, ali ne u C++-u

}i

Za ovako jednostavan primer moZzda izgleda da je ovakva zabrana malo
preterana, medutim, u iole sloZenijem kodu, nemaran programer moZe ova-
kvim nacinom napraviti tako veliki haos da se iz toga viSe niko ne moze izvu-
¢, a 0 odrfavanju koda da ne govorimo. Skrtarenje na imenima je praksa ve-
zana za programerski stil od pre 20 godina, kada su jezici | prevodioci posta-
vijali velika ogranicenja u pogledu imena. Danas, kada su jasnoca i lakoca
odrzavanja koda kljuéne stvari koje prave razliku izmedu softvera koji ima bu-
duénost i onoga koji umire za kratko vreme, moZe se samo pozdraviti zabra-
na nepotrebnog redefinisanja imena.

kopiranje volatile objekata

ISO C je, uvodenjem volatile kvalifikatora, omogucio zadtitu promenljive od
preterano revnosnih optimizatora koda, 3to je bilo izuzetno vaZno za ulazak
C-a u podrudje sistema za hardversku kontrolu u realnom vremenu. Iskustvo
je, medutim, pokazalo da je promenljivima koje se koriste za direktnu, desto
vrlo osetljivu, interakciju sa okolinom, potrebno vise zastite, ukljucujudi i zasti-
tu od nehoti¢ne izmene sadrzaja. ISO C+ + standard zato operie pojmom
nepostojane semantike (volatile semantics), postavijajuci kao pravilo da obi¢-
nim operacijama treba da bude zabranjeno da rade se nepostojanim objekti-
ma, te da za njih treba definisati posebne varijante standardnih operacija. Raz-
lozi za to su brojni. Jedan od oiglednih je to 3to za promenljivu kojoj neki
hardver menja vednost moZe biti potrebno da se garantuje inegritet podata-
ka, tj. da se mora nekim dodatnim uslovom proveravati da |i je podatak va-
ljan u trenutku kada program Zeli da ga koristi.

Kopiranje objekata je operacija koja se prva nadla na “udaru” novih pra-
vila. Svaka klasa ima implicitno definisane operatore kopiranja prilikom stvara-
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nja i dodeljivanja (kopiraju¢i konstruktor - copy constructor i kopirajudi dode-
liivaZ - copy asignment), koji su ¢esto sasvim dovoljni za jednostavnije klase i
odgovaraju moguénosti dodeljivanja stuktura iz ISO C-a. U C++-u je,
medutim, zabranjeno koristiti ove implicitno definisane operatora za volatile
objekte, ve¢ se ovi operatori moraju za njih eksplicitno zadati prilikom dekla-
racije klase. Ukoliko se to ne uradi, dodeljivanje nece biti moguce. Najbolje
je da to vidite na malom primeru:

struct X ( int i; };

struct X x1, x2;

volatile struct X x3 = {0};

x1 x3; // neispravno u C++-u

x2 = x3; // takodje neispravno u C++-u

nwon

Sve ovo malo povecava posao koji programer mora da uradi, ali samo u spe-
cijalnim slu¢ajevima, a u njima odvajanje semantike za volatile | obi¢ne objek-
te pruZa povedanu sigumnost bez gubitka efikasnosti, $to je svakako dobitak
vredan dodatnog truda za pisanje par funkcija.

standardna C biblioteka

Prakti¢no svi C programi zavise od standardne ISO C biblioteke koja sadrZi
konstante, makroe, tipove i funkcije. 15O C++ ukljucuje standardnu C bibli-
oteku radi podr$ke C programima i njihovom brzem prebacivanju na C++,
ali je preporudjivo korisiti novu C+ + biblioteku za nove programe, kao i pri-
likom prebacivanja programa sa C-a na C++. Kod stvari koje se ti¢u biblio-
teka vazno je imati tacan spisak svega 5to postoji da bi se izbegle neugodne |
vremenski zahtevne gredke. Zato je ISO C+ + precizno pobrojao sve funk-
cije, tipove, konstante i makroe. Njihovi spiskovi slede u nastavku. Imena spi-
sa sa zaglavljima (u Siljastim zagradama < i >) oznacavaju da makro moze bi-
ti definisan u vide spisa, no sve takve definicije su ekvivalentne.

standardni makroi (54 makroa)

assert L_tmpnam SIGTERM
BUFSIZ MB_CUR_MAX SIG_DFL
CLOCKS_PER_SEC NULL<cstddef> SIG_ERR

EDCM NULL<cstdio> SIG 1IGN

EOF NULL<cstring> stderr
ERANGE NULL<ctime> stdin

errno NULL<cwchar> stdout
EXIT_FAILURE offsetof TMP_MAX
EXIT_SUCCESS RAND MAX va_arg
FILENAME MAX SEEK_CUR va_end
FOPEN_MAX SEEK_END va_start
HUGE_VAL SEEK_SET WCHAR MAX
LC_ALL setjmp WCHAR_MIN
LC_COLLATE SIGABRT WEOF<cwchar>
LC_CTYPE SIGFPE WEOF<cwctype>
LC_MONETARY SIGILL _IOFBF
LC_NUMERIC SIGINT _IOLBF
LC_TIME SIGSEGV _IONBF
standardne konstante (45 vrednosti)

CHAR_BIT FLT_MAX LDBL_MAX EXP
CHAR_MAX FLT MAX 10 EXP LDBL_MIN
CHAR_MIN FLT MAX EXP LDBL MIN 10 EXP
DBL_DIG FLT_MIN LDBL_MIN EXP
DBL_EPSILON FLT_MIN_10_ EXP LONG_MAX
DBL_MANT DIG FLT MIN_EXP LONG_MIN
DBL_MAX FLT_RADIX MB_LEN MAX
DBL_MAX 10 EXP FLT_ROUNDS SCHAR_MAX
DBL_MAX_EXP INT_MAX SCHAR MIN
DBL_MIN INT_MIN SHRT_MAX

DBL MIN 10 EXP LDBL_DIG SHRT MIN
DBL_MIN_EXP LDBL_EPSILON UCHAR MAX
FLT_DIG LDBL_MANT_DIG UINT_MAX
FLT_EPSILON LDBL_MAX ULONG_MAX
FLT _MANT DIG LDBL_MAX 10 _EXP USHRT_MAX
standardni tipovi (19 tipova)

clock_t fpos_t mbstate_t
div_t jmp_buf ptrdiff_ t<cstd-
FILE ldiv t def>
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£ (DecTuBan peLuknaxe:
v oo yTlenuKAHY

size t<cstddef> time t
size_ t<cstdio> va_list

Ciucax dobuiunuka nazpaoa
a BECTUIATHH ITPEBEHTHBHH CEPBHC
TACEPCKOT IITAMITAYA:

standardne funkcije (208 funkcija)

abort iswalpha stroul . - .
abs iswentrl strpbrk 1. "PachmHepuja HachTe", MaH4eBo
acos Tswetype strrchr 2. TE "Hukona Tecna", Beorpap
e iZ::iZ;E strspn 3. MunaH Berosuh, Mearbuua
strstr .
at iswlower
;t:?ﬁ iswprint S:”" 1 BECIU]ATHA CFAHHAPHI{APEH“KHAXA
texit iswpunct Strtok v
zti)‘;l iswspace strtol HA"CEP TOHEP KACETE'
atoi iswupper strxfrm 1. "Dis Copy", Beorpa,q
atol iswxdigit swprintf 2. 'MTT CP6"jB.
bsearch isxdigit Swaoa
BECILTATHH TEXHUYKH [TPETE]
callec ldexp
ceil Ldiv ran JTACEPCKOT LITAMITAYA:
clearerr localeconv tanh 1. “VipuTen'. EBOFPGA
clock localtime time 2. Josaw Longw, Beorpag J
cos log tmpfile 3. "UNME" 590.
cosh logl0 tmpnan v ’ pag
ctime longimp — g V;uaepauresr y Beorpagy
difftime malloc toupper : e EMpa'q"' eorpag
div T o towctrans 6. CunsaHo Josuh, Beorpag
Z;;t ﬁ;iizc towlower 7. Hebojwa BpaHuh, Beorpag
fabs mbsinit towupper 8. "Komex", JaroguHa
fclose mbsrtowcs ungetc 9. 'Mep“Hr" SPQH:DaHHH
feof MbsEones ungetwa 10. "PaBhuua”, Ctapa Masoea
ferror mbtowe viwprintf wRod '
ff1ush iy ¥ 11. "Aviogenex", Beorpag
Fifl YRR 12. "Cobra system”, Beorpag
getc memcmp Tprinee . 1
fgetpos memepy v;p “ £ 13. ETW "Hukona Tecna®, Eeorpa,q
iqe“ "‘em’“"‘t’e HEWPEARES 14. Mevua Joeuh, Beorpag
etwc memse " "
fgetws mktime swpriats 156 En cogpt”, TasaHkyT
15% TIOIMYCTA 3A TIPEBEHTVBHH
fmo perror ,
fopen pou CEPBHC TACEPCKOT IITAMITAYA:
fprintt printf 1. "prLLIHK", Bamseso
s i 2. Benumup Ctankosuh, Beorpag
T
fputws putwchar u .
fread gsort 5. "BopuHxerbepuHr”, Kpyluesal|
f rai
Frecsen Fand &% 10%TI0MYCTA 3A CTAHTAPTHY
sacsns il $ O  PEUNKIAXY TOHEPKACETE:
fseek rename @v 1. lUTamnapnja "Hosu nYT", JaroguHa
i ea oo 2. "PC Software", Pyma
e scan " ™
fwide setbuf 3. _ET‘D ’ ]"‘Dnropﬂua
fwprintf setlocale 4. "®oHer ' BGOI'PaA
fwrite setvbuf 5. flejaH Mvnojesuh, Beorpan
fwscanf signal ® 0 - -
getc si nh ” CHIGAUM KOPUCRUBUMA HAWUX {M}'M H
tchar sin . v - . —
ey ot o Cuue cpehe y naipadnoj uzpu wa caedehex "Cajy wexnuke
gets sgrt
getwc srand ® I I l : P I 1
twchar sscanf W
31?1time strcat ® ®
isalnum strchr A
isalpha stremp ® S
isentrl strcoll ® a
isdigit strcpy E
isgraph strcspn ®
islower strerror ® HHXEI‘LEPHHF
isprint strftime ®
S Spunes o ° "HAJHO.BU NMPHIATE D BALINX WTAMITAYA
isspace strncat
s o @ Weana MunyrnHosuha 24, beorpan
iswalnum strncpy "
® 011/436-019, 432-319, 432-383, pakc 435-513
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{CIMCollege |- - s 4\
'] Ul Milana Blagojevi¢a 30 | 1.1 M |

{1 18000 Ni3
\ Tel./faks (018) 711-725

EI Delfin Dato

Novi Beograd, Omladinskih brigada 43 /V

Tel / Fax (011) 155 - 439
CIM strategija
| Kvali 3 duzeé
NAJPOVOLJNIJE CENE ! iy o hinaraprean i pecizesa B
e 4 ; " Projektovanje !
Sve vrste konfiguracija podrzano — |
raGunarom : S e
386 DX / 40 AutoCAD R12 Sza[\)/r_e:;r[wjeni u_vEd u CAD: |
-2D i 3D projekotvanije D
486 DX2 / 40, 60, 80 -ge{%rsntni model i
- norma
486 DX4 / 100 -ve$tacka inteligencija :{T
PENTIUM 60, 66, 90, 100 = :'-‘XJSEJAD programiranje: E
Osnovne ploce, Procesori i Memorije Iﬁ‘éfgusp "
SVGA karte i Monitori svih dimenzija -AutoLISP i API funkcije T
Interni i eksterni Faks Modemi %}lirhvfl?pf:j (I:Ea(t)) ol :E(S:IL '
_ MreZna oprema, Strimeri -QAM (audit) 1 Autori:
CD Romovi, Zvucne kartice -QCM (troskovi) prof. dr V. Stoiljkovic, |
Notebookovi -SglgB((pﬁmc;;nikg M. Milosavljevic, dipl.ing.
7 S - procedure Recenzenti:
Hard i Flopi Diskovi -CAQ-I (ispitivanie) prof. dr M.Kalajdsi, -
Sve vrste Printera i Skenera -FMEA analiza | prof. dr P. Bojanié "
Potradite demo diekete/ | Mart 1995640 str., 140 @n.g:l?l

Garancija 12 meseci

RADIO PINGVIN JE GLAS DOBRE VOLJE!

Svakoga dana stajete pred ogledalo i, sasvim
normalno, posmatrate svoj lik u staklu. Medutim, ako
snimite svoj glas na magnetofonsku traku i potom
reprodukujete snimak, naj¢ese odbijate da
poverujete da je reC o vasem glasu. Sa frake kao da
vam se obraca glas nekog stranca. O¢i mozda i jesu
ogledalo duse, ali se ona, sasvim sigurno, nalazi | u

o)
@
RADIO PINGVIN JE PORODICNI RADIO!

Zelite li kuénog ljubimea koga ¢ete voleti, koji vas neée gnjaviti da ga vodite u
setnju, sa kojime necete imati problema oko ishrane? Takvog liubimca vec
posedujete - sada je frenutak i da ga stvarno zavolite. Za pocetak dajte mu
ime, na primer - Radivoje!

RADIO PINGVIN JE RADIO LEPIH OSMEHA!

Onoga koga volite, najvise volite kada se smeje. A kada Zelite nekoga
da osvojite, naj¢esce stanete pred ogledalo i isprobate nekoliko
osmeha. Smeh je lek za dusu. "Smeh ubija strah, a bez straha od

davola nema potrebe za Bogom!", re¢i su Umberta Eka,

RADIO PINGVIN JE BEOGRADSKI RADIO | RADIO ZA SVE ONE
KOJI'SU NA NEKI NACIN VEZANI ZA BEOGRAD!

Svako od nas je bar pomalo zaljublien u Beograd. U celi grad ili njegov deo,
neku posebnost. | to bez obzira da li je dugo Ziveo u Beograduy, ili je samo
jednom prosao kroz Beograd, ili se stalno vra¢a Beogradu.

BROJ 02 U CITALACKOM SERVISU

zﬁ,

e e
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Apsolutno korisni apsolutizam

U poslednje vreme ova je tema bila prilicno zanemarena, zlobnici bi rekli da tu nema $ta ni da se kaze. Do-
nekle i jesu u pravu - Paskal je Paskal, $ta sad?, kuda dalje? Zato smo se odlu¢ili da vam predstavimo neke
sitnice (koje Zivot znace) koje bi ste lako nasli u Help-u samo da znate gde da trazite, kao i neke klasi¢ne

probleme koji vam izgledaju bizarni, ali koji bi vam sigurno (ili ve¢ jesu?) zagoréali Zivot. Poku$aéemo da
resimo ili bar zaobidemo neke od tih problema, koriste¢i postojeée prednosti Pascala i, naravno, asembler

Miljan Mitrovic .

Jedna od stvari koje nam Borland pruza u svom Paskalu je | rezervisana
re¢ ABSOLUTE. Koristi se pri definisanju promenljivih | jednostavno forsira
promenjenu lokaciju promenljive. Sintaksa kaze:

var Ident:
T
var Ident: type ABSOLUTE variabla

type ABSOLUTE Seg:0fs;

Prvi oblik je odistinski apsolutan, jer se koristi adresa oblika
Segment:Ofset (koji mogu biti u opsegu $0000 do $FFFF 1. od 0 do
65535) | preko kojeg se moZe pokriti ceo prvi megabajt memorije (u Real
madu). Nevolja sa ovim oblikom je pri programiranju u Protected modu
(DPMI ili Windows), jer vam se moZe lako dogoditi da odredina adresa pri-
pada nekom drugom tasku ili je van segmenta, pa da vasa aplikacya popije
crveni karton | bude strazarno sprovedena van memorije. Primeri za ovaj
oblik magu biti:

var ShiftStatus: byte absclute $0040:50017
(mozZe i $0000:304 1 7) 1 predstavija status bajt Sftova i

var IntVeec2l: pointer absolute 0:584

t). interapt vektor 2| (DOS dispecer).

Drugi oblik, bar po HELP-u, nece vam praviti problema sa pristupom,
posto se nova promenljiva kaci na vec postojecu kojoj sigurno imate pristu-
pa. Ono $to su u HELP-u zaboravili da kazu je da stari | novi tip ne moraju da
se podudaraju ni po imenu ni po velicini, zato oprez. Ono §to vam se moze
desiti je da prebriSete podatke koji slede iza vanjable domading ili da u
Protected modu prekoracite limit DATA segmenta, pa da opet popijete crveni.
Naravno, primeri ovog metoda su:

var x: Word;
y: Byte absolute x;

Apsolutne promenljive mogu se koristi kao | sve ostale promenljive,
mada se i tu preporucuje oprez pri kori¢enju domadina | gosta u istoj
komandi. Ukoliko ne znate prioritete moZe se lako dogoditi da dobijete
pogredan rezultat. Praktiéne primene ove metode su velke, pomenucu
klasi¢an primer koji se nalazi i u dokumentaciji:

type VectorTable = array [0..255] of Pointer;
var IntVector: VectorTable absolute 0:0;

Ovim vam na raspolaganju stoji citava tabela interapt vektora kojoj
moZete pristupiti kao bilo kojem drugom nizu pointera. Bilo kakva promena
tabele iz nekog rezidentnog programa ili iz drugog modula reflektovace se na
niz, bez potrebe za dodatnom intervencijom,

Sada se vi pitate ¢emu sve ovo? Sta ¢e nam absolute kad mozemo da
koristimo pseudo-niz mem(w,l)[seg:ofs], bez mnogo piskaranja i dodavanja
novih varijabli? U &emu je razlika? Pitanje je sasvim na mestu, | odgovor bi bio
- u samo jednoj sitnici: | absolute | mem-niz generidu isti kod (pristupa se pre-
ko registarskog para ES:SI), medutim mem-niz ne moZete proslediti proce-
duri 1li funkciji preko reference (kada je parametar proc./func. definisan sa
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VAR), kao ¥to to moZete uraditi sa apsolutnom promenljivom. Osim toga,
posle par meseci, kada se vratite na tada vec stan kod, jedno ShiftStatus zna-
Cice vise od MEM[$40:$17].

Dodatne primene

Jo8 jedna primena rezervisane reci absolute moze biti u promeni tipa (type-
cast) | u rasclanjivanju vecih tipova. Na primer:

var P: Pointer;
PL: LongInt ptr P;

Sta se ovime dobija? Jednostavno, moze se pointeru P dodeliti neka
vrednost ili se ona procitati bez potrebe za specijalnim funkcijama (Ptr(),
Seg(). Ofs()). Jednostavno:

PL:=3F0Q0FFFF;
postavice u pointer P adresu FOOO:FFFF, kao da je izvrieno:
P:=Ptr ($F000, SFFFF) ;

lako nema nikakvih razlika u kodu izmedu ova dva sistema (Ptr() nie
prava funkcija, vec se u zavisnosti od primene direktno generide odgovorajudi
kod), predstavljena su vam oba, pa vi izaberite. Ovaj primer je, izmedu osta-
log, izabran i zbog jednog upozorenja vezanog za Ptr funkdiju. Suprotno
ocekivanju, Ptr() ne vraca normalizovani pointer (pointer kod kojeg je offset
u opsegu $0..%F), tako da egzibicije tipa:

P:=Ptr (Seg(P"),0fs (P") +4);

koje ¢e, u ovom primeru, pomeriti pointer za 4 bajta mogu da prekorace i-
mit offseta (64k), cbmotaju se oko segmeta i unidte neke podatke koji su ima-
i tu nesrecu da se nalaze na njegovom pocetku.

Treba ipak primetiti da je ovo samo primer, | da je cela stvar mogla da se
uradi preko klasiénog typecast-a, 1. u datom primeru:

LongInt (B) :=$F000FFFF;

orig FLA Rel(BP)
olig AX [BP+18)
oigBX  [8P+14]
oigCxX  [BP+12)
oigDX  [BP+10] y i
oig sl (p+08) .  oigsl 2| ¥/
oig DI [BP+06] orig DI
olgDs  [BP+04) oiig DS A
onig ES [8P+02] orig ES g, o
oig orig BP
WO w95 /
Lo o
* Hondler CS
Handier [P
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Pascal

{SM 2048,0,0}
uses Dos;

const kbScrollState = $0010;

var 01d21: procedure;
01d21Ptr: pointer absolute 01d21;
Brojac: LongInt;
ShiftState: Byte absolute $0040:50017;

procedure NewInt2l(Flags, CS, IP, AX, BX, CX, DX,
SI, DI, ‘DS, ES, BP: Word);
interrupt;
begin :
if (ShiftState and kbScrollState) <> 0 then
inc(Brojac);

01d21;
end;

begin
Brojac:=0;
GetIntVec($21,01d21Ptr);
SetIntVec($21,@NewInt2l);
keep (0) ;

end.

Svoju pravu snagu absolute ipak pokazuje pri ras¢lanjivanju vedin tipova,
poito je typecast ipak ograni¢en. Pascal vam neée dopustiti da se pri typecast-
u novi tip razlikuje u veli¢ini od starog. Absolute nema tu prepreku.

Pod rad¢lanjivanjem velikih tipova podrazumeva se moguc¢nost pristupa
delovima tog tipa. Na primer, pristup segmentu i offsetu pointera, gornjem i
donjem bajtu Integera, pristup nedefinisanom buffer-u kao nizu bajtova [ili re-
& (word)]. Veliku pomo¢ u ovome pruzaju nam fabri¢ki moduli, isporugeni uz
Paskal, a u kojima su definisani neki pomodni tipovi.

Pomocni tipovi

Svi pormoéni tipovi koji se ovde pominju nalaze se u modulu OBJECTS, ta-
ko da vam je potrebno jedno uses Objects; kako biste mogli da ih koristite.
Alternativa je da na pocetku programa sami definidete potrebne tipove, zbog
¢ega su u tekstu ispisane cele deklaracije tipova.

Tipove smo podelili u dve grupe, nizove i slogove. Nizovi se mogu ko-
ristiti za usitnjavanje (granulaciju) raznih buffer-a, nizova drugih tipova, uosta-
lom svih drugih tipova. U Objects modulu pominju se dva (pseudo) niza:

TByteArray = array[0..32767] of Byte;
TWordArray = array[0..16383] of Word;

Treba primetiti da bi oba niza zauzimala 32K u memoniji, ukolko bi se de-
klarisala kao varjable. Medutim, posto absolute ne zahteva identi¢nost tipova,
ove nizove moZete nakatiti na bilo koji identifikator u programu. Zato se prepo-
ruuje oprez pri koriééenju ovin tipova, moZe vam se lako desiti da prebridete
neto. Pascal vas u tome nede zaustaviti, podto je sa njegove strane sve legitimno.

WordRec = RECORD Lo, Hi: Byte; end;
LongRec = RECORD Lo, Hi: Word; end;
PtrRec = RECORD Ofs, Seg: Word; end;

Owa tri tipa uglavnom govore za sebe, prvi rastura re¢ na dva bajta, dru-
gi 32bitni integer na dve redi, a tredi pointer na segment i ofset. Razlog zbog
kojeg smo podelili ove tipove na dve grupe je i taj 3to se tipovi iz druge gru-
pe podudaraju po velidini sa svojim mati¢nim tipovima, Sto omogucava njiho-
vu primenu kao typecast tipova.
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U principu, absolute nije bez alternative, i nije neophodan u svim situa-
cijama, medutim ponekad je njegovo prisustvo pravo olakianje, kako u kra-
éem, tako i u preglednijermn kodu.

Bezobrazni handleri

Pogledajte malo program na listingu |. Na prvi pogled ¢ini se da je u pitanju
neki interrupt handler (ajde?) koji se kati na interapt $2 | (DOS funkcije). Da
vidimo ¥ta program radi: postavi Brojac na nulu, uzme stari interapt vektor u
promenljivu Old2 | Ptr koja je u stvari absolute promenljiva nad Old2 [, tako
da ¢e se automatski promeniti i ona. Postavlja se interapt vektor $21 na adre-
su interapt procedure Newint2 |, i program se ostavija rezidentan u memo-
riji. Heap je isklju¢en, a stek je smanjen na 2Kb, tako da ne bi trebalo da bu-
de problema sa keep procedurom. Dalje, novi handler proverava da i je
uklju¢en Scroll-Lock i ako jeste uveca Brojac za jedan. Potom skoti na Old2
tj. na staru interapt rutinu, koja ¢e obraditi originalni poziv.

Pojednostavijeno, pred nama se nalazi potpuno beskoristan program
koji broji pozive DOS-u, ali samo ako je ukljuen Scrolllock. Beskoristan,
podto se taj podatak vie nigde ne koristi, medutim sasvim dovoljan za nad
primer.

Program izgleda sasvim ispravno, i po sintaksi i po funkcionalnosti.
Medutim, ukoliko ovaj program prevedete i startujete, u najboljem slucaju
blokiracete svoj ratunar, a za najgori nemojte ni da pitate. MoZe lako da vam
se desi da ostanete bez nekih podataka. Zasto to, kad smo rekli da program
izgleda ispravno?

Problem je u natinu na koji Pascal generide kod interapt hendlera |
nacin na koji neki originalni hendleri primaju svoje parametre. Na samom
ulazu u na¥ hendler, program e baciti na stek registre AX, BX, CX, DX,
S, DI, DS, ES i BP u pomenutom redosledu. Potom ¢e BP promeniti u
SP i smanijiti SP za veli¢inu lokalnih promenljivih. Time se na steku dobija
Pascalov interrupt stack frame (ISF, prvi deo slike |). Naravno, na ste-
ku se pre toga nalazi far pointer na program koji je izvriio int 21h, kao i
trenutni flegovi.

Sta se potom deaval AX postane DATA segment i onda se ta vred-
nost prebaci u DS, podto se u DS ne moZe direktno ubaciti neki broj. Ne-
ki od vas ve¢ pretpostavijaju u €emu je problem, ali da zavr$imo prvo ceo
kod. Krene izvravanje, proverava se ShiftStatus koji je absolute promen-
ljiva, &ime se menja registarski par ES:SI (vidi deo ¢lanka o absolute), | na-
pokon se dolazi do poziva Old2|;. Pascal jednostavno uzme pointer i po-
zove stari hendler. Int 2/h svoje parametre prima preko registara, pre-
teZno AX,BX,DX,ES,DS, od kojih su ve tri promenjena tokom izvriava-
nja nateg hendlera. Vrednosti koje se nalaze u tim registrima mozemo
pretpostaviti, ali to nece biti originalni paramteri, i DOS ce se ponadati ma-
nje vise nedefinisano.

Sada je pitanje kako resiti ovu preprekul? Ljudi kojima je ovo trebalo
dovijali su se na razli¢ite natine, pisali externe hendlere, pisali ih cele u
masincu, ostavljali stare pointere i potrebne promenljive u dummy proce-
durama da ne bi morali da uéitavaju DS. Cela ova zavrzlama moZe se resi-
ti uz malo inline asemblera bez vece frke. Potrebno je samo iskoristiti sle-
decu proceduru

pop bx { $5B }
pop ax {358 }
xchg ax, [bp+16] { $87, 546, $10 }
xchg bx, [bp+14] { $87, $5E, SOE }
mov sp,bp { $89, SEC }
pop bp { $5D )
pop es {507 )
pop ds { $1F }
pop di { $5F }
pop si { $5E }
pop dx { $58 }
pop cx { $59 }
retf { $CB }
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{$M 2048,0,0}
uses Dos;

const kbScrollState =

var 01d21Ptr: pointer;

Brojac: LongInt;

ShiftState: Byte absolute $0040:$0017;

TEHNIKE PROGRAMIRANJA

$0010;

’

procedure Jmp20ldIntVec(0ldVec: pointer);
inline( $5B/$58/$87/546/%10/$87/S5E/S0E/
$89/$EC/$5D/$07/$1F/$5F/$5E/S5A/$59/5CB ) ;

procedure NewInt2l (Flags,
BP: Word);

ST DI: DS, ES,
interrupt;
begin

if (ShiftState and kbScrollState) <>

inc (Brojac) :

cs, IP, AX, BX, CX, DX,

0 then

Jmp201dIntVec (01d21Ptr) ;

end;

begin
Brojac:=0;

GetIntVec($21,01d21Ptr);
SetIntVec($21, @NewInt21) ;

keep(0) ;
end.

Mr Jasmina Milovanovic Mr Dragoslav Perié¢
VISUAL BASIC 3.0 professional
razvoj aplikacija i programiranje
ISBN 86-81937-03-0

Drugoslay Parié  Jasming Milovanorié

VISUAL BASIC

3.0 professional

-

. razvoj
_ aplikacija
i programiranje

Ve ebebirotehnithe shede, Beogisd
Do, Pubaia

Knjiga ima 352 strane, B5 formata u
mekom povezu sa plastificiranim koricama,
Autori mr Dragoslav Peri¢ i mr Jasmina
Milovanovi¢ su profesori na Visoj elektro-
tehni¢koj $koli u Beogradu.

Knjigu zajednicki izdaju Visa elektro-
tehnitka $kola u Beogradu i DEUS,
Palanka.

11420 Smederevska Palanka, ul. Irg Heroja br. |
tel/fax: (0206) 321-609, 311-279, 321-170, 321-171
11000 Beograd, M. Birjuzova 7, tel: (011) 634-425

Knjiga Visual Basic 3.0 professional omo-
gucava da brzo savladate tehnike razvoja
atraktivnih i profesionalnih Windows apli-
kacija. Razvoj ovih aplikacija zahteva od
programera poznavanje novina koje do-
nosi Visual Basic 3.0, kao i poznavanje
objekata koje €e koristiti.
Na jednostavan i sistematican nadin knji-
ga upucuje i podetnike i iskusne progra-
mere u objektno programiranje i progra-
miranje vodeno dogadajima i predstavlja
neophodnu nadgradnju na dokumenta-
ciju i Help sistem programskog paketa
Visual Basic 3.0,
IzloZenamaterijaje podeljena nanatridela:

e Osnovne tehnike

e Programski jezik

® Koriicenje objekata
Knjiga sadrzi veliki broj prikaza ekranaipri-
mera programskog koda koji na neposredan
nadinilustruju sudtinu primenjenih tehnika.

Knjigu moZzete li¢no preuzeti ili naruditi pouzecem
na navedene adrese i telefone po ceni od 62 dinara + post. tro3kovi

Pascal

procedure Jmp20ldIntVec(OldVec: pointer);
inline( $5B/558/587/546/$10/$87/$5E/S0E/
$89/$EC/$5D/507/$1F/$5F/$5E/$5A/559/5CB ) ;

Ekvivalentni kod ove inline procedure nalazi se na listingu 2. Pri korid¢e-
nju inline procedura sa parametrima, proces je slican cnome kod normalnih
procedura, dakle parametri se ostavljaju na steku (znad relativno u odnosu na
SP). Jedina razlika je u tome &t se umesto CALL instrukcije koja poziva pro
ceduru, umede sam kod procedure. Kao rezultat toga, na ulasku u nasu inii-
ne proceduru, mi ve¢ imamo sve 5to nam je potrebno: originalne parametre
relativne u odnosu na BP i adresu hendlera relativnu u odnosu na SP. Vise
ne zavisimo ni od jednog parametarskog registra. Prvi korak je da se sa steka
podigne adresa hendlera. Za ovaj posao su izabrani registri AX i BX, jedno-
stavno zato $to se oni nalaze na samom vrhu ISF-a, videdete zadto. Potom se
izvrsi razmena izmedu ovih registara | njihovih vrednosti na steku. Kao posle-
dicu toga imamo originalne vrednosti u registrima AX | BX i adresu hendle-
ra pozicioniranu na vrhu steka (2. deo slike |). Posto nam lokalne promenlji-
ve vise ne trebaju, postavimo SP na BP i potom uz pomod pop instrukcija
podignemo sve registre sem AX | BX (oni su ve¢ preuzeti). Kao rezultat to-
ga svi registri imaju svoje pocetne vrednosti, a SP pokazuje na FAR adresu
hendlera (3. deo slike |), tako da je dovoljna jedna RETF instrukcija da pre-
baci izvrSavanje na originalni hendler. Na samom ulazu u taj, originalni, hen-
dler, stanje na steku je identiéno onome kakvo je bilo na samom ulazu u nas
hendler, tako da se ni ne primecuje da je na%a rutina radila pre nje (4. deo sli-
ke |). Primenjujuci ovaj sistem, nas program bi trebalo da izgleda kao na li-
stingu 3.

Procedura Jmp2OldintVec je nepovratna, dakle izvriavanje se nece vra-
titi u nas hendler ve¢ u pogetni program. Naravno, postoji odgovarajuda in-
line procedura koja bi obavila i taj posao, | omogucila analizu povratnih vred-
nosti, ali o tom potomn. m

Autora mozZete kontaktirati na e-mail adrese mmitrovic@sezam.co.yu |
mmix@galeb.etf.bg.ac.yu

RadiO

88.9 MHz FM Stereo

Emisija o racunarima
nedeljom od 14 do 16 h
Autori emisije:
Toran Dukanovié
Nenad Mitovski
Ladislav Strubarik
Tel. 330 060
SPONZOR:

. Institut za nuklearne
nauke "Vinta"

design: Zoran Hukanovic & Double Cross
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Uradi sam

ili kako iskoristiti ono §to je veé u raéunaru bez kupovine dodatne opreme, da biste zapodeli jednostavnu

Nebojsa Ciri¢ .

Postoji mnogo nadina da poveiete
dva ili vise racunara - preko neke od veli-
kog broja mreznih kartica | posebnih ope-
rativnih sistema koji podrzavaju mreze,
preko prastarog frizbi - linka (prenoienje
podataka preko disketa, a u gorem sluda-
ju prebacivanje hard diska iz rafunara u
racunar) ili preko serijske veze, a kasnije
¢emo videti da i modemi potpadaju pod
serijsku komunikaciju.

Prvi nacin je u osnovi najbolji, a sto je
najbalje to je obi¢no i najskuplie. Za mrezu
vam je potrebna kartica za svaki od racuna-
ra u mrezi, poseban (skup, osim ukoliko
kupujete kod pirata) softver koji zauzima
prostor i na disku i u memoriji. Znadi,
nesto sa ¢ime treba raditi svakodnevno da
bi se isplatilo.

Serijska veza ne zahteva neki veliki iz-
datak, jer glavne komponente ved pose-
dujete, serijski port i program za komuni-
kaciju. Port je standardno ugraden u si-
stem (i to desto dva - tri komada), a uz
njega se na vedini konfiguracija nalazi i
modem. Microsoft se potrudio da uz no-
vije verzije DOSa isporudi i dva programa
za prenos podataka izmedu dva kompju-
tera, dok je Norton Commander to
odavno posedovao. Za samo poveziva-
nje vam je potrebno malo iskustva sa le-
milicom, dva konektora i trozilini (ili tri

racéunari

komunikaciju izmedu racunara.

odvojene Zice) kabl. Sve to treba poveza-
ti prema slici | i poceti sa prenosom.

Kako komunicirati?

Krenimo od same ideje za serijski prenos.
Potrebno je sa jednog uredaja slati bit po
bit na drugi. Pretpostavimo za sve slucaje-
ve da su se uredaji dogovorili o brzini pre-
nosa (broju bitova po sekundi, BPS). Prvo
ideja je da polazni uredaj alje tih n bito-
va/sec. a dolazni da ih prima. Bitan deo je
ono "po sekundi", jer pretpostavimo da za
ove uredaje sekunda i nije bas ista. Zbog
toga Ce se pri nedto duZzem prenosu desi-
ti da dolazni uredaj preskodi ili dva puta

prodita isti podatak. Time stizemo do ide- -

je o sinhronoj seriskoj komunikaciji. To je
poboljsana prethodna metoda tako $to je
za svaku liniju podataka uvedena linija za
klok, po kojoj polazni uredaj 3alje signal
dolaznom da podne sa uzimanjem poda-
taka, tako da se izbegava problem sa ne-
uskladenim casovnicima jer je prenos ve-
zan samo za sat polaznog uredaja.

Ipak ni ovo nije najsavrienija metoda
prenosa, jer smo udvaijili broj potrebnih li-
nija 3to se lo3e odraZava na cenu kao i na
moguéu duZinu kabla jer se povecavaju
sporedni efekti izazvani medusobnom ka-
pacitivnoscu i sl. Zato ¢emo se upoznati sa
asinhronom serijsko komunikacijom, a to
je ono $to se danas koristi u PC svetu, Uki-
nuéemo klok linije i sinhronizaciju ¢emo
ubaciti u sam podatak koji prenosimo. Ti-
me gubimo na koli¢ini podataka koje
mozemo preneti u sekundi ali duplo sma-
njuiemo broj potrebnih zica. Dok uredjaj
ne prenosi podatak drzace liniju za prenos
na logicko; jedinici (zavisi od dogovora).
Obaranjem linije na 0 (START bit) daje sig-
nal prijemnoj jedinici da po¢ne prijem 7 - 8
bita podataka koji slede odmah posle
START bita. Time se pre svakog prenosa
obe strane sinhronizuju. Greske u ¢asovni-
cama ne dolaze da izraZaja jer se prenosi
mala koli¢ina podataka posle svake sinhro-
nizacije.

Nesto o standardu

RS (recommended standard) 232 je nastao
1960. kao standard za komunikaciju termi-
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DB-9 Connector

Pin Signal

: 5 CcD Carrier Detect

2 RXD Receive Data

3 TXD Transmit Data

4 DTR Data Term. Ready
5 GND Signal GND

6 DSR Data Set Ready

5 RTS Request to Send
8 CTS Clear to Send

9 RI Ring Indicator

DB-25 Connector

Pin Signal

1 GND Ground / Shield
Z TXD Transmit Data

3 RXD Received Data

4 RTS Regquest to Send
5 CTS Clear to Send

6 DSR Data Set Ready

7 GND Ground

8 DCD Carrier Detect

9 {Reserved}

10 {Reserved}

11 {Unassigned}

12 {2nd CD}

13 {2nd CTS}

14 {2nd TXD}

15 Transmit Clock
16 {2nd Rec. Clock}
17 {Receive Clock}
18 {Unassigned}

19 {2nd RTS}

20 DTR Data Term Ready
2 {Sig. Quality}
22 RI Ring Indicator
23 {Data Rate Sel.}
24 {Transmit Clock}
25 {Unassigned}

nala i modema. Njegova treda revizija -
RS-232C - je nastala 1969. i prihvadena je
kao standard za PC ratunare. Po RS-232
terminal (u nasem slucaju racunar) se nazi-
va DTE (data terminal equipment) a mo-
dem zakacen za njega DCE (data commu-
nication equipment). Raspored pinova RS-
232 konektora je dat za obe verzije (91 25
pina) na slici 2. Kao 5to se vidi postoje dve
linije za prenos podataka, Sest linija za kon-
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trolne informacije preko kojih se vréi us-
kladivanje parametara (handshaking) kao i
potvrda spremnosti, Kada se povezuje
DTE | DCE uredaj potrebno je spojiti lini-
je sa istim brojevima, dok se kod spajanja
dva DTE uredaja (dva PCa) koristi null -
modem kabl, sa slike |., na kojem su od-
govarajuce linije prespojene da bi se omo-
gudio ispravan rad. Tri neophodne veze su
TD, RD i GND jer verovatnoda gretke u
direktnoj vezi dva PCa veoma mala,

Na niskom nivou

Broj serijskih portova i njihovu adresu lako
je odrediti - potrebno je proditati nekoliko
promenljivih iz BIOS podrugja. Adresa pr-

coM1 3F8-3FF
coM2 2F8-2FF
COM3 3E8-3EF
CcoM4 2E8-2EF

HARDVER
RS232

vog (COMI) porta se nalazi na adresi
0:0400H sledeceg na 0:0402H pa do &e-
tvrtog na adresi 0:0406H. Moguce vred-
nosti su date na slici 3. Vrednosti je mogu-
¢e direktno menjati i tako zamenjivati por-
tove. Broj portova se moze proditati na
adresi 0:0410H (¢uveni equipment word
diji se sadrZaj moze dobiti i preko interapta
| IH) gde je u bitovima od 9 do |2
smestena ta informacija : 000 - 0 portova,
001 - I ... 11l -7 portova.

U PC BIOSu postoje rutine za lak3i
rad sa serijskim portovima - mogu se ko-
ristiti za postavljanje parametara prenosa
kao | sam prenos. Vezane su za interapt
I4H | organizovane kao njegove pod-
funkcije. Njihove usluge koristi | bioscom
funkcija u Borlandovim C kompajlerima.
Opis svake od njih je na slici 4. Za pravi
rad sa serijskim portom je potrebno spu-
stiti se jo3 niZe, ispod BIOSa, jer su ruti-
ne lode realizovane. Postoji nekoliko bi-
blioteka za serijsku komunikaciju, pisanih
u asembleru koje se mogu dobro iskori-
stiti. Postoji pri¢a da je GW BASIC imao
dobar interfejs sa serijskim portom ali ko
njega jos koristi. Ja bih preporudio rutine
iz "Racunara 57", koje je napisao gospo-

INT 14H
podfunkcija

AH=00 - INICIJALIZACIJA

AH=01 - SLANJE KARAKTERA

= PRIJEM KARAKTERA

- PROVERA STATUSA
PORTA

din Zoran Zivoti¢, jer sam in koristio i za-
dovoljan sam kako rade.

Kao zakljucak

Ovo je bila uopstena pri¢a o serijskoj ko-
munikaciji, bez dublieg zadiranja u samo
programiranje hardvera, ali to u ovo vre-
me viSe i nije potrebno jer su razvijene
pouzdane rutine koje su mnogi testirali pa
Je na vama samo da ih koristite. Oni koje
viSe interesuje ova tema mogu detalje na-
¢ u mnogobrojnim help bazama o PC
hardveru i njegovim interaptima (Techical
reference, AsmHelp i sl.). m

TEHNICKO REMONTNI ZAVOD KRAGUJEVAC

Tehni¢ko remontni zavod Kragujevac oglagava kupovinu 2 (dve) lokalne mreze PC racunara sledecih karakteristika:

HP Laserjet IV P (2 kom.), EPSON LQ 570 (2 kom.)

| lokalna mreza (sa 5 prikljucaka za radne stanice)
Server: Pentium, |6 MB RAM sa moguénoicéu prosirenja na 32 MB, FDD 1,2 |,44 MB, HDD | GB,
SVGA color monitor | 7", klik tastatura, mouse
Tri radne stanice: 486DX4/100 MHz, 8 MB RAM, FDD 1,2 |,44 MB, HDD 540 MB, SVGA | MB, SVGA color

monitor | 4", klik tastatura, mouse

Il lokalna mreza (sa 5 priklju¢aka za radne stanice)
Server: 486DX4/100MHz, 16 MB RAM, FDD 1,2 i 1,44 MB, HDD 850 MB, SVGA | MB, SVGA color monitor 14",

klik tastatura, mouse

Pet radnih stanica: 486DX2/66MHz, 8 MB RAM, FDD 1,2 |,44 MB, HDD 540 MB, SVGA | MB, SVGA color moni-

tor 14", klik tastatura, mouse

SVGA | MB,

Sve lokalne mreZe treba povezati sa centralnim ra¢unarom (HOST) Honeywell DPS 6/95 na direktne ili modemske linije.
Ponude dostaviti na adresu “Tehnitko remontni zavod Kragujevac” u zapetatenom kovertu, sa naznakom “ZA KOMISJU".
Rok za dostavijanje ponuda je 20.08.1995. do 12:00 Zasova, kada ¢e se izvriiti otvaranje ponuda, uz mogue prisustvo ponudaZa.
Pravo uged¢a u nadmetanju imaju sva pravna i fizitka lica.

Za bliza obavestenja vezana za nadmetanje obratiti se na tel. 034/61-030 lok.326.




LICNI STAYV . .

c s s s s s s s s e e s e s e e s s e esssss s o Elktronske knjige

Hoce li knjiga preziveti!

Prvo je dosao telefon, zatim radio, potom TV, a sada je tu Internet. Svaki put kada je tehnologija
masovnih komunikacija napredovala, re¢ napisana ili od$tampana na papiru
gubila je uticaj.

MIGiCBHE : 5 ¢ co o n 5 5 2 v Sl E 3 o & 5 oS

Kao $to se nastanak govora i jezika podudara sa zacecima ljud-
skog razuma, tako se nastanak pisma podudara sa zafecima ljudske
civilizacije. Takode, pronalazak Stamparije oznacava pocetak novog
perioda u ljudskoj istoriji, u kojem je izmedu razmene informacija i
napretka stavljen znak jednakosti. Medutim, proces koji se odvija po-
slednjin stotinjak godina smanjuje znacaj pisma i Stampane informaci-
je. Ovo na prvi pogled izgleda kao civilizacijsko nazadovanje, medu-
tim, radi se o mnogo sloZenijem procesu.

Cinjenica je da informacija odStampana na papiru ve¢ dve stoti-
ne godina predstavija jednu od pogonskih sila tehnoloskog napretka.
Cinjenica je | da sposobnost da komuniciraju putem pisma u svesti-
ma mnogih ljudi predstavija oslonac za osedaj superiornosti ljudske
vrste na Zemlji. Takode je ¢injenica da su Sirenje Stampane redi i raz-
voj tehnologije sve vreme i8li ruku pod ruku. Ali, sve ovo ne uma-
njuje utisak da napisana i tampana re¢ polako gubi u trci sa tehnolo-
gijom, kao i da postaje nedovoljna da tacno prenese sve informacije
koje je ljudski rod danas, u sprezi sa tehnologijom, u stanju da pro-
izvede.

Razlozi za ovakav razvo] dogadaja su razliciti. Na prvom mestu
to su ekonomski razlozi. Cena bilo kakve publikacije znadajno je ve-
¢a od njenog ekvivalenta u elektronskoj formi. Ovo je narodito po-
stalo izrazeno od kada se skoro sva priprema Stampe obavlja putem
racunara, jer onog trenutka kada zavriite pripremu novina, ¢asopisa
ili knjige, oni su prakticno zavrieni u elektronskoj formi, tako da su
svi troSkovi izrade matrica, papira, boje i same Stampe dist viSak. Si-
tuacija je slicna i kada je u pitanju distribucija - troskovi prenosa kroz
bakarnu Zicu ili opti¢ko vlakno, troskovi goriva i ljudskog rada koji je
potreban da bi teka i osetljiva Stampana publikacija dostavila do &ita-
oca, samo su deo ukupnih troskova.

Uz sve ovo, rast cena papira poslednjih godina (sa ociglednom ten-
dencijom da se nastavi u buduénosti) uti¢e na to da "¢ista" informaci-
ja sve vise zamenjuje odStampanu.

Drugi, gotovo jednako vazan, razlog je ekoloski. Potro3nja papi-
ra za razne novine, ¢asopise, kataloge i reklamne publikacije je veca
od potrodnje papira za sve ostale namene. lako se sve veca koli¢ina
papira koji se koristi za ovu namenu reciklira, potro3nja drveta koje
se preraduje u papir | dalje raste jer se veliki deo utrodenog papira
ne vrati na recklazu. Takode, tehnologija skidanja boje sa papira, ne-
ophodne faze u procesu reciklaZe, nije nimalo ekolo3ka jer stvara ve-
liku kolicinu vrlo toksi¢nih nusproizveda.

Prvo polie na kojem je Stampa na putu da konaéno izgubi bitku
je polie novina i casopisa. Sa eksponencijalnim razvojem Interneta i
sa isto tako brzim povecanjem broja racunara u svetu, stvorena je in-
frastruktura neophodna za ovaj prelaz. U poslednje dve godine, bili
smo svedoci da su, prvo u Severnoj Americi a zatim i u Zapadnoj
Evropi, svi dnevni listovi od ugleda u svoju ponudu ukljudili mogué-
nost pretplate putern elektronske poste. Ovaj primer su sledile i sko-
ro sve dnevne novine ciji je znacaj prevazilazio uske lokalne okvire.
Broj ljudi koji na ovaj nacin prima svoju dnevnu $tampu je sve vedi,
Kada se pokazalo da se radi o komercijalno veoma uspesnom pote-
zu, ovim putem su krenule i nedeljne, pa ¢ak i neke mesecne, publi-
kacije. Pri tome je vaZno napomenuti da sadadnji nivo tehnologije
kvalitetom zadovoljava potrebe prosecnog ¢itaoca. Brzine modema
i propusna mo¢ komunikacionih linija omogucavaju da se prosecna
dnevna novina preuzme za oko pet do deset minuta. Kvalitet moni-

racunari
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tora i grafikih kartica je vide nego dovoljan za prikaz fotografija. Sto
se ti¢e prikaza teksta, vecina publikacija u elektronskom izdanju ima
veca slova nego u "papirnom”,

Kako cene Internet usluga padaju i kako sve vedi broj domacin-
stava ima personalni ra¢unar i modem, istraZivanja pokazuju da e,
ukoliko se pozitivni trendovi nastave, do kraja veka oko 30% svih di-
talaca primati novine i ¢asopise elektronskim putem. Medutim, kada
se radi o knjigama, stvari su malo drugacije. Informacije sadrzane u
knjigama nisu prolaznog karaktera. Knjige se ne bacaju nosle Citanja,
kao &to se to radi sa novinama i, uglavnom, casopisima. “akode, knji-
ge se ditaju u vozu, na izletu, na plazi i uopste svugde gde za to po-
stoji prilika.

Stoni PC ra¢unar nije bas najprijatnija stvar za drzanje u krilu dok
sedite u svojoj] omiljenoj fotelji i Citate knjigu. Ni prenosni racunar po
tom pitanju nije najsrecnije resenje, jer vecina notebook-ova je teska
najmanje 2 kilograma, a i prisustvo tastature odvladi paznju od tek-
sta. Kompanija SONY je pre nekoliko godina ucinila pionirski pokusaj
na ovom polju izbacivii na trZiste elektronsku knjigu, uredaj name-
njen Citanju knjiga snimljenih u posebnom formatu na CD disku. Ve-
rovatno zbog nestandardnosti celog uredaja, a mozda i zbog toga Sto
se pojavio prerano, doZiveo je potpun neuspeh na trzistu.

Medutim, pojavom Personal Data Assistant uredaja i zahvaljujudi
njihovom vrlo brzom Sirenju, otvoren je put na kojem ¢e modi da se
isproba elektronska knjiga. Memorija koju PDA uredaji vec sada ima-
ju (u proseku oko | MB) je dovoljno velika da u nju stane vedina knji-
ga, a na ekran moZze da stane oko polovina A5 strane teksta. Dalji raz-
voj tehnologije LCD (i drugih sli¢nih) ekrana ¢e u sledecih 4-5 godina
omoguditi jos bolju ditlivost teksta, a pojeftinjenje | smanjenje dimen-
zija memorije i ilustrovanje teksta. Zbog svega ovoga, za 5-10 godina
moZemo odekivati da se stvore svi uslovi da elektronska knjiga bude
dostupna svakome i da njen graficki izgled bude vrlo blizak Stampi.

Od vremena DZejmsa Vata do danas, niko nije uspeo da zausta-
vi tehnoloski napredak - moZzda samo da ga uspori. Medutim, glavni
otpori koji stoje na putu vecini elektronskih novina, ¢asopisa i knjiga,
nisu vezani za tehni¢ke probleme. Problemi su prvenstveno eko-
nomske i socijalne prirode.

Svaki napredak (a pogotovo nagli napredak kao 3to je ovaj na
polju ratunarske i informacione tehnologije) zadire duboko u ustalje-
ni poredak stvari, ekonomske | meduljudske odnose, ljudske navike
i ljudska osecanja vezana za stvari i pojave. Danadnja industrija opre-
me za Stamparsku industriju je "teska" oko 30 milijardi dolara go-
dignje. Obim prometa u samoj Stamparskoj industriji je nekoliko de-
setina puta vedi. Da bi se prelazak na novu tehnologiju odvijao bez
velikih "lomova" i masovnog otpustanja ljudi, ceo proces traZi puno
vremena - najmanje 20 -30 godina.

Drugi problem su ljudske navike. One se menjaju sporo. U stva-
ri one se ne menjaju nikako. Samo milade generacije prihvataju nove
ideje i viemenom njihove navike preovladaju. Tako, da bi docekali da
elektronska knjiga previada $tampanu, mora¢emo da sacekamo da
deca rodena danas stasaju do zrelog potrosackog statusa, dakle tri-
desetak godina. Medutim, ni tada knjiga nece izumreti. U danasnjem,
sve brojnijem, ¢ovedanstvu ni jedna tehnologija ne izumire u potpu-
nosti. Uvek ¢e se nadi ljudi dovolino bogati ili dovoljino ekscentri¢ni
koji ¢e biti spremni da plate cenu potrebnu da razne "antikvitetne"
tehnologije prezive. Knjiga ¢e znacajno poskupeti, izdavanje i pose-
dovanje knjiga postace simbol prestiza i bogatstva. U nekom obliku
opstace barem slededih stotinjak godina. m
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e« « « « « « « « Raéunari u arhitekturi

Sa rajsfederom u 21. vek

Arhitektura i urbanizam defini$u prostor u kojem zivimo. Kako i da li se racunarske tehnologije koriste u
nasem gradu i koji su problemi primene CAD tehnologija u arhitekturi?

Borde Gruji¢, Dragan Jovanovi¢ . . . . . . . .

Savremena tehnologija odavno ve¢ poznaje CAD (Computer
Aided Design) - projektovanje uz pomod racunara. Ovaj postupak,
uveden u sve tehnicke discipline, posebno je pogodan u oblasti arhi-
tektonskog stvaralastva, upravo zbog efikasnog i vernog procesa vi-
zualizacije - grafitke predstave projektovanog objekta i, po potrebi,
njegove okoline. Brza i, iznad svega, ta¢na kontrola arhitektonskih
karakteristika | vrednosti ili slabosti nameravane izgradnje, nezamen-
ljiv je metod za proveru kvaliteta projekta. |, $to je veoma vazno, do-
bijena slika je razumljiva i Coveku izvan struke, sa vernom interpreta-
cijom materijala, njihove boje i teksture, senki i csvetljenja, prozrac-
nosti i refleksija, bez posredovanja i arbitriranja eksperata ili "ekspe-
rata".

S obzirom na pokrenute urbanistitke rasprave u gradu, sukobe
medu struénjacima i izrazene dobre namere gradskin viasti da se stva-
ri rastiste, Covek bi se zapitao zadto se barem onaj deo dilema koji se
odnosi na ¢sto arhitektonska pitanja ne razmrsi primenom raéunara,
odnosno zadto se ne propise obavezna primena racunara za buduce
znacajnije projekte u gradu? Ovo narodito iz razloga $to ve¢ mnoge
projektantske kuce koriste ovu tehnologiju, koju mnog) investitori, pre
svega inostrani, praktiéno propisuju od samog pocetka izrade projek-
ta. Na Zapadu se ve¢ raspisuju konkursi na kojima je primena racu-
nara obavezna, Na primer, arhitekta Karl Ot je pobedio na konkursu
za Parisku Operu na Bastilji pretacudi svoju kretivnost u raunar.

Nidta, dakle, lak3e nego da nove institucije, koje grad osniva da
bi razmrsio "urbani haos" - dakle Urbanisti¢ki zavod i Direkcija za iz-
gradnju, uvedu u upotrebu CAD tehnologiju, a da se isto zahteva od
projektanata koji imaju ambiciju da grade u Beogradu. Pored ekono-
mi¢nijeg | brfeg projektovanja, gradani ée modi svojim ocima da se
uvere u bolju buduénost koju im spremaju arhitekte.

Projekat rekonstrukcije Beograda, koji zajednicki pripremaju Ar-
hitektonski fakultet | Zavod za zadtitu spomenika kulture grada, kako
je to najavljeno ovih dana, bio bi sjajan poved za pocetak ove nove
prakse tehnoloskog prodera u bolju buduénost grada, pod
vodstvom mlade i dinamicne gradske uprave. Narotito kada se zna
da se na Arhitektonskom fakultetu u Beogradu ved godinama preda-
je primena ra¢unara i da je u stru¢nim krugovima bila veoma za-
paZena izloZba radova studenata ovog fakulteta, proletos u Novom
Sadu, na CAD forumu, godidnjoj smotri ove tehnologije kod nas.

Ali, naZalost, stvarnost nije uvek tako lepa i Cista kako to pone-
kad izgleda. Umesto da zavrimo u istom ruzicastom tonu, moramo
se spustiti na zemlju, ta¢nije receno, u kuloare tog istog Arhitekton-
skog fakulteta, gde je krajem maja osvanulo obavestenje Uprave stu-
dentima, koje su studenti nazvali "obznana".

Tom "obznanom', dakle, Katedra za projektovanje uz sagla-
snost i potpis prodekana za nastavu, ZABRANJUJE studentima pre-
daju radova koji su obradeni ra¢unarom, dakle graficki predstavije-
ni tehnologijom koja se na fakultetu predaje, vezba, iz Cijeg pozna-
vanja se polaZe ispit, na raunarima koje je Fakultet, uz pomo¢ Mi-
nistarstva za prosvetu, platio i instalirac. Ova zabrana se odnosi na
predmet Sintezni |, 1 i Il - klju¢ne projekte tokom kolovanja. Cak
se nagada da ni diplomski rad ubuduce nece biti dozvoljeno obra-
diti ra¢unarom.
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Bez lidnog uvida i razgovora sa akterima "incidenta”, posluzimo
se, nadamo se autorizovanim, izjavama glavnih aktera iz uprave AF-
a, datim novinaru Politike ekspres. Prodekan za nastavu govori o
sputanoj kreativnosti i bibliotekama simbola koji se prostim sklapa-
njem pretvaraju u genijaino delo. Cak i dekan AF-a, naveden i poznat
kao jedan od prvih boraca za uvodenja ratunara na Fakultet, sa ne-
sumnjivim zaslugama i dostignucima, govori u prilog "obznane". Za-
panjujuce?

Pozabavimo se samo izlaganjem Prodekana za nastavu. Prva nje-
gova recenica diskvalifikuje njegovo milienje, jer on priznaje da o ra-
du na ra¢unaru niéta ne zna. Da li Prodekan smatra da, ako mu vec
smetaju biblioteke simbola, treba zabraniti i 3ablone za namestaj i
slova, letraset simbole drveda, automobila i ljudi 7 Zar nije kreativno
crtati isti sto sa etiri stolice pedeset puta u restoranu sa 200 mesta
ili istu osnovu precrtavati pet puta u razvoju ideje ? Nedaj BoZe da
se udtedi na vremenu za crtanje i dobije vreme za razmisljanje i raz-
radu varijanti. Citiramo - projektovanje je misaoni proces. Sa druge
strane, ¢injenica da svaki gotov simbol moZe sa sobom nositi podat-
ke o elementu koji predstavija, ukazuje da pred nama nije samo cr-
teZ, ve¢ banka podataka o, na primer, proizvodacu, tipu elementa,
boji, materijalu, nacinu i uslovima ugradnje, pa i ceni.

Ono &to bi svi protivnici primene racunara u arhitekturi trebalo
da znaju je da ra¢unar omogucava i zahteva tatnost i preciznost i da
onoga koji radi oslobada fizitkog posla precrtavanja ili crtanja istog
elementa projekta unedogled. Ukoliko je vreme za izradu projekta
(studentskog rada, skice i sliéno) isto, projektant koji radi na rauna-
ru imace vise vremena da iskaZe svoju kreativnost, probajuci razne
varijante, sagledavajudi ih u prostoru i razvijajudi ih, potpuno rastere-
¢en razmiSljanja da i e sti¢i da to $to je zamislio i nacrta.

Da ne bismo samo kritikovali, moramo da kazemo da donekle
shvatamo odluku Uprave AF-a. Studenti zaista treba da znaju gde
prestaje kreativno, a pocinje crtanje. Ne treba bljedtavom prezenta-
cijom prikrivati nedostatke u projektu. Treba nauditi crtati rukom, da
bi se dobro radilo na ra¢unaru i ne robovati tehnici u bilo kom obli-
ku, vec je koristiti kao potpuno transparentnu alatku u formiranju i
prezentaciji ideje. Bez ideje nema kvaliteta, a bez znanja nema do-
brog projekta, ma kojom tehnologijom on bio izraden Znanje je ono
$to studenti dobijaju od svojih profesora.

Jasno je da ¢e diplomirane arhitekte, ukoliko se ovakva odluka
odrzi, ubuduce biti tesko hendikepirani u praksi. Redak je danas kon-
kurs za radno mesto na kojem se ne traZi znanje rada na ra¢unaru.
Jasno je da ovakva odluka prevazilazi administrativne | organizacione
okvire nastave za koje Uprava ima blanko ovlai¢enja. Jasno je, ta-
kode, da ¢e sredstva, do sada ulagana u racunarsku opremu, softver
i obuku, biti obezvredena, a entuzijazam i napori mladih nastavnika i
studenata obesmiélieni. Jedino nije jasno zadto. Kako je to mogude?

S rajsfederom u 21. vek! ®

Porde Gruji¢ je dikplomirani inZenjer arhitekture i dugogodisnji
struéni konsultant iz oblasti ratunarskog projektovanja u arhitekturi.
Mozete ga kontaktirati na e-mail adresu djcorto@sezam.co.yu.

Dragan Jovanovi¢ je magistar arhitekture i osnivaé arhitektonskog
biroa “Bajin”. Projektovanjem u CAD okruZenju bavi se vec vise od deset
godina. MoZete ga kontaktirati na e-mail adresu bajind@sezam.co.yu.
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Oglasivat

AB soft

ADA computers
Adacom computers
APP systems
Balkan foto press
Biosfera

Bit computers
Boleco

BS Procesor
CET

CIM college
Computer shop
Comtec
ComTrade

Delfin data

Deus

Electronic Design
Erc commerce
Eurokomerc
Genet

IMTEL

Institut Vinéa - centar
ISC

Jitex

KMA S

kompmi

Matrix

Meridian Trade
Microsys

Mikro knjiga

MZ computers
Olymp elektronic
OSA ratunarski infenjering
OTC computers
PC servis
Perihard inzenjering
Ribbon

Sprint

Stil computers
Studio Tesi¢
Vojvodanka

. . . . CITALACKI SERVIS .

Adresa

Kneza Milota 82, | 1000 Beograd
Tadeusa Kos¢ugka 72, | 1000 Beograd
Cika Ljubina 12, 1000 Beograd
Jovana Ristica 6, | 1000 Beograd
Ljube Stojanovica 41, | 1000 Beograd

Dom Omladine, Makedonska 22/6, | 1000 Beograd

Narodnog Fronta 53, 21000 Novi Sad
Sremskih odreda 14/20, 11070 Novi Beograd
Had Nikole Zivkoviéa 2, 11000 Beograd
Teraziie 13MI, 11000 Beograd

Milana Blagojevica 30, 18000 Ni

7. jula 3, 18000 Ni&

Pariske Komune 14, PO. box 39, 21000 Novi Sad

Genex apartmani, | 1070 Novi Beograd
Omladinskih brigada 43, 11070 Novi Beograd
Trg heroja |, 11420 Smederevska Palanka
Mar&ala Tolbuhina bb - Pejton, 11000 Beograd
Kolar¢eva 4V, | 1000 Beograd

Terazije 41/2, 11000 Beograd

Banatska 4a, 21000 Nowvi Sad

Bulevar Lenjina 165b, | 1070 Novi Beograd
Beogradanka, Masarikova 5/XI, | 1000 Beograd
Lomina 36, 11000 Beograd

Oblakovska 57a, | 1000 Beograd

Usitka 24, | 1000 Beograd

Cara Lazara 16, 11000 Beograd

Kursulina | 5/1, 11000 Beograd

Zmaj jovina 4, | 1000 Beograd

Molerova 70, 11000 Beograd

Petra Martinovica 6, | 1000 Beograd
Dubljanska 70, | 1000 Novi Beograd

Jovana Baje 10, | 1000 Beograd

Narodnog Fronta 56, | 1000 Beograd

Sava Centar, M. Popovi¢a 9, | 1070 Novi Beograd
Bulevar umetnosti 27, 11070 Novi Beograd
Ivana Milutinoviéa 24, 11000 Beogmd/

Vele Nigrinove | 6, 11000 Beograd

Miloda Bajica 171, 21000 Novi Sad

Nijegoleva 42, 11000 Beograd

Kopaonicka 51, | 1000 Beograd

Kneza Mutimira 6, | 1000 Beograd

--------

Telefon

(011) 656-857, 646-692
(011) 186-267, 186-355

(011)337-367, 629-233, 34149

(011) 647-190

(011) 767-378, 761-924, 766-955

(011) 3229109, 3224-378, 3248-208
(012) 369-191, 365-222 (lok. 175, 179)
(011) 674-242, 459-557

(011)180-739, 183-832, 632-162, 632-882
(011) 343-043, 631-789

(018)711-725

(018) 24-027

(021)411-533, 413-918

(011) 222-4151, 222-2652, 222-4139
(011 155-439

(026) 321-609, 321-170, 321-171

(O11) 450-480, 444-7459

(O11) 632-532, 626-792

(011) 331-450, 334-129

(021)311-635

(O11) 135-420, 142-164,134-516,222-4078,

(011) 683-390, 682-486

(011) 659-506, 681-949

(011) 647-141, 650-777, 767-832

(011) 663-182, 664-934, 664-934

(011) 627-525, 627-413, 626741, 624-795
(011) 436-094, 4441867, 435-915

(011) 620-374, 632-996, 626-576

(011) 444-9730, 444-9099, 444-3675
(011) 2540-544, 2540-545, 542-516

(011) 434-812, 450-471

(011) 400-477, 410-240

(O11) 681-743, 644-058, 681-199, 644-567
(011) 139-840 (lok. 684, 694), 2222-355
(011)2222-693

(011) 436-019, 432-319, 432-383, 435-513
(011) 402-910, 648-485, 423171

(021) 623-901, 623-717

(011) 444-1565, 451-982

(011)515-071, 519-353

(011) 429-671, 488-3860

ooooooo

Strana Br. u servisu

126 15
33
69
100 06
90
3 03
24 0l
100
56 I
118 18
106 02
77
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100
28 17
122 08
12 05
N 14
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44
17
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17 6
83 19
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29 12
66 2
3K 21
77 25
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100
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100
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85

Da biste dobili besplatni reklamni materijal sa dodatnim informacijama od oglasiva¢a, potrebno je da posaljete
prilozeni kupon. Molimo vas da licne podatke ispisete €itkim slovima i da obavezno popunite upitnik koji ima

namenu da informise oglasivace o profilu i oblastima interesovanja potencijalnih kupaca. Zatim isecite i presavijte
kupon po nazna€enim linijama, priévrstite spojeve lepljivom trakom i zalepite postansku marku na predvideno
mesto. Prilozen je i kupon kojim mozete zatraziti pretplatu na na$ ¢asopis, nakon éega éemo vam poslati uplatnicu.
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Unix 5efws }e rubnka koja domsl E»o-: .
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Pod Unix-om se za imena spisa obicno
koriste mala slova. Kada dobycic gomilu spisa,
reamo sa DOS masine, imena su pisana veli-
kim slovima, pa je zgodno brzo ih prebaciti u
mala - to rade skriptovi mala | male2. Prikazi-
vanje nekoliko stranica iz veceg teksta je ope-
racija koja Cesto moze ubrzati dolazenje do in-
formacije, a obavlja je skript stranice.

Ime spisa malim slovima

Pri prencsenju informacija sa DOS-a na Unix,
obi¢no se dobije ogromna kolidina spisa pisana
velikim slovima. Takva imena deluju vrlo ruzno
i retko koji korisnik izdrZi da ih relativno brzo ne
promeni. Ruéno preimenovanje je vrio dosad-
no, zamorno | podiozno greskama. Na srecu,
mali skript moZe ovde biti od velike pomodi.

~ Takav skript moZe pomodi i u situaci)i kada
radite sa spisima koje je neko drugi pisao mno-
go mesaudi velika i mala slova u imenima, ta-
ko da je tesko snadi se u nastalom haosu.

Listing | A sadrzi skript mala koji jedno-

stavno vrii promenu velikih slova imena spisa
u mala. Listing | B sadrZi skript mala? koji je
nesto slozeniji, jer ume da radi i sa imenima
koja u sebi sadrze znak za razmak (space). Bu-
dudi da Unix dozvoljava ovakva imena, dobro
je da i njih mozete da promenite.

- Objasnjenje rada skripta mala

Skript je priliéno jednostavan, Linije 4 - 8
sadrze for petliu koja uzima svako ime zadato
u komandnoj liniji ($* je lista argumenata pre-
datih skriptu) i dodeljuje ga promenljivoj file (li-
nija 4).

U liniji 5 proverava se da li ime sadrzi ve-
liko slovo. Ukaliko sadrzi, grep vraca nulu, Sto
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znaci da je uspedno uradio posao. Nedajte se
zbuniti ovom ¢udnom konvencijom - svi pro-
grami ped Unix-om, po konvendiji, vracaju nu-
lu ukoliko je izvrsavanje bilo uspedno, dok u
slucaju greske vracaju neki broj koji je kod
greske. U ovom slucaju, grep vrada nulu kada
Je pronadao barem jednio veliko slovo u imenu
koje je predato kroz cev (pipe). Ono 3to grep
izdaje na standardni izlaz ovde je nepotrebno,
pa se sa > /devinull prosleduje takozvanom
null uredaju koji sve $to dobije jednostavno
proguta | unisti. To je Unix nacin da se eliminide
nepotreban tok podataka,

Ukoliko je u imenu pronadeno veliko slo-
vo, komanda u liniji 6 vrsi preimenovanje, ko-
riste¢i program tr da brzo izvrdi promenu svih
velikih U mala slova, Ovde se takode koristi
cev, ali se krajnji rezultat ne baca vec se pro-
sleduje komandi mv. To rade obratni navodni-
a () koje ne treba mesati sa obi¢nim jedno-
strukim navodnicima ().

- Objasnjenje rada skripta mala2

Owaj skript se, na prvi pogled, ne razlikuje
mnago od prvog, ali je za razumevanje dosta
slozeni) jer izvrsava komande u nekoliko ni-
voa. Glavni posao se odvija u liniji 6, a ] je da
se Ime sa znakom za razmak zastiti od nezelie-
ne interpretacije. Zato je $file i pod jednostru-
kim 1 pod dvostrukim navodnicima, ali to je tek
pocetak.

Kada inretpretator (Bourne Shell u ovom
slucaju) krene da izvrsava liniju 6, on to &ni po
nivoima koje odreduje sadrZe] te linije. Prvo
ras¢lani komandu eval | niene argumente. Ko-
manda eval je program koji izvriava ono 5to
mu je predato u argumentima - dakle, dodaje
jedan nivo izvrsavanja. U postupku skupljanja
megovih argumenata $file izgubi jednostruke
navodnike koji spredavaju zamenu sadrzaja
promenljive. Zatim, navodnici zasticeni obrat-
nim kosim crtama (") postaju normalni navod-
nici, a sve ostalo $to je ogradeno obratnim na-
vodmicima (") izvriava se i rezultat se preda-
je na dalju obradu. Deo koda pod obratnim
navodnicima vrdi zapravo stvaranje novog ime-
na spisa | &ini jo$ jedan nivo izvriavanja.

Ukoliko $file sadrzi recimo AS EE DF |, eval
¢e dobiti kao argumente mv "$file”
Sve to ce eval izvrditi kao komandnu liniju u ko-
joj je komanda mv, prvi argument AS EE DF | a
drugi as ee df .

Dakile, svisilni navodnici | nivol izvrSavanja,
sluzill su samo da se obezbedi da se ime koje
sadrzi | znake za razmak svuda prosleduje kao
jedan argument. U protivnom bi ime kao AS
EE DF bilo rasclanjeno na tri argumenta i od &i-
tavog posla ne bi bilo nista.

Stranice teksta

Kada imate iole duzi tekst u kojem Zelite da
pogledate samo par strana, veliki je gubitak
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vremena prodi ceo tekst do strane koju Zelite
da vidite. Skript stranice ¢e sav taj neugodan
posao uraditi za vas. Dovoljno je fleksibilan da
mozete promeniti duzinu stranice | zadati i po-
cetnu | zavrsnu stranicu koju Zelite da vidite.
Fleksibilnost se placa duzinom - ovaj skript ima
135 linija. E

Ukoliko se skript stranice pokrene bez ika-
kvih opcija, jednostavno e prikazati ceo takst
koji mu je dat. Za bolju kontrolu, mozete isko-
ristiti opciju -s da zadate broj pocetne stranice,
kao i opciju -e da zadate broj zavrine stranice
koju Zelite da vidite. Ukoliko ne zadate polet-
nu stranicu, prikazuje se tekst od pocetka, a
ukoliko ne zadate zavrSnu stranicu, prikazuje
se tekst do kraja. DuZinu stranice mozete me-
njati opcijom -/ . a ako je ne iskoristite podra-
zumevana duzina e biti 56 linija.

Deo A Listinga 2 sadrzi skript stronice |, a
deo B par primera koris¢enja.

- Objasnjenje rada skripta stranica

Na pocetku skripta definife se nekoliko
promenljivih. Prva je Pagelen (u liniji 2). koja
zadaje duZinu stranice. Ovde je koris¢ena uo-
bi¢ajena duzina za A4 stranicu - 56 linija. Start-
Page (u liniji 3) je postavijena na | za pocetak
teksta, dok je u EndPagefig (u liniji 3) upisan
prazan string. Ova promerljiva sluZi kao preki-
da¢ koji oznacava da |i je zadat broj zavréne
stranice. Bududi da on inicijalno nije zadat, upi-
suje se prazan string da to oznadi.

Ime privrernenog spisa za ulazni tekst (ako
nije dat spis sa tekstom), zadaje se u liniji 5. To
ime mora biti duzine do 14 znakova zbog
ogranicenja starijih System V sistema. Bududi da
je ime skripta stranica, a da je najveca duZina
identifikacionog broja procesa (PID, to daje
$9) 5, taj uslov je zadovoljen. U liniju 7 se po-
stavija trap komanda koja obezbeduje da pri-
vremeni spis bude obrisan po zavrietku rada
skripta, ¢ak i ukoliko taj zavrietak bude nasilan,

Uvodni dec se zavriava definisanjem
funkaije Usage _exit (linije 10-23) koja se pozi-
va kada skript otkrije neku gresku. Ona prika-
zuje na ekranu informaciju o korektnom ko-
rid¢enju komande, uniStava privremen spis |
zavrsava rad skripta vracajuci kod greske koji je
zadat kao argument prilikom poziva funkcie.
Ukoliko kod greske nije zadat prilikom poziva
funkcije, linija 22 obezbeduje vracanje broja |
kao opiteg koda za gredku. Kompletna poruka
za korisnika je smestena unutar funkcije, ko-
ris¢enjem unutradnje redirekcije u skriptu
(operator < i marker kraja, koji je ovde EOF).

Ukoliko je raspoloZiva funkcija getopts(),
opcije iz komandne linije se obraduju u linijama
26-35, a ukoliko nije, obradu preuzimaju linije
37-64.

Funkcija getopts() je raspoloZiva u svakom
Bourene Shell-u, Unix-ima od SVR3 (System V
Release 3) pa navise, kao i u Korn Shell-u. Sem
toga 3to znatno skracuje posao oko obrade
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Skriptovi za promenu imena spisa iz velikih u mala slova

A. Najednostavniji skript mala:

O —1 O L Lo B

i

mala - prebacuje imena spisa u mala slova
# set -x ¥ Skini komentar za
t
for

ispravljanje gresaka

file in §* ; do

if echo $file | grep [R-Z] > /dev/null ; then
mv $file ‘echo §file | tr "[A-Z]" "[a-z]™’

£

dane

B. Prosireria verzia koja radi | sa imenima koja sadrze znak za razmak (space)

1
2
3
4
5
6
]
8

# mala? - prebacuje imena spisa u mala slova
§ set -x # Skini komentar za ispravljanje gresaka
4
for file in "§R" ; do
if echo "$file" | grep [A-Z] > /dev/null ; then

eval mv '"S$file®' \"'echo "$file" | tr '[A-Z]' '[a-z]'"\"
fi
done

Skript stranice za prikazivanje zadatog opsega stranica na standardnom izlazu

A. Listing skripta stranice (Bourne shell)

1 # stranice - prikazuje zadate stranice teksta
2 Pagelen=66 # Uobicajena atranica od 66 linija
1 StartPage=1 $ Pocetna stranica
4 EndPageflg="" 4 Da ii je zadata zavrsna stranica ("™ = nije
5 TmpInfile=/tmp/ basename $0'3§ # privremeno skladiste za ulaz
6 4§ Brisanje privremenog spisa pri normalnom izlasku ili prekidu rada
7 trap 'echo Interrupted >&2;rm -f $TmpInfile 2>/dev/null;exit' 12 3 15
§ # Funkcija: - informacija u korektnom koriscenju komande
ER 2 - brisanje privremenog spisa, izlazak
10 Gsage_exit [l
11 cat << EOF >§2
12 Upotreba: "basename S0° [-1 duzina] [-s pocetak] [-e kraj] [ime_spisa]
13
14 Prikazuje tekstualni spis, od stranice "pocetak" do “"kraj”
15 Ako nije dat "pocetak", prikazuje od pocetka teksta
16 Ake nije dat "kraj", prikazuje do kraja teksta.
17 Bko nije dato ime_spisa, cita tekst sa standardnog ulaza.
8 Podrazumevana velicina strane je 66 linija, no moze se
19 uvek promeniti [-1 duzina] opeijom,
20 EOF
21 rm -f $TmpInfile 2>/dev/null 4 brisanje privremenog spisa
22 exit ${1: # izlazni status iz argumenta funkcije ili 1
23 )
24 % Opcije iz komandne linije:
25 1f [ “S0PTIND" =1 |; then 4 koristi getopts ako pestoji
2% while getopts l:sie: flag ; do
21 case $flag in
28 1) Pagelen=50PTARG ;; # duzina stranice
29 5) StartPage=SOPTRRG ;; # pocetna stranica
30 e) EndPage=50PTARG 4 zavrsna stranica
1 EndPageflg="True" ;; # zadata zavrsna stranica
32 \?) Usage _exit ;; # nepoznata opcija
13 esac
34 done
35 shift ‘expr SOPTIND - 1 ¥ izbacivanje obradjenih argumenata
ip else
37 # ako getopts nije raspoloziv
38 while [ 8% -gt 0 |; do
39 case $1 in
40 -1y if [ -z ™§2" ]; then
41 acho "-1 opecija zahteva argqument™ >&2
42 Usage_exit
43 else
44 Pagelen=$2 ; shift ; shift
45 £1 3¢
4o -s) if | -z "§2" ]; then
1 echo "-s opcija zahteva arqument" >&2
48 Usage exit
44 alse
50 StartPage=52 ; shift ; shift
51 fi ;:
52 -e} if [ -z "$2" |; then
53 echo "-2 ¢peija zahteva argument" &2
54 Usage exit
55 else
racéunari
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EndPage=5$2 ; shift ; shift
EndPageflg="Da" # postavljen je kraj stranice
fi i
shift; break ;i 4 kraj liste opcija
echo "Nepoznata opeija \"$1\"" >&2
Usage_exit ;;
break ;; # prvi arrqument koji nije opcija

--)

¥
esac
done
fi
# Provera da je zadati broj pocetne stranice numericki podatak
expr $StartPage + 0 >/dev/null 2>&l # zanemari izlaz
if [ §? -eq 2 ]1; then t expr vraca 2 za los izraz
echo "argument za -s opeiju nije broi" >&2
Usage exit 2
fi
+ Provera de je broj zavrsne stranice numericki podatak, ako je zadat
if [ ! -z "$EndPageflg" ]; then
expr $EndPage + 0 >/dev/null 2>l
if [ 57 -eq 2 ]; then
echo “arqument za -e opciju nije brej" >&2
Usage exit 2
fi
i
# Erovera da je zadata duzina stranice numericki podatak
expr SPagelen + 0 >/dev/null 2>&l
if ( $? -eq 2 1; then
echo "argument za -1 opciju nije broj" >&Z
Usage exit 2

fi
# Obrada preostalih arqumenata iz kemandne linije:
case §t in
0) cat >$TmpInfile # standardni uvlaz u privremeni spis
Infile=STmpInfile ;; § ime provremencg spisa
1) if [ ! -r §1 ]; then 4 da 1i je ulazni spis moguce citati?
echo "Pristup spisu \"$1\" nije moguc.” ; exit 3
else
Infile=51 ¥ ime vlaznog spisa
fi ;
*) echo "OVaj proigram radi samo sa jednim spisom"
Usage exit
esac -

# Provera da 1i spis sadrzi tekst
if file $Infile | grep text >/dev/nmull; then
] § sve je u redu
else
eche "Ulaz nije tekst" »&2
Usage_exit 4
fi
# Odredjivanje velicine teksta:
linecnt="wc -1 < $Infile’
pagecnt="expr Slinecnt / $Pagelen’ # broj kompletrnih stranica
remain="expr $linecnt % $Pagelen” ¥ duzina poslednje stranice
[ Sremain -gt 0 | && pagecnt='expr $pagecnt + 1°
§ Ako nije zadata zavrsna stranica, koristi poslednju:
[ -z "$EndPageflg" | && EndPage=$pagecnt
# provera ispravnosti zadatih brojeva stranica:
if | $StartPage -1t 1 ] ; then
echo "Broj pocetne stranice, $StartPage, mora biti veci od 0."

§ duzina ulaznog spisa

Usage exit 3
fi
if [ "SEndPage" -gt $pagecnt ]| ; then
echo "Ne postoji stranica $EndPage u tekstu od $pagecnt strani-

Usage_exit 5

fi

if [ $StartPage -gt "$EndPage" | ; then
echo "Broj pocetne stranice, $StartPage, NE SME biti"
echo "veci od broja zavrsne stranice, $EndPage.”
Usage_exit 3

fi

t Sve je u redu, prikazivanje teksta na standardnom 1izlazu:

if [ -z "S$EndPageflg” ]; then # Zavnsna stranice nije zadata

pr -1$Pagelen -t +3StartPage §Infile 4§ prikazi sve do kraja
# mora se izracunati zavrsna linija:

Numpages="expr jEndPage - $StartPage + 1’

Numlines="expr §{Numpages \* §Pagelen’

pr -15Pagelen -t +$StartPage $Infile |

sed §{Numlines}ig

else

fi

m -f $TmpInfile 2>/dev/null § brisanje privremencg spisa

B. Nekoliko primera korid¢enja skripta stranice:

¥ stranica -e 2 pismo
# stranica -1 56 -s 7 izjava
¥ pr izvestaj | stranica -s 5 -e 8

*l16°

JUL J AVGUST '95.



opcija iz komandne linije ona daje i dodatan
kvalitet unificiranja nacina zadavanja opcija u
svim programima koji je koriste.

Prisustvo ove funkcije testira se u liniji 25,
kori§¢enjem cinjenica da ljuska (shell), koja ras-
polaZe funkcijom getopts(), dodeljuje vrednost
| promenljivoj OPTIND.

Funkcija getopts() oblikovana je takc da
bude pozivana iz petlje. U ovom slucaju, while
petlja u linjama 26-34 poziva getopts() da ispi-
ta svaki argument u komandnoj liniji i utvrdi da
il on sadrZi ispravnu opciju. Ukoliko sadrzi, ge-
topts() smesta slovo opcije u promenliivu flag i
vraca nulu kao rezultat, Sto znadi da je sve u
redu | petlja moZe nastaviti svoj posao. Ukoli-
ko pak, slovo koje sledi minus nije u zadatom
nizu opcija, getopts() smesdta znak pitanja (7) u
flag pre nego Sto vrati nulu kao rezultat i ispi-
suje poruku korisniku da je uneo nepoznatu
opciju. Konacno, kada nema vise opcija ili se
pojavi argument koji nije opcija (ne podinje mi-
nusom), getopts() vraca rezultat razli¢it od nu-
le i while petlja se zavrSava.

Sadrzaj promenljive flog ispituje se case
strukturom u linijama 27-33. Vrednost argu-
menta za tekucu opciju nalazi se u promenlji-
vo] OPTARG, gde ju je smestila funkcija ge-
topts(). U linjama 28, 29 i 30 ta vrednost se
dodeljije shodno znacenju opcija. Ukoliko je
tekuca opcija nepoznata, poziva se u liniji 32
funkcija Usage_exit().

U toku rada petlje, pri svakom pozivu, ge-
topts() uvecava promenlivu OPTIND koja
oznaava slededi argument iz komandne linije
koji treba da bude obraden. To je iskori¢eno
u liniji 35 za izbacivanje svih obradenih argu-
menata, tako da se nakon izvrsavanja naradbe
shift, prvi argument koji nije opcija moZe naci u
prvom pozicionom parametru (§ /).

Za slu¢a) nepostojanja getopts() funkcije,
while petlja u linjama 38-64 obraduje opdije iz
komandne linije, koriste¢i mogudnosti koje ima
svaki Bourne i Korn Shell.

Prekida¢ u petlji je broja¢ argumenata u
komandnoj liniji ($#), koji se proverava u liniji
38. On se smanjuje svaki put kada se izvr3i na-
redba shift. Uz ovakav nadin rada, tekudi argu-
ment za ispitivanje je uvek u prvom pozicio-
nom parametru ($1), spreman da posluZi kao
prekidac case strukture u liniji 39, Linije 40-58
obraduju poznate opcije -, -s, -e, dok linija 59
obraduje argument kojim korisnik moZe eks-
plicitno oznaditi kraj liste opcija. Linije 60 1 61
obraduju slu¢aj nepoznate opcije, a linija 62
utvrduje nailazak argumenta koji nije opcija i
zavrSava rad petlje.

Potom sledi provera da i su uneti broje-
vi zaista numeri¢ke vrednosti. Za to se koristi
mali trik. Naredbom expr dodaje se nula (0)
promenljivo] koja se ispituje. Rezultat se
unidtava slanjem u /dev/null, ali se koristi izla-
zni kod koji expr vraca. Taj kod je 2 ukoliko je
izraz bio neispravan (3to je moguce samo ako
promenljiva ne sadrZi broj). |zlazni kod expr
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se testira u liniji koja sledi iza linija sa 1zrazom,
koristedi to $to se njegova vrednost moze
dobiti sa $7. Ukoliko je vrednost 2, izdaje se
poruka o gredci | poziva Usage exit() da za-
vrsi rad skripta, Ukoliko je sve u redu, nasta-
vija se rad.

1 linijama 67-7 | proverava se broj pocet-
ne stanice, u linjama 73-78 broj zavrine stra-
nice, a u linjama 8 -85 duZina stranice. Budu-
¢i da broj zavrine stranice moZe da bude izo-
stavlien, linija 73 prvo proverava da li je zadat,
pa tek onda nastavlja sa proveravanjem,

Kontrolna struktura case u linijama 87-
97, obraduje preostale argumente iz ko-
mandne linije. Kao prekidal koristi se brojac
argumenata u komandnoj liniji ($#). Ukoliko
je nula, tj. ukoliko nema vide argumenata, ula-
zni podaci se uzimaju sa standardnog ulaza i
smestaju u priveemeni spis naredbom cat u li-
niji 88. Ukoliko postoji jedan argument, on se
uzima kao ime spisa, proverava se da li je za-
dati spis raspoloZiv za &tanje (linija 90), pa
ukolike jeste, njegovo ime se jednostavno
dodeljuje promenljivoj Infile (linija 93) koja ce
po zavréetku case strukture davati ime spisa,
bilo da je to privremeni spis ili onaj koji je ko-
risnik zadao. Ukoliko je preostalo viSe od jed-
nog argumenta, onda nedto nije u redu jer
skript stranica moze da radi samo sa jednim
spisom. Tada se poziva Usage exit() da pri-
kaze infoprmaciju o ispravnom karis¢enju i
zavrsi rad skripta.

Sledeéa provera se ti¢e samog spisa u ko-
jem treba da bude tekst. Da bi izbegao neu-
godna iznenadenja, skript u linjama 99-104
proverava da i spis zaista sadrZi tekst. To Cini
naredbom file - standardni izlaz ove komande
prosleduje se kroz cev komandi grep koja pro-
verava da |i to §to je dobila sadri string "text"
pa, ukoliko je sve uredu, vraca nulu kao znak
uspesne provere. Dakle, ukoliko je sve bilo
uredu, izvrsava se linjja 100 u kojoj Je samo
dvotacka koja ne radi nista - sluzi kao prazna
naredba potrebna za odrZavanje if-then-else
strukture. U suprotnom se izvriavaju linije 102
i 103 koje izdaju poruku o gresci i prekidaju
rad skripta.

Linija 106, pomocu naredbe wc -/, od-
reduje veli¢inu teksta u linijama, a linija 107 na
osnovu toga odreduje broj celih stranica. Lini-
ja 108 odreduje broj preostalih linja na po-
slednoj stranici (koriste¢i operator % koji, bas
kao i u C-u, daje ostatak deljenja). Ukoliko po-
stoji ta) ostatak, u liniji 109 se povecava broj
stranica za |.

Linije |13-125 proveravaju da i su odno-
si zadatih argumenata uredu. Broj podetne
stranice mora biti jedan ili vedi, ali ne sme biti
ved od broja zavrsne stranice. Broj zavrine
stranice mora, pak, biti manji od ukupnog bro-
ja stranica u tekstu. Ukoliko bilo koji od ovih
uslova nije zadovalien, poziva se Usage_exit()
da zavrdi rad skripta.

Nakon svih ovih provera, linije 126-135

kona¢no prikazuju sam tekst. Prikazivanje tek-
sta vréi se naredbom pr, kojoj se opcijom -/ za-
daje duZina stranice. Opcijom + zadaje se po-
etna stranica. Opcija -t iskljucuje izdavanje za-
glavija koje bi pr inace ponavijao na svakoj pri-
kazanoj stranici. Sve je to dovolino ukoliko se
takst prikazuje do kraja. Ukoliko je, medutim,
zadata zavr¥na stranica, onda se sve iza nje
mora odrezati naredbom sed (u liniji 133), ko-
ja prihvata kroz cev ono $to pr prikazuje.
NaZalost, sed ne radi sa stranicama ve¢ samo
sa linijama, pa se u linijama 134 i 135 mora iz-
ra¢unati broj linija koji odgovara opsegu zada-
tih stranica. sed jednostavno propudta zadati
broj stranica | zavriava rad, efektivno odseca-
juci ostatak teksta.

Na samom kraju skripta, u liniji 135,
unistava se priviemeni spis. M

Zarko Berberski je nazavisni konsuftant za
UNIX i hipermediju, C/C++ programer i
tehnicki autor iz Beograda. Autor je knjige
"Programiranje na ANSI C-u" (Mikro knjiga,
Beograd). MozZete go kontaktirati na:
zarko@galeb.etfbg.ac.yu il

zarko(@osmeh.fon.bg.ac.yu.
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VISUAL BASIC 3.0 professional - razvoj aplikacija i pro-
gramiranje

i Dr

Visa elektrotehnicka skola, Beograd | DEUS, Smic

Uprkos naslovu koji ukazuje na usmerenost ka na-
prednijim korisnicima, ovo je 0§ jedna knjiga za one
koji prave prve korake u kreiranju Windows aplikacija.
Ipak, pocetnici de se teSko snadi u ovej knjizi, budu-
¢i da je jezik kojim je pisana preterano krut i formalan
Srecom, pradenje izlaganja je donekle olak3ano velikim brojem
primera, listinga i crteza.

Obradeni su svi vazniji aspekti Visual Basic-a, ali su mnogi od njih
veoma povrdno objadnjeni - opisano je samo nekoliko najéedce ko-

Zaradite kod kuce uz pomo¢ kompjutera

]

"Regoje”. Be

U naslovu naseg prikaza, upitnik uz ime autora na
merno je stavljen - pri ¢itanju knjige neizostavno se pri-
mecuje da je re¢ o najobi¢nijem prevodu knjige nekog
americkog autora, a ne o domedem autorskom delu.
Prevod je sistematican u cuvanju originalnog teksta - u
uvodu, recimo, saznajemo da je isti autor (tesko je poverovati da
je to onaj koji je potpisan na koricama) napisac u Americ | knjigu "Rad
iz kuce", a zajedno sa Lorom Klempit Daglas | knjigu "Kako da privu-
Cete musterije”. Zanimljivo je da su dolarske cene racunarskih kom
ponenti samo napisane zamenom simbola valute, pa tako moZemo
proditati da se danas kod nas kolor skener moze nadi ‘za manje od

osh)",

"Word 6.0 (za Windows, sa dedacima za Macint

CET/Misoft.

Jo3 jedna knjiga o programu Word 6.0. Nazalost, kao
$to je sluca) | kod vecine sliénih naslova isped kojih su
potpisani domadi autori, u knjizi nedete nadi ni slovo o
reSavanju problema specifiénih za nade jezicko pod-
ru¢je. U odnosu na knjigu o Word-u prikazanu u prethod-
nom broju naseg ¢asopisa, ova ima i prednosti | mane. Prednost jof
je manji obim - niko ne voli da dita vise nego $to mora. Sam pro-
gram Word je u knjizi obraden priliéno korektno (sadrzaj knjige po
svo] prilici u veliko] meri odgevara nekoj stranoj knjizi).

Najveca slabost ove knjige je njena grafitka oprema. Svesni
smo svih problema sa kojima se susrecu nadi izdavadi, kao i ginje-
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ris¢enih kontrola i njihovih svojstava, Crystal Re-
ports se uopste ne pominje, dok je rad sa baza-
ma podataka jedva dotaknut.

Na naslovnoj strani nalazi se i natpis "Novine u
verziji 4", Cemu su, nazalost, posvecene samo dve
strane na kraju knjige.

Radi se, dakle, o prose¢no upotrebljivom izda-
nju koje samo denekle uspeva da popuni prazninu
izmedu knjiga koje se nude apsolutnim pocetnicima i

onima sa vedim zahtevima. Bududi da sadrzi elemente

za obe ove namene, moZe da predstavija dobar kom-
promis, ukoliko uz nju uvek imate nezamenljiv Visual Ba-
sic Help.

G. A

Din. 1000,-" (kamo lepe srece). Takode, mozemo
procitati da "nase telefonske kompanije" nude razne
telefonske usluge, izmedu ostalog i "poéte glasom”, da
Je "kompjuterska obuka izuzetno profitabilna’ i da rad-
nik koji je zaposlen zaraduje i po "20 dinara na sat" (pre-
-acunato, preko 3000 dinara mesecno).
Ostaje pitanje, da li ova knjiga moze biti ovdc
»d koristi, kada se uzme u obzir da je "original ovog falsi-
kata" pisan za americke uslove. Zacudo, odgovor je po-
Jrdan - recimo, poglavije "42 pitanja na koja treba odgo-
vorit da biste poceli da zaradujete uz pomo¢ racunara’ je
primenljivo na svim meridijanima | pomaze potencijalnom "predu-
zetniku' da sabere sve razloge za i protiv i da odludi da li ¢e se uopste
baviti odredenim poslom.
). S

nice da se nove verzije softvera tako brzo poja-
vljuju da treba $to pre izdati knjigu koja se bavi tre-
wtno aktuelnom verzijom, ali smo ubedeni da od
<njige koja se bavi obradom teksta na racunaru tre-
sa odekivati vedi kvalitet graficke opreme, kako se
<njiga ne bi pretvorila u antireklamu teme o kojoj
dige. Knjiga, ipak, ¢itaocu moZe pomodi da bolje ovla-
ia Word-om, ukoliko mu pri citanju ne smeta njena
sstetska strana. Pisana je za Word for Windows ali, budu-
¢l da su verzije za Windows | Macintosh vrlo sli¢ne, jedi-
no kada se pomene neka tastaturna kombinacija ili direktorijum,
pomene se | ekvivalent za Macintosh.
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1

Bajtovi liche priro

992 [HARDW.CD-ROM;PC]: Zajedno sa po-
pularnoscu ATAPI (IDE) CD-ROM uredaja, rastu
i nedoumice vezane za njih. Kod CD-ROM-ova
koji se vezuju preko sopstvencg kontrolera,
obi¢no se na zadnjo] masci kontrolera nalaze au-
dio-konektori (naj¢esce "¢inCowi"), pa poveziva-
nje sa HiFi uredajem ne predstavlja nikakav pro-
blem. IDE CD-ROM-ovi (poput popularnog
Sony CDUSS5E) se, medutim, na rafunar vezuju
putem obi¢nog IDE kontrolera na kojem nema
audio izlaza, $to je mnoge navelo na pomisac da
ove uredaje uopste nije moguce koristiti kao au-
dio CD plejere.

Ovo, naravno, nije tatno. Sony CDUS55E, kao
i svi ostali ATAPI CD-ROM drajvovi, ima sa zad-
nje strane cetvoropinski audio-izlaz - levi i desni
kanal | masa. Tacan raspered pinova cbi¢no se
moZe procitati na samom kudiStu uredaja ili u
uputstvu koje ide uz CD-ROM. Potrebno je na-
baviti konektor (ima ga i u nadim prodavnicama) i
zalerniti sa jedne strane kabla, a sa druge strane
"¢Gin¢" konektore ili, u zavisnosti od potrebe, neke
druge. U dokurnentaciji za Sony CDU-55E navo-
di se veliCina izlaznog signala od 0.75 V, pri impen-
danci od 42 KW, 3to je u skladu sa specifikacijama
regularnih audio komponenti,

Inace, postoje host adapteri 1 za ATAPI CD-
ROM-ove. To su zapravo IDE adapten koji rade
preko secondary port-a (na adresi |70h) I imaju

¢ind" audio-konektore na poledini.

993 [HARDW.CD-ROM;PC]: Ve smo pominjali
poznati problem sa 32-bitnim pristupomn disku u
Windows 3.1 1 3.11, u situaciji kada je ATAPI (IDE)
CD-ROM vezan kao slave disk, Redenje je pro-
nadeno u vezivanju CD-ROM-a na secondary port
EIDE kontrolera. Medutim, postavija se pitanje ta
da rade vlasnici 386 mati¢nih ploca ili 486 plota bez
lokalne magistrale. Resenje je gotovo identi¢no -
CD-ROM u svakom slu¢aju treba da bude pove-
zan na secondary port, kako tvrde tvorci EIDE spe-
cifikacije, firme Western Digital. Kao $to smo rekii u
prethodnom "bajtu”, moguéa je nabavka specijali-
zovanog adaptera koji obavija ovaj posao (Sony
prodaje takve adaptere za svoju CDUSSE), dli ¢e u
nedostatku istog posluziti bilo koji ISA IDE adapter
kod kojeg se moze podesiti adresa porta na | 70h,
a takvi su uglavnom svi koji su se pojavili na nasem
trZidtu poslednjih godina. DOS ATAPI drajveri obic-
no bez problema pronalaze ovako povezane CD-
ROM uredaje, a isto vaZi i za ATAP! drajvere koji
idu uz Windows 95, Windows NT, O%2 i razne ver-
zije Unix-a, ukdjuéujudi i ultra-popularni Linux.

Pri ovome ne treba zaboraviti da se IDE host
adapteri obi¢no nalaze na kombinovanim karticama
zajedno sa flopi kontrolerom i serijskim i paralelnim
interfejsom. Najbolje je ove funkcije na drugoj kar-
tict potpuno iskljuditi ili ih podesiti tako da ne ome-
taju one na prvoj. Na ovaj nacin ¢ak moZete dobi-
ti jos dva serijska i jedan paralelni port.

994 [OS.MSDOS;PC]: Otkrivanju nedokumento-
vanih opcija DOS-a nikad kraja. Nedokumentova-
ni switch kod mem komande - /a, pored izvedtaja
o navedem slobodnom bloku konvencionalne
memorije, UMB memorije, daje 1 izvedta] o slo-
bodnom prostoru u HMA (high memory crea).

[Preuzeto sa Sezama; prilog Dejan Vasié (devas)]
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995 [OS.MSDOS;PC]: Nekad je potrebno spre-
citi da pritisak na F5 ili F8 prekine izvrSavanje
AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS, recimo u slu-
Cajevima kada racunar koristi vise ljudi, pa nije
pozelino da korisnik moZe da zaobide izvrSavanje
ovih datoteka. ReSenje je dodavanje linije
SWITCHES=/N, u datoteku CONFIG.SYS.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Aleksandar Nikola-
jevi¢ (banga)]

996 [UTILPCKWIK;PC]: Upozorenje korisnici-
ma PC-KWIK programa za kediranje diska - ako se
ovaj program koristi uz Windows for Workgroups
3.11 sa uklju¢enim opcijama 32-bit disk & file ac-
cess, moze dodi do ozbiljnih problema u radu di-
ska. Cesta je pojava izgubljenih klastera, cross-lin-
ked fajlova i sl.

Primeceno je da i neki drugi ke$-programi
prave sli¢ne probleme, recimo starije verzije
PC-Cache-a iz paketa PC Toois. Problem je u to-
me 3to Windows for Workgroups 3.1 ima svoj
interni sistem keSiranja koji radi na drugacijim
principima od ovih ke$ programa, $to dovodi do
kolizije. SmartDrive koji ide uz Windows kao 1
mnogi drugi ke§ programi (Nerton Cache, na
primer) isklju¢e keSiranje hard-diska za vreme
rada u Windows-u, pa se ovi problemi kod njih
ne javljaju.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Bojan Tepavéevi¢
(bojt)]

997 [OS.WINDOWS;PC]: Kada u Control Panel-
u zadate veli¢inu kea, ta vrednost ¢e biti zapisana
u fajlu SYSTEM.INI, odeljku [vcache] kao minfile-
cache, a predstavlja zapravo minimum memorije
koji ¢e biti koridcen za kesiranje diska. Ukoliko je
potrebno, Windows odvaja i viSe memorije za
kediranje. Algoritam za odredivanje kolitine po-
trebne memorije je uglavnom dovoljno "pame-
tan" da Windows oslobodi ke¥ memoriju ukoliko je
neki drugi proces zatrazi, ali ponekad se ipak do-
godi da je potrebno odrediti i gornju granicu. To
se radi navodenjem stavke maxfilecache u istom
odeljku SYSTEM.INI fajla. Na primer:

[vcache]
minfilecache= 1024
maxfilecache=2048

998 [OS.WINDOWS;PC]: Recimo jos nedto o
internom Windows kedu. Drajver vcache.386 se
startuje sa inicijalnim opcijama koje su zapisane u
pomenutom  odeljku  [vcache], u fajlu
SYSTEM.INI. Ovaj drajver se startuje samo ukoli-
ko je startovan i 32-bitni pristup fajiovima, za koji
je zaduZen modul ifsmgr.386. Ovaj drajver, ta-
kode, cita podatke iz SYSTEM.INI, ali iz odeljka
[386Enh]. Medu opcijama koje raspoznaje su i
ForcelazyOn i ForcelazyOff. Prva ukljuéue od-
loZen upis na disk, dok ga druga isklju¢uje. Podra-
zumevano stanje je ukljuceno, ali ga neki drajveri,
kao Sto je onaj koji ide uz najnovije verzije Stac-
ker-a 4.0 (vstacker.386), isklju¢uju. Ukoliko ipak
Zelite odloZen upis (§to po pravilu donosi znatno
brZi rad), potrebno je da to eksplicitno navedete
u odeljku [386Enh]. Na primer, Zelite da ukljucite
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odloZeni upis za C i D disk. U SYSTEM.INI ¢ete
dodati:

[386Enh]
ForcelazyOn=CD

Takode, u Western Digital-ovoj dokumenta-
ciji, navodi se da isklju€ivanje odloZenog upisa (na
isti nacin, samo pomodu opdije ForceLazyOff) ce-
sto moze da pomogne u reSavanju problema pri
radu sa diskom u Windows-u.

999 [STAM,MATR]: Ukoliko Zelite u obi¢nom
tekst editoru da zadate Stampacu komandu da
deo teksta $tampa kao bold ili italik, a imate tam-
pac ¢iji je set komandi kompatibilan sa Epsonovim
ESC/P komandama, iskoristite "master style se-
lect" komandu. Kod za ovu komandu je:

ASCI: ESC ! n
dec: 2733n
hex: Ib2ln

"'n" je broj koji oznacava stil (videti sliku |.):
Kombinacije stilova se dobijaju sabiranjem
datih vrednosti. Dakle, za kosa podvucena slova
vrednost "n"-a je 192 (644 128=192). U editoru
treba kucati: <alt>+ na numerickoj tastaturi 27,
I, <alt> + 192. Ukoliko Zelite karaktere od 20
karaktera po inCu (pitch), dobijate ih kombinaci-
jom | + 4 = 5, U zavisnosti od Stampaca, mogu-
ce je da nece raditi bad sve vrednosti za 'n" od 0
do 255, ali svaki $tampac koji podrZava ESC/P
prepoznaje | master style select komandu.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Vladislav Erdelji

(eviad)]

1001 [MREZ.TCPIP]: Poznato je da se, prilikom
postavljanja mreZe putem TCP/IP protokola, ve-
za proverava programom Ping, koji postoji u go-
tovo svakoj implementaciji ovog protokola. To je
program koji radi tako $to 3alje ICMP (Internet
Control Message Protocol, obavezan pratilac za
IP) poruke na udaljeni host. Samo postojanje
TCP/IP protokola je sasvim dovoljno da ping od-
reaguje - ake do reakcije ne dode, znadi ili da ve-
za fizicki nije ostvarena ili da IP adrese nisu do-
bro postavijene.

[Preuzeto sa YUInternet-a; prilog Stevan Marko-
vi¢ i Dragi$a Duri¢]

1002 [HARDW,PROC;PC]: Obi¢no se smatra
da samo Pentium procesori sadre interni kes
koji radi kao write-back, dok 486 procesori ima-
ju samo write-through kes. Medutim, AMD je iz-
bacio verziju svog AMD486DX4 procesora, &ji
ke$ moZe da radi i kao write-back. Ova verzija
ima oznaku Enhanced i u praksi se prepoznaju
po oznaci V8B.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Milorad Peri¢ (mic-
helle)]

1003 [COMM,WINSOCK.PC]: U proglom broju
‘Racunara’ mogli ste &itati o paketima koji se kori-
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ste za pristup Internet servisima u Windows
okruzenju. U tekstu je pomenut i program Troy
Winsocks za koji je re¢eno da omogucava pristup
Internet servisima bez TCP/P protokola. Nevolja
sa verzijom koja je opisana ( |.2) bila je u tome $to
se program koji obavija komunikacju na strani
Unix hosta nijfe mogao komnpajlirati na SCO Unix-
U i Linux-u, koji predstavijaju naj¢edce varijante
Unix-a kod nas. U meduvremenu se pojavila |
verzija | .4, kod koje je source ovog programa
prepravijen tako da radi i na pomenutim operativ-
nim sistemima. Dakle, sada bez ikakvih problema
mozete iz Windows-a pristupati raznim servisima
Beolnternet-a - uslov je samo da imate nalog na
nekom Unix ratunaru vezanom u domadi Inter-
net koji radi pod ovim operativiim sistemima.
Naravno, rade | najpopularniji servisi, kao 5to su
WWW, Gopher 1 FTP.

[Preuzeto sa YUlnternet-a; prilog Drazen Panti¢]

1004 [HARDW,EIDE;PC]: Jedan od najpopular-
nijih EIDE kontrolera na nasem trzidtu je Vision
QD&580 EIDE. Jedna od varijanti ovog kontrole-
ra ima na sebi BIOS EPROM koji u sebi sadrzi
funkcije koje kod drugih kontrolera cbavijaju DOS
drajveri. Podesava se blokom dZzampera sa ozna-
kom |P6 | prateceim oznakama C000, DOOO,
EQ00, FOQO. Ove oznake odreduju adresu u me-
morijsko] mapi racunara na kojoj ¢e se videti sa-
dr#aj BIOS EPROM:-a. Postojanje ovog EPROM-a
iskliuuje potrebu za uditavanjem drajvera iz
CONFIG.5YS-a. Ako EPROM nije isporucen uz
kontroler moZe se i naknadno dodati.

[Preuzeto sa Sezama; prilcg Milorad Peri¢ (mic-
helle) | Sa$a Krsti€ (funky)]

1005 [OS, WINDOWS, STAM,LJ4;PC]: Kako na
HP Laser Jet 4 Stampacu iz Windows-a dobiti nasa
slova sa ugradenim fontovima? Ovaj problem vec
dosta dugo mudi domace korisnike ovog popular-
nog &ampaca. Jedno od redenja je instalirati draj-
ver za LJ4 iz Windows for Workgroups 3.11 For
Central And Eastern Europe (i ¢ak kompletan pa-
ket) i u spisku fontova pojavice se Stampacki fon-
tovi, od kojih su oni sa oznakom "(WE)' po kod-
noj strani CP 1250. Naravno, da bi se ti fontovi vi-
deli na ekranu, potrebno je instalirati HP-ov TTF
Pack, koji se dobija besplatno ako se podalie ku-
pon koji se isporuuje uz dtampac.

[Preuzeto sa Sezama; priog Mihailo Stefanovié
(mikis)]

1006 [OS,MSDOS;PC]: Kada kopirate kom-
pletan sadriaj jednog hard-diska na drugi, pri
¢emu na izvornom disku postoji vrlo duboko
stablo direktorijuma, moZe vam se dogoditi da
svi poznati programi koji obavljaju ove funkcije
zataje. Neki se zaglave, drugi daju poruke tipa
‘can't handie', tre¢i "not enough memory". Kao
najipouzdaniji za ove potrebe pokazao se
4DOS i njegova komanda ‘copy /h /5. 4DOS je
bez problema prekopirao sadr?aj direktoriju-
ma koji je imao ukupno (500 poddirektoriju-
ma u preko 10 nivoa, sa preko 9000 fajlova |
sve zajedno je zauzimalo |80M. Programi po-
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put Dos Navigatora, MS Backup-a, File Manage-
ra, 1 DOS komande xcopy, to nisu mogli. Ako
isti problem imate na mreznom disku koji se
nalazi na Netware serveru, redenja mogu biti i
programi NCOPY i FILER.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Dragoljub Radivoje-
vi¢ (eotek) 1 Danko Jevtovic (danko)]

1007 [OS,WIN95;PC]: Jedan od hitova sezone
je bez sumnje | Windows 95 Final Beta Release.
Poboljsanja koja donosi u odnosu na "obican”
DOS | Windows su mnoge naterale da vec sada
pocnu da ga koriste, iako to jos uvek nije gotoy,
a kamoli doraden proizved. Interesantno je da
se ova verzija moZe konstiti | kac obican MS-
DOS v verziji 7.0, Pri startovanju sistema (kada
se ispise "Starting Windows 95" na ekranu) priti-
skom na FB ulazi se u boot menu, odakle se
moze izabrati izmedu ostalog | podizanje samo
do komandnog prompta (bez GUI), tj. MS
DOS 7.0.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Zoran Milosavjevic
(zormi)]

1008 [OS,WIN9I5;PC]: ledan od glavnih novite-
ta koje donosi Windows 95 su i dugacka imena faj-
lova, Zanimljivo je kako fa)l sistem Windows-a 95
¢uva ova imena. Na obi¢nom FAT disku, forma-
tiranom pod DOS-om 6,22 ili nizim, svaki direk-
torijum je zapravo fajl koji sadrzi slogove dugacke
32 bajta. Svaki slog sadrzi podatke (ime, duZina,
atributi, poletni kiaster, itd.) o pe jednom fajlu.
Obrisane datoteke podinju znakom & (kod 229).
Kraj liste datoteka u direktorijumu oznalen je da-
totekom koja sadrZi kod 0 na mestu prvog znaka
imena.

Promena koju uvodi novi FAT u Windows 95
Je da svaki fajl u direktorjumu sadrzi "obican” slog
sa standardrim 8 + 3 imenom, ali | dodatne slo-
gove koji sadrze kompletno dugacko ime (ako po-
sto)i, 1). aka je razli¢ito od 8 + 3 imena). Da bi se
takvi dodatni slogovi zastitil od uniStavanja ako se
korist neka od prethodnih verzijg DOS-a (npr.
6.2%), ti slogovi su maskiran: "nedodirljivim" kom-
binacijama atributa (hidden + system + read only
+ volume label). Windows 95 fajl sistem brine da
se sinhronizuju imena ukoiiko dode do neke pro-
mene 1z DOS-a 7.0 (npr. komandom RENAME,
:-. T A -?‘f?*‘{:ﬁ':- T w'fl

- 10-pitch

- 1 2-pitch

- proporticnal
- condensed

- emphaised
|6 - double-strike
32 - double-wide
64 - talic

128 - underline

0
|
2
4
8

Spisak kadova za razlicite stilove kod Epsori-kompa-
tibilnih stampada

Baijtovi licne

ili kreiranjem novog fajla sa istim imenom iz nekog
DOS programa). Kada je aktivan DOS 6.22 ili nizi,
takva sinhronizacija ne postoji. Sto je najgore, do-
sta vaznih fajlova | direktorijuma u Windows-u 95
imaju dugacka imena (Start Menu, Program Files,
itd).

Prema tomé, ne smeju se na disku na kojem
postoje dugatka fmena koristiti programi koji rade
sa diskom na niskom nivou iz starijih verzija DOS-
a i ne sme se iskljutivati ugradena zastita dugackih
imena komandom lock. U protivnom, moZete
imati velikih problema pri radu sa Windows-om
95, Za defragmentaciju diska koristite Defrag iz
samog Windows-a, barem do trenutka kada se na
tr#i&tu pojave programi koji podrZavaju novi FAT
sistemn. Symantec je vec izbacio na trZidte beta
verziju svog Norton Utilities paketa, prilagodenu
novom Windows-u.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Obrad Bjeli¢

(-obj)]

1009 [OS,WINS5;PC]: Ukoliko koristite ATAPI
CD-ROM pod Windows-om 95, moZete slo-
bodno izbaciti reai-mode (DOS) verzije ATAPI
drajvera i MSCDEX-a iz CONFIG.SYS |
AUTOEXEC.BAT fajlova. Windows 95 sadrzi
sopstvene 32-bitne verzije tih drajvera, koje se
uétavaju pri startovnju grafitkog okruZenja i ne
zauzimaju ni bajt konvencionalne DOS memo-
rije. Naravno, u DOS prozoru kasnije moZete
bez problema raditi sa CD-ROM-om, a isto se
odnosi | na drajver za mia - interni Windows 95
drajver potpuno iskljuéuje potrebu za DOS
drajverom. Takode, nema potrebe ni za pro-
gramom za kediranje diska, jer i ovu funkciju
obavlja interni Windows drajver. Sto se tide draj-
vera za neke specifi¢ne uredaje, recimo skener,
ukoliko nemate Windows 95 drajvere | dalje
moZete koristiti njihove DOS verzije - dovoljino
ih je dodati u CONFIG.SYS ili AUTO-
EXEC.BAT.

U sluaju da imate veliku koli¢inu disketa for-
matiranih na nestandarne formate (recimo, pro-
gramom FOFORMAT), ne morate brinuti za sud-
binu podataka na njima ukoliko prelazite na
Windows 95. Drajveri za Citanje ovakvih disketa
mogu se startovati iz AUTOEXEC.BAT-z, ali nije
potrebno - Windows 95 ih prepoznaje i radi sa nji-
ma i bez ikakvih dodatnih drajvera.

[Preuzeto sa Sezama; prilog Zoran Milosavljevic
(zormi}]

1010 [OS,LINUX;PC]: Podaci o instaliranim pa-
ketima u Linux-u mogu se videti u direktorijumu
/var/adm/packages. Poznato je da se instalacija
novih paketa obavlja programom pkgtool. Pri in-
stalaciji svakog pojedinagnog paketa, pkgtool kre-
ira fajl u tom direktorijumu u koji zapisuje u ko-
jem direktorijumu je koja datoteka instalirana.
Na osnovu ovih informacija i pomodu programa
pkgtool, lako je sistern prodiriti novim setovima
disketa ili deinstalirati neki od postojecih paketa.
Princip vazi za Slackware distribuciju, a verovatno
| za ostale,

[Preuzeto sa YUlnternet-a; prilog Dragisa
Duri¢]
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PITALICE . - . . . . . ¢ ot o o v 000 o s

. Ureduje: Goran Alimpi¢

Prvi izazov

U ovoj rubrici éemo objavljivati zadatke namenjene onima koji vole da se uhvate ukostac sa matematickim i
logi¢kim problemima. Najbolji resavaci bice nagradeni za svoj trud svakog meseca, dok ¢e najuporniji od
njih imati mogucnost da osvoje vredne godisnje nagrade

Pravila

U svakom broju bi¢e postavijen po jedan zadatak sa utvrdenim ro-
kom za prijem redenja. Diskusija problema i dodela nagrada vriice se
dva broja nakon postavke problema, Sto ostavlja dovolino vremena
refavacima da bez Zurbe pripreme i dostave svoje priloge, bez ob-
zira na mogude probleme sa po$tanskom dostavom. S obzirom na
letnju pauzu, resenja prve pitalice bice objavljena u sledecem, sep-
tembarskom, broju "Racunara’.

Problemi koje ¢emo postavljati uglavnom su takvi da ih je naj-
efikasnije rediti uz pomo¢ radunara. Naravno, nije obavezno da
pifete program ako smatrate da se pomocu verbalnog opisa (uz
obrazloZen redosled primenjenih postupaka) elegantnije dolazi do
resenja. Vecina reenja verovatne ce ipak biti zasnovana na pro-
gramu koji ste napisali, U tom slu¢aju obavezno prilo7ite Sto de-
taljnije obrazloZenje, kako bi va$ prilog bio u konkurenciji za na-
grade.

Nagrade

U konkurenciju za mesedne i godisnje nagrade ulaze samo komplet-
na | obrazloZena redenja. Najbolja dva priloga (po misljenju uredni-
ka rubrike) dobijaju prvu i drugu nagradu u iznosima od 100 i 50 di-
nara. Prilikom ocenjivanja uzimace se u obzir kvalitet priloZenog pro-
grarna i rasprave o problemu. Recimo, jasno je da ce boljim biti sma-
tran metod koji umesto "grube sile" koristi neki inteligentniji algori-
tam, dok je od manje vaZnosti da sam kod bude optimizovan - ovo
bi mogLo da bude presudno samo u sludaju da postoji vide slicnih
retenja. Sto se tice "tekstualnog" dela priloga, nije potrebno da pidete
gitave eseje - vazno je da se iz teksta razume nacin na koji je pro-
blem reden. U manjoj meri ¢e se u obzir uzimati | univerzalnost |,
eventualno, ideje o mogudim posledicama i progirenjima problema.
Ako postoji dva ili vide redenja koja su jednakog kvaliteta, dobitnik
druge nagrade e se odrediti Zrebom.

Sva taéna resenja koja nisu dobila jednu od dve prve nagrade
ulaze u konkurenciju za trec¢u nagradu u iznosu od 25 dinara koja
se odreduje Zrebom. Kao satisfakcaju dobrim resavacima koji su
ostali bez nagrade, pomenucemo imena prilikom objavijivanja re-
zuitata.

Tokom godine formirace se baza refavaca u kojoj resavadi do-
bijaju po jedan poen za svaki reseni zadatak. Dobitnik druge na-
grade dobija dva, a prve tri poena. Na kraju svake godine, u de-
cembarskom broju "Ratunara’, objavljivace se rezultati godiSnjeg
takmicenja sa vrednim nagradama koje ¢e darovati nadi sponzori.
Nakon toga svi takmicari kre¢u od nule za naredno godiSnje tak-
micenje.

Kako poslati resenje

Da bi sve bilo regularno, molimo resavade da ne 3alju vise od jednog
redenja po zadatku, jer vazi samo redenje koje |e pristiglo poslednje.
Vaga pisma %aljite na adresu Raéunari, Bulevar vojvode Misica 17,
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11000 Beograd (sa naznakom 'za pitalice"), uz popunjeni kupon ko-
ji objavijuiemo (moZe i fotokopija), ili posaljite privatnu poruku kori-
sniku pitalice na Sezamu. U poruci treba da se nalazi samo popunje-
ni obrazac, priloZen uz tekst zadatka (fajl S:\pitalice\nova.txt), a sa-
mo redenje treba prikacit kao datoteku uz poruku. Redenja poslati
najkasnije do 25. avgusta ove godine.. m

Zadatak R110

¥

Mﬂkz sa dhﬁwﬂm i

tef| kako se podesava disple) na kudishu ratunaral Ukratko,
“posta) 14 svetledih' segmieriata’koji formiraju dve cifre: Neki od
oryih e biti uidjuceni il skljuten) kada je ratunar u normal, edno-
- sna'turbo modu™ ¢l je dand displeju bude prikazana frekvenc-
 |aa kojoj radi ploga. Kojl cesegmenti svetlet i koiem fodu od-
reduerno prespai'ajuéi kontakte U’ unutrasnjosti kudista pomoty
dﬁampera koji spa;a;u dve susedne kontaktne ighce. Uz kucitte se
uvek dobija | papiric sa Semom pomoty ko se moZe pravilng
| podesiti prikaz:displeja.
' edan baksuzni kupa€ je ostad bez ovog uplitstva I nije mu”
ostalg mita driigo hego da nasumicne Lbada dzampere | tako
pokusa darekonstraie nedostajlicu Semu. Dok se onbavi ovim
poslorm; vas zadatak je da odredite kojl je Ukupan by razlicitity
kombnnacua kojima se moze: zvrsiti ovo prespajanie.
Koritakti se rizlaze pordetin U nizu u Cetin réda na plodich kva-
dratnog oblika. Dakle, tkupno ima 6 ighta pravino’ raspo-
iredanih tako da se dZamiperi mogu, postaviljati | horzentalno i
vertikalmo. Na plodic se moZe nalaziti 8, 7, itd. dZampeta, ajed-
“ha od komibinadija je 1 pladica'na kojo se'rie nalaz: rijedan dzam-
POl

R110: Ukupan broj kombinacija je

Ime i prezime s “’
Adresa : '
Mesto

Racunar
~Vreme

Identifikacioni broj

iz bro;a telefona godlna rodenla po izboru

racunari
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boje: RGB

VGA grdfika

(4)

Upoznavanje osnova zavriavamo opisom rada ekrana, i polako

lvan Petrovi¢ . . . . . . . .. ...

Ekran radi na principu skeniranja linija
elektronskim mlazom s leva na desno, od
vrha do donjeg dela ekrana. Linije za skeni-
ranje stvaraju se od elektrona koje emituje
katoda i Salje na fosforom obiozeni zastor
ekrana. Ako Je energija elektrona dovoljno
velika, na zastoru ekrana ¢e se pojaviti svetla
tacka.

Period vracanja elektronskog mlaza sa
" desne na levu stranu poznat je kao horizon-
tal retrace (horizontalno vracanje). Za skoro
sve vreme trajanja ovog perioda, elektronski
topovi moraju da budu iskljuceni kako bi se
sprecila izmena aktivne displej oblasti (oblast
koja sadrZi same graficke podatke) - ova po-
jJava je poznata kao horizontal blanking. Dis-
plej oblast je neposredno okruZena okvirom
(overscan) u kojem elektronski topovi mogu
da budu ukljuceni u toku vradanja mlaza.

Nakon zavrietka skeniranja jedne lini-
je, mlaz se pomera na sledecu liniju u toku
horizontalnog vraéanja (ovo se odnosi na
monitore bez preplitanja; kod monitora sa
preplitanjem, prikazuje se svaka druga lini-
ja | potrebna su dva vertikalna prolaza).
Ovo se ponavija sve do poslednje linije,
kada nastaje tzv. vertical retrace (vertikalno
vracanje mlaza). Vertikalno vracanje je sli¢-
no horizontalnom; elektronski topovi mo-
gu da budu ukljuceni u podrugju okvira
ekrana, a potom isklju¢eni prilikom vraca-
nja mlaza u gornji levi ugao ekrana (vertical
blanking).

Horizontalnu rezoluciju odreduje fre-
kvencija kojom mlaz moze da se ukljudi/is-
Kljuci (dot clock frequency); njenim poveda-
vanjem direktno povecavamo horizontalnu
rezoluciju. Vertikalna rezolucija zavisi od ho-
rizontaine i vertikalne frekvencije. Veéa hori-
zontalna | manja vertikalna frekvencija omo-
gucavaju prikazivanje vise linija. Medutim,
ukoliko je vertikalna frekvencija suvise mala,
dodi ¢e do primetnog treperenja.

BIOS oblast podataka (segment 0040h) sa-
drZi brojne korisne informacie, izmedu
ostalog 1 o video podsistemu. Tako se sa lo-
kacije 0040:004%h mozZe is¢itati aktivan vi-
deo mod, sa 0040:004A-4Bh broj dozvolje-
nih kolona, sa 0040:0050-5Fh informacije o

racunary

prelazimo na konkretno programiranije.

trenutnim pozicijama kursora za sve stranice
ekrana, itd.

Svaki put kada BIOS izvrsi promenu mo-
da, u registre VGA kartice smedtaju se
osnovne vrednosti odgovaraju¢eg moda i
postavljia se odgovaraju¢i karakter set, Sve
ove vrednosti mogu se nadi u tabelama o ko-
jima sam BIOS vodi ra¢una. Naime, na me-
morijskoj lokaciji 0040:00A8h nalazi se adre-
sa tabele (Save Table) koja sadrZi sledece po-
kazivace: Parameter Table Pointer, Dynamic
Save Area Pointer, Alpha Mode Auxiliary Poin-
ter, Graphics Mode Auxiliory Pointer i
Secondary Save Pointer, redom. Secondary
Save Pointer sadrZi adresu dodatne tabele iz
koje mozemo da iS¢itamo velitinu tabele, za-

Tabela parametara (Parameter Table)
sadrzi osnovne vrednosti registara za svaki
video mod, koje su neophodne za pravilno
funkcionisanje VGA kartice. Za svaki mod je
predviden blok dugadak 64 bajta. Kod VGA
kartice postoje blokovi za 29 modova u sle-
decem redosledu: modovi 0-3 (CGA, 200
linija), 4-Eh, Fh-10h (kada je manje od 64
KB instalirano), Fh-10h (kada je vise od 64
KB instalirano), 0-3 (350 linija), blok za 01 |
(tekst mod sa 40 kolona i 400 linija), blok za
2 3 (tekst mod sa 80 kolona i 400 linija), 7
(monohromatski tekst mod sa 400 linija),
I'l-13h. Zanimljivo je da su u tabelu ukljude-
ni i modovi 8-Ch koje BIOS upotrebljava in-
terno.

Aklivna dispie) odlast

Okvir (over scan)

HONZONGING vracanje (horzontal retrace)
Vertkalno vracanje (vertical retrace)

tim, DCC Table Pointer, Second Alpha Mode
Auxiliary Pointer i User Palette Profile Table Po-
inter. Dakle, sve su to adrese odgovarajucih
tabela koje nose razlicite informacije. Ukoliko
Zelimo da ih modifikujemo, potrebno je da
Save Table prvo prekopiramo iz ROM-a u
RAM, a da zatim njenu novu adresu upidemo
u gore navedenu memorijsku lokaciju.

Dynamic Save Area Pointer pokazuje na
podrucje RAM-a, veli¢ine 256 bajtova, tzv.
Palette Save Area. Pri promeni video moda,
U njega se smesta sadrZaj | 6 registara palete
i boja okvira ekrana. S obzirom na to da ove
podatke moZemo da pronademo direktno u
tabeli parametara, nije najjasniji razlog po-
stojanja ovog podrudja.
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Pomoéna tabela za tekst mod (Alpha
Mode Auxiliary Table) sadrZi osnovne vred-
nosti vezane za karakter set koji je definisac
korisnik. Ove vrednosti i odgovarajudi font
bice automatski ucitani nakon svake prome-
ne moda. Sliénu namenu ima i Sekundarna
pomo¢na tabela za tekst mod (Secoridary
Alpha Mode Auxiliary Table), koja je name-
njena drugom, dodatnom, karakter setu.
Upotrebom i jedne i druge tabele, ukupan
broj karaktera prosiruje se na 512, o demu
smo pisali i u prodlom broju. Od pemodnih
tabela ostaje jos da se pomene | ona koja je
namenjena grafickom modu (Graphics Mede
Auxiliary Table), a Cija je funkcija odigledna.

Tabela sa ekranskim kombinacijama
(Display Combination Code Table) sadrZi spi-
sak dozvolienih kombinacija u video podsi-
stemu. Svaka kartica/displej ima jedinstven
kod (I - MDA, 2 - CGA, 4 - kolor EGA, 5 -
monohromatski EGA, 6 - PGA, 7 - mono-
hromatski VGA, 8 - kolor VGA, itd.). Znadi,
svaki par koji moze da koegzistira bez kon-
flikta &ini blok velicine 2 bajta (dva koda).
Ovo je vrlo korisno ukoliko Zelimo da radi-
mo na sistemu sa dva monitora/kartice. U
slu¢aju da posedujete kolor VGA, kao drugu
karticu moZete da postavite jedino Herkules
karticu.

Tabela sa korisni¢kom paletom (User
Palette Profile Table) sadrZi paletu koja ce bi-
ti koris¢ena nakon svake promene moda.
Ukoliko nije zadata, registri atrubut kontro-
lera dobijaju vrednosti iz tabele parametara,
a registri DAC se setuju prema vrednostima
iz ROM-a.

Najbolji na¢in detektovanja prisustva VGA je
upotreba BIOS funkcije koja postoji samo na
njoj. To je funkcija |Ah koja, zapravo, ob-
raduje podatke iz gore pomenute tabele sa
ekranskim kombinacijama.

Postavicemo AX= | AQ0h | zatrazicemo
video prekid (10h). Ukolika je ova BIOS
funkcija podrzana od strane sistema, registar
AL ¢e imati vrednost |Ah, a u BL i BH bice
smesteni ekranski kodovi aktivnog i neaktiv-
nog displeja, redom. Kod 7 oznacava da je u
pitanju monohromatski VGA, a kod 8 - ko-
lor VGA sistem. Treba obratiti paznju na to
da je mogude da sistem, umesto monohro-
matskog prijavi kolor monitor.

Nakon utvrdivanja da je u pitanju VGA
kartica, moZemo, eventuano, da predemo
na slededi korak - ispitivanje VESA kompati-
bilnosti. Postavicemo AX=4F00h i ES:DI
da pokazuju na biok memorije velicine 256
bajtova. Posle izvrienja video prekida,
mozemo da konstatuemo da kompatibil-
nost postoji ukoliko je AX==004Fh. U su-
protnom, da bismo proverili da li je uopte
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u pitanju neka SVGA
kartica, potrebno je
izvrsiti neka sloZenija
ispitivanja, koja se
baziraju na njihovim
razlikama u nado-
gradnji obi¢ne VGA.

U dobijenom
VESA bloku se, na
poziclji OEh, krije po-
inter na listu po-
drzanih modova (ko-
ja se zavriava sa
FFFFh). Lako <emo
je pretraZiti u cilju
pronalazenja Zelje-
nog moda (videti pr-
vi ¢lanak u ovoj seriji)
i preduzeti odgova-
rajucu akciju.

Ukoliko va$ program
menja video mod,
vrlo je vazno, nakon
izlaska, vrafiti video
karticu u predainje
stanje. Cesta greSka
je pretpostavka da se
video kartica nalazi u
tekst modu, a da se
to ni ne proverava.
Kac rezultat moze
da nastane vrlo Cu-
dan, nedefinisan, is-
pis po ekranu, 3t
svakako nije ono $to
ste Zeleli. Stoga cete
broj originalnog me-
da sacuvat, potom
postaviti Zeljieni, a na
izlazu i1z programa
vratiti originalan, pri
&emu cete misliti da
je problem regen, ali
nije tako. Yodite ra-
¢una o najviSem bi-
tu broja moda.
MNajvisi bit broja
moda (bit 7), podse-
timo se, nalaZe ¢uva-
nje video memorije
pri promeni maoda.
Ukoliko je setovan
kod originalnog mo-
da, ¢udne stvar mo-

2u da se dogode prilikom njegovog vracanja.
Neki put ¢e ekran biti potpuno prazan, a ne-

ofset velidina | opis
(baitov)

Tabela sa parametrima

00h | | broj kolona

0lh || broj redova (manje 1)

02h | | wvisina karaktera u pikselima

03h 2 | velitina video memorije po strani

05h 4x| | sadrfaj Sequencer registara

0%h | | sadrza Miscellaneous registra

Oah 25x| | sadrza) CRTC registara

23h 20x] | sadrZaj Attribute Controller registara

37h 9x| | sadrzaj Graphics Controller registara
Pomocna tabela za tekst mod

00h | | velitina karaktera u bajtovima

Olh || font tabela (0-7)

02h 2 | broj definisanih karaktera

04h 2 | ASCll kod prvog definisancg karaktera

06h 4 | adresafonta

Oah | | velitina karaktera za prikaz

Obh-? lista svih podrzanih modova (ffh oznacava kraj liste)
Sekundarna pomotna tabela za tekst mod

00h | | veli¢ina karaktera u bajtovima

Olh | | fonttabela (0-7)

02h | | ne koristi se

03h 4 | adresa fonta

07h-1 lista svih podrzanih modova (fth oznacava kraj liste)
Pomoc¢na tabela za graficki mod

00h | | brojredova

0lh 2 | veli~ina karaktera u bajftovima

03h 4 | adresafonta

07h-1 lista svih podrzanih modova (ffh oznatava kraj liste)
Tabela sa ekranskim kombinacijama

00h | | broj parova (blokova)

0lh | | verzia tabele

02h | | maksimalna vrednost koda

03h | | ne koristi se

04h-! lista parova
Tabela sa korisni¢kom paletom

00h | | podviatene: | - uvek, 0 - standardno, ffh - nikad

0lh | | ne koristi se

02h 2 | ne koristi se

04h 2 | broj Atribute Controller _registara za setovanje

06h 2 | prviAtribute Controller _registar za modifikovanje

08h 4 | adresa tabele sa vrednostima Attribute Controfler _registara

QOch 2 | brojDAC registara za setovanje

Oeh 2 | prvi DAC registar za modifikovanje

10h 4 | adresa tabele sa vrednostima DAC registara

14h-7 lista svih podrzanh modova (ffh oznatava kraj liste)

ki put prepun haotiéno rasporedenih karak-
tera. Konatno redenje je, dakle, postavijanje

najviseg bitana 0. m
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Sara je pravi trenutak ...

darazmislite o nabavciracunarskihprograma
zaknjigovodstvo, iliozameni programakojima niste zadovoljni.

Trziste je preplavijeno racunarskim programima za knjigovodstvo. Danas bilo ko moZe ponuditi takve
programe. Opseg cena po kojima se nude je jako Sirok. Kvalitet i upotrebljivost tih programa variraju jo§ vige.
Vi niste toliko bogati da kupujete najjeftinije. Od jeftinog a loSeg programa nemate koristi. Va$ posao je suvise
dragocen da bi bio poveren nekvalitetnim i neproverenim programima.

Kakio odabrati?

Odaberite programe koji rade i zavrSavaju posao za koji su namenjeni. Programe koji olak3avaju i ubrzavaju Va3
posao. Programe pomocu kojih unapredujete poslovanje. One koji su dugo na trZidtu, one Giji je kvalitet
potvrden eksploatacijom kod velikog broja korisnika. Programe za koje imate podrsku, iza kojih stoji preduzede
sa reputacijom, a ne par ljudi koji Ce se sutra mozZda baviti ne¢im drugim.

FIPO FINANSIJSKOKNJIGOVODSTVO

ROK ROBNO-MATERIJALNO KNJIGOVODSTVO

Glavnaknjiga, sintelike, analitike, kupci, dobavljaci, otvorene stavke, opomene, tuzbe, 10S-i,
org.jedinice, fakturisanje, porezi, kamate, tuZbe za kamate, zakljugni list, automatska izrada
bilansa stanja, uspeha i aneksa; obrada poreza i popisa iz maloprodaje, zatvaranje stavki na
visgnating, automatsko formiranje po€etnog naloga na kraju godine uz opciono iskljutenje
klasadi7, denominacija, raznitrenutniizvestajinaekranuilampacu, ...

LIBD LICNIDOHOCI
Obratun zarada po najnovijim propisima, start od bruto ili neto cene rada, porezi, doprinosi,
obracun za rezijski rad, rad na normu (brigade), samodoprinosi, krediti, isplate iz vi$e delova
(akontacije), nedeljne isplate, moguénost obratuna licnih dohodaka na osnovu radnih lista
iz pinizvodnje, podedavanie svih promenjljivih paramelara, $tampanje ZID obrasca i svih
virmana, prikazitampanje velikog broja izve3tajazavremeiposle obraguna, ...

MAP MALOPRODAJASTR
Aulomalizacijavodenja knjiga za jednu ili viSe samostalnih prodavnica, izrada svih obrazaca
(TM, TM/1, PPAK/P, PP/P, KPP), veliko olak3anie kod izrade propisa i automatsko §tampanje
pratecih izveslaja, izrada prijemnica i kalkulacije, razduzenje prodavnica preko dnevnog
pazara ili koli€inski uz Stampanje ratuna kupcu, mogucnost vodenja deviznih cena, poreski
tarifni sistem, automatsko izragunavanje i 3lampanje akontacije za porez, $tampanje
specifikacije Cekova, knjiga Ziro ratuna, trenutni izve3taji po raznim osnovama na ekranu ili
Stampacu, ..

0sA ~ EVIDENCIJA OSNOVNIH SREDSTAVA
MAGIC MAGACINSKO POSLOVANJE
BLAD _ AUTOMATIZACIJA BLAGAJINE
VIR ~ EVIDENCIJA|STAMPANJE VIRMANA
OKAM - OBRAGUN KAMATA
GRACE EVIDENCIJA CEKOVA GRADANA

Predvideno za trqovinska i proizvodna preduzeca. Vodenje vise magacina i prodavnica,
mogucnost vodenja magacina po veleprodajnim, prosetnim ili planskim cenama (roba,
materijal, proizvodi), moguénost vodenja robnih karlica u prodavnicama, MP i VP
kalkulacije, predratuni, otpremnice, knjizna pisma, MP i VP nivelacija cena, preko 40
ulazno-izlaznih dokumenata uz automatsko knjizenje u finansijski program FIPO; lako
prilagodljiv poreski tarifni sistem, vodenje deviznih cena, vodenie vise komercijalnih cena,
pregled trenutnih zaliha i Slampanje lager lista po vide kljuteva, automatska optimizacija
zaliha na osnovu promela, izrada popisa magacina i prodavnica, evidencija prometa
prodavnica, trgovatke knjige, dnevnik knjiZenja, veza sa programima za evidenciju
ambalaZe, komercijalu ipogonsko knjigovadstvo, razniizvestaji, ...

KOM KOMERCIJALA
Na osnovu proknjizenih podataka finansijskom i robnom knjigovodstvu formiraju se
izveStaji znatajni za pracenje i planiranje poslovanja: analiza prodaje po kupcima, po
grupamaproizvoda, po komercijalistima, pocenovnicima, ponatinimaplacanja...

FAKT FAKTURISANJE
POP PRACENJE | OBRACUN PROIZVODNJE
MAT MATERIJALNO KNJIGOVODSTVO
EVA ~ EVIDENCIJAAMBALAZE
POK POTROSACKE KARTICE
ABOS ) 0SIGURANJE
KASA TRGOVAGKA KASANAPC-ju
TEP TEHNICK| PREGLED VOZILA

AIB e
J1]—
1 8 L m i

e

... Jerkvalitetje samo jedan

AB Soft d.o.0. Beograd, Kneza MiloSa 82, tel/fax 656-857, 646-692
Poslovnica Valjevo, NOP odreda 23 tel/fax 014/20-169
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Noviteti, knjige i standardi

Za jezik C++ (vec prilicno popularan u
nasim krajevima), sasvim sigurno, stizu bolji dani.
U ovoj rubrici sam vec pisao o tome da je nesre-
can splet okolnosti ucinio da u literaturi o jeziku
C++ pomalo 'kasnimo' za svetom. "Racunan’ su
se trudili da upoznaju ditaoce sa savremenijim
aspektima jezika | tako na neki nacin upotpune
praznine, a to je bio i jedan od cilieva ove rubrike.
Racunajudi | ovaj broj, u "Racunarima’ ste, u broj-
nim ¢lancima, mogli da proditate o vedini "novite-
ta', do sada predstavljienim u knjigama (i imple-
mentiranim u najaktuelnijim prevodiocima). "Ra-
Cunari" su otish jos korak dalje | predstavijaju | naj-
noviji nacrt ISO standarda jezika C+ +, dakle, cak
I one osobine koje ce, verovatno, tek biti po-
drzane u bududim prevodiocima.

Casopis, ipak, po koliéini i sistematizaciji in-
formacija, nikako ne moze da zameni knjige. Sti-
cajem srecnih okolnosti, imam priliku da vam vrla
ekskluzivno i, praktiéno, pretpremijerno predsta-
vim jednu novu knjigu o jeziku C+ +. Pretpremi-
jerno, zato Sto knjiga jo§ uvek nije gotova u tre-
nutku nastanka ovog teksta, mada je moguce da u
trenutku u kojem ovo citate ona ve< moZe da se
nabavi U prodavnicama. Ret je o knjizi ped (po-
duzim) punim naslovom "Objektno orijentisano
programiranje na jeziku C+ + od osnovnih poj-
mova do naprednijih tehnika’, koju je napisao
Dragan Milicev, asistent na Elektortehnickom fa-
kultetu u Beogradu, a koja ¢e se*uskoro pojaviti u
izdanju izdavacke kuée Mikro Knjiga. Ova knjiga je
zanimljiva jer uspesno 'popunjava prazninu' o ko-
joj smo pisali (ovo je prva knjiga kod nas koja se
bavi svim do sada prihvacenim aspektima jezika
C++), ali | zato 8to je to svakako prva knjiga ne-
kog naseg autora koja objedinjuje objekino-orjen-
tisan dizajn i praktiénu primenu ovakvog dizajna u
jeziku C++. Znatajno e, takode, naglasiti da je
knjiga pisana tako da ne ofekuje od Citaoca pret-
hodno poznavanje jezika C. Po autorovim redima,
dovoljno je da ditalac dobro zna, recimo, pro-
gramski jezik Paskal ili neki drugi "klasican" proce-
duralno-orjentisan programski jezik. Pazljivijim ¢i-
taocima "Racunara’, Dragan Milicev je ve¢ poznat
kao idejni tvorac svojevrsnog prodirenja jezika
C+ + (nazvanog "Concurrent C++"), konstrukti-
ma za konkurentno programiranje.

Knjiga se, svesno, ne oslanja ni na jednu
prakti¢nu implementaciju prevodioca, niti se bavi
predstavijanjem gotovih biblioteka klasa. U njoj
mozema pronadi tri glavne celine. Prva je "Uvod
u objektno orjentisano programiranje i jezik
C++', druga je svojevrsna referenca ditavog je-
zika, do nivoa na kojem je do sada koriséen, a tre-
¢a je 'Osnovni principi objektno orjentisanog
programiranja’, Prva celina je populamo pisan
uvod u objektno orjentisano prgoramiranje, jezik
C+ + | njegove objektno-orejntisane i "klasicne"
aspekte. Knjiga ¢e modi da se ¢ita na vide nadjna -
&talac koji procita samo ovaj deo bi vec trebac da
dobije dobru sliku o osnovnim idejama jezika.
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Druga celina, koja zauzima centraino mesto
knjige | ¢ini njen najvedi deo, predstavija svojévrsan
opis jezika. Ovaj opis se oslanja na ISO standard je-
zika C iz 1990. godine (na nivou prikazanom u, u
ovoj rubrici vec pominjanem, drugom izdanju knji-
ge '"Programski jezik C', Kernigena i Ricija) i na opis
jezika C+ + iz knjige "The Annotated C+ + Refe-
rence Manual' Elis i Strostrupa iz | 990. godine. la-
ko je ova druga knjiga jedna od onih koje su veo-
ma znacajne za istonju jezika C+ +, postojao je je-
dan jak razlog da do sada ne bude pominjana u
ovoj rubricl. Zapravo, izuzetno je teska za Citanje.
Kniiga je tako pisana da bude "zakon" za proiz-
vodace prevodilaca za jezik C+ +, pa je prakticno
teSko prijemdiva za vecinu "obi¢nih" &italaca. Autor
knjge "OOP na jezku C++ .." se prihvatio
teskog posla da pomenuti opis jezika ucini laksim
za citanje, all i da ne "precut’ najteZe objasnjive
oscbine jezika C++. Jezik je; dakle, predstaviien
do samih detalja, na profesionalnom nivou, onoli-
ko pristupatno koliko e to bile moguce.

Verovatno se pitate u kakvom su odnosu knji-
ga | najnoviji nacrt standarda jezika C++, o kojem
ved citate u "Racunarima’, Veliki deo novog nacrta
posvecen je standardizaciji biblioteka. Veliki broj
standardnih biblioteka ucinice jezik C+ + znacajno
lak&im za upotrebu - praktiéno ¢e deo jezika biti i
razne strukiure koje su programeri do sada , po
pravilu, implementirali sami, pre svega zbog ne-
standardizovanost biblioteka koje su bile na raspo-
laganju. Kako se knjiga ne bavi biblictekama, sa te
strane nece izgubiti na aktuelnosti. Takode, izgleda
da se praktiéno svi aspekti jezika koji se pominju u
knjiz: misu promenili ni u najnovijem nacrtu. Posto-
ji, ma Zalost, barem jedan novitet iz poslednje ver-
zije nacrta koji nije stigac da ude u knjigu - zove se
namespace konstrukt, ali, sada na srecu, uvoden-
Jem ovog konstrukta, nisu "pokvareni” ve¢ postoje-
¢ koncept, Ne racunguéi pomenuti konstrukt i
novu konvenciju obelezavanja datoteka za ukljudi-
vanje, mozemo smatrati da je knjiga 'u toku" sa
trenutnim stanjem samog jezika, Sto je, za nase
uslove ipak prilican uspeh, pre svega imajudi u vidu
da je knjiga autorsko delo, a ne puki prevod neke
strane knjige, Uostalomn, postoje izgledi da, u tre-
nutku kada | ovaj konstrukt bude bio prihvacen od
strane proizvodada prevodilaca za C+ +, unoden-
jem samo nekoliko stranica u eventualnom dru-
gom izdanju knjiga zadrZi aktuelnost.

Tredi deo knjige zove se "Osnovni principi
objektno orijentisanog programiranja’ | predstavja
nam objektno-arijentisan pristup  modeliranju
softverskog sistema, bez oslanjanja na bilo koji
konkretan programski jezik. Ovakav pristup garan-
tuje najvedu mogucu univerzalnost projektovanja.
Ovaj deo se u veliko] meri oslanja na materiju sa
kojormn se autor knjige (bas kao i autor ¢lanka koji
upravo citate) upoznao slusajudi predavanja profe-
sora Zorana Jovanovica tokom redovnih studija.
Pomenimo i da su recenzenti knjige kojoj je po-
svecen ved deo ovog ¢lanka, nimalo slucajno, pro-
fesor Zoran Jovanovié | profesor Dusan Velasevic,
obojica sa Elektrotehnickog fakufteta u Beogradu.

127+

Verujem da e se, u buducnosti, o ovoj knjizi
esto govortti | da ce svakako biti citirana u raznim
razmatranjima tipa "da li jezik C+ + dozvoljava to-
i-to" | "kako se u jeziku C++ radi to-i-to". Takode,
verujem da ¢e mnogi sadasnji i bududi profesional-
ni programeni esto koristiti ovu knjigu. Pogetnici-
ma e se sredisnji deo knjige moza udiniti pre-
tedkim u pocetku, ali ¢e mu se sigumo vraati sva-
ki put kada u praksi nauce nesto vide, nakon cega
¢e i iz knjige nauditi jos nesto... | tako u krug,

Snaga standardizovanih biblioteka

Pokusacu da ilustrujem prednosti standardizacije
osnovnih biblioteka za C++. Njihova standardi-
zacija je znacajan deo buduceg ISO standarda za
C+ +, §to smo ve¢ pomenuli u avom ¢lanku. Pri-
mecujete li u slededim programskim linijama na
jeziku C++

string a = "abed";
string b = "lazb3e";
for (int i=0; i < b.length(); i++)
i A W s R R
a +=Dhll i ];
cout << a;

lakecu koridcenja stringova koja potpuno od-
govara onoj koju nude razni "prodireni’ Paskali,
kao u sledecem primeru: *

var a, b : string;
i : integer;

begin

a := ‘'abed';

b 5= "lazb3e™;

for i:=1 to length{( b ) de
if B[ 1 ] <= '9' then
a ='a -+ bl i 1;
write( a );

Najveca lepota gornjeg koda na jeziku C++
je u tome §to je on vec | sada "standardan C+ +".
Prevodilac Borland C++ ga vel prihvata (zko
ukljucite cstring.h zaglavije), a sam tekst programa
je potpuna u skladu i sa najnovijim nacrtom stan-
darda Lepota jezika C++ je u tome da je tip
string u potpunosti napisan samim jezikom
C+ +, a obican korisnik ga moZe koristiti ¢ak i ako
ne zna nidta o tome, | do sada je C+ + bio pravi
nacin za razvoj slozenih softverskih projekata. Sa
standardizacijom biblioteka bice lako (i bezbedno)
pisati i male programe, bas kao i na Paskalu, a po-
vecade se | sigumost velikih programa, jer e se
oni sve vise oslanjati na temeljno istestirane pro-
gramske komponente, koje ce biti pristupacne na
svim ciljnim platformama. m

Janko Stamenovic je diplomirani inZenjer elektro-
tehnike na smeru Racunarska tehnika i informatika. Tre-
nutno se bavi razvojem sloZenih aplikacija za Windows u
programskom jeziku C++. Njegove e-mail adrese su
janko@sezam.co.yu i janko@galeb.etf bg.ac.yu.
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SISTEM ZA MODEMSKE
KOMUNIKACIJE

Sezam je u junu opsluzio 36.919 poziva, kemunici-
rao sa korisnicima 7.552 ¢asova, t. skoro 315 dana
(u proseku je 10.5 nodova bilo neprekidno zauze-
to), od ega je u chat-u provedeno 007 sati ili 126
radnih dana. Korisnici su sa Sezama preuzeli |.9 gi-
gabajta podataka dok su za isto vreme sistemu posla-
i oke 67 megabajta.

U javne Sezamove konferencie u junu je pristigla
10,101 poruka ili 9.7 megabajta teksta. Korisnici su
za to vreme razmenili preno 10,700 privatnih poru-
ka (9.2 megabajta) i 3,100 poruka u grupama (1.5
megabajta teksta, plus brojne datoteke prikijuene
uz poruke). Najvige poziva uputili su Cedomil Visnjic
(fancy), Dorde Karan (kum.djole) i Milivoje Ogrjano-
vic (jkpbvk), najvide vremena na vezi proveli su Ne-
vena Stanimirovi¢ (neca), Zeljko Jovanovi¢ (zeljko)) 1
Zelko Kenjié (zzk.), u chat-u su najduze bili Dejan
Kodijadevic (cosmo), Lena Petkovic (queen) i lvan Je-
ki¢ (saboteur), najvide poruka u konferencijama po-
slali su Branko Jevdi¢ (bjevdjic), Miaden Adamovi¢
(madamovic) i Cedomil Vignjié (fancy) dok su datote-
ke najvise prenosili Momdilo Tosi¢ (mmtosic), Slavisa
Nesi¢ (slovne) i Jovica Petrovi¢ (jpetrovic).

U konferenciju Sezam stiglo je relativno umerenih
285 poruka - veéih polemika nije bile, a korisnici su
uglavnom diskutovali o test sistemu (pozovite
011/3222-592 - 8 linija, uz besplatan pristup) i po-
nasanju Sezamovog softvera pri radu sa brzim mo-
demima. Druga zanimljiva tema bila je nova usluga -
mogucénost rezervacije avionskih karata preko agen-
clje Sky Pass. Korisnici, pomocu posebno razvijenog
softvera, mogu da se informidu o cenama avionskih
karata za razna odredita, da preuzmu redove lete-
nja i naruce avionsku kartu koja ¢e im biti isporuce-
na istoga dana. U test periodu koji je ovih dana po-
Ceo korisnici dobijaju | poseban popust pri naruciva-
nju karata ovim putem.

Najvise poruka u konferenciji KOMUNIKACIIE pri-
stiglo je u temu email koja se razmenjuje sa YU In-
ternetom. Bilo je redi o topologii domade internet
mreZe, dobill smo detaljan spisak &vorova | veza,
razmatrali probleme pri zakupu telefonskih linija ko-
je bi ojacale mrezu i povezale je sa svetom, Zalili se
na neke probleme sa JUPAK saobracajem... Najvise
paznje izazvala je dugotrajna polemika o YU Interne-
tu, njegovim vezama sa drugim sistemima, naroito
SetMNetomn, 1 "bontonu" koji treba poétovati na ra-
znim sistemima. Diskusija je povremeno izlazila iz
domena ove konferencije i skretala u politicke vode.

Terne modemi i fax donele su dosta intere-
santnih poruka. Saznali smo kako se pojedini mode-
mi mogu "pokvariti' neispravrim setovanjem vred-
nosti registara | kako se ti problemi kasnije otklanja-
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Priprema: Dejan Ristanovi¢ u saradnji sa moderatorima konferencija

Moderatori: Viadan Aleksic (RACUNARI)‘ Dejan Balinda (CIVILIZACI|A), Nikola BoSkovic (PC.USER), Jovan Bula-
ji¢ (FILES), Dragan Citakovié (IGRE), Viada Cali¢ (MUZIKA), Dejan Jelovi¢ (PC.PROG), Danko Jevtovié | Satz Krsti¢
(PC.HARD), Slobodan Kalezi¢ (ORKA), Bojan Pavkovi¢ (PC.UTIL), Pavie Pekovié (PC.0S), Miiot Prvulovic (AMI-
GA), Dejan Ristanovié (NOVOSTI | KOMUNIKACIJE), Darko Staniéié i Zeljko Krstié (VICEVI), Bojan Stancjevié
(ATARI), Bojan Tepavdevi¢ (FORUM) | Zoran Zivotic (SEZAM),

ju, podesavali hangup stringove, po ko zna koji put
instalirali modem na COM4 port u Windows-u, raz-
matrali razlike izmedu faks modema klase |, 212,01
interesovali se za mogucnosti Vbice Fax modema ko-
ji predstavijaju nowi hit. Korisnici su detaljno poredili
modeme Intel [44/144i i US Robotics Sportster
[4400: | jedan i drugi imaju svojih pristalica, ali je
Sportster u prednosti jer se na trZistu lakde nabavija.

Glavni hit tema koje se bave komunikacionim
programima bio je Telemate 4.20 - poletno
odusevlienje brzo je splaslo kada smo ustanovili da
su izmene priliéno minorne. Ipak, mnogi su se odlu-
&ili na download. Bilo je redi i o utitavanju Telemate-
ove datoteke TM.FON (spisak telefona) u Procomm
for Windows, automatskom resetovanju BBS-a ako se
program "zaglupl" i bagu programa TMSTAT. Tema
ptt je, uz neizbezne diskusije o povecanju cena ino-
stranih poziva, donela i mnoge priloge o tonskom bi-
ranju.

C.HARD

Posle Zivog proleca, u junu kao da je nastupilo za-
tidje. Kraj skolske godine/matura, upis na fakultete |
junski ispitni rok uslovili su nesto manji broj poruka
nego prethodnog meseca. Ali nekih, rekli bismo,
standardnih problema uvek ima i bice. Npr. oko
uparivanja diskova u masterfslave kombinaciju, vezi-
vanja CD-ROMova na klasican IDE kontroler, nepo-
deSenosti parametara u SETUP-u i sl.

U temi mati¢ne ploce bilo je | dalje problema
oko APM funkcija, nestabilnog rada | teskoca oko na-
bavke dobre ploce, $to je rezultiralo i malim prika-
zom u ovom broju.

U temi video bilo je re¢i o novim 53/868 (PCI)
| Trident 9440 (VLB) karticama, o kojima su midlienja
izuzetno pozitivna. Prvi ima, pored 64-bitnog busa, i
neke multimedijalne moguénosti (prikazivanje video
MPEG sekvenci), dok Trident odiikuju odli¢ni drajve-
ri za sve operativne sisteme, virtuelni ekran u Win-u,
kao i pristojna brzina (u poredenju sa CL5429 i
$3/805).

U temi diskovi diskutovalo se o klasiénim pro-
blemima vezanim za pravilno podesavanje PIO mo-
da, lowlevel formatiranje IDE diskova sa BAD sekto-
rima, a predstavijene su i nove Seagate Decathlon i
Quantum Fireball serije.

U okviru teme ms.dos vodena je rasprava oko opti-
malnog OS za platformu 486DX, 100MHz, 16MB, a
preoviadavali su predlozi da se koristi OS/2 Warp il
Windows NT. U temi windows, Siroko je govoreno o
problemu remapiranja tastature, narodito u okviru
(verovatno) konatne beta verzile Windows '95. Osim
toga, trazeni su i veznici za razli¢ite video kartice pod
Windows NT. Prve vesti o moguénosti da Registration
Wizard u paketu Windows'?5 moze da "otkuca" po-
datke o vaSem neregistrovanom softveru kada se pri-
Klucite na Microsoft Network prouzrokovale su dosta
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protesta, ali rezerve su ostale i posle zvaniénog oba-
vedtenja Majkrosofta da je to samo opcija koju kori-
snik moZe sam da izabere ili ne. Tema unix pretezno
je obilovala pitanjima o moguchosti nabavke Linux
CD-a kod nas i u inostranstvu, miniLinuxu koji pose-
duje udruZenje YUCCA, te o mestima gde se mogu
naci FAQ datoteke o UNIX-u. Uéesnici teme 052 in-
teresovali su se o detaljima paketa WinOY2. Oko
4dos-a, komentarisano je koliko HMA memorije on
zauzima, i o svrsishodnosti da se za njega nadini swap
file na disku. Kupovina Lotusa od strane [BM-a za 3.5
milijardi dolara je bila glavna vest za temu os.wars, uz
razmidljanja o tome koja firma bi mogla biti sledeca na
listi za kupovinu.

PC.PROG

Ucesnici teme algoritmi veoma su se interesovali za
3ah. U asembleru, govoreno je o konverziji word(in-
teger) i byte(shortint) u neku Citljivu formu na ekranu.
Pascal je bio mesto gde su se iznosili prvi utisci o no-
vom Borlandovorn paketu Delphi. Osim toga, trazena
je literatura o Turbo Pascal-u, kao i veznic za video
kartice. Problem zastite napisanog softvera je bio op-
seZno razmotren u clipperu, sa zanimljivim osvrtima
na dogodovitine nasin ljudi u inostranstvu. U istoj te-
mi raspravijalo se i o interpretiranju datuma, a tema
razno bila je mesto za predstavljanie jo$ jednog
uspeha nasih mladih programera u svetu, ovaj put na
racunarskoj Olimpijadi u Segedinu.

PC.USER

Tema editori bavila se editorom TSE u verziji 2.0,
Promena komandi, sabiranje po kolonama, markira-
nje sa SHIFT + strelica i drugi problemi resavani su
raznim makroima, kako uz pomoc korisnickin ma-
kroa, tako | provodenjem kroz meni samog progra-
ma. Sto se tide undo komande kod ovog editora,
pravi ne postoji. Postoji nesto nalik pravom undo, a
to su global, lokal | paste undelete.

Kreiranje template-a u Word4Win predstavija ve-
liki problem korisnicima. Taj problem se odnosi na
kreiranje novih dok prepravijanje ve¢ postojecih tem-
plate-a radi sve kako treba. Problem se moZe rediti
definisanjem makroa koji znaju da budu vrio proble-
matiéni za same korisnike. U ovom tekst procesoru |
dalje ostaje problem sortiranja po abecedi kada su pri-
sutna nasa slova. Jedno od resenja je da se uradi sor-
tiranje koje nudi Word, pa da se zatim ru¢no prepravi
sortiranje po domacum pravilima,

U temi CAD korisnici su pokusali da se orga-
nizuju za kupovinu Soft Engine 3.0 paket drajvera,
a to sve zbog toga Sto 3D54 | ACAD |3 nemaju
podriku za Cirrus 5434 video karticu. Jedino §to
moze da se koristi su Vibrant drajveri. Korisnici su
merili brzinu rada 2 identi¢ne masine - jednu sa
TurboDLD drajverima koji idu uz Cirrus video karti-
cu, a na drugoj masini bio je instaliran Soft Engine,
koji se pokazao skoro duplo brzim od drajvera ko-
ji idu uz samu karticu.
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U temi electron nadena je Sema | kit za samogradnju
jonizatora vazduha. Tim povodom razmenjena su i
iskustva sa ovim uredajem. Jedan od efekata je ta-
loZenje prasine po zidovima prostorije pod dejstvom
jonskog vetra - mada neestetski, ovo je verovatno
povolinije za korisnika nego taloZzenje prasine u plui-
ma. Takode je receno da negativni joni koje emituje
ovaj jonizator spudtaju krvni pritisak, pa su moZda ne-
orimereni za ljude sa niskim pritiskom, dok bi ostale
trebalo da smiruje | popravija im raspoloZenje, Na-
ravno da je bilo redi i o detaljma samogradnje.

U temi hp48 javilo se par konisnika koji su Zele-
li da iskoriste svoj racunar za resavanje elektricnih
kolz, ali bez mnogo ulenja teorije. Naravno, to tako
ne ide - HP je ipak samo modan alat, a majstor mo-
ra da zna zanat.

U temi mac komentarisan je pad cena Apple-
ovih ratunara, narotito Power Mac-ova. Ovaj pad je
verovatno povezan sa pojavom klonova ovih racu-
nara. Saznali sme da svi Mac-ovi sa oznakom "AV"
mogu softverski da emuliraju modem (2400) i fax
(9600).

U temi razno bilo je diskusije o profesorima, nji-
hovim knjigama | laboratoriji za raunarstvo Prirodno
- matematickog fakulteta u Beogradu, Takode smo
pratili raspravu o pnmerenom alatu (Clipper ili Orac-
le) za evidenciju upisa u srednje | osnovne Skale.

EODIIM

Zarobliavanje pripadnika UNPROFOR-a, koje je
usledilo nakon bombardovanja poloZaja bosanskih
Srba oko Sarajeva, imalo je veoma veliki odjek u FO-
RUM-u tokem prve polovine juna. Bilo je veoma
burnih rasprava na temu opravdanosti tog ¢ina, na-
rotito gledano na duge staze. Vec duze vreme
uéesce u FORUM-u uzima poprilican broj "preko-
drinskih" Srba (mahom iz Banja Luke), Sto je u ras-
prave unelo medu sezamovske "Srbijance” davno iz-
gublien polet | Zestinu. Kako je vreme odmicalo | ka-
ko se sve vide nazirao nacin na koji €e kriza sa taoci-
ma brti reSena, tako su i konkretne rasprave o njima
polako relativizovane, da bi se kasnije nastavilo sa
ved "standardrim” prepirkama na temu rata uopéte.

Zasve to vreme, u temi devojke i dalje se filo-
zofski sagledavaju odnosi izmedu Zena i muskaraca,
a u temi iseljenje ne opada interesovanje za odlazak
11 beli svet.

Tokom juna nastavljene su mnogobrojne rasprave iz
maja meseca. Medutim, prijatno iznenadenje pred-
stavijalo je aktiviranie teme nauka. Slobodno se
mo#e re¢i da je ova tema doZivela pravi preporod.
Posebnu paznju privukle su agencijske vesti o mogu-
¢im uzrocima gubitka sposobnosti paméenja, novoj
antialergijskoj vakcini, upotrebi kompjuterske grafike
u paleontoloskim istraZivanjima u Zelji da se rekon-
struide lobanja neandertalca, zatim o mogucnosti
presadivanja Zivotinskih organa ljudima, suncevim
pegama, satelittkom osmatranju opasnih vulkana,
moguénosti upotrebe Teslinih struja visoke frekven-
cije u letenju, epohalnom poduhvatu oZivijenja pra-
bakterie... Medutim, svi ovi prilozi koji su temu udi-
nill izuzetno informativnom, ostali su u senci domi-
nantne rasprave o fenomenu 'nedostajude mase’ u
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Postupak udlanjenja podinje zvanjem Sezama - podesite para-
metre komunikacije na 2400 BNI (ako imate MNP modem,
ukljucite MINP) | pozowite (01 1) 648-422. Posle pozdravre poru-
ke, Sezam Ce ispisati pitanje:

Username:

Na vama je samo da otkucate NEW (novi konsnik), a Sezam
¢e vas dalje voditi kroz proces prijavijvanja.
Izbor imena

Jedan od prvih podataka koje treba da date je puno ime | pre-
zime, a patom | pseudonim pod kejim cete koristiti usluge Seza-
ma. Jednom zabran pseudonim ostaje vade trajno ime na Seza-
mu (ne moze se menjati), $to znadi da ga treba paljvo izabrati -
predlazemo da se o8 pre poziva opredelite za pseudonim koj bi
trebalo da podseca na vale ime | prezime; ukoliko nemate ideja,
Sezam (e vam prediofiti pseudonim sastavijen od valeg prezime-
na i prvog slova imena, Pseudonim moze da ima izmedu 41 16
znakova (preporucuje se 5 do 8 slova, podto vide znakova znadi |
vie kucanja, kako za vas, tako i za one koji sa vama komunicira-
ju) 1 u njemu se mogu nalaziti iskljuéivo slova i znak tatka.

Izbor lozinke

Slededi korak je izbor lozinke (password) kojom Sitite vas ratun
- za razliku od pseudonima koji je javna informacija, lozinku znate
samo vi | Sezam. Zato je izaberite paZijivo; narodito izbegavajte da
lozinka bude jednaka pseudonimu, ili da se sastoji od valeg ime-
na, nadirmka il imena nekog ¢ana poradice - takve lozinke se la-
ko pogade, $to donosi razlicite probleme, pre svega onome ko-
me je lozinka “ukradena”, lzabranu lzinku docnije moete da
menjate
Izbor radnih parametara

Ostaje o3 da izaberete radne parametre (arhiver, protokol |
sligno - ne brinite ako ne znate 4ta je $ta, pofto Ce vam Sezam
predlofiti Lobi€ajere vrednosti),

Unes liénih podataka

Prilikorn unosa adrese 1 telefonskog broja budite veoma pazl)i-
vi, jer retatnounesena adresa onemogucéava kontakt Uprave Se-
zama sa vama, a samim tim | vade udlanjenje. Unoenjem adrese
i ostalih podataka zawriena je prva faza vadeg prijavijivanja na Se-
zam.

Redovno

Sledeceg radnog dana bice vam poslato pismo sa obavesten)i-
ma o Sezamu | popunjenom uplatnicom. Ukoliko Zelite da prove-
rite da li su podaci koje ste uneli ispravni, pozovite sledeceg dana,
unesite izabrani pseudonim 1 lozinku | Sezam ce potvrditi da li vam
je pismo poslato ili zahtevati od vas da dopunite podatke, Posto
dobijete pismo, treba da izaberete period na koy se pretplacuje-
te | na osnovu toga upidete | uplatile odgovarajudi iznos:

period pojedinci firme
| mesec 10 din 50 din
2 meseca 20din 100 din
6 meseq 50 din 250 din
12 meseqi 80 din 400 din
16 mesedi 100 din 500 din

Pojedinci: 90 minuta dnevno, 30 minuta po pozivu
Firme: 480 minuta dnevno, 30 minuta po pozivu

Na uplatniai keju dobijate od redakije upisane su, u redu ispod
vadeg korisnickeg imena, | cene u novim dinarima. Cenu pretpla-
te moZete saznati | sa Sezama, komandom PRETPLATA, ili ake se
na dan uplate javite upravi glasom na broj (01 1) 653-748.

Nakon izvréene uplate, fotokopiju potvrde posaljite podtom na
adresu : “Ratunan’, za “SEZAM", Bulevar Vojvode Miica |7,
11000 Beograd, il faksom na broj: (011) 648-140. Uprava ce
vam na dan prijema potvrde odobriti pristup sistemu, a slededeg
dana e na vasu adresu biti poslato Unutstvo za konidéenye Seza-
ma, atraktivno $tampana knjiica, pomocu koje cete upoznati sve
moguénost sistema.
...i ekspresno uélanjenje

Oni kojima se 2un mogu postati korisnici Sezama za samo ne-
koliko sati. Javite se na ve¢ opisani nain, a onda, ne gekajuéi na
pismo, uplatite odgovarajuéi iznos na podti il u banci, navodedi
sledece podatke: Posiljalac: vase ime, prezime, adresa | OBA-
VEZNO PSEUDONIM koji ste izabrali. Primalac: BIGZ-Racu-
nari, Svrha uplate: Pretplata na Sezam. Ziro-raéun: 40802-
603-6-23264, poziv na broj: 05 108-66, Potvrdu o uplat
pedaljite faksom do 13 ¢asova (radnim danom), 1 ve¢ u popod-
nevnim ¢asovima ste punopravni korisnik Sezama !

Pretplata na Sezam moZe se uplatiti | gotovinski u BIGZ-u, sva-
kog radniog dana od 9 do 14 Casova.
Dvostruko prijavijivanje

Ukoliko tokom predstavijanja imate problera (na primer, veza
se prekine), pozovite ponovo | prjavite se, navodedi kompletne
podatke. PaZnja: ako ste se prijavili dva ili vide puta, koristite ono
korisnicko ime koje je ispisano na uplatnici.
Koliko vati uplatnica

Naga uplatnica vai godinu dana, a pretplatu treba uplatiti po
cenama koje vaie na dan uplate. To ne znadi da se morate
ponovo prijgvijvat - dovoling je da pozovete Sezam, predstavite
se izabranim imenom | lozinkom | sistem e ispisati aZurme cene
pretplate
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svemiru. U plodnoj raspravi u kojoj je ucestovalo
vide konisnika, pokazalo se da na Sezamu postoji za-
vidna kompetentnost kada su u pitanju razgovori o
"primarnom" svemiru i njegovim zakonitostima.

Pored nauke, izrazito uspesna tema tokom
ovog meseca bila je | tema oko.sveta. Medutim, to
odavno nije nikakvo iznenadenje. Ovoga puta ima-
li smo prilike da protitamo kratku istoriju pruge
uskog koloseka kod nas, kao i prilog o ceni
gradevinskog zemljifta u Japanu (sa posebnim
osvrtom na cenu povriine jedne maramice u cen-
tru Tokija). Put nas je vodio u Spaniju | Madrid,
Moskvu, Kijev i Sibir. Bilo je reci i o Egiptu, u ko-
jem je otvaranje grobnice kraljice Nefretari privu-
klo paznju citavog sveta.

Dominacija ove dve teme ne znaci da u ostalim
nije bilo zanimljivih stvari. Naprotiv! U temi film, po-
red redovnog osvrta na repertoar beogradskih bio-
skopa, aktuelna je bila | polemika o prvim utiscima
nakon kanskog festivala. "Skolski razgovori" poceli su
sa idejom zakonodavca da uvede neki red, obe-
le?avajuci dake po pripadnosti skoli, poput engleskih
koledza, a zavréili su sa informacijom da je Fakultet za
menadzment Univerziteta "Braca Karic" u Beogradu,
u novoj skolskoj godini namerio da upide cetvrtu ge-
neraciju od 120 studenata. U temi cyber.culture
prezentovani su novi brojevi svetskih casopisa koji se

bave pitanjima virtuelnog sveta.

MUZIKA je tokom juna doZivela i svoj drug tom! Pr-
va konferencia je, za 7 meseci postojanja, dostigla |i-
mit od 5000 poruka, pa se rasprave o muzici sada
vode u konferenciji MUZIKA.2. Najzanimljvije | naj-
raznovrsnije rasprave vodene su u temi rock. Zani-
mijive su bile diskusije o tome koga su sve Frank Zap-
pa i Joe Satriani udil, zatim pnca o grupi Blue Oyster
Cult, jednoj od najuticajnijih hard rock grupa svih vre-
mena. Stigla je | tuzna vest o smrti legendarnog gita-
riste Rorry Galagher-a, pa su se mnogi podsetili nje-
govih radova | koncerta koji je odrzao '85. u beograd-
skoj Hali sportova. Imali smo i vrlo ekskluzivan iz-
vedta) sa koncerta Rolling Stones-a, 3 .juna u Stokhol-
mu, kojim su zapoteli evropsku tumeju tokom koje
e svirati | u Budimpesti. Informacije vezane za njihov
koncert u Budimpedti izazvale su veliko interesovanje
i broj poruka. U temu jazz.blues stiglo je nekoliko
zanimljvh partitura | tablatura, dok se u temi pop naj-
vige govorilo o populamoj pevacici Sade.

U temi techno diskutovalo se o razlozima na-
stanka trenutne rave-manije, kao i o hepeningu "En-
litement" odrzanom u drugoj polovini juna. U temi
alter bilo je osvrta na koncert britanskog benda Po-
stive Boredom odrZanog krajem maja i stiglo je jako
puno tekstova Elvisa Costello-a, Morrissey-a, Bauha-
usa, | grupe Pearl Jam.

PRy

Posle kvalttativnog skoka u konferenciji u maju, jun je
malo zatajio. Bilo je tu i dobrih viceva i onih ponovije-
nih, a (kona¢no?) je sastavijena i kompilacija srpsko-
engleskih prevoda. Dobili smo paradu domacih Stil-
skih vezbi Rejmona Kenoa u dve varijante (slucaj "Od-
lazak voza' i sluéaj "Najn"). Primeceni su dizeladi i pla-
vuse u defanzivi (sve ih je manje), a prijatelji prijatelja
su nam dokazali da urbane legende jo3 uvek Zive i
podsetili nas na vremena kada se &lo u Trst po cipele
i na kolace.

raéunari
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Tokom prethodna dva meseca primetan je trend porasta sla-
nja novih programa od strane korisnika Sezama. Tome je, pre sve-
ga, doprinelo otvaranje probnih linija sa 14.400 bps modemima,
Sto je korisnicima koji imaju brze modeme olaksalo slanje korisnih
priloga i sveZeg softvera koji do nas jo uvek stize najrazlicitijim ka-
nalima. Tako je, recimo, junska lista novih datoteka do sada najbo-
gatija ove godine.

Postojanje dva, u test fazi prakticno cdvojena, sisterna je pro-
uzrokovalo | malo zabune cko toga gde se prenose koje nove da-
toteke, ali nadamo se da ¢e se ovi problemi brzo otkloniti. Za sa-
da Je praksa da sve od novih datoteka ide na standardni Sezam
(gde se, naZalost, jof uvek nalaze samo 2400 modemi), sa tenden-
cljom da se sve to redovno prebacuje i na novi, probni, Sezam.

Uz brojne nove datoteke, u junu su otvorena i tri nova direk-
torijuma u r: grani - ri\cad, r:\infocomm i r:\infohard. R:\cad je
(logi¢no) namenjen programima za projektovanje i CAD alatima, a
otvoren je pre svega zahvaljujuéi brojnim prilozima koje su poslali
¢lanovi naseg udruzenja CAD korisnika (CADUA), Dva nova ri\in-
fo* kataloga, r:\infocomm i r:\infohard su, kao nedavno i r:\info-
prog, nastali "separacijom" iz prepunjenog osnovnog r:\info direk-
torijuma - u njih su prebacene razne info datoteke vezane za ko-
muniikacije, odnosno hardver,

Paint Shop Pro

Paint Shop Pro (skraceno PSP) je odli¢an i veoma kompletan
Windows program za kreiranje, pregled i manipulaciju slikama. Po-
drzano je ¢itanje | pisanje vise od 30 formata zapisa grafickih datote-
ka, tako da PSP moZete korisitit kao dobar i univerzalan image view-
er (program za pregled slika) | pridruziti ga odgovarajuéim ekstenzi-
jama slika u File Manager-u ili nekom drugom shelfl-u za rad sa dato-
tekama (recimo na Sezamu vrlo popularnom Win Commander-u).
Mi PSP koristimo i za skidanje sadrZaja ekrana Windows aplika-
cja. Dovolino je prebaciti se (dok je ekran koji Zelimo da skinemo
aktivan) iz Zeljene aplikacije u Paint Shop Pro i izabrati odgovarajuéu
opciju, pa da PSP ceo ili Zeljeni deo (recimo samo aktivan dijalog

prozor) ekrana aplikacije prebaci u interni bafer, gde ga moZete -

menjati ili snimiti bez izmena u Zeljeni format (dakle, niste ograni-
¢eni samo na .CLP format standarnog Windows Clipboard-a).

Mogucénosti manipulacije slikama ukljucuju crtanje sa 8 detkica,
manipulaciju bojama, pobol$anie i izmenu slika, opcije za obradu
fotografija, 20 standardnih filtera i 12 raznih efekata deformacije.
Moguce je kreirati | sopstvene eksterne filtere. Paint Shop Pro je u
svetu dosta poznat | cenjen. lzmedu ostalog, dobitnik je i ZiffNet
nagrade za softver. Poslednja verzija je 3.0, koja se na Sezamu na-
lazi kao wi\graph\psp_30.* (1.4 Mb).

Nove verzije

DOS Navigator Il v1.35 (za one koji jo8 ne znaju, u pitanju je sjaj-
na zamena za Norton Commander) je dosta Zeljno i$¢ekivan, budu-
¢i da je prethodna verzija imala jako neprijatan bag koji se manife-
stovao prilikom kopiranja datoteka sa jednog diska na drugi - u ne-
kim slucajevima bi se odredisna datoteka kompletno popunila nu-
lama, bez ikakvog obavestenja od strane programa da je kopiranje
zavréeno neuspesno. Ovde, izgleda, nema vide tih problema, ali su
zato primecene neke druge bubice - zbog toga se jo¥ uvek oleku-
Je verzija DOS Navigator-a, koja radi bez problema. Naziv datoteke
je ri\utility\dn2-135.zip (580 Kb).

Telemate v4.20 je poslednja verzija omiljenog komunikaci-
nog programa za DOS (a dosta njih ga koristi ¢ak 1 u Windows

racunari

*130°

.« v wm e JHAN PR

okruzenju) vedine korisnika Sezama. Prethodna verzija 4.12 je
izadla pre skoro dve godine, pa se ocekivalo da nova verzija do-
nese veliki broj noviteta, ali pobolj$anja koja se nalaze na spisku
izmena su dosta skromna. Neki korisnici su ¢ak prijavili i neke
probleme u radu, pa su brZe-bolje vratili staru, ali proverenu,
verziju.Naziv datoteke je r'\com\tm420-*.zip (4 datoteke, ukup-
no oko 800 Kb).

Quarterdeck je izbacio jo$ jednu zakrpu za QEMM verziju 7.5,
Ovaj poslednji patch nosi datum 12.05.95 i trebalo bi da podigne
prethodne varijante verzije 7.5 na 7.53 (prethodne zakrpe nisu
menjale oznake verzije). lzgleda da su iz ove verzije konacno izba-
eni neki ozbiljni bagovi koji su postojali u inicijalnoj verziji 7.5, a
prethodne dve zakrpe ih nisu otklanjale. Naziv datoteke je ri\sys-
tem\qemm75p3.exe (netto manje od |.| Mb).

Direktorijum u kojem se na Sezamu nalaze razni dodaci za po-
pularni Clipper, osveZen je zakprama za sam Clipper | nekoliko po-
znatih biblioteka. Pre svega, tu je poslednji patch za nadgradnju na
Clipper verziju 5.2E i ExoSpace [.0g, koji je na Sezam stigao o3 u
aprilu, zatim dosta zakrpa za Slx Driver v2.0x biblioteku, kao |
patchevi za ObjectDB v/./d i Telepathy v2.1. Sve to se, naravno,
nalazi u r:\clipper katalogu.

Adobe Acrobat Reader

Nepostojanje jedinstvenog formata za elektronske dokumente je
uzrok velike konfuzije - postoji ogroman broj standarda i "standar-
da" za zapisivanje tekstova, grafike, fontova i sliénih stvari, Poznata
softverska firma Adobe je, pre nekoliko godina, osmislila i realizo-
vala program pod nazivom Adobe Acrobat, koji olakSava manipula-
ciju i konverziju datoteka koje su snimljene u raznim formatima, O
prvoj verziji programa Adobe Acrobat je ved pisano u Raéunarima
pre dosta vremena, a od tada je Adobe-ov standard za zapisivanje
elektronskih dokumenata postao veoma rasprostranjen.

Osnovni format dokumenata, po standardu koji je postavio
Adobe, naziva se Portable Document Format, a uobi¢ajena eksten-

* zija ovakvih datoteka je .PDF. Vecina korisnika nema potrebu za

kreiranjem .PDF dokumenata (a programi za kreiranje .PDF dato-
teka spadaju u komercijalni softver), ali je vrlo moguce da ste veé
dobili neki zapis u ovome formatu - veliki broj CD-ova koji u po-
slednje vreme stiZu uz strane ¢asopise ima pratec¢u dokumentaci-
ju bad u .PDF formatu. Takode, ukoliko imate potrebu da razme-
njujete nesto izmedu PC i Macintosh ra¢unara, .PDF je kao stvo-
ren za to (ustvari, to i jeste bila jedna od osnovnih Adobe-ovih ide-
ja prilikom kreiranja ovog standarda).

Adobe Acrobat Reader (oznaka akiuelne verzije je 2.0) kaji
mozZete nadi na Sezamu je Windows verzija programa koja omogu-
cava pregled i Stampanje dokumenata u PDF formatu. Osim toga,
moguce je kretati se izmedu dokumenata koji sadrze medusobne
veze ili prenositi njihove delove preko clipboard-a. Ovaj program
Adobe je stavio u javno vlasnistvo, Sto ¢e sigurno doprineti daljoj
popularizaciji .PDF formata. Na Sezamu ga mo¥ete nadi u
w:\misc\acroread.* (Cetiri, ukupne duZine oko |.4 MB),

Kada smo ve¢ kod problematike pregleda elektronskih doku-
menata bez posedovanja celog arsenala alatki programa iz kojih su
oni kreirani, skre¢emo vam paZnju na jos jedan koristan program -
Microsoft Word Viewer. On omogucava pregled i tampanje do-
kumenata koji su zapisani u Microsoft Word formatu (verzija za
Windows i Macintosh), bez potrebe da imate instaliran kompletan
Word. Ovaj program se na Sezamu nalazi u w:\misc\wordview.*
(takode podelieno na Cetiri dela, ukupne duZine nesto iznad |.5
MB). Kada budete instalirali Microsoft Word Viewer, budite strpljivi -
postupak instalacije ume da potraje (nekad i vide od pola sata), cak
i na solidnim PC konfiguracijama.

JUL / AVGUST ‘95.
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5 | reprodukuje animacdije.jednos :
“prikatite” Docking Station” sa baterijski

> napajanjem | na svakom mestu imate mogu
\ kori%¢enja CD naslova, bllo da su muzigk il sORverski.

‘Ako ne Zelite da smetate okolinl, moZete ukljuci@l slusalice 1 slusati Va3
omiljeni disk dok pripremate cirkulamo pismo za kiijente il kalkuliSete
troskove u nekom “Spreadsheet-u”. Za poslovne ljude novog doba...

* “Intel™” 486DX4 procesor brzine 75 ili 100 Mhz, 4,8 ili 20 MB RAM-a

* Aktivnl 1l Dual Scan kolor disple] ( 8.4-9.5 in€a ), 1MB VLB grafidid kontroler
* Tvrdl disk od 340 do 540 MB

* Integrisana 16-bitna zvuna kartica | stereo zvucnid |
* PCMCIA Type Il slot * Ball Point * Adaptec SCSI Il, Audio | Midl/Game port =
* Intel™ Indeo Video * Double-s' SCSIED-ROM Toshiba -

BEOGRAD, Milentija Popovi€a 9, SAVA CENTAR  _—
TEL: 381 11 139 840 EXT. 684, EXT. 694 FAX: 381 11 222 23 55 COMPUTERS

N‘- -
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Computers

BROJ 13 U CITALACKOM SERVISU

Genex apartmani, Vladimira Popoviéa 6 Tel: 222 4151, 222 2652
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