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HARDVER
Modemi
Rat cena na pomoly

Dok se vecina od nas jo$ ' vek bori da uspostavi
vezu koja je brza od 2400 bita u sekundi, u svetu
(&itaj: sa druge strane Atantika) proizvodaci modema
brzine 14,400 boda . poceli da priviace kupce sve
nizim cenama.

F 1 jeunog piimera. Motorola je svoj uredaj koji
pored navedene brzine podrzava i V.32bis protokol
ponudila po ceni od 595 dolara, a sve donedavno sli-
¢an modem istog proizvodaca prodavao se za preko
hiljadu colara: Ni drugi proizvodadi ne zaostaju u
ovom trendu snizavanja cena. Poznati ,Hayes Micro-
computer Products” je svojoj .jeftingj’ fimji nodema
snizio cenu | za 110 dolarz, take da su verzije sa br-
zinom prenosa od 28,800 bps dostigle cenu po kojoj
su se pre godinu ili dve prodavali dvanaest puta spo-
fiji uredaji.

Ako razmisljate o kupovini noveg modema, nije
zgoreg da malo sacekate. Za mesec ili dva cene ce
se stabilizovati na priliéno niskom nivou, tako da ce
se modemi sa zaista dobrim performansama moci da
kupe po ceni izmedu 200 i 500 dolara.

Diskovi
NEC: Minijaturni diskovi

Smanjivanje dimenzija nekih od ratunarskih kom-
ponenti zaista je impresivno. Od 1apans$og veliko_g
proizvodaca diskova, kompanije NEC, stigla nam je
vesl da je napravijen hard disk dimenzija 1,8 in¢a i
rapacieta 170 megabaijta.

NEC D1651 je zasnovan na PCMCIA standardu,
& znadi da je Sirok 54 milimetra, dugaéak 85,6 mili-
[matara i visok samo 10,5 milimetara. Brzina prenosa
padataka je, prema re¢ima proizvodaca, 5 MB u se-
kundi. Trenutno se radi na pripremi serijske proizvod-
nie koja bi trebalo da poéne u decembru ove godine.
‘Takode, predstavnici firme smatraju da ¢e se u prvo
wreme disk isporucivati samo zainteresovanim veli-
kim” kupcima, odnosno proizvodacima racunara. Ce-
na bi trebalo da bude oko 90 hiljada jena, ili 900 dola-
ra.

Procesori
MIPS ili Intel, ko je brii?

MIPS, poznat po svojoj porodici RISC mikropro-
cesora, koristi svaku priliku da napomene kako je niji-
hov R4400 koji radi na 200 MHz tri puta brzi od Intel
P54C Pentiuma u Windows NT okruzenju. Ovim se
pravdaju obecanja data na proleénom Comdex-u. Ta-
da su predstavnici kompanije najavili da ¢e Intel izgu-
biti trku u brzini.

MIPS-ovi RISC ¢ipovi prvi put su predstavljeni
1991. godine i od tada je razvijena Siroka gama mo-
dela. Godinu dana ksanije japanska Toshiba pocela
je sa proizvodnjom ovih mikroprocesora, prvo verzije
R4000, a kasnije i drugih, ukljuéujuci i Tigershark Cip-
set koji prevodi signale koje prepoznaje MIPS R4000
u one sa kojima operise Intelova porodica mikropro-
cesora.

| na kraju, nesto malo o buduénosti. 1z MIPS-a
najavijuju novu generaciju mikroprocesora koja je za
sada dobila internu oznaku T5. Vertikalna kompatibil-
nost prema postojecim gipovima bice zadrzana, ali uz
dobitak u perfomansama. Potetak proizvodnje oeku-
je se u poslednjem kvartalu ove godine, ali ve¢ sada
zainteresovani proizvodaci racunara mogu dobiti pot-
pune specifikacije neophodne za razvoj.

Ratunari
IBM; ThinkPad i ValuePoint i dalie v
centry painje

Raé¢unari koji su u dobroj meri doprineli finansij-

skom oporavku IBM-a, prenosnici ThinkPad i stoni
modeli ValuePoint dobili su nove moguénosti koje tre-

ba da ih zadrze na vrhu top liste popularnosti sa dru-
ge strane Atlantika.

Tako se, na primer, cela gama ThinkPad modela
po svojim moguénostima jos vise primakla najboljoj
veziji ThinkPad 750. To se posebno odnosi na racu-
nare sa ekranom u boji, koji je jos bolji i bez tipiénih
mana sa kojima se bore drugi proizvodadi. ValuePoint
serija dobila je poboljsanje u vidu slota za prosirenja
koji se moze prilagoditi kako PCI, tako i VESA stan-
dardu za localbus proéirenja.

Pomenimo i najnovije procene poslovnog zdravija
_Velikog Plavog”. Prema procenama njujorSke kompa-
nije ,Brown Brothers Harriman” najve¢i proizvodac ra-
¢unara na svetu krenuo je u novu veliku ofanzivu u
kojoj treba da se pokrije segment trzidta posvecen
kupcima kuénih racunara. Ako efekli budu bar priblizni
onima koji su postignuti u prodaji personalnih ra¢una-
ra velikim kompanijama i americkoj maloj privredi, za
dobro zdravije IBM-a ne treba brinuti.

Ratunari
I Digital napada PC triiSte

Jedina komapnija koja kroz decenije, zahvaljujuéi
pametnoj poslovnoj politici, uspeva da parira IBM-u,
Digital Equipment Corporation, sve vise se okrece Ir-
#istu personalnih reacunara. Najnovija vest kazuje da
se ovog leta na trzistu nalazi i 13 novih DEC PC mo-
dela.

Na ovom mestu nemamo dovolino prostora da
svaki od novih raéunara detaljnije prikazemo, ali evo
nekoliko karakteristika koje opisuju celokupnu gamu.
Od procesora, nacicete 486 i Pentium verzije. Sve
ostalo sada je ve¢ predmet proucavanja istoricara ra-
éunarske industrije. Arhitektura je zasnovana u vecini
sluéajeva oko ISA sabirnice, osim kod MTE verzija —
za nijih je izabrana EISA sabirnica. VESA local bus je
odavno postao standard bez koga se ne izlazi na trzi-
ste sa ozbilinim namerama. Operativna memorija je
od 4 do 16 MB, a kapacitet diskova nikada nije manji
od 240 megabaijta.

DEC je predstavio i svoju novu graficku karticu
zasnovanu na S3 Vision864 Gipu. Napravijene su ver-
zije za VESA i PCI localbus magistralu. Ako zelite da
je kupite, treba da imate 225 dolara u dzepu. | kada
smo kod cene racimo da raéunari ove kompanije ne
spadaju u jeftine. Predstavnici DEC-a na ovakve ko-
mentare odgovaraju sa konstatacijom da tradicija i
kvalitet imaju svoju cenu.

Ratunari
Comapaq prosirvie Presario linijv

Posle dobrog priema jeftinih Presario modela,
Compagq je odlugio da kupcima ponudi jos dve verzije
Presario 660 i Presario 860. Dzon Rouz, potpredsed-
nik kompanije, na promociji je ponosno izjavio: ,Nas
nastup na trziétu je poslenjih meseci vise nego uspe-
&an, a tome u punoj meri doprinosi Presario linija, ¢ije
su glavne karakteristike jednostavna upotreba i dizajn
potpuno prilagoden korisnicima”.

Jaéi model 860 zasnovan je na AMD 486SX2 pro-
cesoru koji radi na taktu od 66 MHz. Hard disk je ka-
paciteta 340 megabaita, ugraden je i faks/modem br-
zine 14.400 bita u sekundi, a operativna memorija ima
kapacitet od 8 MB (prosirivo do 64 MB). Ni multimedi-
ja nije zaboravijena. U mini tower kucistu naslo se
mesta jo$ i za Sesnaestobitnu zvuénu karticu, mikro-
fon i CD-ROM drajv., Slabiji Presario 660 takode ima
AMD 486SX2 procesor i disk od 340 MB. Operativna
memorija je dvostruko manjeg kapaciteta, a LZaborav-
lieni” su i multimedija dodaci.

Nova poslovna filaozofija Compag-a je da se sve
vise okre¢e obiénim korisnicima, nudeci im cuveno
ime po prihvatljivoj ceni. U tom duhu odredena je
vrednost ovimh modela. Na primer, Presario 660 bez
monitora ima preporuéenu cenu od 1,399 dolara.

Kontakt adresa: Compaq Computer Corporation, tel.
800-888-5858

DOMACA SCENA

Skupovi
L] .
Promociona izloiba Prosofta

U Kragujevcu je od 23 do 25. maja firma Prosoft
priredila promocionu izlozbu. Pozdravljajuci goste,
viasnik i direktor Bratislav Urakovi¢ je rekao da
ovom izlozbom Prosoft nastoji, ne samo da plasira
odredene informacije iz ove oblasti, vec i da ostvari
ra¢unarsku komunikaciju sa korisnicima. Primena mi-
kroradunara promenila je prirodu mnogih poslovnih
aktivnosti. Takav trend kompjuterizacije ¢e se jos brze
nastaviti u buduénosti”.

Prosoft je ovom prigodom pokazao da prati pro-
mene u razvoju kompjuterske tehnologiie, kako sa
aspekta razvoja hardvera, tako i sa aspekta razvoja
softvera. Za sve prisutne posebnu atrakciju predstav-
ljao je racunar sa Pentium procesorom.

Naravno, Prosoft sadasnjim i buducim korisnicima
ima jo§ mnogo $ta da ponudi iz palete svojih proizvo-
da i usluga. Tu su raéunari i komponente koji se mogu
prilagoditi irokom spektru poslova, a struénjaci Pro-
softa uvek ¢e rado da vam pomognu kod izbora naj-
povoljnijih hardverskih i softverskih konfiguracija za
vase potrebe.

.
Skupovi
F T » - .
Cirilica i ratunari

Druétvo za informatiku Srbije je 26. juna 1994.
organizovalo tribinu JCirilica i veliki racunarski siste-
mi", Smatrajuéi da su sva osnovna pitanja primene
girilice na PC nivou redena, na Tribini su razmatrani
organizacioni i tehnicki problemi u primeni ¢irilice na
velikim ra¢unarima. Jedan od problema je primena ¢i-
rilice na printeru velikog raéunara i posebno u sluéaju
mesane $tampe. Najveci broj postojecih tipova termi-
nala i linijskih Stampaca otezava primenu cirilice. Zato
je zatrazen dalji rad na standardizaciji Cirilice i predio-
7eno uvodenje atestiranja celokupne ratunarske
opreme na mogucnost primene Cirilice.

Paznju struéne javnosti takode zaokupljaju pripre-
me nauénog skupa ,Cirilica i informacione tehnologi-
je". Organizatori ovog skupa su Srpska akademija
nauka i umetnosti i Vukova zaduzbina. Skup ce se
odrzati 19-21. septembra 1994. Organizatori ofekuju
da ée na skupu biti razmotreno sadasnje stanje i biti
predlozena reenja za upotrebu cirilice i srpskog jezi-
ka u uslovima sve Sire promene informacionih tehno-
logija.
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SOFTVER
(D-ROM
Bookshelf v novom izdanju

U maju se pojavilo izdanje Microsoft Bookshelf za
1994. godinu. Popularna multimedijalna CD-ROM bi-
blioteka sada moze da se dobije u verzijama za PC i
Apple Macintosh racunare.

Bookshelf '94 sadrzi kompletne tekstove sedam
najbolie prodavanih, enciklopedija na jednom CD-
ROM disku. Nova alatka QuikShelf omogucava kori-
sniku da jednim klikom dobije pristup svakom od se-
dam izdanja, dok se dvostrukim klikom dobija definici-
ja bilo koje reci i njen izgovor ljudskim glasom.

Bookshelf’ 94 za Windows je vec u prodaiji, dok
bi verzija za Macintosh trebalo da se pojavi ovog me-
seca.

Microsoft-ova CD-ROM izdanja veé su stekla na-
klonost publike i pobrala brojna priznanja. Udruzenje
izdavaca softvera (SPA, Software Publishers Associa-
!ion) dodelilo je svoju nagradu multimedijalnoj enciklo-
pediji Encarta, dok je Oppenheim Toy Portfolio nagra-
dio izdanja Writers and Artists, Dinosaurus i Musical
Instruments . Zlatnim pecatom za kvalitet”.

Poslovno projektovanije i planiranje
Microsoft Project 4.0: 10 godina tradidije

U maju 1984. proizvedena je prva verzija Micro-
scfi Project-a, koja je odli¢éno primljena kod kritike i
kupaca. Ova verzija je postala najbolie prodavana
apukacija za projektovanije i planiranje. Sada se poja-
vic-Microsoft Project 4.0 for Windows, plod desetogo-

disnje tradicije, i naisao na izvanredan prijem Sirokog
kruga poslovnih korisnika. Naime, za dve nedelje is-
poruceno je vise od 40.000 kopija. Ova nova verzija
sadrzi IntelliSense tehnologiju i radi konzistentnije sa
Microsoft Office aplikacijama, pa time omoguéava da
ovaj softver bude upetrebljiv i za korisnike koji po prvi
put rade sa njim, kao i za profesionalne menadzere
planiranja. Vrlo je jednostavan, zahteva malo obuke,
a uzvraca velikom produktivnoscu.

Razvojni sistemi
FORTRAN v PC okruienju

Microsoft je nedavno ponudio nove matematicke
i statisticke biblioteke za FORTRAN za korisnike PC
racunara — Microsoft IMSL matematitke i statistiGke
biblioteke potprograma u 16-bitnoj verziji, za Microsoft
16-bitni razvojni sistem FORTRAN 5.1, i pojavile su
se kao rezultat saradnje Microsoft-ove poslovge jedi-
nice za naucne i inzenjerske alatke i VNI (Vjsual Nu-
merics, Inc) iz Hjustona.

Visual Numerics je ponudio mocéne i robusne
IMSL biblioteke koje mogu biti dostupne na radnim
stanicama, minikompjuterima, superkompijuterima,
sve do personalnih racunara; a Microsoft je ponudio
biblioteke u 16- i 32-bitnim verzijama koje su kompa-
tibilne sa svakim Microsoft-ovim proizvodom u FOR-
TRAN-u: Microsoft FORTRAN-om 5.1 za MS-DOS i
Windows, Microsoft FORTRAN Powerstation, 32-bit-
nim razvojnim sistemom za MS-DOS i Windows, i Mi-

crosoft FORTRAN Powerstation 32 razvojnim siste-
mom za Windows NT operativni sistem.

Najvazniji zahtev Microsoft-ovih korisnika koji ra-
de u FORTRAN-u jeste da moéne i robusne matema-
ticke i statisticke FORTRAN biblioteke budu dostupne
u PC okruzenju. Microsoft IMSL je odgovor na ovaj
zahtev. On omogucuje korisnicima PC-ja u FOR-
TRAN-u potpuno resenje problema numericke analize
— $to je ranije bilo moguée samo na radnim stanicama
i ve¢im kompjuterima. Kombinacija Microsoft FOR-
TRAN-a i Microsoft IMSL-a daje lak pristup bogatim

" FORTRAN bibliotekama potprograma i ekonomiéno

reSenje kompleksnih tehnickih problema — sve na per-
sonalnom racunaru.

Microsoft-ove IMSL biblioteke za PC su identiéne
bibliotekama na radnim stanicama i vecim kompijuteri-
ma i dozvoljavaju lako prenodenje FORTRAN aplika-
cija sa mejnfrejma na PC. Gotove Microsoft IMSL ru-
tine mogu se ubaciti u uobiéajene kodove korisnika,
5to moZe znatno smanjiti vreme razvoja aplikacije. Uz
to, one se mogu uzeti iz Microsoft Visual C++ razvoj-
nog sistema i Microsoft Visual Basic programskog si-
stema u programskim okruZenjima u kojima je kombi-
novano vise jezika. Kombinacija Microsoft IMSL bi-
blioteka i Microsoft FORTRAN razvojnih sistema pru-
za korisnicima PC FORTRAN-a performanse velikih
racunara po ceni PC-ja

Triiste
WordPerfect ne haje za glasine

WordPerfect je mesecima bio predmet ogovara-
nja. Njegov udarni proizvod izgubio je trzisnu bitku sa
Microsoft Word-om, a ,Wall Street Journal” nazvao je
njegove menadzere amaterima. Ali na prolecnom
Comdex-u, glasine su opovrgnute u velikom stilu —
WordPerfect je dominirao svojim ipresivnim nastupom
i mastovitim poklonima za posetioce, a uspesno je
promovisao i novu Main Street liniju proizvoda.

Main Street predstavlja kompletnu softversku lini-
ju — od personalnih alatki za razvoj softvera, preko
zabavnih do obrazovnih programa. Jedan od najvaz-
nijih pravaca razvoja koncentrisa¢e se na korisnike u
dobu izmedu 4 i 12 godina, nudeéi programe za uce-
nje ¢itarja, pisanja i matematike. Dobar primer ove
orijentacije predstavlja, nova verzija programa za pro-
veru gramatike engleskog jezika, Grammatik 6.0 za
Windows.

Vecina Main Street proizvoda mo¢i ¢e da Kkoristi
Macintosh System 7 ili Windows 3.1. CD-ROM naslo-
vi imace, medutim, vise zahteve, bazirane na MPC 1I
specifikacijama, a mnogi od karakteristi¢nih naslova
trebalo je da ugledaju svetlost dana veé tokom juna.

Sudeci prema gigantskoj i furioznoj kampanii pri-
premljenoj za ovo leto, sa prezentacijama i promocija-
ma nalik rok spektaklima u 60 americkih gradova,
Word Perfect je resen da uspe.

Inace, na prolecnom Comdex-u korporacija Wor-
dperfect je objavila i promenu imena svog paketa Of-
fice — on se sada zove Wordperfect Symmetry 4.1,
da bi se izbeglo brkanje sa paketom Microsoft Office,
a rezultat je sporazuma sa kompanijom MCI o integri-
sanju paketa Office u MCI Mail mrezu. Symmetry ima
pocetnu cenu od 695 dolara.

Obrada teksta
Twister sve vrti oko malog prsta

Aldus je predstavio svoj potpuno novi program
Type Twister 1.0. To je aplikacija koja je .poboljsava”
mogucanosti savremenih tekst procesora. Kako to
vec biva Type Twister nudi se u dve verzije — za Ma-
cintosh racunare i za PC modele na kojima je pokre-
nut Windows.

U sprezi sa nekim od popularnih tekst procesora
Type Twister pruza mogucnost da se tekstu menja
oblik, tip slova, stil, izbor boja i jo§ mnogo drugih efe-
kata. Za one koji vide vole rad po sistemu ,ponudi mi
mogucnosti, a ja ¢u izabrati pravu” Aldus je pripremio
50 gotovih gbrazaca obradenog teksta. Mnoge sakup-
ljace fontova obradovace vest da uz ovaj program do-
bijate 20 novih, naravno TrueType ili Adobe Type 1.

Da bi program radio kako treba, potreban je Mek
sa Cetiri megabajta RAM-a, veliki disk i System 6.0.5
ili noviji. U PC verziji zahtev je koncizno formulisan —
racunar konfigurisan da radi u Windows okruzenju.

Razvojne alatke
WindowsNT za PowerP( sisteme

Motorola je predstavila PowerPC razvojne alatke
za Windows NT i Windows NT Advanced Server okru-
Zenje. Alatke sadrze Windows NT C/C+ + kompajle-
re, kit za drajvere, firmware i HAL (hardware abstrac-
tion layer). Osnovna namena je da se skrati vreme
razvoja softvera i omoguci nezavisnim proizvodacéima
hardvera i softvera da iskoriste sve prednosti Po-
werPC RISC arhitekture.

Motorola isti¢e da vec postoji preko 50 timova za
Windows NT razvoj koji prilagodavaju svoj softver za
PowerPC platformu. Osim toga, Motorola onima koji
se opredele za PowerPC platformu obecava ,otvoren
put” do Dejtone (Daytona), sledece verzije Windows-a
NT, jer ce obezbediti da u drugoj polovini ove godine
sav vodeci softver radi na PowerPC platformi. Ovo
obecanje potvrdili su ve¢ mnogi proizvodaci softvera,
medu prvima Microsoft i WordPerfect.

Sve pomenute alatke se prodaju pojedinacno, a
cene se krecu od 195 do 995 dolara.

Korisna adresa: Motorola RISC Microprocessor Divi-
sion, 800-845-6676.

Dizajn i grafika
.

Corel menja plan

Corel je promenio planove u vezi sa sledecim iz-
danjem Corel Venture, odlugivi se da program Ven-
tura 5, koji je Corel otkupio od kompanije Ventura Sof-
tware proslog avgusta, ponudi kao samostaino izda-
nje, ali i u gamituri sa CorelDraw i jo§ nekim progra-
mima. Ranija namera je bila da se Ventura 5 nudi

Corel
Ventura

The Best in Publishing!

samo u paketu sa Corelom 5 a da se Ventura 4.2
prodaje samostalno. Medutim, odgovorni u Corelu
smatraju da Ventura jos uvek nije dovolino doradenja,
tako da ¢e korisnici uz Corel 5 dobiti samo kupon,
kao garanciju da ce dobiti i Venturu kada nova verzija
bude zrela za trziste.

U meduvremenu, krajem maja u prodaji se poja-
vio CorelDraw 5, po ceni od 895 USD na disketama
ili 695 USD u CD-ROM izdanju.

Razmislja se i o pojedinacnoj prodaji ostalih pro-
grama iz paketa CorelDraw, a prvi kandidat je Photo-
Paint, koji je postao vodeci softver za digitalnu obradu
fotografija. Samostalno izdanje pojavice se vec¢ ovoga
leta, po ceni od 249 USD (diskete) ili 199 USD (CD-
ROM).

Na Zalost, za korisnike stize i jedna manje lepa
vest: od 1. juna Corel je obustavio pruzanje neograni-
cene besplatne pomoci korisnicima — svaki korisnik
¢e od sada imati pravo na samo jedan besplatni savet
u trajanju od petnaest minuta!
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Mikroprocesori
CX486DX: Imtel to radi bolje

Ako je matiéna plota vaseg kompjutera zasnova-

na na Cyrix-ovom mikroprocesoru Cx486DX, moZete

da ofekujete probleme sa 32-bitnim aplikacijiama...
kako onim buduéim, tako i kod Windows NT-a ili OS/
2. Pokazuje se, naime, da je Intel ipak uradio bolji
posao: firma Lone Star Evaluation Labs (LSEL) iz
Teksasa je otkrila ozbiljnu gresku u Cyrix-ovom mikro-
kodu. Greska se odnosi na jedinicu za rad sa racio-
nalnim brojevima i moZe da prouzrokuje nepredvide-
no ponasanje u 32-bitnim aplikacijama pisanim za
05/2ili Windows NT. Manije je verovatno, ali ipak mo-
guce, da se sliéno ponadanje pojavi i u matematiki
orijentisanim aplikacijama koje se izvriavaju pod
DOS-om ili Windows-om.

LSEL-ovi testovi su pripremijeni da bi se pomoéu
njih detaljno testirala kompatibilnost Cyrix i AMD pro-
cesora u odnosu na ,original” 80486. Cyrix-ov 486DX
Cip je dao pogresne rezultate u nekoliko testova koji
operi$u sa racionalnim brojevima; LSEL je obavestio
Cyrix o ovom problemu pa je menadZer za odnose sa
javnod¢u, Katherin Dockerill, izjavila da su nakon izvr-
Senih provera, izvrSene izmene na dizajnu
zasnovane na testovima koje ovaj ¢ip nije prosao. Svi
procesori proizvedeni od druge polovine marta imaju
novi, ispravijen kod. Od gospode Dockerill je na kon-
ferenciji za tampu traZeno da izjavi koliko je proceso-
ra prodato od oktobra 1993. kada je mikroprocesor
izaf20 na trkiste, ali ona na to pinjanje nije odgovorila.
Drug: izvor iz Cyrix-a izjavijuje: Jhiliade, ali ne i dese-
tine hiljada komada, imaju ovu gresku”.

Dockarill podviaci da gredka ne pojavijuje u ostalim
Cyrix-ovim mikroprocesorima kao $to su Cx486SLC/
DLC. Cx486SRx2/DRx2 ili 83D87.

wyrix-ovi inZenjeri su utvrdili da se problem sastoji
u nispravnom izvr$avanju dvo-instrukcione sekvence
Koja uzrokuje mnoge razlitite greske. Tom Selgas, di-
rektor ,Emerging Technologies”, kaZe da veruje da se
greska nece ispoljiti u DOS-u ili standardnom Win-
dows okruZenju posto vecina 16-bitnih kompajlera ne
generiSu ovu sekvencu. Intenzivno testiranje ¢ipa sa
arefkom pokazuje da se nepravilan rad ipak moZe
nojaviti u DOS-u ali su ,visoko riziéna grupa” tek kori-
anici 32-bitnih aplikacija.

Cyrix je prvi put ,izazvao” Intel 1989. godine pro-
moviSuci 80387 kompatibilni koprocesor koji radi brie
: na manjoj temperaturi od originala. Cx486DX je Cy-
rix-ov prvi pokusaj zamene za Intel-ov 486DX, dakle
¢ip koji integriSe centralni procesor i matematicki ko-
procesor. Cyrix-ovi 4865LC i 486DLC Koriste odvojeni
matematiéki koprocesor tako da nisu ugroZeni ovim
problemom. LSEL je gredku otkrio sasvim slu&ajno,
tokom projekta testiranja kompatibilnosti intel-a, Cy-
Vix-a i AMD-a za potrebe ¢asopisa Windows Magazi-
ne.

Viasnici radunara sa Cyrix procesorom mogu da
pozovu 800-462-9749 kako bi proverili da li se pro-
blem odnosi i na njihov &ip. Pre poziva éete morati da
otvorite ,haubu” kompjutera i prepiSete kod datuma
otisnut na povrsini vaseg mikroprocesora.

Zlatko Sucié
Triilte
Britanski Compaq vodi v prodaiji
kompijutera

Polazeci od brojki objavijenih u SAD, po kojima
je Compaq vodedéi prodavac na tr2iStu prenosivih ra-
¢unara, Compaq UK citira brojke Dataquesta koje po-
kazuju da kompanija zauzima vodeée mesto na svim
segmentima PC trziSta u Velikoj Britaniji.

Prema ciframa koje je Dataquest objavio, 1993.
Compagq je prestigao IBM/Ambru i Apple Computer.
Takode, Compaq citira Dataquest-ove brojke iz kojih
se vidi da je u prvom tromesedju ove godine kompani-
ja jod vise uévrstila svoj poloZaj na trZistu.

Tokom 1993. godine Dataquest je procenio da
Compagq drZi 10,5 procenata britanskog trZita PC ra-
&unara, nasuprot 9,8 procenata koje drZi IBM/Ambra
i 7,2 koje drzi Apple Computer. Compaqg je takode

prestigao ,Velikog Plavog” na tr2istu profesionalnih
PC ra¢unara, gde pokriva 12 posto trZifta, dok IBM/
Ambra pokriva 9,7.

Do Mekneli (Jo McNally), direktor britanskog
Compag-a i potpredsednik Compaga za celi svet, ka-
%e da su brojke izraz dramatiénih napora koje je
kompanija ulagala prethodnih meseci u nastojanju da
u narednih nekoliko godina osigura sebi prvo mesto u
svetu”. Britanska operacija predstavija prvi korak ka
dostizanju ovog cilja.

DesetogodiSnjica Laserleta

Hewleti-Packard je otvorio Comdex u Atalanti
trkom na 10 km, koja je oznadila potetak marketindke
kampanje povodom proslave desetogodiSnjice laser-
skog Stampaca LaserJet.

U maju 1984. godine HP je promovisao prvog &la-
na LaserJet porodice Stampacta. Do sada je prodato
viSe od 12 miliona jedinica iz linije LaserJet u 23 razli-
¢ita modela, Sto prema izvorima HP, predstavija vide
od polovjne svih prodatih laserskih Stampada.

Prvi LaserJet nudio je kupcima samo jedan slovni
lik (typeface), Courier, i obiéno Stampanje u rezoluciji
od 300 dpi, dok sadasnji LaserJet modeli nude na de-
setine slovnih likova, ve¢u memoriju i bolje perfor-
manse, moguénosti rada sa razlicitim programskim je-
zicima i operativnim sistemima, kao i kontrolu potro-
$nje energije.

U poslednje vreme, problemi energije i recikiaZe
su postali najznatajnija pitanja kojima se kompanija
bavi. Nude se toner-kasete koje se mogu reciklirati,
mogucnost smanjene upotrebe tonera za ,draft” kopi-
je, inteligentno ukljudivanje/iskijucivanje i, uopste, ko-
ridéenje materijala koji se mogu reciklirati u konstruk-
ciji novih printera.

Napredak u tehnologiji stampanja u mre#i takode
je doprineo efikasnosti upotrebe energije, primenom
takozvanog Simple Network Management protokola.
Najnoviji LaserJet moZe da odstampa do 17 strana u
minuti u rezoluciji od 600 dpi.

Hewlett-Packard sada traZi natin da obezbedi la-
sersko Stampanje u koloru za desktop .po pristojnoj
ceni”. Kompanija kolor Stampagu predvida isti put ka-
kav je imao njegov monchromni prethodnik — ono §to
je nekada bilo skupi znak korporacijskog prestiza, po-
stalo je obavezan dodatak svakog desktop sistema.

Kontroleri
Ladtitene inovadie

"Elektronik dizajn", firma poznata po sistemima za
akviziclju podataka za PC raéunare, na ovogodiSnjemn
beogradskom Sajmu tehnike prikazala je svoj novi
programabilni kontroler baziran na personalnom rau-
naru. Naziv ovog novog proizvoda je R2-D2 (oznaka
podseca na simpatiénog robota iz filma ,Rat zvezda”).
Sistem je maksimalno integrisan i smeten je u malu
kutiju dimenzija 280x280x200 milimetara. Kako kaZe
njegov konstruktor Slobodan Kotri, R2-D2 je razvijen
da zameni skupe, a ipak primitivne programabilne in-
dustrijske kontrolere i automate.

Danasniji bolji PLC sistemi za procesno upravija-
nje su bazirani na Intelovom procesoru 80186, koji je

ve¢ odavno prevaziden i, u odnosu na 386 ili 486,
vrio spor. Nedavno je Intel predstavio njegovu zame-
nu, 80386, ovog puta specijalno dizajniranu za em-
bedded kontrolere. S druge strane, na trfistu je i po-
nuda malih programabilnih automata na bazi osmobit-
nih procesora 80501, &iji je tajming vrlo kriti¢an i obi&-
no se ne mogu upotrebiti u odgovornim aplikacijama,
narocito ako je potreban veliki broj kanala i kratko vre-
me reagovanja. Ni jedna od ove dve koncepcije nema
operativni sistemn, ne podrZava interapte, nema grafié-
ki interfejs, diskove... Kljuéni nedostatak je da se veo-
ma te$ko progamiraju, pa korisnici moraju da uloZe
veliki napor da nau¢e PC jezik, ili moraju da dokupe
PC i neki skup Scada softver. !

Real Time R2-D2 kontroler, sve probleme resava
primenom PC kompatibilnih osnovnih modula bazira-
nih na 386 ili 486 procesorima. Postoje dve osnovne
varijante koje se standardno isporu¢uju. U prvoj vari-
janti kontroler ima RAM/ROM emulator od 2 MB (DOS
u Epromu) | predviden je da radi samostaino kao
standardni PLC ili udaljena podstanica u mrezi vise
kontrolera (DCS). U drugoj konferenciji R2-D2 ima
VGA i IDE kontrolere i diskove pa se moZe upotrebiti
kao standardni PC a istovremeno kao i sistem za
akvizaciju podataka, merenje i procesno upravijanje.

R2-D2 je potpuno otvoren sistem. U njega moze
da se instalira bilo koja standardna PC kartica. Tako-
de, kontroler je i softverski potpuno otvoren tako da
¢e bilo koji softver za PC raditi bez ograniéenja. R2-
D2 podrzava DOS, Windows, i QNX operativne siste-
me. Ima 7 slotova za prodirenje u koje moZe da se
ukiju¢i nekoliko tipova analognih i digitalnih ulazno-iz-
laznih modula dvostrukog EURO formata.

Ulazno-izlazni moduli podriani su softverskim
drajverima ops$te namene za DOS i Windows-e i na
raspolaganju su za C++, Visual Basic | Pascal. Ako
ne Zelite sami da piSete softver, tada moZete koristiti
softverske pakete poput Labtech Notebook, Control,
Vision, Leder, Fix, Scada-Trends i veliki broj drugih.
S obzirom da ovaj kontroler ima nekoliko inovacija ko-
je do sada nisu nigde koris¢ene, ,Elektronik dizajn” ih
je zadtitio kod Saveznog zavoda za patente.

Korisna adresa: Elektronik Dizajn, telefon: 011/450-
480, fax: 011/444-74-59.

nickog
dih u kojoj je utestvova-

ca u ukupno 33 discipli-
ne. Jedna od njih bila je
i JInformatika u sluZbi
tehnike i tehnologije”. Za
‘razliku od klasiénih tak-
midenja informatitara sa
zadacima, na ovoj smo-_
tri udesnici su prezentirali radove koje su zatim branili
pred komisijom. Ukupni plasman dobijao se zbirom
poena iz jedanaest stavki (originalnost, funkcional-
nost, inovacija... zaklju¢no sa ekolokom vrednosséu
projekta). Uprkos ovako mnogobrojnim kriterijumima,
udesnici, pa | neki ¢lanovi Hrija, imali su primedbe na
njih, jer se nije cenila jednostavnost programa, lakoéa
upotrebe, i sli¢ne karakteristike koje imaju veliku vred-
nost u primeni programa.

Medu petnaestak takmitara u kategoriji srednjo-
Skolaca prvu nagradu osvojio je miadi Novosadanin
Vojislav Dacanin za WPAINT, graficki program za
bitmapirano crtanje za PC, koji omogucava crianje
slobodnom rukom i crtanje osnovnih geometrijskih fi-
gura. Program je pisan na jeziku Turbo Pascal 6.0, a
moze biti ispisivan nekim od profesionalnih vektorskih
PostScript Type 3 fontova. Omoguéava uéitavanje
HPGL fajlova, 3to obezbeduje utitavanje crte?a iz ve-
likog broja aplikacija (AutoCAD, Harward Graphics,
CorelDraw i drugi).

Vojisiav Daganin
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DOMACA SCENA
Maiski sajom tehnike
U nezgodan &as

Tradicionalni majski Sajam tehnike proSao je pri-
licno skromno: hala XIV beogradskog Sajma okupila
je veéi broj firmi koje prodaju hardver, softver i racu-
narske usluge, ali su standovi bili neuporedivo siro-
masniji nego prethodnih godina, a nedostajao je i bilo
kakav ,polet” u vidu novih tehnologija, novih programa
pa i novih igara..

Sajam je, zapravo, odrzan u nezgodan cas: stabi-
lan dinar bi verovatno primamio veci broj izlagaca, ali
su nekako bas u danima kada je trebalo odlutiti o
izlasku ili apstinenciji doneta ograni¢enja u raspolaga-
nju gotovinom, iz banaka je nestalo deviza, finansij-
ska policija je zestoko pritisla one koji su pomisljali na
,&ticung”... Mnoge firme su se zbog svega toga odre-
kle veé¢ zakuplienih standova, neke druge su iznele
jako malo opreme i pripremile prilicno neatraktivne ce-
novnike, ili se éak pojavile bez cenovnika. I5lo je jedi-
no onima koji su prodavali softver, knjige, ¢asopisé,
usluge i, uopste, razne stvari koje ne kostaju'previse.

Pa ipak, moglo se videti i nesto zanimljivog har-
dvera: ,Digit” je, na primer, izloZio DEC PC AXP 150
zasnovan na Alpha 64-bitnom procesoru. Na Zalost,
moé¢ ovoga ratunara nije se mogla iskazati usled ne-
dostatka bilo kakvog korisnickog softvera. ,Saga” je
izlozila SUN SPARCstation 2 sa Solaris operativnim
sistemom, videno je nekoliko Pentium racunara, jedna
Silicon Graphics radna stanica, poneki CD ROM i brzi
modem... Sto se softvera tice, stranog je bilo malo
(jedino je CET imao ozbiljniju koliginu) a domaceg,
kako gde: zanimljivu ponudu softvera imali su Jugo-
dzia | AB Soft. Priliénu medijsku paznju izazvao je i
stand ,Racunara”, pre svega zbog uspesne promocije
jubilarnog stotog broja naseg ¢asopisa, izloZzenih na-

rada i, naravno, Sezama.

Nadajmo se da ¢e XV sajam tehnike u Beogradu
biti odrzan u nekom srecnijem trenutku!

Komunikacije
lesernet: Jugoslaviji najzad vraden
YU-domen

Na mre#i svih mreza, Internetu, svaka drzava je
identifikovana dvoslovnim 1SO kodom. Adresiranje

elektronske poste i drugih Internet servisa bazira se
na hijerarhiji domena. Domen najviSeg nivoa (Top Le-

vel Domain) za Jugoslaviju je do 14. juna 1994. bio u
rukama ARNES-a (Akademske istraZivatke mreZe
Slovenije), $to je BILA posledica iznenadnog raspada
Jugoslavije i slabe razvijenosti Interneta u SRJ.

Od ovog meseca baza svih TLD-a na Internetu
azurirana je TLD-om za Jugoslaviju. Baza se nalazi u
SAD na ra¢unaru NIC.InterNIC.Net (glavni Internet
Network Information Center), a novi tekst glasi:

Yugoslavia (Federal Republic of) top-level domain
(YU2-DOM)

YUNET association

RCUB

Bulevar revolucije 84

11000 Beograd

Yugoslavia

Domain Name: YU

Ovo predstavija znacajan korak u priblizavanju
Jugoslavije Internetu, a praktiéno znadi da ¢e veoma
brzo biti moguce iz celog sveta slati elektornsku postu
na jednostavnu adresu tipa: korisnik@uragunar.mre-
za.YU.

Skupovi
Alpha pre svega

U Centru Sava odrzan je 24. maja 1994. godine
prvi ovogodi$nji DECday u organizaciji firme ,Euro-
Computer Systems”, zvaniénog zastupnika DIGITAL-
a do stupanja sankcija na snagu.

DECday je trdicionalni nacin okupljanja dugogodi-
njih korisnika DIGITAL-ove racunarske opreme. Po-
red njih, skupovima prisustvuju predstavnici naucnih
institucija, linosti iz kompjuterskog biznisa, marketin-
ga i novinarstva.

Tako je bilo i ovog puta. Na DECday-u, ovom pri-
likom prekrstenom u ALPHAday, bilo je prisutno preko
140 zvanica koje su na razli¢ite nagine povezane sa
kompjuterskom tehnologijom i DIGITAL-om.

U okviru uvodnog dela programa prisutni su upo-
znati sa stanjem i pozicijom DIGITAL-a i njegovom
poslovnom strategijom, te sa firmom ,EuroComputer
Systems” i njenim moguénostima prodaje, servisa i
obuke za vreme trajanja sankcija. U drugom delu pro-
grama su prezertirani noviteti DIGITAL-a zasnovani
na Alpha procesoru, zatim nova serija PC-ja sa PCI
sabirnicom (DECpcXL), te softverski i mrezni proizvo-
di. )

Posebno je predstavijena masina Alpha AXP
2000/300 koja podriava dva operativna sistema —
Open VMS i OSF/1 sa ranijom serijom DEC servera
pod operativnim sistemom ULTRIX. Trenutno je u

svetu vise od 5000 softverskih produkata iz svih seg-
menata trzista preneto na Alpha AXP platforme pod
operativnim sistemima Windows NT, Open VMS i
OSF/1.

Potvrdeno je ovom prilikom da se migracija sof-
tvera vréi lako i uspesno, sto samo dokazuje opsti
trend DIGITAL-a da pravi potpuno otvorene i kompa-
tibilne sisteme. Time je uklonjena i svaka eventualna
sumnja dosadasnjih korisnika ULTRIX-a, odnosno
VMS-a, oko prenosivosti njihovog softvera na platfor-
mu sa 64-bitnim Alpha RISC procesorom.

Na kraju, mozemo konstatovati da u vremenu
sankcija i usporenog protoka informacija ovakvi sku-
povi predstavijaju istinsko osveZenje i podstrek za
kompjutersko okruzenje u nasoj zemlji.

Skupovi
Druga YU EDI konferencija

U Brezovici je od 9. do 11. juna 1994. godine od-
rzana Druga YU EDI konferencija. Pred oko 300 uce-
snika podneto je 30 saoptenja i organizovan okrugli
sto na temu ,Uloga drzave u primeni EDI tehnologije
i EDIFACT standarda”. Konferenciju je otvorio Dr Mi-
lan Dimitrijevi¢, savezni ministar za nauku, tehnologiju
i razvoj. Skup je pruzio jos jednu priliku da se razmotri
primena EDI (Electronic Data Interchange) u nas i po-
trebne aktivnosti drzavnih organa, Sluzbe platnog pro-
meta, poslovnog bankarstva, preduzeca, naucnih or-
ganizacija, PTT i svih drugih zainteresovanih.

Primena EDI pruza velike ustede i doprinosi po-
vecanju produktivnosti, efikasnosti i rentabilnosti po-
slovanja. Na skupu je iznet podatak da se kod nas
godignje samo za kupovinu naloga za prenos sredsta-
va potro§i oko 80.000 dinara. Inostrane procene uka-
zuju da se od primene EDI ocekuju ustede od 5% do
15% od vrednosti prometa, $to na svetskom nivou iz-
nosi oko 350 mird USD. Kandidati za obavljanje EDI
poslova kod nas su Sluzba platnog prometa, NBJ i
poslovne banke.

Od drzave se na ovom planu otekuje da organi-
zovanije koordinira aktivnosti na razvoju EDI, obezbe-
di uée$ée SRJ u radu WP 4 (radna grupa UN za EDI-
FACT), stvori pravne moguénosti za EDI , stimulise
firme koje koriste EDI i sama otpocne sa koriséenjem
EDIFACT standarda. Ogigledno je da ¢e primena EDI
biti uslov za komuniciranje sa svetom i da ¢e sama
po sebi doprineti procesu informatizacije svih delatno-
sti. Ukoliko se, pak, nase firme i drzava ne osposobe
za primenu, EDI postoji opasnost da i nakon ukidanja
embarga UN ostanemo pod embargom.

Priredio: Milan Basi¢

| Usluge Elektronske Grafilie

- RACUNARSKA GRAFIKA | ANIMACIJA, RACUNARSKA PODRSKA REALIZACIJI TV EMISIJA,
OPREME ZA RACUNARSKU GRAFIKU, ARHITEKTONSKA VIZUALIZACIJA | PREZENTACLJA, PO
- OSTALE USLUGE: SNIMANJE VASEG MATERIJALA NA PROFESIONALNIM VIDEO URE

KONVERTOVANJE SVIH VIDEO | KOMPJUTERSKIH FORMATA, PRACENJE U STAMPI

‘ - Potpuna TARGA+ kompatibilnost
‘ - 256-16.7 miliona boja
- RGB, kompozitni PAL | S-video ulaz i izlaz
- Specijaini efekti urealnom vremenu (crossfading,
linear blending, chromakey, mosaic, logic operation,
mirror, wipe, itd.)
- Video kvalitet poireban za profesionalnu primenu

pest
ol

VIGA Genlock

|

- SVGA kartica sa kompozitnim video ulazom i izlazom
profesionalnog kvaliteta

- Mogucnost sinhronizaclje sa ekstemim video
signalom (GENLOCK)

- Prekiapanie video signala sa ulaznim video
signalom i Chroma keying

Ele@ra
KOSOVSKA 49 - Tel/Fax 3224-109, 3228-080 IV A |

RACUNARSKA PRIPREMA ZA STAMPU, RAZVOJ GRAFICKOG SOFTWARE-a, ZASTUPSTVO
DRSKA ZA PREZENTACIJE, MARKETING, OGLASAVANJE U MEDIJIMA
DJAJIMA, SKENIRANJE KOLOR FOTOGRAFIJA | DIJAPOZITIVA, POST PRODUKCIJA,

PortaShow

BPoraShow 5
- Ekstemi uredjaj za konverzilu VGA video signala u
kompozitni PAL, S-video | RGB video signal
- Jednovremeni prikaz Videa | VGA
- Poseduje filter za stabilan video prikaz
- Rezolicije do 800600 PAL
- PodrZava 16/256/32X/64K/16.7 miliona beja
- Dimenzije: 125x.0x2.4 cm




MAJSKA NAGRADNA IGRA: PETI PUT PA PENTIUM!!!

POT

NJAMO

mﬁm SVOJU SANSU
ZA DOBITAK JEDNE OD

U HARDVERU
1 SOFTVERU

80 VREDNIH NAGRADA

VELIKA NAGRADNA IGRA U CETIRI BROJA. PREKO 70-NAGRADA | 10 PREMIJA VREDNIH OD 1000—10.000

SALJU NA KRAJU IGRE. JAVNO IZVLACENJE U

OKTOBRU. URUCENJE NAGRADA ODMAH PO IZVLACENJU.

Casopis ,Raéunari”, u saradniji sa grupom
vodecih raéunarskih firmi u zemlji, pokre-
¢e novu nagradnu igru, koja se po kon-
cepciji ne¢e puno razlikovati od dosada-
Sniih — u Eetiri broja objaviéemo &etiri ku-
pena sa vrlo jednostavnim pitanjima. Od-
gevore na pitanja éete, kao i do sada, na-
¢i-pazljivo Citajudi tekst koji prati nagradnu
igru. Cetiri kupona sa &etiri taéna odgovo-
ra, poslacete, kada za to dode vreme, na
nasu adresu. :
Igra traje kroz Cetiri broja:

e racunari 100 — kupon 1

e racunari 101 — kupon 2

e racunari 102 — kupon 3

e racunari 103 — kupon 4 i kupon za
adresu

e ratunari 105 — rezultati izviadenja

SUPER PREMIJA

1. JITEX — PENTIUM PC ragunar: matiéna
plota 4DVP—256 VLB, PENTIUM 60 MHz,
16 MB RAM-a, grafitka kartica VLB CIRRUS
5428, VLB IDE I/O A7CI, WESTERN DIGITAL
HD 210 MB, flopi drajv 3,5% flopi drajv 5,25%
U big-tower kucistu, sa 14" kolor SVGA moni-
torom, tastaturom i misem

GLAVNE PREMIJE

| NAGRADA

2. OTC COMPUTER — notebook raéunar
486DX/33 MHz,4MB RAM-a, VGA displej,
HDD 120 MB, ugraden track-ball, teZina 3 kg

Il NAGRADA

3. ADACOM RACUNARI - ragunar
486DX/40 MHz VLB, 4 MB RAM-a, graficka
kartica VLB 1 MB/combi VLB, HDD 215 MB,
flopi drajv 3,5 flopi drajv 5,25%, mini-tower ku-
¢iste, 14“ PHILIPS kolor monitor, tastatura i
mis

Il NAGRADA

4, BIOSFERA — ragunar 386/40 MHz,
2MB RAM-a, 170 MB HDD + stampa& EP-
SON LQ-100 + PANASONIC telefon

REZULTATI |m U ntumlm 105~

-ske komunikacije Sezam i sredstava javnog infor-

PROPOZICIJE

1. Pravo u¢eSc¢a i mogucnost dobijanja neke od
nagrada imaju svi éitaoci ,Racunara“. U nagrad-
noj igri ne mogu da uéestvuju lica zaposlena u
firmama sponzora i u ,Rafunarima“, odnosno
BIGZ-u, ¢lanovi njihovih porodica, kao ni lica koja
su redovni saradnici organizatora igre.

2. Nagradni kuponi objavljuju se u &etiri broja: u
»Racunarima“ broj 100, 101, 102 i 103.

3. Ucesnici treba da po3alju sva &etiri nagradna
kupona zajedno. Za dodelu nagrada u obzir ¢e
se uzimati samo originalni nagradni kuponi iz
.Racunara"“.

4. Sva cetiri nagradna kupona treba — iskljucivo
zajedno — dostaviti na adresu: ,Raéunari®, Bule-
var vojvode Misi¢a 17, 11000 Beograd sa obave-
znom naznakom NAGRADNA IGRA. Rok za do-
stavu: 30 dana po izlasku poslednjeg kupona (u-
vaZzava se postanski Zig).

5. Kuponi mogu da se $alju iskljuéivo u standar-
dnim kovertima manjeg formata“(12,5 cmx17,5
cm). U obzir za dodelu nagrada nece se uzimati
veliki koverti (formata A—5 ili veci), koverti prav-
lieni u vlastitoj reziji, paketi¢i i sli¢no. U kovertima
mogu da se nalaze iskljuéivo nagradni kuponi (4)
i kupon za adresu koji ¢e biti objavljen u ,Raéuna-
rima 103%.

6. Redakcija ,Racunara” i sponzori, kao organi-
zatori, ne mogu da snose nikakvu odgovornost
za eventualni gubitak, ostecenje ili kasnjenje va-
$eg pisma u posti.

7. lzvla¢enje imena dobitnika nagrada izvrdice se
javno. O taénom datumu i mestu izviaenja uce-
snike ¢emo obavestiti preko sistema za modem-
misanja.

8. Nagrade ¢e biti uru¢ene dobitnicima odmah po
izvlacenju.

9. Kompletni rezultati izvlacenja ce biti objavljeni
u ,Raéunarima 105“

NAGRADNI KUPON
raéunarl 101

Sta je Touch terminal?

Odgovor:

POSEBNA NAGRADA

5. OSA — softverski paket AutoDesk Auto-
CAD 12 — diskete, dokumentacija i CD ROM

PREMIJE

6. JUGODATA — nhardver ili softver po iz-
boru dobitnika u vrednosti od 1500 bodova

7. LS DATA — dzepni ragunar PSION se-
ries 3, 256 KB RAM-a

8. INTERSOFT — stampa¢ EPSON LO-
-870

OSTALE NAGRADE

9. AB SOFT — stampa& EPSON LX-400 i
softver za radunovodstvo i knjigovodstvo (dve
nagrade)

10. PREDUZECE MZ — stampat EPSON
STYLES-800, ink-jet, 360*360 dpi, automatski
dodavaé papira

11. COMPUTER BEOGRAD - stampat
EPSON LQ-1000

12. SAGA — stampat STAR LC-15

13. MICROAIR — video konverter VGA-
-TV Encoder

14. CET, MISOFT i SOFTLAND — sof-
tverski paketi QuattroPro for Windows i Work-
group Add-on for Window 3.11, knjige, diskete
i kalkulator (13 nagrada)

15. ASYS COMERCE — stampa& EPSON

LQ-100

16. MICROSYS — stampa& EPSON LQ-
100

17. VF dd. - profesionalni modem

PP 1200 GS (dve nagrade)

18. PERIHARD — kasete za lasere HP3 i
HP4 (tri nagrade)

19. MICRO ANIMA — kursevi za Auto-
CAD i CORELDRAW (6 nagrada)

20. PROSOFT — Novell PC DOS 7.0 (1
nagrada), kutija disketa (10 nagrada)

21. APP System — knjige (4 nagrade)
22. INSTITUT ,,BORIS KIDRIC”
VINCA — knjige (13 nagrads)

23. RACUNARI | SEZAM - pretplate

(12 nagrada)



DODIR JE
DOVOLJAN

Ponekad je raéunar, ma koliko bio koristan, prilié-
no nepraktian za upotrebu. Na primer, u fabrig-
koj hali, prenos informacija preko terminala, pa
tak i povratna veza sa radnicima predstavija do-
bar natin da se proizvodnja uéini brzom, jeftini-
jom i pre svega kvalitetnijom. Ali, gde pronaci me-
sto za kompletan ratunar sa monitorom i tastatu-
rom?

JITEX je medu retkim firmama kod nas koje su
se uhvatile u kostac sa ovakvim ili sli¢nim proble-
mima. Naravno, logi¢an izbor su ratunarski termi-
nali koji reaguju na clodir ekrana. Princip je, u'su-
&tini, jednostavan — slika na monitoru sadinjeria
je od teksta-informacije | povrsina koje je najlakse
opisati kao svojevrsne ,dugmice”. Znaci, korisnik
treba da prodita poruku i da radunaru vrati infor-
maciju dodirom odredenog dela ekrana.

Sto se tite korisnika, stvar funkcionie krajnje jed-
nostavno, ali programerima ni izdaleka nije tako
lako. Pisanje dobre aplikacije koja koristi touch
terminale sloZen je posao. Zato su u JITEX-u raz-
vili poseban CASE alat koji ovaj posao ¢ini jedno-
stavnim, mozemo Cak reci zabavnim.

Da bi touch terminali radili moraju biti povezani
sa ratunarima preko serijskog porta ili mreZne
kartice, hardverski podrzavaju do 16 ekrana-ma-
ski, a softverski taj broj je praktiéno neogranicen.
Dodajmo tome jo3 i to da se kreiranje maski radi
vizuelno i to pomeranjem misa i crtanjem po ekra-
nu, a mozda najznaéajnija odlika je $to ispadanje
isdnog touch terminala vezanog u mrezu ne po-
vladi obaranje celog sistema da bi se sve vratilo
u normalno stanje.

IITEX-ov razvoj CASE alata za razvoj aplikacija
koje podrzavaju terminale osetljive na dodir na-
a0 je priliénog odjeka u svetu. U vreme dok nam
cankcije nisu uvedene, ¢ak su ga i Amerikanci ku-
povali. Zasto ne, kada se radi o jedinstvenoj apli-
aciji.

1) narednim priéama, kada budemo govorili 0 soft-
verskom paketu KUP-M, touch terminali ¢e biti
neophodna karika u radu celog sistema . . .

Novi darodavci

CD ROM SONY

MG COM, Uzice, Trg partizana 12
Tel/Fax: (031) 48-586, 24-263

OTC, Beograd, Milentija Popovi¢a 9, SAVA CENTAR
tel: (011) 2222-355

BIOSFERA, Beograd, Makedonska 22
telffax: (011) 3229-109, 3224-378, 3248-208

Jugodata

1500 DIN

JUGODATA, Beograd, Bulevar Revolucije 326
tel/fax: (011) 418-326, 419-768

ADA COM, Beograd, Cika Ljubina 12
tel: (011) 629-233, 337-367, 344-492

o aveos B
- ]

| e
P @eocniess

OSA, Beograd, Narodnog Fronta 56 _
tel: (011) 681-178, 681-199 fax: (011) 681-743

LS DATA, Beograd, Gracanicka 8/1
tel: (011) 626-758, 628-056/16



SVE OVO JE — VASE

(NTERSOFT, Beograd, 29. novembra 43/1 AB SOFT, Beograd, Kneza Milosa 82 MZ PREDUZECE, Beograd, Dubljanska 70
tel: (011) 322-1959, 322-3539, 322-5393, 322-4120  tel: (011) 644-255/113, 129, 210 fax: (011) 656-857 tel: (011) 434-812 fax: 450-471

o

W
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¥
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N
COMPUTER BEOGRAD, Beograd, | Sutjeska 19a SAGA, Beograd, M. Popovi¢a 9, SAVA CENTAR ' MICRO AIR, Beograd, 29. novembra 71
fel: 1G11) 711-916 fax: (011) 711-478 tel: (011) 222-3579, 147-182, 222-4323 ext. 256 tel: (011) 343-294 tel/fax: (011) 343-940

elibrary.matf.bg

CET, MISOFT | SOFTLAND, Beograd, Skadarska 45 ASYS COMERCE, Novi Sad, Bulevar oslobodenja 59  MICROSYS, Beograd, Molerova 70, Beogin, Novi Sad
telffax: (011) 343043 tel: (021) 623-928, 624-501, 616-887 tel: (011) 432-690, 430-059 tel: (021) 611-366, 52-550

.

) g‘ﬂ%{; AL
VF d.d. Beograd, Cvetna 4 PERIHARD, Beograd, lvana Milutinovi¢a 24 MICRO ANIMA, Beograd, 29. novembra 71
Tel: (011) 612-211; 611-611, Fax: (011) 109-454 tel: (011)( 436-019 tel: (011) 343-294 telffax: (011) 343-940

Pera‘L[nvx”iL.S

PROSOFT, Kragujevac, Ul. JNA 63, ' ATP SYSTEM, Beograd, Jovana Ristica 6 INSTITUT ,,BORIS KIDRIC" Beograd, Nemanjina 4/10
telffax: (034) 212-906 telffax: (011) 647-190 tel: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107,181



PROMOCIJA 100. BROJA

Dajan Ristanovié i drudvo malo ali odabrano

Sticajem okolnosti, tokom proteklih meseci
vise puta smo pisali 0 nadim jubilejima — deset
godina od osnivanja ¢asopisa ,Racéunari” i izla-
sku 100. broja, kao i o putu koji smo za tih
daset godina prosli. Neka nam i sada bude do-
zvolieno malo slavijenicke neskromnosti —
smatrali smo da je 100. broj izuzetno znacéajan
u-istoriji jednog Casopisa te da zavreduje da
budu obelezen na dostojan naéin. Sveéana
promocija naseg jubilarnog broja, odrzana 12.
maja u 21 sat, u prostorijama Aero-kluba, zai-
sta je bila izuzetan dogadaj. Okupila je gotovo
&etiri stotine zvanica, medu kojima su, uz one
koje uvek stavljamo na prvo mesto — nade sa-
radnike, bili nasi sponzori i poslovni partneri,
ministri Savezne i Republicke viade, predstav-
nici politickih stranaka, direktori, urednici i novi-
nari najuglednijih televizijskih, radijskih i novin-
skih kuca, radnici BIGZ-a, prijatelji ,Ratunara”
i Sezama.

"Racunari” su deset godina postojano isli
napred zahvaljujuc¢i, s jedne strane, usponu

Ruza nema nikakve politicke konotacije

Ozbiljna lica pred ozbiljnim radnim zadacima

same tehnologije kojom se bave, ali pre svega
ljudima koji su ih stvarali. Sluéaj je hteo da
sveGanosti ne prisustvuje najzasluzniji od njih
- Jovan Regasek, koji je pre deset godina po-
krenuo ,Racunare” i sve vreme ih vodio kao
glavni i odgovorni urednik. Ipak, informacioni
autoputevi su ucinili da on, iako hiljadama kilo-
metara daleko, bude u stalnoj vezi sa redakci-
jom i njenim tehni¢kim urednikom, Radojem
Kavedziéem, i tako uredi 100. broj na sasvim
nesvakidasnji nacin.

Zvanice je, uz urednice Vesnu Jeremic i
Ranku Jovanovi¢, do¢ekao Vican Vicanovic,
direktor Novinskog sektora BIGZ-a. Zatim su
se Cule pozdravne re¢i Zorana Modlija, vodi-
telia emisije ,Modulacije” Radio-Pingvina, llije
Rapaica, generalnog direktora BIGZ-a, Ranke
Jovanovi¢, zamenika glavnog i odgovornog
urednika i Vesne Jeremi¢, komercijainog
urednika ,Raéunara”.

U uvodniku za 100. broj Jovan Regasek
je istakao da smo uspeli da okupimo izuzetno

Grupni portret sa damama

jaku autorsku ekipu — pored stalnih saradnika,
bilo je tu i onih iz stare garde, kao i nekih novih
imena, Cije vreme tek dolazi. Da ,Racunari”
imaju novu snagu za novu deceniju, potvrduje
se vec u ovom, 101. broju, u_kojem pored De-
jana Ristanovi¢a, Zorana Zivoti¢a, Jovana
Regaseka, Nenada Batocanina, Dejana Ve-
selinovi¢a, Vladimira Stamenovi¢a, Vesne
Cosié, Zorana Kehlera, Pavla Pekoviéa, De-
jana Jeloviéa, Miljana Jovanovi¢a, Jovana
Bulaji¢a, Miroslava Olenjina, Milana Basica,
za ,Racunare” prvi put pisu Aleksandar Ba-
ki¢, Lada Muminagi¢, Dorde R. Petrovic,
Dejan Vukeli¢, Viadan Zdravkovi¢, Radivoje
Zonji¢. Sto se stotoga broja tiGe, na dan pro-
mocije vec je bilo jasno da ce tiraz biti raspro-
dat u rekordnom roku — samo na jednom pro-
dajnom mestu, na Sajmu tehnike koji je bio u
toku, za dva i po dana je prodato 2500 prime-
raka!

Nedavno je Bil Gejts izjavio da racunarska
tehnologija menja coveka, njegov odnos pre-

14 raGunari 101 e jun-jul 1994,



... i u drugtvu poslovnih partnera. Poredenje i eventalne zakljuéke pre-
pustamo ¢itaocima.

ma svetu i drugim ljudima, i da je uzbudljivo
osecanje da i ucestvujete u tim promenama. |
mi smo, u izvesnoj meri, osetili sliéno uzbude-
nje pri pogledu na prepunu dvoranu Aero-kiu-
ba. U atmosferi koju su svojim muziciranjem
oplemenile violinistkinja Tatjana Olujié¢ i stu-
dentkinja solo-pevanja Snezana Brzakovic,
pomesali su se, o¢igledno u prijatnom caska-
nju, ljudi iz razli¢itih krugova, za koje smo bili
skloni da pomislimo da su sasvim nekompati-
bilni. Ali kao $to raéunari i raéunarske komuni-
kacije priblizavaju kontinente pretvarajuci Citav
svet u jedno selo, tako su i nasi i vasi ,Racuna-
ri” te veceri, barem na kratko, pribliZi razlicite
a Gesto i posvadane svetove. Ta uloga zbliza-
vanja i nije tako neobicna — ma kakvoj buduc-
nosti da tezimo, sigurno je da ¢e uz svakoga
od nas, na stolu, u tasni, u dzepu ili na dlanu,
pre ili kasnije biti — RACUNARI.

Ranka Jovanovic¢

Dve dame i violina, bez klavira Hoée li kraj biti tuzan?

racunari 101 e jun-jul 1994. 15
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ODGOVORI NA SVAVASAPITANJA

§ poslovanie
o turistideih
Sgenciye

Beograd, Knezalilosa82; Tel./Pax. 011/656-857; Tel. 644-255 1ok, 113, 129, 210




SAJMOVI

MAJSKI COMDEX 1994.

Prosle godine Interface Group, kompanija
koja organizuje mnoge sajmove, pa i Comdex,
odluéila je da spoji dva sajma u jedan. Win-
dows World, nedavno ustanovijen sajam po-
svecen Windows aplikacijama i specijalizova-
nom hardveru, i Comdex, ve¢ afirmisan kao
najznadajniji sajam u oblasti personalinih radu-
nara. Da je ideja dobra, potvrduje i ginjenica
da ¢e se u narednih godinu dana organizovati
,LComdex Windows World" u Torontu, Sao
Paulu i Meksiko Sitiju, dok ¢e se Comdex or-
ganizovati jos i u Las Vegasu, Vankuveru i Rio
de Zaneiru. Sem toga, iduée godine startuje
serija Comdexa u Aziji, po takozvanom ,rubu
Pacifika”, sa po¢etkom u Singapuru.

SAMO ZA STARLJE OD 18 GODINA

Razlog za toliki broj Comdex sajmova je
dvestruk. Poveéano trziste traZi nove moguc-
nceli za upoznavanje i sklapanje poslova. Sa
druge strane, dobit organizatora je ogromna,
mzda je Comdex iskljuéivo trgovacki sajam,
8to znadi da posetioci koji bi samo da razgle-
daiu nisu dobrodosli — smatra se da prave gu-
Zvu | ometaju one koji bi da rade. Eliminacija
netoZeljnih posetilaca se odvija izuzetno jed-
ncstavno. Zabrani se poseta mladima od 18
gecdina, a za one starije se uvede dnevna ula-
znica od 180 US$ (koju inate moraju svi da
plate, pa ¢ak i ako imaju $tand). Radunica je
krajnje jednostavna i jasna. Medutim, Comdex
je podjednako dobar posao i za organizatora,
Interface Group, i za grad Atlantu.

Buduci ponosni domacin Olimpijade i grad
u nevidenoj ekspanziji, zahvaljujuéi najnizim
porezima u SAD, dogekao je Comdex vise ne-
go spreman (ova organizaciona umesnost ob-
jasnjava i zasto je jedan od ,najruznijih grado-
va sveta” dobio organizaciju Olimpijade pored
.Sigurne” Atine). Grad koji je do pre nekoliko
godina imao najviSu stopu kriminaliteta sada
spada medu sigurnije u Americi. Zahvaljujuci
policiji koja je prisutna bukvalno na svakom ko-
raku, i tablama koje vam sa svih strana Zele
dobrodoslicu, a poslednjeg dana Comdexa
sreéan put, u Atlanti se tovek oseca se vazno,
bezbedno i lepo, i ne haje $to hotelska soba
kosta trostruko viSe nego obiéno (doduse, sva-
ko ¢e da vam kaze da ste sami krivi 5to je niste
rezervisali Cetiri meseca ranije).

Comdex je otvorio Bil Gejts, uvodnim izla-
ganjem u kome je na momente duhovito izloZio
buduénost personalnih radunara i kompletne
ratunarske industrije, te jos jednom obecao
skoru pojavu dva najznacajnija noviteta iz Mi-
crosoft-a: operativnih sistema Chicago i Dayto-
na. Gejts je objavio i prodaju pedeset-milionite
kopije Microsoft Windows-a, i najavio njegovu
skoru smenu Chicagom, dugo najavijivanim i
po prvi put javno prikazanim tokom njegovoog
izlaganja. Interesantno je da beta verziju koju
je Gejts prikazao, kao ni bilo koju drugu, nije
bilo moguce videti na Microsoftovom Standu,
&to znadi da jo$ ima puno posla da na doradi.

U principu, najznaéajnija izmena koju Chi-

Viadan Zdravkovié

Motorola: velika kampanja za PowerPC

cago donosi je zamena standardnih File Mana-
ger-a i Program Manager-a jutilitiem nazvanim
Explorer.

Chicago ima, izmedu ostalog, i niz funkcija
za izmenu konfiguracije hardvera (na primer,
promena rezolucije) bez izlazenja iz operativ-
nog sistema.

GEJTSOVA VIZUA

Geijts je najavio i ,beta 2" verziju koja bi
trebalo da se pojavi ove jeseni i za koju je har-
dver ve¢ pripremljen. S obzirom da je Chicago
najavljen u novoj plug-and-play filozofiji, podra-
zumeva se da ée hardver koji ¢e zahtevati mo-
¢i da se kombinuje sa postojec¢im bez ikakve
promene konfiguracije. Gejts je takode najavio

Trend koji dolazi: video conferencing

PROLECNI OPTIMIZAM

Od 23 - 27. maja u Atlanti (DZordzija) je odrzan proleéni Comdex, kompjuterski sajam na kojem se
tradicionalno sklapaju veliki poslovi, dok radoznali posetioci nisu dobrodosli. Ipak, kazu da je ovaj
Comdex, sa preko 1000 izlagaéa i 100.000 posetilaca, potukao sve dosadasnje rekorde i bio dosad

najveéi kompjuterski sjam ,istoéno od Las Vegasa”.

da su beta-verzije korisnitkog softvera vec
spremne, tako da ¢e po prvi put odmah posle
pojavijivanja operativnog sistema slediti i apli-
kacije. Gejts je iSao toliko daleko da je obecao
u roku od tri meseca posle izlaska Chicaga
1000 aplikacija pisanih specijaino za njega.

Gejts je predstavio i projekat Touchdown
koji praktiéno povezuje sve moguce objekte sa
e—mail dokumentima (Gejts je pokazao drag-
and-drop postupak prenosenja spredsit tabele
u elektronsku poruku).

Gejts je predstavio i zamenu za Windows
NT, projekat nazvan Daytona i predviden da
se pojavi iduce godine. Ne zalaze¢i dublje u
karakteristike novog operativnog sistema,
Geijts je prikazao demo graficke aplikacije, koja
je konstruisala bicikl uzimajuéi deo po deo iz
Excel baze podataka, pri éemu se bicikl nepre-
stlno okretao u 3D. Zadatak se izvr8avao tre-
nutno i kontinuirano, u zavidnoj rezoluciji. Sve
se to odvijalo na radnoj stanici sa dva Pentium
procesora i grafickim akceleratorom.

U principu, izgleda da je Microsoft napravio
sebi medvedu uslugu krenuvsi prerano u rekla-
mu i najavu Chicaga, tako da korisnici ve¢ gu-
be strplienje, a dok vreme prolazi, rastu i njiho-
va ofekivanja. Naime, ogekuje se kvalitativno
novi pomak u odnosu na Windows 3.1, ali iz-
gleda da takvog pomaka neée biti. Promene
su uglavnom kozmeticke prirode i ne toliko bit-
ne. Nista fundamentalno novo nije prikazano.
Ono $to je najvaZnije, a Sto u stvari prodaje
operativni sistem u 50 miliona primeraka — jed-
nostavnost — izgleda da nije znatno poboljsa-
na. Naravno, o pravim dometima Chicaga bice
moguée govoriti tek kada se pojavi u vasem
radunaru, ali, sve u svemu, €ini mi se da su
mnogo jaéi utisak stvorile cifre koje je Geijts iz-
neo u drugom delu svog izlaganja dao.

Kada se zna da je dosad prodato preko 50
miliona kopija Windows-a te da je sadaSnji
tempo prodaje dva miliona primeraka godisnje,
jasno je zasto novi operativni sistem mora da
se pojavi i ako ne donosi nista novo. U najgo-
rem sludaju, Chicago ¢e se prodati kao upgra-
de verzija Windosa i svi ¢e biti zadovoljni. Pro-
da PC konfiguracija dostigla je magiénu cifru
od &etrdeset miliona godisnje, sa nesmanjenim
trendom rasta od 15% godisnje (uprkos stra-
$noj recesiji koja trese sve ostale grane, kako
Amerike tako i ostalog sveta). | ostali podaci o
prodaiji aplikacija govore da Microsoftu ide do-
bro da bolje biti ne moZe. Uprkos tim uspesi-
ma, Gejts posvecuje znacajan prostor opasno-
stima koje su na putu. Osnovni strah je da se
ne ponovi situacija koja je pogodila meinfrejm
industriju (za koju se, inace, na Comdex-u sla-
#u da je potpuno mrtva). U tom smislu, Micro-
soft ima dva pravca razvoja. Jedan je da se
Windows prilagodi svakom ozbiljnom proceso-
ru na tridtu. Veé su prikazane verzije za Po-
wer PC i Alfu, a postoji ideja da se rade i ver-
zZije za druge RISC &ipove koji sada uglavnom
rade pod Unixom. Drugi pravac je da se razvi-
jaju nove aplikacije u oblastima koje do sada
nisu previde istrazene
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Svoje nadahnuto izlaganje, Gejts je zavrsio
re¢ima: ,PC industrija trebalo bi da predvodi
razvoj celokupne racunarske industrije. Mora-
mo stalno da nudimo nesto novo, da ne bismo
bili smenjeni, kao Sto smo mi svojevremeno
emenili mainframe industriju. Ovaj zastragujuéi
primer, kao i brojne moguénosti koje su pred
r=ma, trebalo bi da nas poticu napred. Mi me-
njemo ljudski rad, naéin na koji se radi, a time
i 2tavu ljudsku zajednicu i nadin komuniciranfa
medu ljudima. Zato sam uzbuden, kao Sto sam
uvek bio.”

MOTOROLA FORSIRA PowerPC

Drugi dan Comdex-a otvorio je Kristofer B.
Gelvin (Christopher B. Galvin), direktor Moto-
role. Kao i kod Gejtsovog govora i ovoga puta
je sve savrdeno funkcionisalo, jer na Comdexu
nista nije plod improvizacije, pa ni pozdravne
re¢i. Svaki govor ima svoju generalnu probu,
gde se usaglasava govornik i audiovizuelno
okruzenje koje prati njegovo izlaganje, kao i
komunikaciona tehnika koja govor iz glavne
sale Salje u jo$ desetak sala, gde mozete sve
da posmatrate na ogromnim video-bimovima.
| mada Galvinov govor nije bio nadahnut kao
Geijtsov, pretstavijao je savréenstvo multimedi-
je. Slike sa projektora i video materijal, koji je
inate imao gotovo kvalitet filmske projekcije,
§to je na nas naviknute na slabe i blede video
projekcije delovalo neverovatno, kombinovani
sa gostima i to uskladeno u sekundu sa Galvi-
novim govorom stvaralo je utisak Soua a ne
uvodnog izlaganja.

Motorola reklamira svoje procesore kao
znatno brze od Pentinuma, ali testovi iz kom-
pjuterskih ¢asopisa u radu sa aplikacijama po-
kazuju sporiji rad od 486 procesora. Cinjenica
je da ce za ozbiljnu primenu i pravu kompara-
ciju Power PC morati da pri¢eka jo§ neko vre-
me. To je verovatno i razlog Sto IBM nije iza-
8ao sa svojom Power PC masinom, mada je
kako se ¢ulo na Comdex-u ima spremnu, kao
i OS/2 for Power PC. Prodaju PowerPC raéu-
nara za sada vodi Apple, sa prodatih 100.000
racunara (niko od znacajnih proizvodaca har-
dvera nije izbacio svoju masinu) .

Sem predstavijanja Power PC procesora
601, 603 i 604, Galvin je veliku paZnju posvetio
racunarskim telekomunikacijama i to beZi¢nim
(trenutno se vodi rat izmedu bezi¢nih i ,pod-

| pored Alphe, Digital razvija Pentium siste-
me

zemnih” komunikacija u Americi). U sklopu to-
ga, predstavljena je Motorolina verzija Newto-
na, komunikacionog kompjutera koji prepozna-
je rukopis (dakle nema tastaturu), sadrzi u
ROM-u spredsit, tekst procesor, bazu podata-
ka, adresar i time menadzer, sve intergisano u
celinu sa pejdzerom, modemom i telefonom.
Impresivna sprava bazirana na celularnoj tele-
foniji, tako da funkcioni$e beZiéno na svakoj
tacki Amerike i gotovo cele Evrope.

| dok je Motorolin $tand bio jedan od najve-
¢ih uz ogromnu reklamnu masineriju, Apple se
na sajmu nije ni pojavio. Apple je razvio mrezu
svejih sajmova po Eitavom svetu, i na njima
prezentira hardver i softver, tako da se ne po-
javijuje na Comdexu, a ¢ak je i uéesée na spe-
cijalizovanim kompjuterskim sajmovima (obra-
da slike, izdavastvo) sveo na minimum.

Ogromne Standove su imali IBM i Digital.
IBM je pokrio kompletno polie PC hardvera,
dajudi poseban osvrt povezivanju sa meinfreim
racunarima i Token Ring koncepciji poveziva-
nja, kao i PCMCIA produktima. IBM je najavio
novu verziju OS/2 operativnog sistema, koji ¢e
za razliku od 6MB koje zahteva OS/2 zahtevati
svega 2 MB i biti namenjen pre svega korisni-
cima laptop i paimtop raéunara. Verzija za des-
ktop racunare sadrzace interfejse koje do sada
nisu imali ni OS/2 ni Windows (3D efekti, ani-
macija, foolbar). | mada ljudi iz IBM-a priznaju
da je Windows i dalje broj 1 (50 miliona proda-
tih kopija prema 10 miliona), oni OS/2 porede
sa Windows-om NT, gde je rezultat 20 :1 u ko-
rist OS5/2.

Digital je predstavio seriju Alfa na 275 me-

_gaherca, potev od niskobudzetnog 21066A

koji sadrzi logiku na €ipu, do ultrabrzog 21064,
za koji je pretstavijen i PCI logicki set ¢ipova i
to u dve verzije 21071 i 21072, koji u stvari

IBM: multimedijalni nootebook

pretstavljaju implementaciju 4 odnosno 6 &ipa
. Takode su pretstavljeni novi brzi graficki ¢ipo-
vi za PCI trziste (1600 * 1280 piksela u 16,7
miliona boja), kao irazvojne plo¢e koje bi treba-
lo da povecaju broj grafi¢kih aplikacija pisanih
za alfu. Tu je takode i PCI to PCI bridge chip,
koji bi trebalo da omoguéi jednostavnije pove-
zivanje hardvera sa Alfa plocama kao i pove-
canje broja slotova na ploéama. Interesantno
je sa koliko napora Digital pokusava da privuée
male proizvodace hardvera Alfi, pri éemu razvi-
ja svoju veliku gamu ragunara baziranih na
486 i Pentium procesorima, dajuéi im znatno
vecu reklamu od Alfa raéunara. Sve u svemu
izgleda da se i sam Digital pomirio sa relativ-
nim neuspehom Alfe. Poéetni problemi izgleda
da su demotivisali i proizvodace softvera i har-
dvera, tako da se €ini da je Alfa trenutni gubit-
nik u trci procesora. Sem toga Digital je u
ozbiljnim finansijskim nevoljama (3to je cuvano
u tajnosti i objavijeno nedelju dana posle za-
vrietka Comdexa.

Intel je predstavio Pentium na 300 MHz, a
prikazane su radne stanice sa konfiguracijama
od 1 do cetiri takva Cipa. Ipak, reklama koja
prati Pentium ne moZe se porediti sa Motoroli-
nom. Da li su ljudi iz Intela sigurni u svoju po-
bedu? Cifre idu u prilog. Prodaja Pentiuma ide
znatno brze nego svojevremno 486. Za owvu
godinu se predvida prodaja od 6 miliona, a za
slede¢u od 20 miliona. Poslednjeg dana, prili-
kom zatvaranja, objavljena je vest o sniZzavanju
cene Pentiuma, tako da je Intel najavio 16MB
multimedia masine (zna¢i CD ROM i veliki
hard) za manje od 2000 US$. PaZnju su iza-
zvali i 486 na 100 i 75MHz, kao i novi setovi
Cipova.

MALO SENZACLA

Od softverskih kompanija, pored Microsofta
najvece Standove su imali Lotus i WordPerfect.
Puno je novca potroSeno na reklamu, prikaza-
ne su uglavnom upgrade verzije ve¢ poznatog
softvera, ali se ¢ini da su to poslednji trzaji ve¢
zavrdene utakmice u kojoj je Microsoft potukao
protivnike do nogu.

Od trendova koji su u centru paznje, istak-
nuto mesto zauzima video conferencing. Do-
duse, telefonske veze jo$ uvek nisu dovoljno
dobre, (zbog ograni¢enosti protoka informaci-
ja), ali su prikazane konfiguracije uglavnom ba-
zirane na satelitskim komunikacijama. Bilo ka-
ko bilo, buduénost sigurno pripada video-kon-
ferensingu, a predvidanja ukazuju na trziste od
preko 80 milijardi dolara u sledecih 5 godina.
Cak se i dosadasnji neprikosnoveni predvodnik
buduéih trendova, multimedia, trenutno tesko
nosi sa video-konferensingom, mada ¢e ova
dva koncepta u buduénost jednostavno da se
spoje u jedan.

Novo polie koje multimedia nezadrzivo
osvaja su notebook racunari, koji moraju da
predu na zvuk i kolor da bi mogli uopste da se
prodaju. Cak i palmtop modeli prate taj trend.
Inagée palmtop i kompletna PCMCI filozofija je
sledeéi bum. Vec su se pojavili 486 palmtopo-
vi, sa ugradenim zvucnicima, laksi od 1 kilo-
grama i duplo manji od subnotebook-a.

Sve u svemu, ovaj-prole¢ni Comdex je is-
poljio mnogo optimizma ali MALO senzacija.
Potvrdio je, takode, da se imena koja su u igri
na kompjuterskom trzistu mogu na prste pre-
brojati. Microsoft i Lotus, IBM i Apple, Motorola
i Compag... Optimizam se hrani velikom proda-
jom, a konkurencija je toliko ostra i razlike toli-
ko male, da je potrebno sve vise novca i ume-
¢a da bi se kupci privukli i zadrzali.
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PENTIUM ILI NE, PITANJE JE SAD

Umesto 80586, dobili smo Pentium. Drugadiji, a opet nekako isti, samo malo bolji od dobrog, starog
80486. Koliko bolji, pitanje je sad’, i da li vredi razlike u ceni? Pokusacemo da odgovorimo na ova

U vecnoj igri trule kobile, procesori se me-
dusobno preskacu kao daci-prvaci u stalnoj
borbi za titulu najboljeg i najbrzeg. Uglavnom
je to igra pasijansa koju Intel igra sam sa so-
bom, mada ni konkurencija ne spava, ve¢ na-
protiv, sve vise dize glavu. Pomalo iz tog razio-
ga, a povise iz sopstvenih potreba odrzavanja
tenzije na trzistu, drzanja koraka ne samo sa
konkurencijom nego i sve brojnijim i sve boljim
klonerima samih procesora, a pre svega zbog
brda para, Intel se opredelio za jedan priliéno
radikalan potez.

Sa jedne strane, bilo je vreme da se pojavi
novi procesor koji ¢e ponovo vratiti Intel na na-
slovne strane, to se moralo desiti i zbog op-
steg napretka u tehnologiji proizvodnje, koja
dozvoljava sve sloZenije | savrSenije Cipove, a
sa druge strane i zato $to je arhitektura koja
vuce korene jo$ od procesora 8086 vec objek-
tivno zastarela. Medutim, posto je Intel bez
ograda najzastupljeniji proizvodac procesora u
svetu (i posto svakako Zeli da zadrzi to mesto),
pcstalo je jasno da ma $ta novo izbacili, oni
maiaju odrzati kompatibilnost sa starijom ge-
neracijom procesora. Da sve bude veselije,
puinuna izmena tehnologije je veoma pozeljna
za Intel i zbog klonera, koji bi u tom slucaju
morali da po¢nu ceo proces sasvim iznova. |
keda se podvuce crta, mi dobismo Pentium —
iste ali razlicito, staro ali novo, obavezno skup-
lje, ali objektivno i bolje.

PENTIUM UZIVO

O tehnickim, pa i prakticnim aspektima
Pentiuma u ,Raéunarima” se ve¢ dosta govori-
lo u prethodnim brojevima, pa se ne bismo po-
navljali; zainteresovani treba da pogledaju
prethodna 3-4 broja. Nas je zanimalo koliko su
Pentium radunari bolji i brzi od starije tehnolo-
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i neka druga pitanja.

Dejan V. Veselinovié

gije i kako se porede sa nekim uslovnim prose-
kom naseg trzista.

Na test smo dobili dva uzorka ra¢unara koji
koriste procesor Pentium. Svaka masina je bila
namenjena posebnom segmentu trZista. U ma-
njoj i jeftinijoj verziji, sadrzala je 16 MB sistem-
ske memorije, VLB SVGA karticu i inteligentni
kes kontroler sa 2 MB memorije, tvrdim diskom
Quantum LPS340AT sa 340 MB, obe flopi disk
jedinice, a sve to je bilo zapakovano u jedno
mini-tower kuciste.

Druga, ja¢a verzija, je bila zapakovana u
midi-tower kuciste, takode sa 16 MB sistemske
memorije, ali i 16 MB na ke$ kontroleru, a
umesto Quantum diska od 340 MB, tu je bio
jedan Conner disk od 525 MB. Umesto 1 MB
memorije na VLB SVGA kartici, konstatovali
smo cela 2 MB, odnosno maksimum koji se
moze staviti na video karticu. No, idemo re-
dom.

Matiéna plo¢a, suprotno danasnjoj praksi,
nije od mini-mini sorte, ve¢ ima normalne di-
menzije ,baby AT" formata. Drugacije nije ni
moglo, kada se uzmu u obzir duzina VLB uti¢-
nica (kojih, uzgred, ima ne dve nego tri) i dvo-
struki red podnoZija za drugostepenu kes me-
moriju. Ova plo&a, naime, nudi tri veli¢ine kes
memorije — 128, 256 i 512 kB. Ova poslednja
brojka podrazumeva upotrebu 32x8 kb Cipova,
ali zbog dvostruko vece koli¢ine, umesto jed-
nog moraju postojati dva reda podnoZja. Svi
rezultati testova koje navodimo se odnose
upravo na ovu, maksimalno popunjenu verziju
ploge. Sa 512 kB ke$ memorije, maltene celi
DOS staje u nju.

Svih osam utiénica nude ISA 16-bitni stan-
dard, a tri utiénice imaju i VLB produzetke. Sto
se memorijskih postolja ti¢e, ovde se koriste
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posebni SIM moduli, koji samo lice na standar-
dne. Moduli sadrze po 12 ¢ipova, podelienih u
fakti¢ki Cetiri grupe; svaka grupa se sastoji od
po dva modula sa 4x4 MB i po jednim modu-
lom od 4x1 MB. Time se dobija ekvivalent od
4 grupe od po 1 MB na svakom modulu, odno-
sno 4 MB po modulu. Razlog za ovako speci-
ficnu raspodelu na modulu se tice specificne
organizacije memorije za potrebe procesora
Pentium, koji trazi minimum od 8 memorijskih
linija; dakle, bilo je ili montirati osam standar-
dnih postolja za SIM module, ili Cetiri posebna,
a projektanti su se odigledno opredelili za Cetiri
posebna. Uprkos tome, u ta Cetiri postolja mo-
guce je montirati ravno 128 MB memorije. Na-
ravno, nominalna brzina rada ¢ipova je 70 nS,
a pravi ih firma ,Samsung”.

Veznu logiku na ploci obezbeduju dva VLSI
cipa firme OPTI, sa podoznakom Premier”,
tu je i treci brati¢ firme ,Winbond” sa oznakom
83C206, koji se bavi problemima sabirnice.
BIOS je potpisala poznata firma AMI. Na pro-
cesoru se nalazi dvostepeni lokalni hladnjak;
rebrasti aluminijumski hladnjak se montira na
sam procesor, a on je dopunski hladen malim
ventilatorom, k01| forsirano baca vazduh na
njega. Sistem je jednostavan i veoma efektan.
Prema nekim |straz|van||ma ovim metodom se
temperatura povrsine procesora smanjuje za
20-40 stepeni celzijusa, u zavisnosti od efika-
snosti ventilatora.

VLB SVGA Kkartica koristi novi video &ip fir-
me ,Trident” sa oznakom TVGA9200CXr. Kar-
tica spada u najnoviju generaciju ovakvih proi-
zvoda po nizu osobina — koristi VESA lokalnu
sabirnicu i podrZzava VESA standard, podrzava
do 16,7 miliona boja u VGA rezoluciji, 64K boja
u rezoluciji 800x600, itd, i najzad, podrzava re-
zolucije do 1280x1024. Povrh svega toga, kar-
tica se reklamira kao veoma ubrzana, $to znaci
da bi trebalo da bude osetno brza od tipicne

o oot A - NN A NN N I

2K 4K 8K 12K

16K 24K 32K 40K 48K 5BK 84K

—+ 80486DX2-66

Brzine prenosa sa tvrdog diska za referentni raunar 80386DX/33

Brizine prenosa sa tvrdog diska za 80486/66

20 ra¢unari 101 e jun-jul 1994.




RACUNARI / PENTIUM/486

SVGA konkurencije, posebnoo pod Windows
oKruzenjem,

Inteligentni ke$ kontroler je potpisala taj-
vanska firma ,Longshine”, ¢itaocima dobro po-
zzata bas po ovakvim proizvodima od ranije.
Za razliku od ranije ¢esto pominjanog modela
LiZS6641 (odnosno DC-600 u verziji ,Galaxy”),
keii koristi procesor Intel 80C188 na 12 MHz,
cva verzija koristi procesor 80C286 takode na
12 MHz. Posto se radi o: a) punom 16/16-bit-
nam  procesoru, b) razvijenijem i prirodno
brzem nasledniku procesora 80186/8 i c) pro-
cesoru koji radi u lokalnoj sabirnici, prirodno je
ocekivati da ¢e performanse biti na zavidno vi-
sokom nivou. Ovo se posebno odnosi na verzi-
ju sa svih 16 MB lokalne ke memorije.

REFERENCA | KONKURENCIJA

Prilikom testiranja nove tehnologije, uvek
se postave dva pitanja na koje odmah treba
dati odgovor: 1) $ta ée se uzeti kao referentna

6000 -

tacka sa indeksom 1, kako bi sva merenja dala
nekakve iole realnije odnose snaga, i 2) sa &i-
me Ce se porediti ta nova tehnologija u kontek-
stu nasledstva, odnosno kako konfigurisati ma-
Sinu koju ta nova tehnologija treba da zameni.
Prvo pitanje je posebno osetljivo, jer nije ni-
malo lako odrediti referencu. Poneko jos uvek
koristi XT, dobar deo korisnika koristi klasiéne
AT286 masine, dosta njih ima nekakvu 32-bit-
nu platformu, poneko koristi i pojaée masine
sa procesorom 486 i sliéno, a zbog nuzno veli-
ke cene svake nove tehnologije, cilina grupa
kupaca je ipak ona sa najjaéim masinama
(pretpostavija se da ih imaju jer su njihovi za-
htevi najveci). Sve navedeno stvara jednu veo-
ma veliku i stradno Sarenu grupu korisnika, pa
se pitanje reference popriliéno komplikuje. Do
sada smo koristili jednu SX platformu na 33
MHz, ali je po svemu sudeéi kucnuo &as da se
ono ,SX" pretvori u ,DX”; tako smo kao refe-
rencu odabrali jednu ploéu na bazi procesora
Intel 80386DX na 33 MHz (40 MHz je doslo
kasnije, a 33 MHz je dugo bila masina snova),
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naravno sa ke memorijom i sa 4 MB sistem-
ske memorije. Kao potpunu novost, uvodimo
numericki koprocesor kao standard; oko ovoga
praktiéno ni ne moZe biti diskusije, jer od pro-
cesora 80486DX nadalie, numeriéki koproce-
sor je standardno ugraden u sam procesorski
Cip, pa sve bez njega (kao recimo 80486SX)
postaje opcija, a ne standard.

Pored 80386DX na 33 MHz, ova masina je
opremljena jednim Maxtor diskom (17/5,5 mS),
jednim kombinovanim AT IDE kontrolerom i I/O
karticom i jednom Westemn Digital Paradise
90C31 SVGA karticom sa 1 MB. Ona je oéi-
gledno naknadno ugradena, i to je jedini znak
slabosti koji priznajemo (mnogo volimo Para-
dajz kartice!).

Oko izbora masine koju Pentium menja je
vec bilo mnogo lakde. To je odigledno morala
da bude platforma sa procesorom 80486DX2
na 66 MHz; po logici ekvivalencije, video karti-
ca je morala da bude VLB SVGA Kartica. Tako
je i bilo: platforma koristi 80486DX2 na 66 MHz
sa 256 KB drugostepene kes memorije, ima 8
MB sistemske memorije, SVGA kartica je (o-
pet, naravno i za nas jedino moguéa) Western
Digital Paradise 90C33 VLB kartica sa 1 MB
video memorije. Na Zalost, nismo raspolagali
sa inteligentnim ke$ kontrolerom za VLB, pa
smo Kkoristili obi¢an ISA ke kontroler (Intel
80C188 na 12 MHz) sa svega 1 MB memorije.

vozi, MmiSKo!

Iz razloga liénog uzbudenija pred veliku trku
(a i praktiéno je), prvo smo detaljno premerili
referencu. Zatim smo ponovili celi ciklus za no-
vopecéenog (tehnoloskog) pokojnika,
80486DX2, da bismo na kraju premerili Pen-
tium. Evo &ta smo dobili.

Slike 1, 2 i 3 prikazuju brzine prenosa sa
tvrdog diska za referencu, platformu sa 80486
i platformu sa Pentiumom. Referenca je prirod-
no dala najgore rezultate, jer nije podrzana bilo
kakvim keSiranjem (samo DOS komandom
.Buffers=20") i zato §to Maxtor diskovi nisu
bas poznati po veoma kvalitetnim ke$ algorit-
mima, niti po izdasnim koli¢inama ke§ memori-
je na samom disku.

Platforma sa procesorom 80486 je veé

mnogo bolje prosla, prvo zato Sto koristi Quan-
tum LPS240AT disk, koji ima veoma dobro lo-

Brzine prenosa sa tvrdog diska za Ada Pentium

Indeksi brzine raéunara 486/66 u poredenju sa referencom
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NTIUM/486

Indekse brzine u Pentium raéunara u poredenju sa referncom

kalno kesiranje, ali daleko viSe zbog upotrebe
kes kontrolera. Te dve éinjenice su omogucile
brzinu prenosa u proseku vecu od 2.500 kbr/s,
&to je ve¢ veoma dobro.

Pentium je naravno prosao najbolie; ima u
tehnolodkom smislu najnoviji disk, ima kes
kontroler sa relativno moénim procesorom Koji
nij= hibrid i najzad ima najvise ke$ memorije.
Sve to je dovelo do prosecne brzine prenosa
od preko 4.500 kb/s, 8to je vrlo dobro, ali ne i
odiizno kada se uporedi sa novijim proizvodi-
ma firme ,Buslogic”, koja nudi slicne proizvode
sz proseénom brzinom prenosa od preko
11.000 kb/s.

Slike 4 i 5 prikazuju indekse brzine u pore-
denju sa referencom, koja ima indekse od
1,00. Konzistencije radi, naves¢emo numeric-
ke rezultate za standardne masinske testove,
DOSmark i WINmark:

e Referenca: DOSmark 149,56, WINmark
2.768.575
e 80486: DOSmark 527,56, WINmark
10.123.538
e Pentium: DOSmark 841,74, WINmark
2.012.969

Prevedeno na jezik indeksa, 80486 je 3,53
puta, a Pentium &ak 5,63 puta brzi od referen-
ce. Ovo je, moglo bi se reci, sasvim ogekivan
rezultat, jer jasno pokazuje put evolucije tehno-
logije.

Iznenadenje je drugi rezultat, WINmark, i to
dvostruko. Pentium je tu definitivno zakazao sa
gotovo tragicnim indeksom od svega 0,73; ovo
je bilo potpuno necgekivano. Drugo istina ma-
nje iznenadenje je velika razlika u performan-
sama izmedu dve WD kartice, kada je VLB
verzija zaradila indeks od 3,65, dakle vise od
razlike u brzini procesora. Ovo medutim daje
raspon performansi izmedu najboljeg i najgo-
reg od taéno 5:1, $to je neobicno mnogo i uto-
liko Eudnije $to je gori deo pripao objektivno
brzoj masini. Sve to zajedno je indikacija sla-
bosti odnosno sporosti video kartice.

Sa ovim u vidu, krenuli smo dalje. U testo-
vima obrade teksta, Pentium je bio 57,6% brZi
od 486, ali je u testovima sa poslovnom grafi-
kom razlika u brzini pala na samo 7,5%. Na
testovima iz CAD-a, Pentium je bio 85,3% brZi
— sasvim océekivano, jer je glavnina posla veza-
na za proracune, tj. procesorski rad. U testovi-
ma sa bazama podataka, Pentium je 2,21 put
brzi od 486, ali je taj rezultat pod velikim utica-

jem brzeg ke$ kontrolera. U slugaju unakrsnih
proratuna, raziika u Korist Pentiuma je bila
39,3%.

| na kraju, potvrda teze o sporosti video
kartice: u testovima pod Windows okruZzenjem,
Pentium je bio 2,88 puta sporiji (!!) od 486. U
svim testovima, kori$éeni su vezni programi
prilozeni uz kartice za rezoluciju od 800x600
sa 64.000 boja; probane su i druge rezolucije,
ali su rezultati manje-vie sli¢ni. Sve u svemu,
jasno je da je ova SVGA kartica daleko ispod
proseka, a kamo li objektivno velikih moguéno-
sti Pentiuma.

Sasvim je jasno da je Pentium dostojni na-
slednik procesora 80486. S obzirom na broj al-
ternativnih izvora ovog procesora (na primer,
Cyrix, Texas Instruments, AMD, itd), Sto sve-
doéi o velikim ulaganjima u ovu tehnologiju, ne
treba otekivati brzi nestanak ovog inace odlic-
nog procesora. Razvoj ¢e teci dalje, verovatno
¢e se usavrsiti DX3 tehnologija (umesto udvo-
struéenja, utrostruenje radnog takta) i vero-
vatno ée ovaj procesor biti tek prvi u dosled-
nom izvodenju tehnologije do krajnjih granica
(projektovan je da potencijaino moze da radi
na taktovima do 150 MHz). Do sada ni jedan
drugi to nije doziveo, pa &ak ni 80286 (granica
rada 42 MHz, nikada ozbiljino pre$ao 25 MHz).
Sto je najvaznije, cene ¢e sasvim sigurno na-
staviti sa klizanjem na dole, naravno na racéun
manjih procesora iz serije 80386, koji e poste-
peno izlaziti iz masovnije upotrebe.

U poredenju sa procesorom 80486, dojuce-
ra$njim $ampionom brzine, Pentium je Cak i u
svom pogetnom obliku (na 60 MHz, a ve¢ se
nude verzije i na 66 MHz, pri ¢emu razlika u
brzini takta nije linearno proporcionalna brzini
rada, koja raste brze od takta) osetno do veo-
ma mnogo brzi od procesora 486. Naravno,
razlike u brzini su najveée na poslovima koji
se malo obracaju okruZenju a mnogo Koriste
procesor i sistemsku memoriju — dobar primer
je CAD. Medutim, zbog veoma velike brzine
samog procesora, sve ostalo oko njega posta-
je dosta ozbiljan problem, jer tera prodavce da
se daleko vie nego ranije pozabave proble-
mom sistemske integracije. ;

Firma ,ADA Computers” je u tom smislu
dobro odradila posao, ali nije imala sre¢e. Nai-

Prikaz Dosmark i Winmark rezultata

me, odluéeno je da se Pentium ne prodaje bez
16 MB RAM-a, iako je moguce raditi i sa 8 MB;
mudra odiuka. U Pentium sisteme standardno
stavljaju ke$ kontrolere (obiéan morate poseb-
no da traZite), éime se veoma osetno ubrzava
rad sa diskom, koga nikako ne mozemo zaobi-
¢i u jednagini ukupne brzine — opet mudra od-
luka. Najzad, kod njih Pentium ne moZete do-
biti bez VLB SVGA kartice — ovo nije mudrost,
veé prakticno nuznost. Dotle, sve je u najbo-
liem redu. Maler je nastao na izboru SVGA
kartice.

Naime, Trident VLB kartica se nudi kao jed-
na od dve moguénosti, a druga, koja koristi
Tseng (Tajvanci kazu ,Deng”) video &ip name-
njen VLB karticama, na Zalost stize tek nakon
zakljugenja lista (tj. zalihe su rasprodate), pa
nismo bili u moguénosti da isprobamo alterna-
tive. Ipak, tek da zadovoljimo sopstvenu ljubo-
pitljivost, ubacili smo u Pentium nasu WD kar-
ticu — i naravno sve je izgledalo sasvim druga-
tije. Posto ADA Computers ne nudi ovu karti-
cu, nismo prikazali alternativne rezultate, ali
verujte nam na reé, to je neki drugi svet.

Sve u svemu, Pentium je dostojan nasled-
nik procesora 80486. Brzi je, tehnicki savrseni-
ji, nudi vide mogucnosti i tek je na pocetku Zi-
vota, takoredi u pelenama. Cak i tako, toliko je
brz da je to zadivijujuce, a tek je na Cetvrtini
svog potencijala (projektovan da radi na takto-
vima do 220 MHz). Ma$ina na koju smo se
koncentrisali (ona popunjenija) je zaista vredna
paznje ako je Coveku potrebna velika racunar-
ska snaga za zahtevne poslove, kao Sto su
proraguni, CAD i tome sliéno; njima se ovakva
masina bez diskusije moze isplatiti. Manje po-
punjena verzija je namenjena, rekli bismo, vise
onima koji moraju imati najnovije po svaku ce-
nu, jer imati ovakav procesor okovan osetno
slabijim periferalima nema mnogo smisla.

Da li bismo ga mi kupili? Bi, jos kako, kada
bismo uspeli da ubedimo ostatak domacinstva
da nam bas to treba, ali posle toliko godina, to
je malo teze. Steta ...

Korisna adresa
ADA Computers

Tadeusa Kodéuskog 72, 11000 Beograd
Tel: 011 186-355
Telfax: 011 186-267
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Uglavnom se nude CD ROM drajvovi koji obezbeduju "dvostruku

brzinu”.

turu: SCSI kontroler definitivno nije nesto sto
biste uboli u slot i $to bi iz prve proradilo, kao
recimo IDE. Moradete da pode$avate brojeve i
adrese uredaja, ulazite u razne setup-e (u
obi¢nom BIOS-ovom setup-u &ak treba napisa-
ti ca disk uopste nije prikljuéen), low level for-
matirate disk i tome sli¢no. Da bi izbor bio jo§
tei. odnedavno popularnost stice i SCSI-2
specifikacija, zapravo nadgradnja SCSi-ja koja
obezbeduje znatno brzi prenos podataka: de-
se! umesto dva megabajta u sekundu! Primeti-
me, ipak, da je i jedna i druga brzina daleko
veca od onih 250 kilobajta u sekundu koji nude
sofidni CD ROM drajvovi — §to se performansi
tice. vaSem CD-u je sasvim svejedno da i ste
ga zakadili na SCSI, SCSI-2 ili neki drugi kon-
troicr. Izbor ¢e, dakle, zavisiti od. ostalih kom-
ponenti koje ste naslagali u kuéiste svog PC-
ja. &

Ukoliko veé koristite neki SCSI ili SCSI-2
hard disk, obavezno se potrudite da CD ROM
drajy veZete na isti kontroler. Tako, pre svegd,
Stedite stotinak dolara koje biste platili za karti-
cu, ne troSite slot za ekspanziju i, na kraju kra-
jeva, koristite SCSI onako kako ga treba kori-
stiti, za serijsko povezivanje vise uredaja. Pri
ovakvoj vezi moze da vas namudi kabl — prilié-
no je specifican i tezak za nalaZenje, pogotovu
u nadim uslovima, pa se desi da je lak3e naéi
citav kontroler nego kabl koji vodi od njega do
CD-a. SCS kablovi i konektori (odnosno, kako
ih u oglasima zovu, SCSI External-to-internal
cable kif) ni u Americi nisu jeftini: neko ¢e vam
‘h dati besplatno, ali ¢ete najéesée morati da
‘h platite 30-50 dolara.

Jod jedan savet: ako u ratunaru imate
SCSI (ili SCSI-2) karticu na kojoj je prikljuteno
bilo sta (disk, strimer, skaner...), izbegavajte
custom controlere za CD ROM drajvove. Mno-
gi programi ¢e, ¢im "vide” SCSI, podrazumeva-
ti da je i CD ROM tu povezan, pa neée traziti
dalje — dogadace se da ne moZete da obavite
instalaciju samo zato $to je program "zaslep-
lien” SCSI kontrolerom i ne poku$ava da nade
neki drugi. Dakle, ako vec¢ imate SCSI, ostanite
pri njemu. Ako ga nemate, veliko je pitanje da
li je CD ROM drajv dovoljan razlog da kupujete
SCSI kontroler — odluka zavisi pre svega od
vasih buduéih planova za ekspanziju sistema.

Sto se softvera tice, uz CD ROM éete naj-
¢esce dobiti potrebne drajvere (barem za DOS
i Windows), ali je njihov kvalitet prilicno disku-
tabilan. Uz to se zna desiti da vam za SCSI

PERIFERIJSKA OPREMA / CD ROM

grafi¢ka kartica.

Proveren kvalitet: Sound Blaster 16

hard disk treba jedan drajver, za SCSI CD
ROM drajv u istom lancu drugi, za skaner tre-
¢i... tesko gornjem bloku memorije! Zato se
mnogi opredele za odvojenu kupovinu univer-
zalnog drajvera. Dobri kandidati su Future Do-
main SCS| Value Pack (85 dolara) i Corel Cor-
poration PowerPak (99 dolara). Corel je, dakle,
nesto skuplji, ali predstavija bolji izbor, pre sve-
ga za one koji vec¢inom rade u DOS-u; zauzi-
ma svega 3.5 kilobajta gornje memorije.

Kada je re¢ o multimediji, izbor CD-a je tek
trecina posla ~ treba vam graficka kartica koja

Za multimediju, uz CD drajv potrebna je i odgovarajuéa zvuéna |

¢e reprodukovati slike i animacije sa diska i
zvuéna kartica preko koje ée CD ROM "govori-
ti". Vecina korisnika opredeli¢e se za neku od
Sound Blaster zvuénih kartica (obicno Sound
Blaster 16), narotito kada &uje da na nju moze
prikljuciti i CD ROM, Stedeéi kako SCSI inter-
fejs tako i jedan od slotova za ekspanziju.

Prikljugivanje zvuéne kartice i CD ROM-a
ume da bude prili¢an problem: ako ih kupujete
odvojeno, lako se moZe desiti da problem bu-
de potpuno neresiv. Zato Creative Labs (a i
neke druge firme) prodaje Sound Blaster karti-
cu i Panasonic 563 CD ROM drajv "u paketu”.
Ovakvom kupovinom ste se, doduge, odrekli
SCSI interfejsa, ali ste dodli do redenja koje
radi ¢im ga prikljucite; najbolji izbor za pogetni-
ke. Ako ste se, sa druge strane, opredelili za
SCSlii za interni CD ROM drajv, kupite Sound
Blaster 16SCS| karticu na kojoj se veé nalazi
Adaptec 1520 &ip, zapravo 16-bitni SCSI-2 in-
terfejs.

Za svaki tip periferijskih uredaja postoji neki
model koji predstavija de facto standard — kod
modema je to Intel SatisFAXtion, kod laserskih
Stampaca HP LaserJet, a kod CD ROM drajvo-
va najverovatnije neki od Tosibinih modela —
medu prvima su bili na trZitu, zacrtali su put
kojim ¢e se ovi uredaji kretati, dobri su, pou-
zdani... i priliéno skupi. Trenutno najpriviacniji
Todibin model je X3401 sa SCSI interfejsom.
U pitanju je eksterni drajv koji se prikljuéuje na
SCSI port, obezbedujuéi brzinu prenosa od
320 kilobajta u sekundu uz proseéno vreme
pristupa 195 milisekundi. Uredaj je MCICDA
kompatibilan, Sto znaéi da moze da "skida”
zvucni zapis sa CD ROM-a i prepisuje ga na
hard disk, bez potrebe da se instalira posebna
zvuéna kartica. Ovu osobinu ima malo koji CD
ROM drajv.

Izlet u svet muzike se tu ne zavrsava —
X3401 mozete otkaditi od kompjutera i priklju-
¢iti ga na stub. Na njemu je taster kojim se
upravija ja¢inom reprodukovanog zvuka kao i
obavezni RCA dzek. Zvaniéna Tosibina cena
ovog uredaja, sa sve SCSI karticom i softve-
rom, je oko 700 dolara za eksterni, i oko 590
dolara za odgovarajuéi interni drajv. Po oglasi-
ma cete naéi za oko sto dolara nizu cenu.

U sledeéim "Radunarima” razmotriéemo
uredaje koji omogucéavaju snimanje podataka
na CD ROM. Vide¢emo da cene tih visoko pro-
fesionalnih uredaja vide nisu astronomski viso-
ke kao prethodnih godina...
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| NOVE TEHNOLOGIJE INDIGO E-PRINT 1000

0 CEMU GUTENBERG NIJE SANJAO

Zamislite moguénost da kliknuvsi na Print iz Stampaca dobijete sjajni i ukori¢eni ¢asopis u punom
koloru. Ako ste se zamislili, sedite, ovo nije pri¢a o buduénosti, ovo je pri¢a iz danasnjice, o masini
koja se ve¢ proizvodi pod imenom Indigo E-Print 1000

L

Sluzeéi se dobijenim propagandnim materi-
jalom, jednim &lankom iz Personal Computer
Worlda, teorijom i praksom, pokuSacemo da
vam predstavimo ovu zaista revolucionarnu
masinu.

Indigo E-Print 1000 je otprilike veli¢ine ve-
¢eg fotokopir uredaja, radi sa standardnim
DTP stranicama i za nekoliko minuta isporucu-
je gotov proizvod spreman za novinske kioske
ili police knjizara. Potencijali ove masine su
enormni ne samo na polju DTP izdavastva vec¢
i u podrugju tradicionalnog Stamparstva. O
ovome govori i podatak da su nekoliko dobro
poznatih proizvodaga ve¢ licencirali tehnologiju
za svoje sopstvene potrebe. Medutim, da bi se
uistinu shvatio pravi znadaj ovog Stampaca,
najbolje ée biti da damo kratak opis konvencio-
nalnog stamparstva i izdavastva.

Danas se prelomljene stranice teksta i slika
na bilo kom PC ili Mac DTP softveru prenose
na uredaj po imenu fotoosvetijivaé (fotoslog;
bukvalno: slikoslagaé — imagesetter). Ovaj ure-
Gaj radi slicnom tehnikom kao i laserski Stam-
padi, osim $to laserski zrak ne osvetljava elek-
irostaticki bubanj, ve¢ preko rotirajuih ogleda-
I rolnu grafitkog foto filma. Ako stranica sad-
i#i samo tekst, dovoljan je samo jedan film. Za
siike, odnosno stranice u boji, medutim, po-
frebno je osvetliti &etiri filma 0 po jedan za
~van, magenta, yellow i black (CMYK) elemen-
iz koji &ine sliku u boji. Dakle, sve ovo radi se
na fotoosvetljivadima koje proizvode razliiti
proizvodaci (Agfa, Hyphen, Lynotype, Monoty-
pe, Varityper, ...) a Gije se cene krecu izmedu
30.000 i 100.000 dolara. Ovome, naravno, tre-
ba dodati cene ostalog, ne bas jeftinog materi-
jala i druge troskove koji prate izradu filmova.

KAO SE TO SADA RADI

Posto se naprave filmovi, prelazi se na iz-
radu metalnih ploa za Stampanje — po Cetiri
komada (CMYK) za svaku stranicu u boji. One
se izraduju tako $to se preko dobijenih filmova
osvetli fotoosvetljivi sloj na ploama. Zatim se
one hemijski obrade (nesto sliéno postupku
razvijanja i fiksiranja klasiénog foto filma) i na-
montiraju na valjke stamparske masine. Kako
svaki valjak nosi po jednu od plo¢a, za jedan
element boje, one se moraju medusobno sa-
vréeno uklapati, Ovo je pipav posao koji, ¢ak i
iskusnom majstoru, zna da odnese dosta vre-
mena, jer papir prolazi velikom brzinom kroz
sva cetiri valjika redom. Ukoliko samo jedna
ploda nije dobro poravnata, ¢ak samo za neko-
liko mikrona, odstampana stranica nece valjati.
Naime, boja (elemenat boje) &ija je plo¢a po-
merena, bi¢e pomerena. Naravno, Stampari
pustaju probne otiske sve dok se boje ne po-
klope i znaju mnoge trikove da im to Sto pre
uspe, ali sve to ipak oduzima i vreme i novac.
Konaéno, kad se Stampanje zavr$i, treba sve
od&tampane stranice podeliti na gotove primer-
ke, ukorigiti, opseci, zapakovati | isporuciti. Na-
vesti cene za svu opremu koja je potrebna jed-
noj klasiénoj Stampariji ne bi bio bas jednosta-
van posao, ali recimo da cena dobre, odliéne
Stamparske masine (Heidelberg) za pune kolo-

iy

Dejan Vukeli¢

re prelazi iznos od milion dolara. Takode, jed-
na Stamparija sa svom opremom ne moZe se
smestiti u kiosk pa ne treba zaboraviti ni sve
potrebne trodkove prostora.

Ceo ovaj proces, od izrade filmova (sam
prelom i da ne ragunamo) do utovara u kamio-
ne, oduzima od malo do mnogo dana u zavi-
snosti od kvaliteta tamparije, organizacije po-
sla i zapo&ljava najmanje desetak, petnaestak
liudi. Kada se sve sabere i oduzime, racunica
je da se ne isplati tampati, recimo neki ¢aso-
pis u tirau manjem od 5.000 primeraka. U
protivnom, proizvodna cena po jedinici bice to-
liko visoka da ¢e silno opteretiti svaki primerak,
pa ée prodajna cena biti visoka, a da li ¢e on-
da... Zahvaljujuéi sreénom braku izmedu rafu-
nara i varijacija na teme fotoosvetljivaéa i
stamparske masine, E-Print omogucava da
sve ovo o demu smo do sada govorili radi sa-
mo jedan éovek (bar tako tvrdi Indigo).

U osnovi, E-Print je hibridni fotokopir ofset
Stampaé koji vuge podatke preko Sun SPARC
stanice. Bitno je na ulazu u E-Print imati racu-
nar sa najve¢om moguéom procesorskom brzi-
nom koji je u stanju da odrzi korak sa samom
masinom. Tehniékim re¢nikom govoreci, E-
Print je u stanju da izbaci oko 10.000 A3 kolor-
nih strana na sat. Ali avaj, dana3nji ratunari
nemaju snagu potrebnu za obradu stranica u
boji tom brzinom, pa se realan broj krece oko
1.000 A3 kolornih strana na sat.

Dokumenti mogu biti pripremljeni na E-
Printovom Scitex DTP softveru ili uvezeni kao
PostScript datoteke iz bilo kog od brojnih DTP
paketa. Kada se pritisne Print, informacije o
opisu stranice se prvo obraduju softverskim
RIP-om (raster image processor) u bitmapirani
podatak. Svaka kolorna strana ima Cetiri odvo-
jene bitmape, po jednu za cyan, magentu, yel-
low i black (CMYK) elemente. Zatim Cetiri puta
laserski zrak osvetliava elektrostaticki bubanj
na potpuno isti na¢in kao i kod laserskih Stam-
pata, ali mnogo, mnogo brZe.

Standardni, obi¢ni laserski kopir aparati ili
Stampadi koriste toner u prahu. Ova tehnologi-
ja je odlitna za &tampu stranica koje sadrze
samo tekst, koje zahtevaju jedino solidan na-
nos crne boje. Problemi, uslovljeni zakonima
fizike, nastaju kod reprodukcije finih tonaliteta
0 polutonova kod kojih je potrebna i finija tole-
rancija. Jedan od problema vezanih za prah to-
ner je veliina svake pojedine estice. Kod naj-
veteg broja ovakvih tonera Eestice su velicine
od 10 do 15 mikrona; kod onih najboljih 0 8
mikrona. Sve ispod ove veli¢ine dovodi do toga
da se toner ponasa kao dim cigarete 0 odlazi
u vazduh, te ga je tedko (&itaj nemoguce) elek-
trostatiéki preneti na bubanj. Da stvar bude jos
gora, ¢ak i kada bi ovo bilo moguce, Cestica
tonera manja od 8 mikrona je jo$ uvek isuvise
velika za kvalitetnu Stampu u boji (pa ¢ak i

crno belu dtampu). Naime, dobijaju se iskrzane
i nedefinisane tacke polutonova koje cure jed-
na u drugu i dovode do nezelienog uklapanja,
taénije neuklapanja boja. Ovo je, izmedu osta-
log, odgovor na pitanje zadto vecina fotokopija
u boji izgleda tako razmazano. Pa dobro sad,
ako je nemoguce napraviti finiji toner, u cemu
je onda reSenje?

Indigo E-Print 1000 je re3enje naSao u to-
me 5to koristi te¢ne tonere. Njihova prednost
je u velicini ¢estice manjoj od jednog mikrona.
Mnogi, ako ne svi, proizvodaci fotokopir masi-
na i laserskih tampaca su jo§ 70-ih napustili
teéne tonere. Razlozi su bili brojni, a kao vaz-
niji navode se da su nekomforni za rad i da
isprijaju celu unutradnjost masine. Indigo je,
medutim, bio istrajan i posle 15 godina istrazi-
vanja razvio je proizvod nazvan Electrolnc 0 u
osnovi uljani nosaé &ije cestice Cine suspenzi-
ju. Svaka boja spakovana je i isporutuje se u
kutiji koja najvise podse¢a na bocu u koju se
pakuju, recimo, dezodoransi u spreju. Menja-
nje ovih kutija je sasvim jednostavno a potro=
Sene se bacaju u obiéno dubre (u smislu zako-
na o zastiti zivotne okoline).

CETIRI BOJE, CETIRI CIKLUSA

Proces Stampanja je Cetvorostepen, jedan
stepen za drugim, sa cetiri odvojena ciklusa za
svaku od boja. Na pocetku laserski zrak oslika
elektrostaticki bubanj prvim kolornim elemen-
tom. Statiko punjenje priviaci sloj tonera oko
jedan mikron duboko. Zatim, osvetljeni oslikani
bubanj dolazi u kontakt sa zagrejanim valjkom.
U &tamparskom Zargonu ovaj valjak poznat je
kao blanket valjak. Toplota ¢ini toner lepljivim
tako da se on ljuéti sa blanket valijka na papir
koji je uvuéen u impression cilindar. Kako je
ovaj cilindar hladniji od blanket valika, toner se
uévrséuje, izdvaja i prijanja na svaki pojedini
list papira. Ovaj postupak ponavlja se za svaku
od preostale tri boje, rezultirajuéi u punu kolor-
nu stranu saéinjenu od sendvica Cetiri pigmen-
tna sloja. Onda u impression cilindar dolazi
nov, Géist list papira, elektrostaticki bubanj se
ponovo oslikava za novu stranu, itd. Konacno,
gotove strane se sortiraju na kraju masine gde
se i korite. Casopis, A4 formata od 64 strane,
prema tvrdnjama Indiga, zavrSen je za dva mi-
nuta.

Kako ovaj toner zbog svojih hemijskih oso-
bina savr$eno prijanja na listove, moguce je
gtampati na bilo kakvom papiru ukljucujuci i
toaletni papir, tako bar piSe u tehnitkoj doku-
mentaciji. Naravno, stranice se mogu Stampati
obostrano. Trenutno, rezolucija je ekvivalentna
vrednosti od 800 dpi. Razumljivo, ovo nije do-
volino za $tampanje ¢asopisa kakav je, npr.
National Geography ili Racunari, ali je sasvim
zadovoljavajuée za mnostvo drugih i drugacijih
publikacija. U svakom slucaju, E-Print je i fizic-
ki i tehni¢ki spreman da radi na rezolucijama
mnogo visim od 800 dpi. Ogranicavajuci faktor
nisu ni toner ni sama tehnologija, ve¢ na pr-
vom mestu sirova racunarska snaga tako po-
trebna za generisanje visoke rezolucije. Cak i
tako brz procesor, kakav je Sun-SPARC, nije
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dovoljno jak da dostigne 2.400 dpi jednog
standardnog fotoosvetliivaca. No, E-Print nije
gubitnik, kako se procesori budu razvijali tako
Ge i rezolucija njegove odstampane strane ras-
ti.

Ostavimo sada tehniku po strani i pozaba-
vimo se ekonomijom. Gde je upotreba ove ma-
sine? Po svemu sudeéi u nisko-tiraznoj kolor-
noj Stampi. Statistike radi, ovaj trzisni segment
se u Americi procenjuje na vrednost od 25 mi-
ijardi dolara godisnje, a po istrazivanjima Xe-
iaxa ova brojka poras¢e za 51% u naredne
dve godine. Kako kod nas stvari stoje? Ako o
t-Printu razmisljamo kao sasvim obiénom la-
cerskom Stampacu i ne zaboravimo da on pre-
ckace nekoliko faza (izrada filmova, montaza,
priprema ploca) klasi¢nog Stamparstva, onda
«ia kazemo da je E-Print u stanju da proizvede
500 primeraka nekog dokumenta po ceni za
5.000, a za mnogo krac¢e vreme (racunica se
udnosi na troSkove i cene u USA). Sva je prili-
ka da ce ljudi koji su do sada izbegavali Stam-
pu u boji zbog njene cene sada biti u stanju da
sebi priuste te trosSkove.

ZA XX1 VEK

Kad smo vec kod ekonomije — cena Indigo
E-Printa 1000 na putu trenutno se krece oko
400.000 dolara. Ovaj iznos ne ¢ini E-Print do-
stupnim u kancelarijskoj ili domacoj upotrebi,
reainije je da ¢e E-Print kupovati specijalizova-
ni usluzni studiji, pa mozda i klasicne Stampari-
je (mozda — samo zbog toga Sto su Stampari
ljuci koji se teSko oslobadaju tradicije). Kako
biln, do E-Printa ¢e se dolaziti sa disketama i
vracati posle nekoliko sati po svoj odStampani
i ukoriceni tiraz. Jo§ bolje, dokumenti ¢e se
modemom slati do masine. Za ovo su, pak, po-
tretne posebne telefonske linije; ne zaboravite
da iadna kolorna, puna A4 strana prose¢no
zauzima oko 40 Mb, Sto se ne prenosi obig-
nore linijom. U Americi postoje ISDN linije na
kojima ovakav prenos traje oko &etiri minuta.

Mogucnost slanja dokumenta na velike raz-
daljine, brzo i ekonomi¢no, do jedne nisko-ti-
razne Stamparske masine, imace znacajne im-
plikacije na kompletno Stamparstvo i izdavaéki
posao. Prvo, svuda u svetu €asopisi i novine
se Stampaju na nekoj centralnoj lokaciji i zatim
u unutradnjost raznose avionima ili kamionima.
Cak iako razdaljine nisu velike; ovo je veoma
skup nacin. Drugo, kako je sadasniji, tradicio-
nalni, nadin Stampe, zbog svih svojih faza,
skup i relativno dug proces, izdavaci Stampaju
tiraZz koji o¢ekuju da ¢e prodati. Oni ovome do-
daju jo§ nekoliko stotina primeraka vise za slu-
¢aj povecane traznje. Naime, ovo je jeftinije
nego dostampavati tiraz. Ali 8ta ako predvida-
nja podbace? Nidta, deo tiraZza ostaje nepro-
dat, sto dize troSkove po jedinici prodatog pri-
merka. Ali, ako na nivou jedne zemlje postoji
mreza E-Print centara, svaki od njih prima digi-
talne podatke od centrale izdavaca i odraduje
Stampanije (doduse, Spediteri u tom slucaju de-
finitivno gube posao sa novinama). Dalje, ako
novinski agent proda sve svoje primerke i tre-
ba mu jo3, on jednostavno pozove svog izda-
vaéa koji mu preko modema prebaci do najbli-
7eg E-Printa onoliko primeraka koliko mu je
potrebno. Jedini troskovi Stampanja ovakvih iz-
danja su troskovi telefonske linije i rada masi-
ne.

Kako saznajemo, prodaja prvih Indigo si-
stema u Velikoj Britaniji i drugim razvijenijim
evropskim zemljama pocinje u drugoj polovini
godine. Kod nas... ? Ipak, ko zna, moZda ce
200. broj Ra¢unara, tamo negde u XXI veku,
biti stampan na jednom E-Printu. A moZda ce
to biti i ranije, mnogo ranije.

SPOROVI STAC PROTIV MICROSOFT-a

ClJA JE DEVOJKA

Nakon visemeseénog povilaéenja po sudovima, spor oko
patentnih prava izmedju Stac-a i Microsoft-a neocekivano je
pretvoren u visegodisnje tehnoloSko prijateljstvo i kompjuterska
industrija moze, kona¢no, da odahne, koriste¢i »zabranjeni” DOS
bez bojazni da ¢e im sudski izvrSitelj jednoga dana zakucati na
vrata.

Microsoft i Stac Electronic, proizvodac ¢u-
venog programa za kompresiju diska Stacker,
ve¢ mesecima vode spor oko patentnih prava
na kompresionu tehnologiju koju Microsoft,
pod nazivom DoubleSpace, koristi u DOS-u
6.0 i njegovim derivatima. Rasplet je zapodet
na sudenju u februaru, kada je nakon Cetiri ne-
delie iznoSenja dokaza i sasluSavanja svedo-
ka, medu kojima je bio i Bil Gejts licno, porota
stala na stanoviste da je Microsoft povredio
patentna prava kompanije Stac i nalozila sof-
tverskom gigantu da isplati odstetu za pretr-
plienu $tetu u iznosu od 120 miliona dolara!
Konaénom presudom, koja je doneta pocet-
kom juna, Microsoft-u je izreena trajna zabra-
na da ,proizvodi, koristi ili prodaje svoj MS
DOS operativni sistem ili bilo koji drugi Micro-
soft proizvod koji sadrzi patentiranu Stac kom-
presionu tehnologiju”. Postojeci korisnici DOS-
a su, srecom, ostali poStedeni (sud im dozvo-
ljava da i dalje koriste kopije koje su kupili pre
sudske presude) ali ne i proizvodjadi neproda-
tih PC racunara. Njima je naloZzeno da povuku
iz prodaje masine sa spornim DOS-om.

Nakon sudenja u februaru, Microsoft je, u
aprilu, poceo sa isporukom verzije 6.21, koja
ne sadrzi nikakvu alatku za kompresiju, a u ju-
nu, nakon konaéne presude, i verzije 6.22 sa
sopstvenom tehnologijom za povecavanje ka-
paciteta diska pod nazivom DriveSpace. Naj-
noviji DOS obuhvata i revidiranu verziju alatke
ScanDisk koja sluzi za detekciju, dijagnostiku i
popravku nekomprimovanih diskova, a u pro-
gram je ugradena i pogodnost pod nazivom
DoubleGuard, koja obezbeduje dodatni sloj za-
stite podataka. Prvi testovi pokazuju da je sta-
ra tehnika DoubleSpace nesto efikasnija od
nove DriveSpace, ali je, veruje se, u pitanju sa-
mo podetniéka slabost, sa kojom ¢e Microsoft
brzo iza¢i na kraj. Isporuka ove verzije nije,
medutim, praktiéno ni pocela, a iz zarac¢enih
tabora su poéele da stizu nove vesti. Pre nego
&to je oblasni sudija i zatvorio fasciklu sa pre-
sudom, Microsoft i Stac su, 21. juna, sklopili
dugoroéni (petogodignji) sporazum o saradnji
na polju kompresionih tehnologija!

Microsoft i Stac se, najnovijim sporazu-
mom, cbavezuju na razmenu svih sopstvenih
patenata za kompresiju diska, kao i patenata
koje im bude ponudio neko treéi u narednih pet
godina. Da bi ga ojatao za buducu saradnju,
Microsoft ¢e uloziti nesto novca u svog slabijeg
partnera i otkupiti licence za korid¢enje njego-
vih patenata iz drugih oblasti. Sudska drama
oko DOS-a se, tako, zavréila hepiendom i sada
svi mogu da odahnu. Iz Microsoft-a je vec sti-
gla umirujuéa poruka: ,Nasi kupci, prodavci i
OEM proizvodaci mogu ponovo da koriste i
prodaju bilo koju verziju DOS-a bez ikakve bo-
jazni od sudskog gonjenja”. Zadovoljan je i
sam Stac, jer se novim sporazumom ,prekida

muéno poviaéenje po sudovima i otvaraju nove
poslovne perspektive”. U nedoumici su jedino
korisnici DOS-a — koju tehnoligiju, DoubleSpa-
ce ili DriveSpace, sada da koriste? Koristite

Neoéekivan rasplet: dve razliéite tehnike za
kompresiju u DOS-u 6.0 i njegovim derivati-
ma

ono, kazu u Microsoft-u, Sto trenutno imate, jer
su ,obe tehnike podjednako dobre”.

Microsoft planira da nastavi sa isporukom
verzije 6.22, a stari kupci, koji dograduju svoj
DOS sa verzija 6.0 ili 6.2 mogu da se, po svo-
joj volji, opredele za staru ili novu tehniku kom-
presije. Microsoft, medutim, nema nameru da
razvije softverske alate za ,retrogradnu” kon-
verziju iz DriveSpace u DoubleSpace format.
Junska verzija DOS-a je, inaée, poslednja koja
izlazi na trzidte u ovoj godini. Sledeca verizija
se moZe odekivati tek nakon lansiranja Chica-
ga krajem ove ili potetkom sledece godine.
Jo3 uvek se, uzgred, ne zna koju ¢e kompre-
sionu tehniku Microsoft koristiti u ovom opera-
tivnom sistemu. Izvesno je jedino da ¢e u nje-
ga biti ugradena podrska za obe postojece, da-
kle i za DoubleSpace i DriveSpace. Mozda
vam odluka softverskog giganta da u tako po-
pularnom operativnom sistemu kao $to je DOS
i na tako osetljivom mestu kao $to je pohraniji-
vanje podataka koristi dve potpuno razli¢ite
tehnike ne zvudéi bad najzdravije. Ne Zurite,
medutim, sa zakljuécima, jer Microsoft ima od-
govor na sve. ,To nam," kaze Pol Maric (Paul
Maritz), ,omogucéuje da se opredelimo rukovo-
dedi se tehnickim a na pravnim razlozima”.

J.Regasek
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RACAL RMD 3296 / RACAL DELTA PLUS

PROVERENE VEZE

Radeci na medusobnom vezivanju lokalnih racunarskih mreZa i otvaranju servisa za pristup preko
telefonskih veza, primetio sam da je kvalitet modema koje koristim za veze obrnuto proporcionalan
utroSenom vremenu za instalaciju i konfigurisanje, broju problema tokom eksploatacije,

Tipicni problerni sa modemima losijeg kvali-
teta su tzv. "zaglupljivanje” modema, problemi
prilikom uspostavijanja veze sa drugim modeli-
ma, lode performanse pri kori§éenju nekih proto-
kola, itd. Do sada mi je kroz ruke proslo tusta i
tma modela raznih proizvodaca. Medutim, retki
su oni koje sam usipeo da jednostavno iskonfigu-
riSem, pustim u ekspolataciju, eventualno u prvo
vreme korigujem odredene parametre i nakon
toga zaboravim na njih. Postoji nekoliko proizvo-
da¢a sa cijim modema sam imao minimalne ili
nikakve probleme, a jedan od njih je Racal.

Ovoga puta testirao sam dva modela ove fir-
me: Delta Plus i RMD 3296 iz familijie modela
RMD 32. Prvi susret sa ovim modemima nije bio
ba$ prijatan. Naime, na test su stigla éetiri mo-
dema, po dva od svakog modela i to u kutijama
veli¢ine mini fower kuéista. Kasnije sam iz doku-
mentacije proitac da je teZina samog RMD
296 modela 2.27 kg, dok je Delta plus nesto
12kSi - teZi 2kg.

RMD 3296

Svi koji su videli ovaj modem, prvo $to su
srimetili je da je RMD 3296 gotovo identi¢an mo-
Zemu Pupin 14496 GS koji je dosta rasprosta-
nien u nasim krajevima. Zanimljivo je da sam
tast Racal modema radio na Fakultetu organiza-
cionih nauka, gde se ve¢ dve godine koriste
upravo Pupin 14496 GS modemi za pristup ra-
Cunarskoj mreZi ovog fakulteta preko komutira-
nih telefonskih linija, a par meseci su radili i na
iznamlienoj liniji clo Elektrotehniékog fakulteta.
Ne ulazeci u veze Pupina i Racal-a, Cinjenica je
da se radi o gotovo identiénim modemima, osim
Sto je Racal RMD 3296 bio nesto noviji te je
imao i noviji firmware. Razlike je bilo u jo§ jed-
nom detalju. Modem RMD 3296 koji je bio na
testu je najverovatnije pravijen za englesko trzi-
Ste te stoga ima osmopinske RJ-45 konektore.
Na srecu, RJ-11 konektori, poznatiji kao "ame-
ricki”, a koji se u nas sve vie koriste, savrieno
su se uklapali u postojece i davali siguran kon-
takt. Da cela prica bude jo$ zanimiljivija, konektor
za iznajmljenu liniju je upravo RJ-11.

Kao i kod vecine drugih modema, veza sa
DTE uredajem (ratunarom) se ostvaruje preko
RS-232 veze. Dakle, hardverska instalacija je
vrlo uobi¢ajena. Medutim, softversko konfiguri-
sanje se bitno razlikuje od najveceg broja mode-
ma koji se uglavnom kofiguriu uz pomoé nekih
od komandnih setova sa DTE-a. RMD 3296
omogucuje i ovakvo konfigurisanje i podrzava
Hayes i RML (Racal Milgo Command Sef). Me-
dutim, korisniku su na raspolaganju i brojne dru-
ge mogucnosti za konfigurisanje. U uputstvu za
korid¢enje modema, koje je pregledno i jasno pi-
sano, za pocetak se savetuje tzv. Quick Setup,
odnosno brzo konfigurisanje. Ono se obavija
preko LCD displeja i 6 tastera na front paneku
modema. Konfigurisanje se vrsi preko menija
koji se prikazuju na displeju a kojima se upravija
preko pomenutih tastera.

Quick Setup je jedna od stavki u meniju &ijim
izborom se dobija novi meni koji sadrzi opcije
za konfigurisanje modema i to: 2-wire dial
(hayes) mode, 2-wire dial (v.25bis) mode, 2-wire

nezadovoljstvu korisnika...

dial (dumb) mode i 2-wire leased line ili 4-wire
leased line mode. Svi ovi modovi idu u dve vari-
jante: zvanje (origin) ili odazivanje (answer). Ako
nisu potrebni neki rede koriceni parametri veze,
a pogotovu ako se sa druge strane nalazi drugi
RMD modem, Quick Setup ¢e biti dovoljan da bi
se uspostavila prva veza.

Za prilagodavanje parametara rada modema
hardverskim i softverskim elementima u vezi,
namenjene su ostale opcije povelikog stabla me-
nija. Radi lakSeg snalaZenja, a rekao bih ¢ak i
da je neophodno, pored uputstva, uz modem se
dobija i ema stabla menija. lako sam se vrio
brzo navikao na ovakav nacin konfigurisanja
modema, a imajuci u vidu da su i pored skuée-
nog prostora na LCD displeju ponudeni parame-
tri rada uglavnom jasno opisani, ipak je konsul-
tovanje uputstva bilo neophodno. Primera radi,
dugo sam se mucio da pronadem pojedine para-
metre dok u uputstvu nisam procitao da se neki
efekti specificni za Hayes mod mogu posti¢i sa-
mo preko Hayes AT komandi, a ne i preko front
panela.

BRZI SETUP

lako je konfigurisanje preko sistema menija
relativno jednostavno i nadasve pregledno, ipak
je za iskusnije korisnike ¢esto sporo. Zato, RMD
3296 nudi mogucénost konfigurisanja preko tzv.
summary setup-a, gde se na daleko manje pre-
gledan ali zato neuporedivo brZi na¢in mogu po-
staviti zeljeni parametri rada modema.

Najzanimljiviji na¢in konfigurisanja modetna
je tzv. remote, koji omogucuje da sa lokalnog
RMD modema konfiguriSete udaljeni (remote)
RMD. To je moguce tako Sto se u toku veze,
koja na zalost mora biti iskljucivo 9600 bit/s, iza-
bere opcija iz menija za remote konfigurisanje i
tada lokaini displej prikazuje konfiguraciju uda-
lienog modema, a i sve promene se takode od-
nose na udaljeni modem. Za ovo postoji jos je-
dan preduslov a to je da se na lokalnom mode-
mu otkuca password udaljenog, $to je sa gledi-
$ta sigurnosti i logiéno.

Sigurnosti uopste je posveéeno dosta paz-
nje. Pored pomenute zastite od neovlasc¢enog
pristupa, za konfigurisanje postoji jo§ nekoliko
vidova zastite. Prvi je za$tita na nivou modema,
tzv. Automatic password protection, koji omogu-
Gava uspostavijanje veze samo modemima koji
imaju isti password kao lokalni (ne treba mesati
ovaj password sa password-om za konfigurisa-

nje). Zastita preko lozinki je regulisana i na nivou
korisnika (manual-response pasword protec-
tion), ali samo u Hayes modu i to na dva nacina:
Passthrough i Dialback. Oba moda omoguéuju
definisanje do 9 korisnika koji mogu da koriste
modem i to tako Sto nakon uspesno otkucane
lozinke u Passthrough modu dobijaju uobicajen
pristup modemu, dok u Dialback modu modem
prekida vezu i poziva korisnika koji je zvao uz
pomo¢ programiranog telefonskog broja sto
omogucuje dodatnu meru sigurnosti.

RMD 3296 modem moze da radi u Full du-
plex modu preko komutirane ili, kako je u uput-
stvu zovu, PSTN linije (Public Switched Telep-
hone Network), ili preko iznajmljene veze (Lea-
sed Line) i to koriséenjem jedne ili dve parice (2
ili 4 Zice), kao i u Half duplex modu preko dvo-
Zitne iznajmliene ili komutirane linijle po V.13
specifikaciji. Modem podrzava CCITT V.32,
V.22bis, V.22, V23, V.21, V.25bis i Bell 232A
signalne protokole. Dakle, RMD 3296 radi na
maksimalnoj brzini od 9600 bit/s kako sihnrono
tako i asinhrono. Zao mi je 5to na testu nije bio
top model RMD serije RMD 3222 koji podrzava
CCITT V.32bis signalni protokol za brzine od
14.400 bit/s. Ovaj model podrzava i V.33 Leased
Line operation sa brzinama 12000 ili 14000 bit/s,
kao i 2-wire dial (BELL 208B) operation sa fik-
snom brzinom od 4800 bit/s. Svi modeli RMD
32 serije podrzavaju CCITT V.42 i Microcom
Networking Protocol (MNP 1-5) protokole za ko-
rekciju gresaka.

"Originate” modem (onaj koji zove), poziva
drugi modem na dva nacina: manuelno ili auto-
matski. Za manuelno zvanje, RMD 3296 podrza-
va zvanje iz dumb mode-a, preko Hayes dialer-a
ili koriS¢enjem V.25 dialing-a. Kada je u pitanju
Bell 208B ili dumb mode, broj se bira uz pomo¢
telefonskog aparata a nakon uspostavijanja ve-
ze, modem se prebacuje u data mode. Automat-
ski dialer koristi broj definisan preko panel-a ili
koriscenjem odgovaraju¢e Hayes AT komande.

Nakon uspostavijanja veze, parametri veze,
jagina signala, kvalitet veze, koris¢eni protokoli i
mnogi drugi podaci se mogu pratiti na LCD dis-
pleju modema i eventualno menjati preko menija
na vec opisani nacin. U slu¢aju loSeg kvaliteta
veze modem sadrzi mehanizme za eventualno
prevazilaZzenje ovog problema. Pri radu preko
komutiranog telefonskog prikljucka, u siucaju
prekida veze, RMD nudi moguénost automat-
skog ponovnog zvanja. Ipak, mnogo zanimijiviji

Komutirana linija

DTE

fffffffffffffff control port ( ’T;rﬁ'ﬁ;l_\}

| (Delta Plus)

Iznajmljena linija I ]
e |

e} o1 |

Veza RMD/Delta Plus modema preko iznajmljene linije sa dial-backup. opcijom
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su mehanizmi za otklanjanje problema na liniji
pri radu sa iznajmljenom linijom. Naime, RMD
nudi tzv. "Leased line recovery” opciju koja omo-
gucuje da se u sluéaju smetnji na leased line
liniji, koristi "dial backup line" ili paralelna komu-
tirana linija koje ¢e se koristiti dok se ne popravi
kvaiitet iznajmljene linije. Detalji u ovom algorit-
mu se mogu konfigurisati, tako da je moguce de-
finrcati intervale u kojima se testira kvalitet iz-
najinljene linije kao i odrediti broj sekundi dobrog
kvzliteta iznajmljene linije da bi se modem vratio
na nju.

Tokom testiranja, RMD 3296 sam isprobao
na direktornoj vezi kao i preko komutirane linije
i to kako u "dial-out” tako i u "dial-in” rezimu.
Kaa dial-in, modem je radio na racunaru koji
pruza javne racunarske servise non-stop 24h
dnevno i u toku dana preko jedne linije prima
izmedu 30 i 50 poziva. Za sve to vreme se pona-
$ao upravo onako kako smo navikli i sa njego-
vim blizancem Pupin 14496 GS modemom, Sto
znaci stabilno i pouzdano. Pri uspostavijanju ve-
Ze na svim brzinama, sa i bez protokola za ko-
rekeiju greske, nije bilo nikakvih problema. Sa
druge strane veze smo koristili nekoliko modela
razliéitih proizvodac¢a (Hyundai 2400, Lonshine
2400 MNP5, Thrust 14400 V.42, Viva 2400
MNP5, ...).

DELTA PLUS

Sa Racal Delta Plus modemom sam se, za
razliku od RMD-a, prvi put sreo na ovom testu.
Sam izgled modema se dosta razlikuje od RMD-
a i dosta lici Racal Comlink VI i Comlink Vili Ba-
seband modemima sa kojima, uzgred regeno,
imam odli¢éna iskustva: Nema LCD displeja, a ta-
steri za front panel konfigurisanje su membran-
ski. Informacije o stanju modema i veze se mo-
gu pratiti preko uobicajene led signalizacije. Bas
kao i RMD, i Delta Plus radi preko PSTN linije,
kao i dvozicne ili ¢etvoroZi¢ne iznajmljene linije.
Podrzava CCITT V.33, V.32, V.29 i V.22bis sig-
nalne protokole. V.33 14400 bit/s kao i V.29 ra-
de iskluéivo preko dve parice, dok V.33 12000
bit/s radi i na iznajmljenoj liniji sa dve Zice (jedna
parica) kao i V.32/V.22bis koji rade i preko dvo-
Zitne komutirane linije.

RMD 32 serija su viSenamenski modemi koji
se mogu koristiti kako na iznajmljenim linijama
tako i na komutiranim i to za sve vrste veza pa
i za kuéni BBSing. Medutim, Delta Plus modemi
su uredaji koji se uglavnom koriste za vezu uda-
lienih radunarskih sistema preko koje ¢e i¢i pro-
tokoli kao sto su IPX/SPX, TCP/IP, UUCP, LAT

itd. Upravo zbog toga, nemojte traZiti na Delti
Plus protokole za korekciju greske i kompresiju,
jer se te operacije ostavijaju gorepomenutim
protokolima.

Konfigurisanje Delta Plus modema je nesto
komplikovanije od RMD-a. Prvi korak je selekcija
osnovnih parametara veze kao i signalnog pro-
tokola preko dip switch-eva sakrivenih ispod po-
klopca sa donje desne strane modema. Konfigu-
risanje podrazumeva izbor izmedu desetak naj-
Cedce korigtenih konfiguracija (cold-start profi-
les) ili izbor opcije za softversko konfigurisanje
modema. Naravno, ova poslednja opcija je naj-
zanimljivija. Povucen iskustvom sa veéinom dru-
gih modema, vezao sam Deltu Plus preko DB-
25 RS-232 konektora na DTE (ra¢unar), medu-
tim, modem nije odgovarao na komand® sa ta-
stature. Nije preostalo niSta drugo nego da kon-
sultujem uputstvo. Za razliku od onog uz RMD
3296 modem, ovo uputstvo je jako loSe i iznad
svega nepregledno napisano. Ipak, pronasao
sam informaciju da se konfigurisanje modema
obavlja preko tzv. Control port-a a da DTE obav-
lia i to samo u nekim slu¢ajevima, dialer funkciju.
Control port-u se pristupa preko asinhronog 9-
pinskog RS-232 porta brzinama do 9600 bit/s.
Nakon vezivanja terminala na control port, na
terminalu se dobija program za konfigurisanje uz
pomo¢ kojeg se preko stabla menija konfigurisu
parametri rada Delta Plus modema. Ni kod ovog
modela nije zaboravljena mogucnost remote se-
tovanja.

MNOSTVO OPCUJA

Neke osnovne stvari vezane za rad modema
(signalni protokol, auto answer mode, Leased Li-
ne ili PSTN i sl.) se mogu konfigurisati i preko
membranskih tastera na front panel-u.

Kao i kod RMD-a, i Delta plus ima nekoliko
dialer-a za manuelno biranje broja i to koristeci
Hayes AT komandne, RML, sa front panela ili
pak biranje preko telefonskog aparata. Naravno,
tu je i automatsko biranje do 6 brojeva koliko
Deita Plus modem moze da zapamti. Sli¢na kao
kod RMD-a je i auto dial-backup opcija za pre-
bacivanje veze na komutiranu liniju u slu¢aju lo-
Seg kvaliteta iznajmljene linije sa jednom razli-
kom u tome §to kod Delta Plus modema, preko
komutirane linije ne mora biti uspostavljena veza
sa istim modemom sa kojim je vezan preko iz-
najmijene linije. Ono Sto se Cesto deSava je da
se komutirana linija koja se koristi za dial-bac-
kup paralelno koristi za neke druge potrebe (raz-

Racal RMD 3296

govori glasom u toku radncg vremena i sl.). Re-
Senje u modemu Delta Plus je ugradeni real-ti-
me clock tj. sat realnog viemena. Ovo mu daje
mogucnost za pravljenje rasporeda zvanja. Ras-
pored se pravi po danima u nedelji i za svaki od
njih je moguce definisati intervale u kojima mo-
dem moze koristiti liniju.

Ni ovom modemu ne nedostaju opcije za za-
stitu od neoval§cenog pristupa. Tu su modemski
password koji kod Delta Plus modema omogu-
¢uje pamcenje do tri razliéita password-a. Na-
ravno, zastita postoji i na control port-u. Jedna
vrsta zastite je i kontrola rada modema koja je
unapredena uvodenjem loga koji moze da pamti
do 20 dogadaja (events). Evo primera jednog
dela loga:

(CR) (BELL) Wed 12:15 Unit O 9600 retrain
(CR) (BELL) Mon 15:13 Unit O Non-polled logging active |
(CR) (BELL) Mon 15:43 Unit 0 Reset or power failure occured
Ono sto nisam imao prilike da probam kod
ovog modema, a voleo bih da vidim kako radi je
koris¢enje dodatnih kartica. U upustvu sam na-
$ao informacije o prikljuGenju kartice za upravija-
nje mrezom (Network Managament card) koja
koristi Racal-Datacom T7 protokol, kao i 0 naiz-
gled mnogo zanimljivijoj X.32 kartici sa kojom je
mogu¢ pristup na X.25 paketnu mrezu.

Tokom testa sam koristio ovaj modem preko
dvoziéne i Cetovoroziéne direktne linije, kao i
preko komutirane veze. Zbog konstantno dobrog
kvaliteta veze na direktnoj liniji, vestacki sam
prekidao liniju i pravio smetnje. Delta Plus je bez
greske prepoznavao smetnje i prebacivao vezu
na komutiranu liniju i to vodeéi raéuna o raspore-
du vremena zvanja koja sam mu zadao u tabeli
rasporeda zvanja. Kroz vezu sam pustao UUCP
i SLIP/TCP/IP protokole i nisam primetio nikakve
probleme u radu.

| Delta Plus i RMD 3296 su modemi koji uli-
vaju poverenje i koji nakon konfigurisanja zahte-
vaju minimalno odrzavanje. Medutim, s obzirom
na cenu (RMD - 3000 dinara, Delta Plus - 5000
din), ove modeme mozemo preporuciti samo za
visoko-profesionalnu primenu. Uspesno ¢e se
prilagoditi svim tipovima hardvera i softvera i ko-
ristiti uz minimalne naknadne intervencije.

Korisna adresa

MDS - INFORMACIJSKI INZENJERING
11070 Novi Beograd, Bul. Arsenija Carnoje-
viéa 170

Tel: 011 / 670-225, 698-488

Fax: 011 / 691-917, 670-239
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KONACNO RESENJE

Malo je produkata kompjuterske i

ndustrije za koje se moZe re¢i da predstavljaju "konaéno resenje”

u nekoj oblasti: kada ste poslednji put videli proizvod koji je dobro osmisljen, solidno izraden u

renomiranoj firmi, savr§eno funkcioniSe,
skup? Do sada smo svega nekoliko puta nai

dobro je podrzan, svuda se moze nabaviti i jos uz to nije
lazili na takve proizvode: Turbo Pascal, OptTech Sort...

Sada im se pridruzuje i Intel-ov 14,400 fax-modem.

Trziste v.32bis (14,400 bps) modema do
skora je bilo prilicno haotiéno: na njemu se, do-
duse, nalazilo mnogo proizvoda, ali su neki od
njih tesko komunicirali sa racunarom, bili me-
dusobno nekompatibilni, pravili probleme sa
raznim komunikacionim programima... bila je
prava avantura kupiti dobar 14,400 (pa i 9,600)
bps modem. Intel se kvalitetom odmah izdvojio
~ njihovi SatisFAXtion modemi su pojam pou-
zdanih i visoko kompatibilnih uredaja, idealnih
za évorove kompjuterskin mreza i BBS-ova.
Modemi su, na Zalost, imali i jednu ozbiljnu
manu — cenu od 300-400 dolara (do skora i
znatno vise) koja je odbijala vecéinu "smrtnika”.
Iskustvo steéeno viSegodisnjim razvojem i
marketingom SatisFAXtion (i drugih) modema
sada je ugradeno u "modem za svakoga” ko-
me, zatudo, nije ni dodeljeno ime: zove se na-
prasto Intel 144/144 Fax/Modem.

Modem moze da se nabavi u dve verzije —
inierni 144/144i i eksterni 144/144e. Razlika u
ceni od svega dvadesetak dolara ¢e vas mo-
213 navesti da se opredelite za eksterni mo-
dem, koji vam Stedi jedan slot i neto bolje Stiti
ratunar od elementarnih nepogoda sa grmlja-
vinama (o postojanju sijaliéica da i ne prica-
mo), ali je kod 14.400 modema mozda bolje
i6i na internu varijantu. Radi se o tome da su
komunikacije na ovim brzinama priliéno za-
htevne sto se serijske kartice tice — vasa RS-
232/Centroniks kartica najverovatnije nije za-
snovana na 16550A UART-u pa ¢e rad biti
znatno usporen ili ¢ak nemogu¢. Odgovarajuée
serijske kartice u nasim uslovima nije bas lako
nabaviti, a kada se na to dodaju americki is-
pravijaci koji rade na 110 volti i potreba da se
oni dopune konvertorom ili potpuno zamene,
interni modem postaje sve priviacnija varijanta.

Uz Intel 144/144 Fax/Modem dobijate Cita-
vo brdo papira, sve vreme cete imati osecaj
da je neko veoma paZljivo razmisljao o onome
S$to ¢e vam biti potrebno. Tu je, pre svega,
uputstvo za upotrebu, zatim kratko uputstvo za
iskusne korisnike, softver za testiranje raéuna-
ra i modema, kornunikacioni program i pro-
gram za slanje i prijem faksova firme Delrina,
razni propagandni materijali i placene ¢lanari-
ne za nekoliko stranih mreza, na primer Com-
puServe i Prodigy (uz Prodigy ¢lanarinu ide i
disketa sa potrebrim softverom). U oglasima
¢ete proditati da uz modem dobijate 107 dolara
plac¢enih komunikacionih usluga, to je u susti-
ni taéno, ali ¢ete od toga videti slabu vajdu.
Naime, prijavljivanje na CompuServe i druge
sisteme zahteva da u startu date broj kreditne
kartice sa koje ¢e se napladivati trokovi. Intel
¢e zaista snositi po prvih 15-20 dolara vasih
troskova, ali bez kreditne kartice priznate u
svetu ne mozete da pocnete, pa dakle ni da
iskoristite taj kredit. Jedino da ga saduvate za
neka srecnija vremena.

Instalacija modema pokazuje Intel-ovo is-
kustvo u ovoj oblasti: sve je pripremljeno tako

Dejan Ristanovi¢

da nemate nikakvih problema. Najpre cete
startovati program koji e testirati vas racunar
i videti &ta je od portova i IRQ linija zauzeto a
ta slobodno. Cak i ako nikada niste ¢uli za
skracenicu IRQ, program ¢e vam “iscrtati" Sta
da radite, tj. kako da postavite mikroprekidace.
Ako je na vadem sistemu slobodan COM?1 ili
COM2, modem cete najverovatnije staviti na
njega. U protivnom, opredeliéete se za COM3
ili COM4, bilo uz delienje IRQ4 odnosno IRQ3
sa midem ili serijskim Stampacem, ili za poseb-
ne IRQ linije broj 2 ili 5, ako na njima vec nije
neka mrezna kartica ili skaner. PoSto izaberete
kombinaciju i utaknete karticu u bilo koji osmo-
bitni ili Sesnaestobitni slot, pokrenucete pro-
gram za dijagnostiku koji ¢e veoma detaljno te-
stirati sistem i sam modem i javiti da je sve u
najboliem redu. Ostaje da startujete komunika-
cioni program i pozovete neki BBS!

SAMO ATZ :

Instalacija modema éesto podrazumeva ¢i-
tavu nauku vezanu za inicijalizacione sekven-
ce: koji parametar ukljuéiti, koji iskljuciti, kako
uéiniti da modem ponekad ode i u OFF LINE
stanje (Suveno AT&CH1)... treba dobro prelistati
uputstvo, isprobati razne parametre i, posle vi-
Setasovnih proba, fiksirati init string koji se
prostire preko &itavog reda. Kod Intel-ovog mo-
dema init string nije ni potreban — obiéno ATZ
je sasvim dovoljno, posto je neko ofito seo i
dobro proucio sve parametre postavijajuci inici-
jalne vrednosti tako da odgovaraju velikoj veci-
ni korisnika. Cak ni prilagodavanje nagim uslo-
vima nije potrebno — modem prepoznaje nas
dial tone i busy signal tako da ni éuveno X3 u
init stringu nije neophodno. Pa ipak, preporu-
éujemo da ga stavite — ako puno zovete BBS-
ove koji su veéinom zauzeti, éekanje na dial
tone oduzima mozda sekund ili dva pri svakom
pozivu, dakle umanjuje efikasnost. Ako se uka-
Ze potreba da modem zove sa neke linije koju
inade intenzivno zovu, prepoznavanje dial tona
moZe se pokazati kao veoma znacajna pred-
nost nad drugim modemima. Ukoliko nemate
tonsko biranje, ima smisla i pove¢anje vredno-
sti S7 registra, dakle inicijalizaciona sekvenca
¢e se verovatno svesti na ATZ S7=255 X3 M.
Alternativno, ovo stanje mozete da upiSete u
CMOS BAM modema komandom AT&W.

Sto se komunikacionog programa tice, tre-
ba podesiti kontrolu toka (flow control) na RTS/
CTS, iskljugiti auto baud detect, podesiti brzinu
komunikacije na 57,600 bps i... zvati. Modem
se prilagodava sistemu koji poziva — uspostavi-
¢e, ako moZe, 14,400 vezu sa korekcijom gre-
Saka, ako to ne ide, 12,000 bps (tako piSe u
uputstvu — ne znamo za neki sistem koji radi
na 12,000 bps), pa 9,600, 7,200, 4,800 i, naj-
zad, 2,400 bps uz v.42 ili MNP korekciju gresa-
ka. U praksi se to svodi na 14,400, 9,600 ili
2.400 MNP5 vezu. "Pregovori” o brzini komuni-
kacije i stepenu korekcije greSaka, naravno,

predstavijaju najosetljiviju fazu svake modem-
ske veze i, kako se protokoli gomilaju, traju sve
duZe i duZe. Uspostavljanje veze traje nekih
15 ili 20 sekundi intenzivnog "kréanja”, posle
koga se obiéno pojavi Zeliena CONNECT po-
ruka. Pregovori, istina, ponekad i ne uspeju u
kom slucéaju nema druge nego pozvati ponovo
— to se dogada kod svih brzih modema sa ko-
jima smo imali posla, moZda kao posledica lo-
3ih telefonskih veza; kod Intel-ovih modema
nesto rede nego kod drugih, mada kod ovog
modela nesto &edce nego kod daleko skuplieg
SatisFAXtion-a.

Sa svim sistemima koje smo zvali uspevali
smo da uspostavimo vezu karakterisanu naj-
boljim moguc¢im parametrima bez ikakvih do-
datnih podesSavanja — Sezam, FON, JUPAK,
razni BBS-ovi... Ukoliko negde ne bi islo, na
raspolaganju su opcije kojima se mogu una-
pred iskljuciti neki od protokola: koncentrisane
su uglavnom oko komande AT \ N. Da biste to-
talno iskljucili korekciju greSaka, koristite AT \
NO. Vazna komanda je i AT-JO: njom nalaZete
modemu da ne pregovara o v.42 vezi Sto je
neophodno za neke starije MNP modeme. U
praksi ne bi trebalo da bude potrebno da brzi-
nu komunikacije sa nekim odredistima spusta-
te na 2,400 bps, $to mora da se radi kod mno-
gih tajvanskih no-name modema - imali smo
izvesne probleme pri uspostavijanju veze sa
ETF-ovim modemima, koje smo povremeno
reSavali komandom ATB5 (znatno lak$a vari-
janta od podesavanja pojedinih "visokih” S re-
gistara u kojima svaki bit odreduje neki od pa-
rametara) ili postavljanjem brzine na 2,400
bps; povremeno je radilo i bez toga.

Tvrdnju da je Intel-ovom modemu potrebno
malo ili ni malo podes$avanja najbolje je ilustro-
vati éinjenicom da se u uputstvu za upotrebu
ne nabrajaju i ne opisuju AT sekvence. Dobi-
cete, doduse, odvojeni karton na kome su one
nabrojane i program ATHELP koji predstavija
neku vrstu on-line uputstva za koris¢enje AT
komandi i njihov detaljan opis. Moramo da ka-
Zemo da bismo viSe voleli sve ovo na papiru,
ali nam je u praksi zaista toliko retko trebalo
neko podesavanje, da smo ATHELP startovali
vide da bismo videli neke zanimljive stvari koje
bismo pomenuli u ovom prikazu, nego zato $to
nam je komanda bila zaista potrebna.

Kvalitet jednom uspostavijene veze je na
zadovoljavajuéem nivou — ako vam je centrala
dobra, svi su izgledi da ¢e ¢ak i dugotrajne ve-
ze pro¢i bez nepopularne poruke NO CAR-
RIER. Ima se utisak da je Intel dosta radio na
"izvlatenju” modema iz raznih nedefinisanih
stanja u kojima korekcija greSaka dugo ne us-
peva da prenese ispravan podatak i najzad ve-
za "pukne” — deSavace vam se pauza od neko-
liko sekundi (pa i pola minuta) posle koje se
veza ipak oporavi i sve se nastavlja sasvim
normalno. Ipak, vlasnici brzih modema se u
nasim uslovima moraju pomiriti sa povremenim
pucanjem veze i potrebom da se pozove pono-
vo.
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Pouzdanost Intel 144/144i modema ispro-
bara je celodnevnim "iskugenjima” na Seza-
mu. Nismo ga, istina, instalirali na neki od jav-
nit: nodova, ali je preko tri meseca radio na
nodu rezervisanom za odrZavanje sistema. Za
Své to vreme nismo imali ni jedan jedini pro-
blem sa njim — nije zapadao u nedefinisana
stanja, nije se "zaglupljivac”, kontrola toka je
tekia savrSeno, ukljuéujuéi tu i upload-e na
mi=zni disk koji podrazumeva ogroman broj in-
terapt zahteva. Sve u svemu, model je trenut-
no najozbiljniji kandidat za Sezamove (buduée)
orze nodove — testiramo jo§ neke modele, ali
¢emo se najverovatnije opredeliti bas za Intel.

A FAKS?

Osim modemskog saobracdaja, Intel 144/
144i omogucava slanje i prijem faksova brzi-
nom od 14,400 bitova u sekundi u rezoluciji
200%200 (odnosno 204%195.6) tadaka po inéu.
Podrzani su V.17, CCITT Group 3 i TIA TR-
29.2 protokoli, ukratko, ono &to nudi i velika ve-
¢ina faks kartica. Slanje i prijem faksova ispro-
bali smo koristeci kako softvet koji se isporugu-
je uz modem tako i WinFax PRO 4.0 — oba
programa, najzad, proizvodi ista firma, Delrina.
Problema nije bilo, ¢ak ni pri slanju faksova u
Singapur kada otkucavanje telefonskih impulsa
"u pozadini” ugrozava mnoge faks veze. Jedi-
no smo stekli utisak da faza inicijalizacije karti-
ce iz WinFax PRO-a traje nesto duze nego $to
bi se ocekivalo, tako da opcija "trenutnog” pri-
jema faksa na radunaru na kome Windows
uopste nije startovan ¢esto ne uspe.

Intel 144/144i, kao i velika vecina drugih
faks modema, zadovoljava specifikacije faks
uredaja klase 2. Faks klasa 1 podrazumeva
neke dodatne mogucnosti "pregovora” prijem-
nog i otpremnog faks uredaja, a u zadnje vre-
me se Cesto pominje i fax-a-file opcija koja
omogucava da faksom Saljete binarne datote-
ke; i ona je ¢esto vezana sa faks karticama
klase 1. U praksi je klasa 2 sasvim dovoljna, a
fax-a-file nema nikakve svrhe koristiti na karti-
cama koje obuhvataju i 14,400 modem — zasto
biste se mucili da arhive $aljete "maskirane” u
faks brzinom 14,400 ili 9,600 bps, kada moze-

te da uspostavite modemsku vezu i prenesete
ih sasvim klasi¢no i regularno, istom ili &ak ve-
¢om brzinom? Imamo utisak da ée fax-a-file
sasvim prirodno odumreti zajedno sa kartica-
ma koje ukljuéuju 2,400 bps modem i 9,600
bps faks, sto znaéi da se sasvim bezbedno
mozZete opredeliti za klasu 2. Ukoliko procenite
da vam je za posao neophodan Class 1 fax,
moracete da razmislite 0 nekom znatno skup-
liem modemu.

SVAKOME PRISTUPACNO

Uz sve dobre karakteristike i poznato ime
koje nosi, oéekivalo bi se da Intel 144/144i bu-
de prilicno skup — cena je, medutim, vise nego
popularna i kre¢e se, zavisno od prodavnice,
izmedu 120 i 140 dolara za interni odnosno
140 do 160 dolara za eksterni modem; na ne-
kim rasprodajama nadi ¢ete ga za svega 115
odnosno 129 dolara (ovo su americke cene,
evropske mogu da budu nesto vise, dok je do-
maca ponuda modema uvek bila dosta slaba).
14,400 bps modemi su, dakle, stigli do cena
po kojima smo pre samo godinu ili dve nabav-
liali 2,400 bps modele — vreme je da usestro-
strucite brzinu komunikacije sa svetom! Pazlji-
vo prelistavanje oglasa pokazace da je 144/
144i maltene najjeftiniji 14,400 modem na trzi-
§tu — povremeno se mogu naéi i neki no name
modemi sliénih karakteristika za 99 dolara, ali
rizik koji preuzimate kupovinom takvog modela
nikako nije vredan razlike od dvadesetak dola-
ra koja ¢e vam doneti jedan uredaj renomirane
firme. Intel je, maksimalno obarajuéi cenu ovo-
ga modela, napravio veliki posao i nametnuée
se kao de facto standard na brzinama od
14,400 bps: modem moZe da se nade u svakoj
kompjuterskoj radnji u Americi i Kanadi, rekla-
mira se u bezmalo svakom oglasu, prodaju se
milioni primeraka...

Kratko re¢eno, ako planirate da kupujete
14,400 modem, nema potrebe da trazite dalje
— Intel 144/144i (ili 144/144e, ako se opredelite
za eksternu varijantu) je odli¢an izbor. Nadaj-
mo se samo da ¢e ga, mozda posle ovoga tek-
sta, i domaci prodavci raéunarske opreme po-
nuditi u veéim koli¢inama.
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NOVE TEHNOLOGDE . MASOVNA MEMORLA

MEMORIJE NIKAD DOSTA

Kako procesori postaju sve

raznovrsnhiji, nekoliko tehno

Vase kompjutersko okruZenje sadrZi razne tipove
memorije, od procesorskih registara do masovnih me-
morija za éuvanje arhiva. Sve one &ine svojevrsnu hi-
rerahiju, na &ijem vrhu se nalaze brzi i skupi uredaji,
a pri dnu spori i jeftini

Naijbolji model ove hijerarhije je piramida. Otkako
su se pojavili mainframe racunari, inZenjeri komjuter-
skih sistema, menadzeri i korisnici koriste piramidu da
bi slikovito prikazali naéin na koji su podaci organizo-
vani i rasporedeni u memorijskim uredajima. Tokom
godina, jednostavna piramida ,RAM — disk — traka”
evoluirala je u sloZenu i razgranatu hijerahijsku struk-
turu, sastavljenu od uredaja razliitih kapaciteta, per-
formansi, pouzdanosti i cene.

Koliéina podataka koje ova struktura moze da
obuhvati danas dramati¢no raste. Stalni porast me-
morijskih zahteva koje postavijaju individuaine aplika-
cije; selidba velikih baza podataka na male sisteme;
uvodenje groupware i multimedijainih desktop aplika-
cija proizveli su potrebu za vecim memorijskim kapa-
citetom i efikasnijim orudima za obradu podataka. Cilj
je da se daobije ekonomi¢an sistem za obradu podata-
ka koji ée dobro éuvati informacije i istovremeno omo-
gudavati korisnicima odgovarajuci pristup tim informa-
ciama, a sve to po najniZoj ceni.

Sreéom, sve veéi memorijski zahtevi praceni su
perastom memorijskog kapaciteta. Nedavno je zabe-
lezeno da se kapacitet diskova povecava za 60% go-
@ i to je trend koji se najverovatnije nece menjati
(i sliku ,Kapacitet jednog diska”). Magnetno-opticki
(magneto-optical, MQ) uredaji su takode nedavno
udvostrudili svoj kapacitet i uskoro ¢e to ponovo ugini-
ti; podsistemi bazirani na magnetnim trakama su u
riekoliko navrata dramatiéno povecali memorijski ka-
pacite | brzinu; a dzuboksi (jukeboxes) ili autoloaderi
su spustili cene a poboljsali performanse i pouzda-

trendovima.

nost, $to je opet izazvalo poboljSanja u MO i uredaji-
ma sa trakom. Rezultat svega ovoga je jos sloZenija
i fleksibilnija hijerarhija memorijskin uredaja.

HUERAHUJA MEMORLISKIH UREDAJA

Svaka organizacija mora da kreira i konfigurise
svoje memorijske podsisteme, u skladu sa potrebama
korisnika, a da istovremeno obezbedi kompatibilnost
sa postojecom informaciono-tehnoloskom infrastruk-
turom. Konacéno, svaka organizacija mora da dizajnira
i konstruide svoju sopstvenu memorijsku piramidu. To
se postiZe izborom proizvoda na 0snovu cene po me-
gabaitu i vremenu pristupa podacima, $to omogucava
da se postigne kontinuitet cena i performansi kombi-
novanjem sporijih i jeftinijih proizvoda sa brzim i skup-
ljim (vidi sliku ,Odnos cene i brzine").

Cinjenica da danas mnogi memorijski uredaji ima-
ju kratak razvojni i trzisni vek nije sprecila preduzeca
da efikasno iskoriste tehnoloski razvoj za kreiranje
svojih memorijskih hijerarhija. ,Sve komponente pira-
mide pobolj$avaju performanse manje vise istovreme-
no", kaze Aleks Nedzel (Alex Nedzel), konsultant pri
JErnst & Young's" centru za informacione tehnologije
i strategije u Bostonu.

Veci problem je proliferacija podataka, | tu postoje
dva glavna cilja. ,Prvo, postoji priliéno razumljiv pro-
blem kako da se dobije dovoljna koli¢ina podataka on-
line po normalnoj ceni,” kaze Nedzel. ,Ali, kompliko-
vaniji problem je kako obezbediti sigurnost tih podata-
ka i sa stanovista pouzdanosti i oporavka podataka”.
Dok u mainframe okruzenju postoji snazan softver za
upravljanje memorijskim uredajima, ne postoji ni je-
dan koji bi mogao da se primeni u heterogenom, raz-

Magnetni dik

- Fiksni tvrdi disk

MO drajv

WORM drajv
CD-ROM drajv

Flopi disk drajv

Strimer

MO dzuboks

Tape auto-loaders

mocéniji, mreZe sve rasprostranjenije a tipovi podataka bogatiji i
logija za skladistenje podataka bori se da odrzi korak sa ovim

granatom okruzenju koje sadrzi mnage klijent-server
sisteme.

Da bi mogle da opstanu u ovakvom okruzenju,
savremene memorijske hijerarhije su postale razgra-
nate i heterogene. Da bi stvar bila jos komplikovanija
one se éesto razlikuju od platforme do platforme Cak
i u okviru jedne iste organizacije. Mainframe memorij-
ska hijerarhija razlikuje se od desktop hijerarhije. koja
se opet razlikuje od server, laptop ili PDA (personal
digital assistant) hijerarhije. Piramida koja bi mogla da
ukomponuje sve platforme trebalo bi da ima memori-
ju, magnetni disk, MO disk, flopi disk, traku i auto-loa-
der (vidi sliku Hijerarhija medija za ¢uvanje podata-
ka").

ISTRAJNOST MEMORIJE

Vrh memorijske piramide uglavnom se sastoji od
DRAM-a i kes memorije koji se koriste za priviemeno
cuvanje programa i podataka. Kako u aplikacijama i
operativnim sistemima raste potreba za memorijom
tako se i proseéna memarija desktop sistema poveca-
va da bi udovoljila tim zahtevima.

Pravu novost predstavija fles (flash) memoarija
Ona postoji ve¢ izvesno vreme, ali je tek sada postala
popularna. To je rezultat mnogih faklora, prvenstveno
povecanog kapaciteta memorijskih cipova, smanjenih
troskova proizvodnije i zahteva za memorijom koja bi
bila lagana i koja bi trosila malo energije, kakvu su
uveli PDA i drugi pokretni uredaji

Fles memorija nije samo brza (vreme pretraziva-
nja je manje od 1 milisekunde) nego je i izuzetno pou-
zdana. Ona je idealna za BIOS | kriticne sistemske
aplikacije zbog toga Sto ima nizu soft error ucestalost
od DRAM-a i zbog toga sto je konstantna. Fles me-
morija trodi malo energije (na primer, Intelov 16-Mb

ali univerzalni, fiopi diskovi su
za vetinu korisnika, eleme-
skladistenje podata-

ujedno sluze i za tran-

Oblik piramide je idealan za predstavijanje odnosa izmedu razliéitih delova u hijerarhiji uredaja za skladistenje. Tehnologije pri vrhu su skuplje ali imaju mali
kapacitet, dok su one pri dnu jeftinije i imaju veci kapacitet.
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iakon vise godina polaganog uspona, CD-ROM dozivijava bum i postaje
standardni uredaj na‘stonom raéunaru. (Izvor: Disk/Trend Inc., 1993)

{ash file chip trodi samo 1 miliamp. u static modu ili
1 microamp. u power-down modu). Posto ovaj sistem
nema pokretnih delova, on omogucava daleko vecu
otpornost od rotirajucih medija — moze da izdrzi uda-
1ac od preko 1200g i da radi na temperaturama od
13 a0 +1670F. Fles memorija je takode mala (32-Mb
zipovi omoguéavaju memorisanje 195MB po kubnom
inéu), lagana i radi tiho. Fled memorija je idealan me-
dij za laptop kao i za personalne i mobilne digitaine
primene.

sadini problem kod nje je cena — 40MB fle$ me-
noni= kosta oko 1200%. Zbog toga kupci fles memo-
rije chitno kupuju PCMCIA kartice od 5-10 MB po ce-
ni od 200-300$. Relativno niski memorijski zahtevi
PD£; oroizvoda odgovaraju ceni fles memorije. Uz to
su PDA operativni sistemi dizajnirani tako da podrza-
vaju fies arhitekturu. ,Fle$ je block-erasable, ali byte-
wriable. Ona nije poput disk drajva koji omogucava
Girektnu izmenu podataka,” objasnjava Brus Boner
(Bruce Bonner), Intelov direktor proizvodne linje fles
memorije u Santa Klari. ,Pri korid¢enju fles memorije
potrebno je da programi i podaci budu odvojeni, a tre-
autno su oni u desktop operativnim sistemima pome-
&ani. Ovi sistemi nisu bas naklonjeni fiesu.”

Desktop operativni sistemi ¢e pokazati svoju na-
«lonjenost fledu u sledecih godinu ili dve. Ako je taéno
ono to kaze Nelzon Cen (Nelson Chan), direktor za
marketing ,SunDisk™a u Santa Klari, skoro svaka
desktop masina u buducnosti imace PCMCIA slot za
rransfer podataka izmedu desktop i portabl uredaja.
Nadamo se da ¢emo uskoro ponuditi jeftin PCMCIA
Jesktop &itaé kartica i to po ceni manjoj od 80%. Sa
sustained read ugestanoscu od 3 ili 4 MBps (pisanje
e sporije na 200 KBps), budu¢i PCMCIA fle5 memo-
rijski diskovi mogli bi postati zamena za danasnje flopi
diskove na portabl i desktop sistemima.

HARD DISKOVI

Hard disk tehnologija je memorijska tehnologija
koja se najbrze razvija, $to je uglavnom rezultat stan-
dardizovanog hard disk trzista, njegovog jakog takmi-
éarskog karaktera i velikih ulaganja. Fil Devin (Phil
Devin), potpredsednik za memorijske tehnologije u
Dataquest™u u San Hozeu predvida poboljsanja u
gustini od 60-65% godisnje, a smanjenje cena za
129% tromesedéno i vek trajanja na trzistu maniji od go-
dinu dana. Kljuéni faktor pobolj$anja u kolicini bice
razvoj magnetno-otpornih glava (magnetoresistible,
MR), pri éemu ée glavni deo posla obavljati IBM.

MR glave omoguéavaju vecéu gustinu i od thin-film
i od ferrite-inductive glava (vidi sliku ,Prostorna gusti-
na"). Po re¢ima Boba Skrentona (Bob Scranton), di-
rektora za memorijske sisteme i tehnologije u IBM-
ovom istrazivadkom centru Almaden, Storage System
Division, MR glave bice vazne za odrzavanje 60-pro-
centnog godisnjeg porasta gustine. ,Ocekujuci pobolj-
sanje nasih MR glava, usredsredicemo se uglavnom
na elektroniku,” kaze Skrenton. IBM je samo jedna
od mnogih kompanija koje usmeravaju istrazivanja na
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Tehnologija glave jedna je od pokretackih sila ko-
je stoje iza povecanja kapaciteta tvrdih drajvova.
Magnetno-otporne glave bi trebalo da ubrzaju ovo
poveéanje, delimiéno i zbog toga $to izvanredno
rade sa novijim tehnologijama digitalnog €éitanja.
(Izvor: 1BM Corp., 1992)

U doglednoj buduénosti kapacitet hard drajva ce
se povecavati proseéno za oko 60% godiénje (Iz-
vor: Dataquest, 1993)

Prodor CD-ROM drajva

Sa povecanjem kapaciteta, porasce i popularnost magnetno-opticke tehnolo-
gije. (1zvor: Disk/Trend Inc., 1993)

data-recording, digital-read-channel i interfejs tehnolo-
gije koje ¢e povecali rast gustine na visokom nivou.
(vidi ,Digitalni hard drajvovi”).

Gustina podataka nije jedina dobra vest; brzina
obrtaja se takode popravija. ,Brzina obrtaja porasla e
od 5400rpm (rotations per minute — obrtaja u minuti)
do 7200rpm,” kaie Pol Vejzenberg (Paul Wasen-
berg), direktor marketinga kompanije Micropolis
(Chatsworth).

Osovina se vrti za 33% brze, Sto znaéi da su po-
daci brze dostupni. Zajedno sa povecanom gustinom
(koja takode znadi i povecanje linearne gustine), efe-
kat je bolji pristup podacima. |z igre se izbacuju draj-
vovi koji su buéniji, topliji i koji trose vise energije.

IBM-ove DFMS i DFHS porodice drajvova od 3.5
inta sa visokim performansama rotiraju se brzinom
od 7200rpm. Drajvovi od 1, 2.1 i 4.3 GB imaju najvecu
gustinu. Ona iznosi 564 MB po kvadratnom intu, a
brzina pretraZivanja je 8.6 ms. Najbolji su drajvovi od
12.2 MBps. Baracuda, jo$ jedan 7200-rpm drajv koji
potice iz Seagate tehnologije nudi brzinu pretrazivanja
od 8ms i kapacitet od 4.1 GB. Sa povecanom brzinom
pretraZivanja, poboljsanjima, izmenama i vecom brzi-
nom rotacije, vreme pristupa ¢e biti sve krace.

OPTICKI DISKOVI

Glavne prednosti optickih diskova nad hard disko-
vima su pokretnost i veca gustina podataka. Te pred-
nosti &ine optidku memoriju idealnom za biblioteke i
arhivske primene. Ranije je trziste optickih memorija
bilo prvenstveno orijentisano na velike drajvove od 12
i 14 inéa, ali danas je naglasak na manjim uredajima.
Opti¢ki drajvovi sa moguénoScu ponovnog upisa od
5.25 i 3.5 inéa se sve vise traze (vidi sliku ,Prodaja
magnetno-opti¢kih drajvova’).

Format od 5.25 inda je priviatan za desktop apli-
kacije. ,1993. je uveden drajv od 5.25 inta sa dvostru-
kim kapacitetom, koji je zna¢ajno smanjio cenu opti¢-
ke memorije po megabajtu u odnosu na ranije 650
MB modele”, kaze Sten Korker (Stan Corker), direktor
IDC-ja, San Dijego. Stvari ¢e se izgleda i dalje po-
pravijati. Hitachi, Hewlett-Packard, Sony i IBM proi-
zveli su trostruko guséi drajv od 2.5 GB, formata 5.25
in¢a.

Opticki drajvovi formata 3.5 inta koji imaju mo-
guénost upisa takode imaju sve veci kapacitet i posta-
ju sve populamiji. ,Trenutak je za drajv od 3.5 inéa,”
kaze Peti Cen (Patty Chan), analiticar za optitke me-
morije ,Dataqest™a. ,To je manji format, pocetna ce-
na mu je mnogo niza i moze imati mnogo vise prime-
na. O¢ekujemo da ¢e podaci za 1993. pokazati da ce
drajvovi od 3.5 dosti¢i drajvove od 5.25 in¢a po kapa-
citetu, a da ¢e 1995. neki drajvovi od 3.5 inca preci
500 MB".

Optitka memorija je prenosiva na razne sisteme,
pa se zbog toga javija zahtev za standardizacijom.
Razvoj standarda verovatno ¢e promeniti tok tehno-
loskog napretka,” komentarie Skrenton iz IBM-a, mi-
sleci na nejednak razvoj magnetne i opticke memorije
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sto se tice poboljSanja u gustini pakovanja podataka.
.CD-ROM plejeri, na primer, imaju istu gustinu veé
mnogo godina. Razlog za to su standardi za razmenu
medija.”

Medutim, Sto se ti¢e koli¢ine nosivosti, CD-ROM
je segment koji se najbrze razvija (vidi sliku ,Prodor
CD-ROM drajva”). Do nedavno su CD drajvovi bili
sporedni uredaji obiéno orijentisani na izdavastvo i
distribuciju_velikih koli¢ina podataka, dok su mnogo
manje korisceni kao klasi¢ni memorijski uredaji. ,CD-
ROM je sada postao standardna opcija u konfiguraciji
radunara,” primecuje Cen iz ,Dataquest’-a.

Interesovanje koje krajnji korisnik i OEM pokazuju
za CD izazvano je prvenstveno cenom i funkcional-
noscu. U sledece dve godine cena CD-R drajva (CD
Recordable) - koja je sada oko 5000$ — brzo ¢e pa-
dati. U tom istom periodu moZemo ocekivati CD koji
ima moguénost brisanja,” kaze Cen. Ovaj razvoj ée
verovatno spustiti cenu CD-ROM uredaja.

Kapacitet magnetnih traka brzo raste i one se jo§
uvek koriste uprkos impresivnim pobolj$anjima hard
diskova. Za krajnjeg korisnika, pri upotrebi trake naj-
vaznije je da Sto brze memori$e podatke, narodito u
server okruZzenjima gde je vreme za snimanje podata-
ka ogranieno, a koli¢ina podataka koju treba snimiti
uvek raste.

QIC (quarter-inch cartridge) &ini oko 75% instali-
rane baze svih uredaja sa magnetnim trakama, kaze
Robert Ejbrehem (Robert Abraham), analitiGar u kom-
paniji ,Freeman Associates” u Santa Barbari. ,To je,
zajedno sa vertikalnom kompatibilnodéu, dobro ispla-
niranim pobolj$anjem performansi i niskim cenama
zadrzalo mnoge korisnike optickih tehnologija.”

QIC tejp proizvodi mogu se konfigurisati tako da
“ompatibilno opsluzuju vise raznih okruzenja, od
mainframe-a do laptopa. ,NajbrZe se razvija QIC for-
mat od 3.5 in¢a i njega koriste PC korisnici, kaze Fara
Jgjl (Fara Yale), analiticar u ,Dataquest™u. Ona pro-
~2njuje da ¢e prodaja QIC-a porasti na preko 2 milio-
na primeraka, uglavnom za bekap na PC ratunarima.
Medutim, desktop trziste ¢e ostati pokriveno sa samo
i0%.

Ocigledno je da segment trzista koji doZivijava
najbrzi porast Cine tejp sistemi sa paraleinim interfej-
Som koji podrzavaju ne samo desktop vec i laptop
sisteme. Proizvode ih, pored ostalih, ,Colorado Me-
mory Systems”, ,Conner Peripherals”, ,Tandberg Da-
ta"

DAT (digitalna audio-traka, digital audio-tape) —
zahvaljujuci gustini skladistenja i malim dimenzijama
- je popularan medij za aplikacije koje intenzivno rade
sa podacima, kod stonih raunara, radnih stanica i
servera. Proizvode ih ,Conner Peripherals”, ,Hewlett-
Packard”, ,Sony" i drugi.

Na samom vrhu je DEC-ov DLT (Digital Linear
Tape), koji nudi kapacitet, brzinu i izuzetnu pouzda-
nost. Dizajn obezbeduje vek trajanja glave od 10.000
sati (gotovo pet puta duzi od ranije pomenutih drajvio-
va), prosecno 10.000 zapisa i Gitanja (reads/writes)
po kertridzu i srednje vreme do pojave gredke 80.000
sati.

Ko vopi?

Praviina procena hijerarhije masovne memorije —
bilo za PDA, laptop, radne stanice, server ili mainfra-
me ratunare - postaje sve kompleksnija. Istovremeno,
pogresna procena ove hijerarhije odnosno pogresno
upravijanje memorijom, moZe skupo da kosta. Ispiti-
vanje sprovedenno medu 450 upravnika informacio-
nih sistema je pokazalo vreme potrebno za odriava-
nje kompjutera u proseku kosta 78.191% po satu i da
se u proseku desava devet puta godisnje. Tipiéna ce-
na je 330.0008 i uklju¢uje troskove popravijanja ili re-
konstrukcije podataka. Jasno je da se korisnici moraju
da pripreme i sebe i svoje podatke ,za svaku even-
tualnost”.

U klijent-server okruzenju, ova priprema moze biti
komplikovana a hijerahijski sistem za upravljanje me-
marijom se poziva da automatski izvrsi bekap i opora-
vak podataka, upravlja prenosom datoteka i da nad-
gleda upravljacke servise. Cilj je da se stvori okruze-
nje za upravijanje podacima koje ¢e biti visoko pou-
zdano, dostupno i sa visokim performansama. ,Hije-
rarhijsko upravljanje memorijom potiée iz mainframe
okruzenja a korisnici koji se prebacuju na klijent-ser-
ver sisteme traZe istu vrstu upravljackih alatki kakve
su imali u svom mainframe sistemu,” kaze Barbara
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Kod nevolatilne memorije, vreme pristupa i cena su obrnuto proporcionalne veli¢ine. Fle§ memorija
kodta i do 40$ po megabajtu, dok kod traka to iznosi manje od 1S. (lzvor: Freeman Association, Inc.,

1993)

Goldvin (Barbara Goldwin), direktor proizvodnje u No-
vell-u.

NDMS (NetWare Distributed Management Servi-
ces), Novell-ova upravijacka strategija podrava alat-
ke i funkcije da bi omogudéila decentralizovano uprav-
lianje memorijom kroz distribuirano okruzenje. U okvi-
ru NDMS-a HCSS (High-Capacity Storage System
Services) podrzava hijerarhijsko upravijanje preko
layer-a za magnetne i optiGke diskove. ,Novell strate-
gija ¢e omoguciti kljuéne upravljacke servise u okviru
NDMS-a i API za specijalizovane servise,” primecuje
Goldvinova.

"Conner Software Products” nudi softver za hije-
rarhijski upravijacki sistem pod nazivom Conner HSM.
Conner sistem je napravljen samo za automatizovano
upravljanje podacima na Novell NetWare mrezi. On
upravlja magnetnim diskom, optickim diskom i mag-
netnom trakom. Conner HSM, koji je obi¢no konfiguri-
san na dedicated serveru, ima tri logiéne komponen-
te: mreZni interfejs, softver za prenos i upravijanje po-
dacima i analizu i izve$tavanje. ,lz korisnikove per-
spektive i iz perspektive administratora mreze Conner
HSM je samo jedno veliko memorijsko skladiste,” ob-
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jasnjava Rik Latrejl (Rick Luttrail), jedan od direktora
marketinga u ,Conner™-u. ,Oni u stvari ne znaju gde
se datoteke nalaze u okviru ove hijerarhije.”

Jedan od problema sa kojim se suoc¢ava korisnik
sistema za upravijanje je taj to se ne znaju njegove
prave potrebe. Sa povecanim zahtevima za podacima
kod individualnih desktop aplikacija, sa mainframe
aplikacijama koje se prebacuju na mreze i desktop
sisteme, i uopste sa pojavom novih aplikacija, prave
potrebe je tesko predvideti. ,Mi nudimo alatku HSM
Planner koja pomaze korisnicima da analiziraju ope-
racije svih servera u mrezi i da odrede koji su njihovi
memorijski zahtevi i koji ¢e biti u sledece tri godine,”
kaze Latrejl.

BUDUCI RAZVO)

Sta mozemo otekivati u buduénosti? Fles memo-
fija ce postati jeftinija i manja, a kapacitet ce joj biti
povecarn. Kada desktop i laptop operativni sistemi po-
stanu prilagodeniji fles memoriji, pojavice se operativ-
ni sistemi u ¢ipu. Takode, za solid-state diskove kao
to je DEC-ov novi 580 MB DRAM ESP580, moze se
ocekivati prodor na specificna trzista kao $to su apli-
kacije sa kompleksnim transakcijama, gde je potreban
izuzetan integritet podataka, a I/O operacije su usko
grio za sloZene transakcije.

Medu hard diskovima cete naci veliki kapacitet (tj.
500 MB) na manjim diskovima i po niZoj ceni po me-
gabajtu. Takode, unapredenja tehnologije interfejsa
ce olaksati i pojeftiniti upotrebu diskova sa velikim ka-
pacitetom. MO memorija ¢e brze nego ranije poveca-
vati gustinu, dok ¢e cene CD-ROM-a nastaviti da pa-
daju; multispeed drajvovi firmi kao §to su NEC i Pio-
neer ¢e postati uobic¢ajeni.

Na kraju, spomenimo holografske memarije koje
ce se pojaviti na trzistu sledece godine. ,Tamarack
Storage Devices” ce izbaciti svoj holografski uredaj
pod nazivom MultiStore u drugom tromeseéju ove go-
dine. MultiStore ¢e omoguéiti 30GB pokretne WORM
memorije po inicijainoj ceni od 60008, koja bi trebalo
da padne na 3500%. Procenjuje se da ¢e prosecna
cena biti 58 po gigabajtu. U sustini, ideja je da se
napravi auto-loader za 30 diskova od 2.5 in¢a, pri ¢e-
mu ¢e svaki od njih ¢uvati po gigabajt podataka na
Du Pont fotopolimernom materijalu koji je slican ono-
me koji se koristi u hologramima.

Sto se tide softvera, hijerahijsko upravljanje me-
morijom postace robusnije, adresiraée vise élanova
piramide i bolje ¢e upravijati memorijskim uredajima.
U naredne tri godine vmozemo oéekivati mocne vige-
platformske uredaje koji ce ponuditi kvalitet mainfra-
me-a u upravljanju memorijom u distribuiranom okru-
zenju.

Sva ova pobolj$anja bi¢e neophodna, jer budu¢-
nost donosi sve vise podataka Gija obrada postaje kri-
titna za uspeh velikog broja poslova u biznisu i indu-
striji.

Izvor: Byte
Prevela: Jasminka Tesic¢
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PRVI UTISCI ' _ OPERATIVNI SISTEMI / NOVELL DOS 7.0

STA CEKA MICROSOFT?

Novell je poslednjih meseci u Zestokoj ekspanziji i ne zadovoljava se samo dominacijom na trzistu
mreznog softvera: najpre je otkupio poznatu korporaciju WordPerfect, preuzimajuéi tako veliki deo
trzista tekst procesora, a onda se ,usudio” da ude u arenu kojom Microsoft suvereno viada veé¢
skoro petnaest godina: pojavio se Novell DOS 7.0, potpuna zamena za MS-DOS!

Sam naziv Novell DOS 7.0 je mozda nesto
pretenciozniji nego §to bi trebalo: u pitanju je,
zapravo, konglomerat DR-DOS-a i NetWare Li-
te-a koji je kod nas poznat kao Novell Lite. DR-
DOS je, kao Sto citaoci ,Racunara” svakako
znaju, proizvod firme Digital Research koji je
postojao pod tim imenom do 1991. godine —
vosle toga otkupio ga je Novell. Karakteristika
DR-DOS-a uvek je bio visok stepen kompatibil-
nosti sa MS-DOS-om, ali uz kora¢anje ,korak
ispred” Microsoft-a kada se radi o dodacima:
DR-DOS je ranije prevazilazio razne limite, pre
uveo upravljanje memorijom' na 386 racunari-
ma, kompresiju diska i tome sli¢no. Ipak, nika-
da nije uspevao da zahvati veéi segment trzi-
Sta i ostajao je u senci Microsoft-a i IBM-a.
NetWare Lite je Novell-ov softver za podrsku
pear-to-pear mreza odnosno manjih mreza bez
posvecenog servera u kojima je primarni cilj
korisnika da medusobno komuniciraju i razme-
njuju fajlove, pristupajuci diskovima i drugim
periterijskim uredajima koji su priklju¢eni na
osizle radne stanice — to su, zapravo, mreze u
koiina je svaka od stanica po potrebi server ili
klij=nt. NetWare Lite je savrSeno saradivao sa
svim Microsoft-ovim verzijama DOS-a a sada
je, izgleda, Novell zakljucio da je vreme da kre-
ne svojim putem, i tako je itavu tehnologiju
ujedinio u Novell DOS 7.0.

Prvi utisak o paketu svakako bi se mogao
sazeti u ,puno disketa, puno prostora na disku
i ne previse dokumentacije™ u kutiji skromne
veli¢ine stiglo je jedno uputstvo od 512 strana,
sedam disketa od po 1.44 megabajta (Sest od
njih su Novell DOS 7.0 a sedma je Personal
NetWare 1.0), registraciona kartica i par drugih
sitnica. Novell DOS se relativno lako instalira i
zauzima najmanje sedam megabajta prostora
na vasem disku — ako Zelite i podréku za mre-
Zu (a ne vidimo zasto biste ga kupovali ako
va$ rac¢unar nije na neki nacin umrezen), prosi-
rice se na preko 12 megabajta. Jednostavna
instalacija dopunjena je jo$ jednostavnijom de-
instalacijom — komandom UNINSTALL zacas
uklonite Novell DOS sa diska i vratite se pret-
hodnoj verziji DOS-a koju ste koristili.

Svako
ima
sVoj
DOS

Dejan Ristanovié

SLICNOSTI | RAZLIKE

Novell DOS 7.0, barem kada ga ,spolja”
posmatrate, strasno lici na Microsoft DOS 6.0.
iste komande, isti parametri, ¢ak i mnoge stvari
iz domena korisnickog interfejsa: pritiskom na
F8, na primer, izvrSavate CONFIG.SYS liniju
po liniju. Razlike su najprimetnije u domenu
usluznih programa koje je Microsoft uglavnom
licencirao od Norfona, Central Point-a i drugih
firmi, dok je Novell razvio FastBack Express
zadu?en za backup (primarno radi pod Win-
dows-om), svoj DELWATCH koji priviemeno
Suva obrisane datoteke, svoj ked program
NWCACHE i mnoge druge ,sitnice”. Jednu
vaznu komponentu Novell je, ipak, licencirao —
integralni deo paketa je Stacker, program za
on-line kompresiju podataka na diskovima. No-
vell DOS je, i pored integrisanog Stacker-a, u
visokoj meri kompatibilan i sa konkurentskim
programima sliéne namene — ako, na primer,
koristite SuperStor ili DoubleDisk, ke program
i druge komponente operativnog sistema sa-
vréeno ce saradivati sa njima.

Usluzni programi, u celini govoreci, bolie
koriste prosirenu memoriju od Microsoft-ovih.
Novell je definisao svoj protokol nazvan DPMS
(DOS Protected Mode Services) a zatim ispo-
rudio drajvere za razne AT ploée na kojima
moze da se iskoristi memorija iznad granice
prvog megabaijta. Pitanje kompatibilnosti sa
drugim programima za upravljanje memorijom
(pocev od QEMM-a pa do raznih High C-ova)
vredno je posebnog ispitivanja.

Kada se radi o umrezavanju, instalacija do-
datka zvanog Personal NetWare obezbeduje
komunikaciju koris¢éenjem starih dobrih IPX/
SPX protokola za razmenu paketa, ali je ugra-
dena i podrska za VLM-ove (Virtual Loadable
Module) koji se, na NetWare 4.0, koriste u sa-
radnji sa ODI (Open Datalink Interface) drajve-
rima. Novell DOS 7.0 direktno pristupa kako

e w

bindary fajlovima na Novell NetWare 2.x i 3.x
diskovima tako i distribuiranim bazama sa kori-
snickim podacima na Novell NetWare 4.0. Ra-
¢unar opremiien ovim DOS-om moze se, da-
kle, direktno ukljuéiti u bilo koju Novell mrezu,
ali je pravi novitet (za jednu verziju DOS-a)
mogucnost da racunar komunicira sa drugim
raéunarima u pear-to-pear mrezi, dakle da po
potrebi bude i server i klijent. Losa vest je da
u ovoj mrezi ne sme biti racunara koji rade pod
NetWare Lite-om (jako ¢udna odluka da se
odustane od sopstvenog paketa koji se, o€ito,
jako lose prodavao) a dobra je usluzni program
koiji ¢e prikazati detaljnu topologiju mreze u ko-
joj ste — sve servere, njihove radne stanice,
druge radunare pod Novell DOS-om sa kojima
komunicirate i tome sli¢éno. Koriste¢i mia mo-
Zete prelaziti sa jednog servera na drugi, me-
njati mapiranje pojedinih stanica i obavljati
mnoge druge operacije tog tipa — dobar nacin
da se neko ukljuéi u svet lokalnih mreza.

Rad u mrezi podrazumeva odredene sigur-
nosne aspekte — tako i Novell DOS 7.0 ima
tusta i tma raznih korisni¢kih imena, lozinki,
grupa pristupa i tako dalje — ima se utisak da
je implementiran koncept distribuiranih baza
podataka o korisnickim pravima (NDS) za Net-
Ware-a 4.0, koji je u nekim aspektima osiroma-
gen. Cak i ako ne instalirate podréku za mrezu,
usamljeni ratunar mozete da Stitite lozinkom;

“tek treba da prou¢imo koliki stepen bezbedno-

sti §vaka od ovih zastita obezbeduje.

Novell DOS 7.0, sve u svemu, direktno
konkuride ,bateriji” MS-DOS — Windows for
Workgroups: cena od sedamdesetak funti (u
Engleskoj) priblizna je ceni MS-DOS-a, a mo-
guénosti su bolje, bar u domenu komunikacije
sa postojecim Novell mrezama i sigurnosti.
Ipak, i uz Novell DOS 7 morate da imate Win-
dows, dakle ne vidi se razlog da neko ko vec
ima MS-DOS prelazi na Novell DOS. U slede-
¢im ,Radunarima” objaviéemo detaljni prikaz
Novell DOS-a 7.0, a u meduvremenu... ostaje
nam samo da se pitamo kada ¢e Microsoft iz-
baciti DOS 7.0 sa multitaskingom i podrskom
za rad u mrezi!
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Komerdjalni softver

WinFax PRO 4.0

ZA BIZNISA

Secate li se predratne ,Dirlo” reklame za tadasnje éudo tehnike zvano faks masina? Zavr$avala se
pitanjem ,Sta ée mi, ba, to?” i odgovorom ,,Za biznisa”. Kako vreme ide, vlasnici kompjutera su sve
blize ideji da je faks masina mrtva — ,,za biznisa” je éesto mnogo zgodnije, a i jeftinije, koristiti
faks-modem, zahvaljujuéi pre svega programima kao $to je WinFax PRO, é&iji je brojaé verzija upravo

Moram da priznam da sam do nedavno, i ne raz-
misljajuci previe o tome, preferirao klasiénu faks-ma-
Sinu: ubaci se list, otkuca broj, i faks je ,otiao”. Faks
modem sam smatrao zgodnim resenjem u uslovima
ograni¢enog budZeta: ako je kompjuter veé tu, i ako
ve¢ kompjuter nije potpun bez modema, ima smisla
investirati neki dolar viSe i opremiti se modemom koji
moze da Salje i prima faksove; tako se ustedi petsto-
tinak (ili vie) maraka za samostalni faks. Uz odgova-
rajui kompromis, naravno: moradete da pripremate
faksove u fajlovima, 3etate se po menijima, svaki &as
palite ra¢unar, tro$ite papir za printer (umesto papira
za faks) i, 5to je najgore, necete moci da $aljete razne
slike i priznanice koje imate na papiru, osim ako ste
se opremili solidnim skanerom kaji je vi§estruko skup-
lji od klasiéne faks masine. Naravno, vremenom se
uoce i odredene precnosti faks-modema koje pogivaju
na ¢injenici da se faksom uglavnom 3alju dokumenti
napisani na ra¢unaru. Uz klasiénu faks masinu taj do-
kument treba pre svega Stampati (5to je, ako je pri-
kljueni Stampa¢ matricni, skopéano sa priliénim gu-
titkom vremena), onda njime ,nahraniti” faks i najzad
ga baciti. Obiéno se zavrsi time $to vam je sto prepun
izznih faksova medu kojima se vise niko na svetu ne
moZe snaci. Osim toga, faksovi Stampani na matrig-
nom Stampacu ne izgledaju narocito atraktivno, &ak i
ako je StampacC 24-pinski; o brzini i kvalitetu otiska
#pularmih devetopinaca da i ne govorimo. Beskrajno
& zgodnije faks poslati direktno iz programa u kome
pripremamo tekst, obiéno tekst procesora ili grafiékog
saxeta — klik misem i komunikacija pocinje, bez éeka-
fia na Stampac, bez ruénog biranja broja, uz kvalitet
x0ji obezbeduiju instalirani fontovi... a sve to obezbe-
duje program WinFax PRO kanadske firme Delrina
{“anadani se, izgleda, dobro snalaze u oblasti komu-
nikacija — najkompletniji, premda u Americi ne i najpo-
pularniji, komunikacioni program Telemate takode je
proizvod kanadske firme). Ako je tadno da bi se svaki
programski paket mogao svesti na jednu glavnu ideju
i gomilu ,$minke” oko nje, ideja WinFax PRO-a je
upravo jednostavno i efikasno slanje faksa iz bilo
koje Windows aplikacije.

INSTALACUA ZA STRPUIVE

Paket WinFax PRO sastoji se od pet 1.44 MB di-
sketa, uputstva za upotrebu (360 strana), uputstva za

Fax Attachment Send Recelve Setup Services Window

ew
[P Attachments

DATAETAZIATIF
DATEKSTARACAPITS406.00C
DATEKSTARACAAQ DOC

Slika 1: Radni ekran WinFax PRO-a

D:ATEKSTARAC\PIT9406.00C
DATEKSTARAC\GD.DOC

stigao do 4.0.

Dejan Ristanovi¢

instalaciju (90 strana), knjiZzice sa raznim vinjetama
kojima moZete da ukrasavate faksove, podsetnika, i
par drugih papira. Proces instalacije je razmerno jed-
nostavan, ali preko svake razumljive mere dugotrajan
- opredelicete se za instalaciju kompletnog paketa ili
samo nekih njegovih komponenti, izabrati radni disk i
direktorijum i umetati diskete...

Nevolja je u tome $to izmedu umetanja disketa
prolazi podosta vremena — po nekoj meri koja se stite
instalacijom raznih Windows aplikacija, oéekivalo bi
se da program koiji stize na pet disketa bude instaliran
za 10-15 minuta. WinFax PRO 4.0 se instalira bezma-
lo ¢itav sat. Da li je to zato Sto se fajlovi kopiraju bajt
po baijt (nibl po nibl?) ili je koriséen neki izrazito slab
mehanizam za kompresiju, tesko je re¢i. Tek, morace-
te da se naoruzate prilicnom dozom strplienja.

Ukoliko u fazi instalacije niste naveli inicijaine pa-
rametre vasdeg modema, to ¢ete uraditi pri prvom star-
tovanju WinFax PRO-a. | to na izuzetno pogodan na-
¢in — umesto da se pitate $ta koja komanda znadi i
listate uputstvo za vas modem u nadi da ¢ete proditati
da li je-on ,klase 1" ili klase 2", naprosto ¢ete iz spi-
ska izabrati oznaku faks-modema koji posedujete, pa
¢e svi parametri biti automatski postavijeni (u nasim
uslovima verovatno ¢ete morati ruéno” da iskijuite
prepoznavanje dial tona i da aktivirate pulsno umesto
tonskog biranja). Spisak modema je zbilja impresivan,
medu nekoliko stotina imena pronadli smo &ak i dva
Jajvanca” za koja smo bili sigurni da ih ne¢emo naéi.
Naravno, mogucnost da vas modem nije na spisku
ne moZe se nikada potpyno iskljuéiti — tada ¢ete mo-
rati da ga instalirate kao neki slican, ili, u krajnjem
sluéaju, ruéno podesavate parametre.

U proceduru instalacije spada i unos podataka o
vama kao vlasniku programa: sli¢na pitanja smo videli
i kod mnogih drugih paketa, ali je WinFax PRO daleko
Jfadoznaliji” — moracete da otkucate u kojoj zemlji Zi-
vite, koji su njeni pozivni brojevi, koji je va telefonski
broj, u kojoj firmi radite... Svaki od ovih podataka ima
svoj smisao i koristi se u nekoj fazi rada programa,
naroéito pri pripremi zaglavlja faksa. Zapravo, ako

smo dobro razumeli dokumentaciju, u Americi je za-
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konom zabranjeno poslati faks u &ijem se zaglaviju
(ili potpisu) ne nalaze podaci o vama, va3oj firmi i bro-
ju telefona sa koga je faks poslat. WinFax PRO ce se
potruditi da ovaj (kod nas nepostojeci) zakon ne pre-
krsite, mada, naravno, on ne moZe proveriti da li su
podaci koje ste naveli istiniti.

Instalirani WinFax PRO zauzima izmedu pet i de-
set megabajta, dok se uz malo vestine i dosta ekspe-
rimentisanja moZe svesti na ispod cetiri megabaijta —
ne bas zanemarljivo, ali ipak prihvatljivo kada se uz-
mu u obzir moguénosti koje nudi.

PREKO DRAJVERA ZA STAMPAC

Ne znamo da li je firma Delrina prva dosla na ide-
ju da faks ,ukalupi” u drajver za Stampaé paketa Win-
dows, ali nema sumnje da je ona tu ideju najbolie
ostvarila. Zapravo, WinFax PRO ¢ete uglavnom kori-
stiti uopste ga ne startujuéi — pripremite tekst za sla-
nje u svom omiljenom tekst procesoru (na primer Win-
Word ili WordPerfect for Windows) a onda, ne napu-
Stajuci taj program, Stampate dokument. U spisku
podrzanih Stampaca pojavice se WinFax PRO, iza-
bracete Stampanje na njemu, uneti telefonski broj
onoga kome Saljete faks i... gotovo! MoZete da se vra-
tite u tekst procesor i poénete da radite na nekom
drugom tekstu, a WinFax PRO ¢e ,u pozadini” pripre-
miti faks u najboljoj mogucoj rezoluciji (obiéno 200+
200 ta¢aka po intu), pozvati primaoca i preneti éitavu
stranu (ili niz strana) na njegov faks-papir. Sve ovo
funkcionise jako dobro, pozadinski rad se ne oseca
previde ¢ak ni na nekom skromnom 386SX racunaru
(teorijski minimum za WinFax PRO je AT sa Getiri MB
memorije, ali je takva konfiguracija ipak prespora za
ozbiljniji rad).

Posto savladate osnove upotrebe WinFax PRO-a
koje su zbilia nesto najjednostavnije sto se moze za-
misliti (ako znate da stampate na printeru, znate i da
posSaljete faks, posto je komanda apsolutno ista; neko
ko vise Salje faksove nego Sto Stampa moze ¢ak pro-
glasiti WinFax PRO za podrazumevani (default) $tam-
pac), doti ¢e vreme za razne ,sitnice koje Zivot zna-
¢e”. Najvazniji je svakako adresar — umesto da pre
slanja svakog od faksova listate neki papirnati imenik
u potrazi za telefonskim brojem saradnika kome Salje-

Fax Phonebook Send Receive Setup su le Help

SelE i

""""

648140
413768
IPC - Informativno posiovrs ce 533411
Nucleus
Suthe

Slika 2: Kori$éenje adresara
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te poruku, naprosto cete kreirati adresar imena i tele-
fonskih brojeva — docnije, birajuci ime, automatski bi-
rate i broj. Moze, zapravo, da se kreira nekoliko me-
dusobno sasvim nezavisnih adresara — jedan za sa-
radnike, drugi za prijatelje, trec¢i za prijateljice i tako
dalje. Duzina svakog od adresara prakticno je neogra-
nicena, a isti podaci se mogu koristiti u razne svrhe,
uz svakog primaoca mozete navesti i ime firme, tele-
fonski broj za pozive glasom, kucni telefon, metod ta-
Afiranja poziva (od znacaja za procenu troskova) i to-
me siléno.

Kada se radi o slanju faksova, WinFax PRO obe-
zbeduje i priliénu dozu automatike — moZete da grupi-
Sete faksove u fascikle” i zahtevate slanje iste serije
na razli¢ite adrese, u odredena vremena. Ukratko, da-
(e radunaru zadatak i idete da radite nesto drugo, a
on neumorno zove, uspostavlja vezu, Salje tekst, za-
tim prelazi na drugi broj... Kada se vratite, ocekuje
vas izvestaj o uspesno i neuspesno poslatim poruka-
ma.

JEDNOSTAVNO | EFEKTNO

Sve ove stvari ne mogu se, naravno, svesti na
Stampanje dokumenta preko posebnog drajvera — po-
vremeno ¢ete morati da startujete sam WinFax PRO,
a tada ¢e vas sacekati ekran sa slike 1. Struktura je
sliéna veéini Windows aplikacija — predstavljanje pa-
keta u prvoj liniji, meniji u drugoj, tasterski meniji is-
pod njih, radni prostor u sredini i statusna linija u dnu.
izvestan novitet je podela radnog prostora na dva
segmenta — u gornjoj polovini vidi se spisak raspoloZi-
vih stvari na koje moZete delovati (na primer, spisak
redova u adresaru, spisak zaglavlja za faksove i tome
sliéno), a u donjoj su puni podaci o trenutno izabra-
nom elementu. ,Navigacija” kroz program je klasicna
za sve Windows aplikacije, tako da c¢ete se verovatno
i bez ¢itanja uputstva lepo snadi.

Spisak osnovnih menija nije nepromenljiv — za-
pravo, u zavisnosti od izabranog moda rada pojavljuju
se neki novi meniji, otprilike kao u staroj Venturi za
GEM. Mod rada se bira iz menija Fax ili preko taster-
skog menija — mozete da se opredelite za rad za
adresarom (phonebook, slika 2), naslovnim stranama
(cover pages), radnim delom faksova (Attachments)
ili sa ,policom™ u koju stavijate pripremljene faksove
(Outbasket). U svakom od slucajeva, najvaZniji meniji
ostaju na ekranu: Send i Receive obezbeduju brzo
slanje odnosno prijem faksa, Setup podeSavanje raz-
nih parametara, Services pozivanje nekih komercijal-
nih servisa za automatsko slanje faksova na razne
adrese (u nasim uslovim uglavnom nepotrebno), Win-
dow obuhvata razne operacije sa prozorima (raspo-
red na ekranu, pozicioniranje itd) a Help je, kao i
uvek, pomoé. Kada sve saberete i oduzmete, meniji
WinFax PRO-a nemaju previSe opcija... bar dok ne
zavirite u Viewer.

Fax Viewer (slika 3) je zapravo kljucni deo paketa
WinFax PRO — ukoliko vam je potrebno ita vise od
direktnog slanja faksa iz tekst procesora, moracete
dobro da naudite da ga koristite. Najelementarniju
upotrebu upoznacete kada primite prvi faks — da biste
ga pogledali, aktiviracete Viewer (moZe da se aktivira
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bilo iz samog WinFax PRO-a, bilo direktno iz Win-
dows-ovog Program Manager-a), ucitati fajl, pregleda-
ti ga i eventualno Stampati. Primetili smo da faksovi
sa puno tamnih povr§ina predstavijaju dosta dobar
motiv da se Viewer detaljnije upozna — otklanjanjem
ovih povriina znacajno se Stedi na toneru odnosno
traci za matriéni stampa¢. Osnovno crtanje (a i brisa-
nje) obavlja se na nacin sasvim uobi¢ajen za paint
programe poput PC Paintbrush-a: olovka, sprej, gumi-
ca... Noviteti su neke alatke specijalno prilagodene
problemima koje faksovi namecu, pre svega pojavi
Jdubreta” na vezi i rasterizovanih povrsina koje su pri
prenosu izgubile bitne karakteristike. Uz odredeni trud
svaki faks se moze ,opraviti” tako da izgleda sasvim
pristojno, i tek tada odstampati; jedina je nevolja 5to
vam kasnije niko nece verovati da ste faksom primili
tako kvalitetan dokument!

Viewer moze da se koristi i za .finalnu inspekciju”
odlazeceg faksa — bilo na koji na¢in da ste pripremili
dokument, moZete ga jos jednom pregledati i even-
tualno doterati pred slanje. U toj fazi narocito je zna-
¢ajna mogucnost rada sa tekstom, koju Viewer obe-
zbeduje na relativno rudimentarnom nivou: moZete da
izaberete bilo koji od instaliranih TTF fontova, napise-
te ono $to Zelite nekom veliéinom slova i... to je otpri-
like to. Za deformacije slova, ispis u krug i sli¢ne lepo-
te i dalje mora da se koristi Corel Draw ili neki sli¢an
program. Ipak, usluge koje Viewer na ovome planu
nudi uglavnom su dovoljne.

Cudna osobina Viewer-a je nemogucnost kreira-
nja faksa ,od nule” — u startu se mora ucitati neka
slika (makar i u .PCX formatu) koja se kasnije obradu-
je, konvertuje, i tome sliéno. To je sasvim u skladu sa
osnovnom koncepcijom generisanja faksa na drugi
nadin i finaine obrade u Viewer-u. Ipak, ponekad bi
bilo zgodno iscrtati Gitav faks. Za svaki slucaj cete,
dakle, morati da drzite na disku jedan poveéi prazan
PCX fajl.

Vazan novitet Viewer-a je OCR, Optical Charac-
ter Recognition. Za one koji nisu familijarni sa ova-
kvim primenama kompjutera, reci cemo da svaki raéu-
nar pravi veliku razliku izmedu teksta i grafike. Te raz-
like moZda necete biti svesni kada gledate u monitor
— videcete grafi¢ki ekran na kome vrlo jasno razazna-
jete slova. Razaznajete ih vi, ali ih ne razaznaje vas
kompjuter — za njega nema nikakve razlike izmedu
tih slova i neke slike ili vinjete. Grafi¢ki prikazana slo-
va su, $to se ti¢e dalje obrade, gotovo ,mrtva”. ne
mozete umetati redi, pomerati redove, povecavati ili
smanjivati font i obavljati bilo koju drugu operaciju na
koju vas je tekst procesor navikao; zapravo, mozZete
samo mucéno pomerati grafitke blokove. Ukoliko vam
je tekst potreban u obliku koji ¢e omoguciti dalju obra-
du, moracete da ga prekucate ili da to ,prekucavanje”
prepustite nekom OCR programu.

Neupuéeni korisnik pomislice da su OCR progra-
mi jednostana i svima pristupa¢na stvar: najzad, ako
vi savréeno jasno prepoznajete slova, zasto to ne bi
mogao i ratunar? OCR programi su, na zalost, i dalje
podaleko od tehnologije koja nam je stavljena na ras-

Slika 4: Genericka naslovna strana faksa 4«

‘ Slika 3: Viewer, podsistem za pregled i ,komponovanje” faksova

polaganje — na PC raéunarima ¢ete na¢i mnoge OCR
pakete, ali su rezultati koje oni postiZzu u najmanju ru-
ku sumnijivi. Dosta teksta ne bude prepoznato, neka
slova se prepoznaju pogresno (c, na primer, postane
o, | postane i, itd.), svi fontovi razli¢iti od standardnih
¢ine tekst gotovo neupotrebljivim a na slova ¢édsz
najéeSce treba naprosto zaboraviti. Izgleda da ni har-
dver daleko moéniji od PC-ja nije dovoljan za upotreb-
liiv OCR, dok je prateci softver najéesce basnoslovno
skup. Ako se na sve to doda cinjenica da faksovi pu-
tuju u rezoluciji 200+200 tac¢aka po incu (OCR ispod
300+300 ili 400+400 jedva da ima smisla) i da su op-
tereceni raznim ,dubretom” na vezi, OCR ugraden u
WinFax PRO smo smatrali pre za neku vrstu reklam-
nog trika nego za iole korisnu alatku.

I bili smo u pravu. Pokazalo se, medutim, da je
Jeklamni trik” strahovito zahtevan po pitanju memori-
je — radice samo na sistemima sa osam megabajta
memorije i dovolino velikim Windows swap fajlom.
Ruzna mu je osobina da korisniku uopste ne javija da
nema dovoljno memorije — WinFax PRO smo testirali
na 80486 racunaru sa 8 megabajta memorije, ali nam
je, tokom nekih ranijih eksperimenata, swap fajl ostao
podesen na oko 6 megabajta. OCR-u to nije bilo do-
volino, a simptomi su bili dosta ¢udni: kompletan pro-
ces prepoznavanja prode svojim tokom (tj. potrosi ne-
koliko minuta naseg Zivota) a rezultata naprosto ne-
ma! Ako se zahteva ispis prepoznatog teksta na
ekran, ekran ostane prazan, a ako se zahteva upis u
fajl, on bude kreiran ali je duZina nula bajta (kasnije
smo isprobali OCR na sistemu sa 4 megabajta RAM-
a, i simptomi su bili isti).Posto nikako nismo uspevali
da isprobamo OCR, iskoristili smo priliku da isproba-
mo sluzbu za pomo¢ korisnicima firme Delrina — bilo
je, uz to, zanimljivo utvrditi da Ii ¢e odgovoriti na pita-
nje iz Jugoslavije. Kontakt je potpuno automatizovan
i teée preko samog paketa WinFax PRO — srocili smo
pitanje, WinFax PRO je na to dodao zaglavije (koje
ukfjuéuje serijski broj naseg primerka programa), au-
tomatski pozvao broj u Kanadi i poslao faks. Jedva
Getrdeset minuta kasnije na isti nacin je pristigao od-
govor u kome je sugerisano povecanje swap fajla, sto
je zaista resilo problem. Bravo za sluZbu podrske ko-
risnicima!

OCR-u smo kasnije ,podmetali” razne tipove tek-
sta: realne faksove, skanirane stranice iz knjige, faks
pripremljen za slanje iz tekst procesora... Rezultati su
u svakom od sluéajeva bili srednje zalosni, ali je gra-
dacija uotljiva. Najbolji rezultati postizu se na tekstu
koji je pripremlien u WordPerfect-u za Windows — dok
je pisan Times-om, OCR ¢e prepoznati gotovo sve
osim YU slova. Kada se radi o skaniranom tekstu iz
knjige (dakle, 400400 rezolucija), rezultati su slabiji
ali i dalje upotrebljivi — program za kontrolu spelova-
nja naci ée i ispraviti veliku vecinu napravljenih greski.
Medutim, primljene faksove slobodno i ne pokusavaj-
te da ,OCR-ujete”: rezultati ¢e biti takvi da ¢e biti lak-
$e tekst otkucati nego ,okrpiti” ono to je OCR ,prepo-
znao”. Rad programa je, uz to, priliéno spor a moguc-
nost ,uéenja” ne postoji — nije dokumentovan nacin
da se prepoznaje tekst u egzotinijim fontovima, stra-
na slova i bilo kakve druge specificnosti. Ukratko, ako
vam treba OCR, uzmite Recognitu. A ako vam treba
stvarno efikasan OCR, zaposlite sekretaricu!
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OSTALI NOVITETI

Osim znatno unapredenog (ali i dalje nekorisnog)
OCR-a, verzija 4.0 donosi i razne druge novitete. Ce-
sto se reklamira program za kontrolu spelovanja, koji
u sustini ide u paketu sa OCR-om — ugraden je rela-
tivno skroman ali u praksi najéedé¢e dovoljan reénik
pomocu koga se moze prekontrolisati spelovanje en-
gleskog teksta ili ispraviti neke od greski koje je OCR
napravio. Verujemo, ipak, da je pri pripremi faksova
daleko bolje koristiti program za kontrolu spelovanja
ugraden u tekst procesor — bogatiji je, kako redima
tako i opcijama. No, ako retko piSete tekstove na en-
gleskom pa odgovarajuée komponente tekst proceso-
ra niste ni instalirali, WinFax PRO ée vam pomo¢i da
na brzinu proverite neki faks pre nego &to ga po3alje-
te.

Mnogo su vazniji noviteti u domenu brze pripreme
i slanja faksova. Nije, naime, posebna vestina napisati
program koji ¢e faks, pripremijen u vidu binarnog fajla,
poslati korespondentu, ali je znatno izazovnije predvi-
deti faze kroz koje prolazi onaj ko priprema faks i on-
da znatno ubrzati njihov sled. Tako je u verziji 4.0
uvedena tzv. ,brza naslovna strana” (quick cover pa-
ge) koja obezbeduje da na brzinu ubacite kratak tekst
u gotov formular i onda posaljete faks. Takode je pod-
rzana situacija u kojoj korespondentu treba 0 jednom
trosku” poslati nekoliko razliitih tekstova i slika — sa-
mo ,natrpate” potrebne fajlove u fasciklu”, a WinFax
PRO ih povezuje u niz stranica i $alje uz najracional-
nije koris¢enje prostora i telefonske- linije.. Za-one koji
ne bi da posSalju ¢ak ni ,faks na brzinu” koji nije pre-
gledan, Viewer omoguéava odobravanje svake od
stranica finalnog dokumenta.

WinFax PRO 4.0 obezbeduje i prosledivanje fak-
sova: ako trenutno niste kod kuée, moZete da nalozite
svome racunaru da prima faksove i da ih, u predvide-
nim intervalima ili odmah po prijemu, prosleduje na
mesto na kome se nalazite, naravno uz pretpostavku
oa tamo postoji faks masina ili raéunar na kome se
izvrsava WinFax PRO. Prosledivanje moZe da bude
a3lektivno — obzirom da se u zaglaviju primljenog fak-
<3 obavezno (tako bar kaze pomenuti zakon) nalazi
oznaka posiljaoca, moZete srediti da vam se prosle-
duju samo neki vazni faksovi, a ostali da pri¢ekaju na
vas povratak kudi.

Kada ve¢ govorimo o prosledivanju faksova... U
praksi se dosta Cesto dogada da od nekoga dobijete
faks, intervenisete na njemu i prosledite ga dalje. Win-
Fax PRO omogucava da to uradite bez Stampada i
bez skanera - na primljeni faks-mozZete da lepite "mar-
kice”, zapravo neku vrstu vinjeta sa raznoraznim nat-
pisima tipa "Odobreno”, "Sacekati" itd. Te vinjete se
postavljaju na neku od neiskoris¢enih povrsina | onda
se rezultujuéi dokument ponovo faksuje. Uz program
dobijate niz pripremljenih vinjeta koje su, prirodno, na
engleskom - moracete da napravite nove sa srpskim
tekstovima, ali ¢itava operacija nije posebno kompli-
kovana. Postoji i mogucnost da na sam tekst dodate
neki potpuno slobodan komentar - neée se, doduse,
prepoznavati va§ rukopis ili pecat, ali potpisima i pe-
Catima na raznim fotokopijama i faksovima, posle is-
kustava sa Dafiment aferom, niko i tako ne veruje.

Neke od noviteta koristiée samo vlasnici skupljih
faks-kartica. Tu pre svega mislimo na faks-kartice kla-
se 1: uz njih se moze ,prozvati” udaljeni faks uredaj i
zahtevati da on prosledi neki od dokumenata iz me-
morije, koristiti ECM korekcija gre$aka (neka vrsta
ekvivalenta MNP protokola u svetufaksova), komuni-
cirati sa sistemima za razmenu elektronske poste
(npr. Microsoft Mail) | tome sliéno.

Posebno interesovanje izaziva moguénost da se
faksom Salju binarni fajlovi. Veéina starijih faks-mo-
dem kartica, naime, omoguéava prenos podataka br-
zinom od 2400 bps i prenos faksova brzinom od 9600
bps. Obzirom da je i faks, na kraju krajeva, samo ne-
kakav niz bitova, namec¢e se ideja da se binarne dato-
teke Salju ,u faks reZimu” i da se tako &tedi na vreme-
nu: zasto ne bismo .ZIP fajl fiktivno nazvali faksom”
i preneli ga Cetiri puta brze? Ovako neéto, na Zalost,
ne moze svaki faks-modem — i prijemna i otpremna
kartica moraju da budu Fax-a-File kompatibilne, to
se u praksi uglavnom svodi na modem klase 1. Takvi
faks-modemi su i dalje relativno retki, ali ako vag mo-
dem podrzava Fax-a-File, budite sigumni da ¢e Win-
Fax PRO utiniti da pranos fajlova bude sasvim jedno-
stavan. Rekli bismo, ipak, da ova opcija sve vise gubi
na znacaju — vecina modernijih modema omoguéava
prenos podataka i faksova brzinom od 9600 ili 14400
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bita u sekundi, tako da polako prestaje potreba slanja
arhiva faksom.

Unapreden je i deo korisnigkog interfejsa, meniji
lepSe izgledaju, do nekih funkcija se brie dolazi i to-
me sliéno. Sve u svemu, brojne vredne novosti, ali ni
jedna od njih ne opravdava ovakav skok verzije — &ini
nam se da se WinFax PRO 4.0 sasvim lepo mogao
zvati | WinFax PRO 3.5.

Glavna zabava paketa WinFax PRO su naslovne
strane za faksove. Termin ,naslovna strana” ne treba
shvatiti ba8 bukvalno: u pitanju je, zapravo, formular
u koji se umece radni deo poruka, pri emu faks koji
se prostire na viSe strana mo2e da se uklapa u razli-
Cite formulare, ili se moZe samo prva strana posvetiti
Jezijskom sadrzaju”. Uz sam paket WinFax PRO do-
bijate sto razligitih formulara koje treba samo da do-
punite logotipom vase firme i da krenete sa poslom.

Treba, ipak, znati da je velika veéina ovih naslovnih
strana u praksi potpuno beskorisna — verovatno bi vas
svaki korespondent ,stavio u top” kada biste mu argili
faks papir na obimne slike sumnjive duhovitosti. Cak
i kada bi papir bio besplatan, nije jasno zasto bi neko
nekome slao faks sa naslovnom stranom na kojoj
ogromnim slovima piSe Time fo recharge my batte-
ries. Neke od poruka, narotito one koje se bave situa-
cijama u kojima faks $aljete nekome ko vam duguje
pare, ipak su duhovite i vredi ih pogledati; u praksi
¢e, medutim, biti dovolino i klasiéno zaglavije sa slike
4.

Pazljiviji pogled na sliku 4 pokazade da formular
nije fiksan: polja se popunjavaju podacima koji se od-
nose na tekuci faks, dakle imenom primaoca, posi-
ljiaoca, brojem strane i tome sliéno. Obzirom da Win-
Fax PRO omogucava editovanije (ili potpuno slobodno
kreiranje) naslovnih stranica, pri zadavanju ovih sad-
réaja koristi se neka vrsta makro oznaka: ako, na pri-
mer, negde napisete @N, pri slanju ée ta oznaka biti
zamenjena brojem strane. @R je adresa primaoca,
@S adresa poSiljaoca i tome sliéno.

Citava prethodna diskusija odnosila se uglavnom
na situaciju u kojoj vi aljete faks, sto je kod nekih
starijih faks-modema ujedno bilo i sve &to se moglo
uraditi. Vecina danasnjih faks-modema moze i da pri-
mi faks, ali je tu prednost odvojene faks masine oéi-
gledna — neprijatno je na brzinu ukljuivati kompijuter,
startovati Windows i aktivirati WinFax PRO kada god
neka treba da vam posalje faks. Ponekad je jos nepri-
jatnije ako kompjuter u tom trenutku radi, ali nesto
drugo — morate na brzinu prekidati posao, pokretati
Windows... Pa ipak, iz ove se koZe ne moZe — Win-
Fax PRO je preduzeo sve ito se moglo preduzeti da
prijem faksa bude maksimalno olaksan i ubrzan, Za-
pravo, u ,nultom” meniju (onom koji se dobija sa Alt
Space) pojavijuje se opcija za trenutni prijem faksa.
Primljeni dokument moZete da pregledate u Viewer-u,
stampate, prosledite nekome i tome sliéno.

Jedina prednost prijema faksova preko modema
je $to se nepotrebno ne trodi papir — uz klasican faks
koji radi 24 sata dnevno, bez vase neposredne kon-
trole, povremeno ¢e se dogadati da vam neko posalje
vide desetina za vas potpuno nepotrebnih stranica, na
primer reklama ili nekih drugih poruka. Njega je to ko-
$talo jedan telefonski impuls, a vas ipak malo vide;
ako je faks kartica zamenjena kompjuterom, nepo-
trebne faksove cete naprosto ,arhivirati” komandom
DEL. Pri tome moZe da vam pomogne veoma deta-
lian dnevnik otpreme i prijema faksova koji WinFax
PRO vodi i koji se moze prikazivati i pretraivati na
sve zamislive nacine.

WinFax PRO 4.0, na zalost, ne sadrzi DOS kom-
ponentu koja je krasila prethodne verzije: rezidentni
program koji prima faksove ¢ak i kada Windows nije
startovan prestao je da postoji. Razlozi nisu poznati:
mozda su faksovi postali toliko komplikovani da jedan
rezidentni program ne moze da se izbori sa njima, ili
su autori paketa zakljuéili da pod DOS-om vide niko
ne radi. Steta!

Druga zamerka koju upuéujemo WinFax PRO-u
je rad sa fontovima — nema dokumentovanog nadina
da se ispisi raznih maski i, naroéito, elemenata adre-
sara ispisuju izabranim fontovima, $to znaéi da se u
njima ne mogu koristiti YU slova. Koristan deo faksa
¢e, naravno, sadrzati YU slova, ako je tekst procesor
u kome je pisano na odgovarajuéi nadin podesen, ali
¢e u raznim zaglavijima i drugim sistemski generisa-
nim informacijama verovatno pisati ¢ umesto &.

WinFax PRO 4.0 je, sve u svemu, dobro koncipi-
ran i profesionalno realizovan program za slanje i pri-
jem faksova. Gotovo da nema konkurenciju na trzistu:
razni besplatni programi koji se dobijaju uz faks-mo-
deme prema njemu deluju kao neki dvokrilac prema
supersoniénom miaznjaku. Ako imate faks-modem,
treba vam WinFax PRO! Ako ga sada kupujete, sva-
kako cete se opredeliti za najnoviju verziju, ali ako
vec posedujete WinFax PRO 3, veliko je pitanje da li
¢e vam upgrade na 4.0 doneti novitete koji ¢e vam
nesto znaditi.

Korisna adresa
MiSOFT

11000 Beograd, Skadarska 45
Tel: 011 343-043

46 racunari 101 e jun-jul 1994.



y.matf.bg.ac.rs

o™
0" 638-007
fax 185-286

B

e W

SAJMOVI OD 4. do 8. 10. 1994.

3. sajam ELEKTRONIKE
3. Sajam INFORMATIKE
3. sajam medicinske i
laboratorijske opreme

1. sajam lekovitog bilja

3. izlozba alatnih masina i
alata

10. sajam gradevinarstva,
keramike i opreme

7. izlozba INOVACIJA

00 VINNYS DONSOVSOAQN Nsaipe eu fejsod | [pasi uodny

.............................

zcz 3T
SEEE §
w0 = -
=4 » < P N
0 S ®
T mogp Z 2
n 2 Z @
c My &
-
m S
el =]
z 2
2 3
e o
o
ol o
B &
E &
3 8
m =
4 o
>
z
>
o
c
>
=
7}
o)
m
a >
g
2y
&
£
= g
g :
=1}
=
@
ATt = e i




UMUZICKI SOFTVER __________________FINALE 2.0 FOR WINDOWS |
SVE BILO JE MUZIKA

Prica kaze ovako: bio jedan &ika dirigent (Whiteman),
dirigent je zamolio ¢iku kompozitora da napise ork
kompozitor obec¢ao, pa zaboravio. Krajem januara, éik

Problem je regen na sledeéi nadin: Gersvin
(Gershwin) se preselio kod Vajtmena (White-
man) na dve nedelie i pisao partituru za dva
klavira. Prvi "klavir” je bio pravi klavir, a drugi
"klavir” je Vajtmen preradivao za orkestar. Niti
su imali vremena ni Zivaca da note ispisu naro-
Cito pregledno i savesno. Gerdvin je delove
partiture za koje je ve¢ razradio motive jedno-
stavo preskakao i samo oznacavao broj takto-
va. Vajtmen je (umesto imena instrumenata) u
partituri upisivac imena muzi¢ara iz orkestra.
Mana je bila u tome $to je DZon svirao klarinet,
saksofon i obou, a Andrju je svirao trubu i
trombon. Tako se na premijeri dela desilo da u
orkestru svako svira ono $to prvo dohvati, Ger-
Svin u solo-deonicama izvodi silne improvizaci-
je, a dirigentu u partituri (umesto nota) pie
"pazi na greske”. Svejedno, tog dana je "Rap-
sodija u plavom” naisla na ovacije publike koja
je bukvalno naterala izvodade da jo§ jednom
ponove celo delo. Sve $to se desilo posle toga
je otislo u istoriju muzike. Nije dudo to je Artur
Rubindtajn svojevremeno rekao: "Divim se
dzez-muzi¢arima; Sta god da odsviraju — nisu
pogresili”.

A cele "frke" ne bi bilo da je Gerdvin imao
IiDI sintisajzer i neki od najnovijih program-
skih paketa za obradu "notnog teksta”.

Mnogo godina su knjizevnici bili u izrazitoj
prednosti u odnosu na kompozitore. Pisaéa
masina je bila sve $to im treba da bi predali
svoje delo izdavacu. Nasuprot njima, kompozi-
tori su morali da se pate piduéi rukom sve no-
te, pa cak i tada nisu mogli da budu bas sigurni
da su napisali tano ono Sto su hteli da napisu.
Izlaz (ako se to uopste moze nazvati izlazom)
je bio da unajme orkestar koji ¢e odsvirati ono
§to su napisali (pa da éuju "da li je to to”). Da-
nas je situacija drasti¢no drugacija. Krivci za
tu promenu su, naravno, kompjuteri.

Moderni tekst-procesori omoguéavaju knji-

frka.

Zevniku ne samo da otkuca svoje delo nego i
da ga lako rediguje i pripremi za $tampu. Na
zalost, to knjizevnika i ne interesuje. "Ne spada
U u opis njegovog radnog mesta”. To rade lek-
tori, tehnicki urednici i ostala bratija. Sa druge
strane, kompozitor ne sme da dozvoli nikome
da rediguje kompoziciju. Ona se Stampa onako
kako je on napiSe. Sre¢om, novi "noto-proce-
sori” omoguéavaju muzi¢arima vie nego Sto
su ovi uopste mogli da sanjaju. Ne samo da
¢uju ono Sto su napisali, nego i da se zapise
ono $to su odsvirali. (Eto razloga za pomenutu
prednost. Pisci jo§ uvek ne mogu da 'diktiraju’
u kompjuter. A kad takav program i bude na-
pravljen, bi¢e user dependent: razliéiti ljudi go-
vore razlicite jezike i na razli¢it naéin. Neki
imaju i govorne mane.

Ovo ¢e biti pri¢a o jednom od muzickih pro-
gramskih paketa — FINALE 2.2 for WINDOWS.
Usput ¢emo se truditi da opiSemo glavne deta-
lie vezane za nagin rada svih sliénih programa.

{

S$TA SADRIL...

Finale 2.2 for Windows (firme Coda Music
Software) se isporuéuje na dve 1.2MB/5.25",
odnosno, tri 720KB/3.5” diskete uz tri velike i
par sitnijih knjizica sa uputstvom za rad. Mini-
malna konfiguracija potrebna za rad je AT
80286 sa flopi drajvom (jednim od gore pome-
nutih), TMB RAM-a, hard disk, DOS 3.0, Win-
dows 3.0, EGA, VGA ili Hercules kompatibilni
adapter i mi§. Tako pise zvaniéno u uputstvu.
Ono &to ne pie je da vas neée zaboleti ako
imate bar 2MB RAM-a i bolji procesor. Takode
ne pise da vam treba tastatura.

Prethodna recenica bi zvuéala krajnje neo-
zbilino kada bi se odnosila na bilo koji drugi

bio jedan &ika kompozitor (Gershwi:g. Cika
estarsko delo za februarski koncert.
a dirigent podsetio ¢iku kompozitora. Nastala

ika

program. Medutim, ovo je jedan od retkih pro-
grama za Windows kod kojeq je tastatura bitniji
deo periferije od misa. Svakako, postoje opcije
programa koje se ne mogu izvesti bez misa,
ali takode postoje opcije koje nece proéi bez
tastature. g?av’rée, najvec¢i deo "netrivijalnih”
mogucnosti programa se izvodi zajedniékom
upotrebom mi&a i tastature. Da bi lak$e opisali
ove situacije, autori programa su stvorili i nove
termine. Knjige sa uputstvima prosto vriju izra-
zima CTRL-kliknite, SHIFT-dablkliknite, "1"-
kliknite, "2"-dablkliknite ... ovde ili onde. Vero-
vatno vam ovo veC sugeriSe da je program
uraden sa puno volje i maste. Sa samo infor-
macée da vam kao primer SpaceShuitle-like
programa sluzi Word for Windows sa desetak
opcija u horizontalnom meniju i silnim ikonica-
ma po ekranu. Ne zaboravite da ove ikonice
zapravo sluze kao kraci put za neke podopcije
pomenutog menija.

Medutim, u Finale-u (koji ima sli¢an vizue-
lan prikaz) ove ikonice najcesce sluze da za-
mene prikaz opcija menija. Jednostavno, na
ekran ne moze stati preko trideset opcija meni-
ja, od kojih skoro svaka ima po desetak podop-
cija, od kojih svaka ima par dijalog-boksova,
od kojih svaki ima po nekolicinu pod-dijalog-
boksova, od kojih svaki ima od 5 do 50 prozor-
€ica, od kojih svaki... Nije preterano reci da u
svakom trenutku pritisak na bilo koju tipku ta-
stature, ili klik miSem bilo gde na ekranu radi
neku specifiénu stvar koja zavisi od toga $§ta
ste gde uradili. Cak i ako pripadate armiji ljudi
koji vise vole da "hrane Lajku i ne pritiskaju
nista”, ovaj program ¢e vas zainteresovati.

«« | KOME JE NAMENJEN

Finale moze da odsvira sve $to ste zapisali
(ako imate potrebnu opremu, a o tome ¢emo
kasnije), moZe da zapiSe sve $to ste odsvirali

Special

File Edit View

Tin Dance
Steven M. Alper
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Dueti, kvarteti, simfonije... Lako, pregledno, svrsishodno.
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File Edit Special Transcribe Time Tag
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! £ capture Time Dilation
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! [ Transcribe In Measures
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Transciption Tool: Alat za profesionalce. Sa instrumenta u pro-
gram, u programu prepravka svih gresaka, pa onda na papir!

iii uneli "peske” i da sve to odStampa na Stam-
pacu. Kvalitet Stampe je OK, ali i o tome ¢emo
kasnije. Iz gore opisanog sledi da je program
sjajan za sve one koji imaju bilo kakve veze
sa muzikom. Dobar je za one koji Zele da nau-
ce note, jer ée im dati zvuénu kontrolu onoga
%o su zapisali. Dobar je za one koji Zele da
slaprave svoju biblioteku “omiljenih pesama’”.
{Mnoye "pesmarice” tipa "prvo ¢u da napisem
1gkst pesme pa ¢éu iznad da stavim akorde” ve¢
nostoje, ali probajte tako da zapiSete neke pe-
sme Stevie Wondera, Stinga ili Bohemian
rhapsody grupe Queen pa Cete videti da ne ide
- drugim re¢ima, "a kako se svira A6/7/9-7").
Dobar je za one koji komponuju orkestarske
xomwozicije, pa Zele da ¢uju "svojih ruku delo”.
Dot:ar je za one kompozitore-narodnjake koji-
ma predstavija problem da svoje pesme zapisu
notalno, “patentiraju ih” i tako zastite od plagi-
iata (autor ovih redova je svojevremeno zaradi-
vao lep dZeparac baveci se "notalnim zapisiva-
ajem buduéih hitova”. Avaj!). Dobar je za sve
uéenike i studente muzickih $kola i akademija,
ier moze pretvoriti dosada$nje "gluvo” pisanje
nota u “radionicu genija”. Last but not least,
idealan je za izdavanje notnih izdanja, pa sa-
mim tim medu najzainteresovnijima za ovaj
proizvod treba da budu izdavacke kuce, muzié-
ke skole (prvenstveno privatne — ovakva stvar
e uskoro biti pitanje prestiza) i "privatni predu-
zetnici” koji odluée da se bave i ovom vrstom
posla. :

U daljem tekstu éemo se baviti viSe onime
$ta program moiZe da uradi nego opisom kako
da se to i uradi. Svejedno, bilo bi nepraviéno
da ne pomenemo uputstvo za koris¢enje.
Glavni deo uputstva ¢ine knjige Learning Fina-
le, Finale Encyclopedia i Finale Reference koje
(sem $to su prelepo dizajnirane) na vrlo prakti-
&an nadin opisuju samo koris¢enje programa.
Upozorenje: sigurno se secate onih skolskih
udZbenika u kojima ide najpre lekcija na deset
strana, pa onda na pola strane sledi "kratak
pregled teza”, zapravo koncizno zapisan spi-
sak jedinih vrednih podataka iz lekcije. Gore
navedene knjige predstavijaju skoro 1000 stra-
nica (A4 formata) pisanih upravo ovim konci-
znim reénikom. Ne plasite se, ovde su sadrza-
ne samo informacije za one koji ¢e koristiti pro-
gram na visoko-profesionalan nacin. Za sve
ostale biée sasvim dovolino 8 tutorijal-lekcija
pisanih na dopadijiv naéin, u kojima je nagla-
sak stavljen na standardne opcije i standardne
greske u radu.

Puna kapa.

PiSI KAO $TO PEVAS

Kako biste voleli da unosite note 7 MiSem,
tastaturom ili sviranjem na instrumentu? Finale
nudi sve! U zavisnosti od konkretne situacije,
uvek ée vam zatrebatli ovaj ili onaj nacin. Klasi-
&an sistem unosenja nota bi bio: kliknem mi-
gem na ikonu trajanja note, pa kliknem u not-
nom sistemu poziciju koja odgovara visini i po-
ziciji note. Naravno da u Finale-u to moze tako.
A moze i brze. Odaberete Speedy Note Entry,
pa onda kursorima odredujete visinu note, nu-
merickom tastaturom trajanje ("4”-osmina, "5
&etvrtina ...). A mozZe i brze. Ako tri reda tasta-
ture zamislite kao tri oktave, onda krajnje levi
taster odgovara tonu C, slede¢i tonu D, itd. A
moze jos brfe. Na klavijaturi pritisnete ton (i
tako odredite visinu) a na numerickoj tastaturi
(kao malopre) odredite visinu trajanja tona.
Moze i jo$ elegantnije: jednostavno sve odsvi-
rate na instrumentu, a Finale sve to lepo zapi-
Se. Da ovo ne bi izgledalo kao magija, duzan
sam da dam kratko objasnjenje.

Medusobno komuniciranje kompjutera i ins-
trumenata ne bi bilo moguce bez nekog zajed-
nickog jezika. MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) je elektronski jezik pomocu kojeg
razgovaraju kompjuteri i muzicki instrumenti.
Veéina MIDI instrumenata su MIDI klavijature,
ali postoje takode i gitare, violine, bubnjevi, pa
&ak i "voice MIDI” kontroleri. Oprema koja vam
je potrebna da biste omogucili saradnju bilo
kojeg programa i vaseg MIDI instrumenta se
sastoji od zvuénika (slusalica) koji najéesce
ve¢ postoji ugraden u instrument, MIDI interfej-
sa i dva MIDI kabla. Kablovima poveZete od-
govarajuc¢e MIDI-IN i MIDI-OUT portove vaseg
instrumenta sa interfejsom (IN na OUT i obrnu-
to), spojite interfejs sa portom kompjutera i
spremni ste za ...

REAL-TIME MIDI MUSIC ENTRY

To je natin da se "Ziva svirka" prebaci u
note. Svaki put kada svirate na svom MID! sin-
tisajzeru, kompjuter preko MIDI kabla dobija in-
formacije koju dirku ste pritisnuli, koliko snazno
ste je (ih) pritisnuli, koliko dugo ste je (ih) drzali
pritisnutu, sve to u deli¢ima sekunde. Da bi se
ti deliéi sekunde prebacili u odgovarajuce rit-
micke vrednosti potrebno je da program “zna
u kom ritmu se svira”. U sliénim programima
se problem resava tako Sto vi zadate ritam pa
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Za mnoge ¢e ovo biti sasvim dovoljno. Malo nota, poneki akord.

kompjuter glumi metronom, a vi jurite po klavi-
jaturi da taj tempo uhvatite. Zadrzavajuéi i tu
moguénost, Finale vam nudi drugi koncept. Vi
budite metronom! Ako svirate prostu melodiju
{(jednom rukom), onda mozete drugom rukom
da udarate neku dirku (na proizvolinom kraju
klavijature) i tako zadajete ritam. Ako trenutno
svirate sa dve ruke, onda ritam mozete zada-
vati noznom pedalom ili breath-controlerom, ili
kako vam drago. Time sticete priliku da u toku
izvedbe menjate ritam u skladu sa potrebama
(i moguénostima). Sve Sto treba da definiSete
je ritmicka vrednost jednog udarca. A kako
odredujete "izvor ritma”? Jednostavno, u odgo-
varajucéoj opciji menija pritisnete dirku koja vam
glumi metronom (il pritisnete pedalu i sl.). Pro-
sto, kaj ne ?

Kako to program interno pamti ? Sve malo-
pre pomenute "delice sekunde” prevodi u naj-
maniju ritmicku jedinicu koju raspoznaje. Ta je-
dinica se zove ENIGMA Durational Unit (EDU)
i traje 1/1024 jedne Cetvrtine note. (ENIGMA
je osnovni softverski sloj ne samo ovog paketa
nego i, recimo, MicroProse programa za Ma-
cintosh). Reklo bi se, to je to. Medutim, koliko
god vi o sebi mislili lepo, preciznost vaseg uha
i vade ruke je grublja od 1 EDU.

Svojevremeno, ako biste rekli da svirate gi-
taru, svi su od vas trazili da odsvirate Stairway
to Heaven. Ako biste rekli da svirate klavir, on-
da je va zadatak bio da odsvirate baladu gru-
pe Riblja ¢orba — "Rekla je". Secate |i se te
pesme? Strofe produ kako-tako, ali refren! Da
li je iko to odsvirao a da nije bar malo "Sevr-
dnuo” u ritmu? E, pa svi ti sitni omasaiji bi se
pokazali u notnom zapisu onoga Sto ste odsvi-
rali (i notni sistem bi bio prepun nota koje ne
umete ni da proéitate) da nije spasonosne ide-
je o zaokrugljivanju svih tonova na neku una-
pred odredenu vrednost. Ovaj proces se lepo
na srspkom zove kvantizacija ("zaokrugljiva-
nje” nekako ne zvuéi lepo). Jednostavno kaze-
te: necu svirati note sitnije od osmine i pro-
gram sve ono $to ne padne taéno u pravom
vremenskom trenutku pomeri na najblizu jedi-
nicu mere (u nasem primeru — osminu). E, ba$
super!

Ali, to rada nove probleme. Sta ako u pri-
meru imate triole? Dobro, onda ¢emo reci pro-
gramu da je najmanja jedinica — triola. Dzabe,
onda vise nemamo osmine. Finale to resava
koriste¢i floating kvantizaciju. Ako kaZema da
nece biti triola, kvintola i sliénih zamesateljsta-
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MATICNE PLOCE AMD 80386DX-40 / AMD 80486DX-40

U oblasti matiénih plo¢a, protekia godina je nésumnjivo obelezena pojavom Pentium procesora. Ne
treba, medutim, zanemariti ni pojavu tre¢eg klona Intel procesora 80486, firme AMD, koja igra na
proverenu kartu: za iste pare, veéi radni takt.

* Proteklih pola godine je period koji bi se
. mogao nazvati interesantnim u kontekstu ma-
 tiénih ploda. Verovatno najveéa novost je poja-
“va procesora Pentium (alias 586) firme Intel u
8irokoj prodaji; ovo je bio nesumnijivi korak na-
Jpred, i to veliki. Medutim, na prividno nesto ni-
‘Zem.nivou, znacajan korak je bila pojava i tre-
¢eg . Potsecamo ca je prvi "klon” bio proizvod
zajednickih napora firmi Texas Instruments i
Cyrix, koji se u DX verziji zove DLC, a u SX
verziji SLC (to je ujedno i low power verzija
_namenjena prenosivim masinama).
: Medutim, Tl i Cyrix su ipak malo Zurili, te
- mada jesu postigli kompatibilnost, ipak su po-
malo “kajsarili” tu | tamo. Tako, primera radi,
primarna interna kes memorija ovog klona ima
samo 1 KB, dok original i AMD klon imaju po
8 KB. Mada se moze uciniti da to nije bog zna
8fa, U praksi se ipak oseti. Fer pleja radi, Ginje-
nica je da su Cyrix/TI klon &ipovi i osetno jefti-
.niji,od originala, smestajuéi se negde u sredinu
‘izmedu procesora 386 | 486.
.- AMD je krenuo drugim putém — kao i u slu-
Ezu kloniranja procesora 80286 i 80386. Oni
su '8fi na maksimalnu kompatibilnost uz slignu
¢Sy, a‘mamac treba da bude ve¢ uobicajeno
vasi radni-takt za iste pare. Tako je bilo onda,
teso je i sada.
AMD PRVI PUT -

Piva matiépa ploéa pripada univerzalnom
tipu, 8to znaci da se na nju mogu montirati raz-
ni procegori, ‘od 486SX, preko AMD 486 do
486DX2 na 66 MHz. To ujedno znaéi i da mo-
Ze'da radi na radnim taktovima od 25 do 50
'MHz, odnosno do 66 MHz interno. Tu je narav-

*-'no i.kes memorija odgovarajuée brzine od 20

NS {15 fS TAG RAM), u koligini od 64 ili 256
KB; ne secamo se kada smo poslednji put vi-
deli novu plocu sa 64 KB kesa, pa je i ovde
celih 256 KB. Najzad, tu su i dve VESA LB
(Local Bus - lokalna sabirnica) utiénice, sa ne-
posrednom 32-bitnom vezom do procesora,

U ovom sluéaju, procesor na plodi je AMD
klon. sa oznakom "Am486DX-40". To znaéi da
se radi o klonu procesora Intel 80486DX, ali
umesto na 33, 50 ili 66 MHz, ovaj radi na 40
MHz.,, To je naravno 20% brze od Intel
80486DX-33, a cena je veoma sliéna; sve ovo
je u duhu ranije politike firme AMD, koja se
svodila na tezu da kupcima za iste ili nesto
manje pare freba dati vedi kvalitet rada. Inaée,
procesor na sebi ima ponosno otdtampanu po-
ruku "Microsoft Winclows Compatible” — tek to-
liko da ne brinete previde hode li ili nece raditi
kako treba.

Interesantne je primetiti da ova ploga koristi
pomale zaboravijene OPTI &ipove kao veznu
logiku, za kontrolu ISA sabirnice i zavezu sa
VESA sabirnicom. Kao starim postovaocima i
korisnicima’ ovih ¢ipova, bilo nam je drago da
ih ponovo vidimo.

Na sve to; valjalo je malo zabiberiti jos po-
necim. Regeno - uginjeno. Posebnosti se ogle-
daju u VESA LB video kartici, koja koristi We-
stern Digital WD90C33 video ¢&ip, a potpisala

. Ju je’'poznata firme "Paradise” (to znaéi — ame-
i

Dejan V. Veselinovi¢

ricka koncepcija i marketing, tajvanski rad). Na
kartici se nalazi 1 MB veoma brze memorije
(45 n8) i prazna postolja za jo jednom toliko.
Kartica naravno podrZava 24-bitnu boju (tj.
16,7 -miliona boja) u VGA rezolucii od
640x480, kao i 64.000 boja u rezoluciji od
800x600. Pored tih i rezolucije od 1024x768
(sa ili bez preplitanja), kartica nudi i dopunske
reZzime od 1280x960 i 1280x1024. U ovom po-
slednjem sluéaju, sa 1 MB mozete imati 16 bo-
ja, a ako dodate onaj drugi megabait, to posta-
je 256 boja.

Naravno, kartica podrzava sve standardne
IBM i VESA reZime. Sa 1 MB memorije, prak-
ti€no nudi sve $to treba, pa ispada da onaj dru-
gi megabaijt sluZi samo za najveéu rezoluciju u
vecem broju boja. Ovakva kakva je, podrzava
sve do 1024x768 bez preplitanja i sa vertikal-
nim osveZavanjem ekrana od 72 Hz. Uz nju,
dobicete i jednu lepo pripremljenu i realizovanu
knjizicu sa svim uputstvima i dve diskete od
3,5 in¢a; na jednoj su svi vezni i korisnitki pro-
grami za &itav niz paketa, ukljuéujuéi i AutoCad
12 (kao i AutoShade 2 i 3D Studio sa 32.000
boja u rezoluciji od 800x600).

Drugi kuriozitet je inteligentni ke$ kontroler
za VESA LB sa oznakom BT-410 ameritke (?)
firme "BusLogic”. Kuriozitet je samo u kontek-
stu proizvodaca, za koga smo do sada samo
¢uli, a ovo nam je prvi kontakt uzivo sa nekim
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od njihovih proizvoda. Kontroler koristi proce-
sor Harris 80C286 na 20 MHz, koji trazi bar
dva SIM modula da bi radio (16-bitna sabirni-
ca). Moduli mogu biti sa 256 KB, 1M ili 4M,
pod uslovom da se menjaju ili dodaju u parovi-
ma, a posto postoje 4 mesta za njih, maksi-
mum je 16 MB. Kontroler podrzava éetiri diska
kapaciteta do 4 GB po disku, odnosno maksi-
malno 16 GB, ako treba, i pod DOS-om. Disko-
vi se mogu vezivati na red (1+2 i 3+4), ¢ime
se njihovi kapaciteti sabiraju, ili se pak mogu
povezati u RAID vezu, pri ¢emu disk 1b (2b)
preslikava sadrzaj diska 1a (2a).

Po konstrukciji, kontroler je do sada najma-
nji koji smo videli; poto mu je duZina odrede-
na gabaritima VESA standarda, smanjen je po
visini, pa spada u kartice niskog profila (par-
don). Ceo kontroler se sastoji od jednog proce-
sora, jednog EEPROM-a i ravno 4 &ipa, od ko-
jih su dva VLSI tipa. Uz kontroler dobijate od-
liénu dokumentaciju, koja ée vas bez problema

* uputiti u sve tajne podesavanja kontrolera, a

dobicete i diskete za usaglasavanje sa Novell
mrezom na pravi na¢in. Sve u svemu, priliéno
kompletan paket.

AMD DRUGI PUT

Druga ploca je naizgled sasvim standardan
proizvod danasnjice. Mala je da manja ne mo-
Ze biti, maltene do ivice 16-bitne ISA utiénice,
koristi procesor AMD 386 na 40 MHz podrzan
sa 128 KB kes memorije, AMI BIOS, Sest 16-
bitnih i jednu 8-bitnu uti¢nicu. To &to nudi anti-
virusni program sa masinskom podrdkom na
plodi vise nije neka novost. Gledajuéi je tako,
nikada ne biste pogodili u ¢emu je novost.

A novost se nalazi u SETUP programu, po-
priliéno zabita na pretposlednje meste menija
br. 2. Kratko je oznac¢ena sa "Block Transfer”,
pa vi sada pogadajte o éemu se radi. A radi se
o funkciji prenosa podataka sa diska preko
obicne ISA sabirnice i najstandarnijeg adapte-
ra. Naime, umesto prenosa u nizu kako se to
sada radi, ova funkcija omoguéava prenos po-
dataka u blokovima. Efekat je kao kada ume-
sto tankog mlaza vode, dobro otvorite slavinu.

isto teorijski, ovakav metod bi trebalo da utro-
strui, ili Cak uéetvorostru¢i prenos podataka,
ali samo pod uslovom da je procesor na sa-
mom disku 16- a ne 8-bitni. Ovo je u osnovi
raskidanje sre¢ne zajednice sa ST-506 stan-
dardima i WD-1003 klasom kontrolera.

Ovo je ujedno i upozorenje potencijalnim
kupcima ~ na dobiti mozZete radunati iskljucivo
sa najnovijim modelima diskova. Stariji modeli,
a tu spadaju i oni proizvedeni pre jedva godinu
dana, jednostavno ne podrzavaju blok prenos.
Postoji i jedna "siva zona”, kao u sluéaju reci-
mo Maxtor 7213A diska od 212 Mb, koji i radi
i ne radi. To znadi da ponekada radi, a pone-
kada blokira u ovom reZimu, $to se naravno
svodi na to da ne radi. Noviji modeli firme Sea-
gate opet sasvim lepo rade u ovom rezimu.

Neto efekat je bio da je u ovom rezimu re-
zultat rada praktiéno veoma sli¢an radu sa keg
kontrolerom za ISA sabimicu, bar §to se brzine
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MATICNE PLOCE / AMD 80386DX-40/AMD 80486DX-40

prenosa tice. | zaista, dobili smo izuzetno do-
bre rezultate koje je i praksa potvrdila, istina, u
nesto manjem obimu od raznih masinskih te-
stova (a pre svega popularnog CORE progra-
ma).

REZULTATI

Otekivani su se manje-vise poklopili sa do-
hijenim rezultatima. Plota sa AMD 80386-40
se pokazala u celosti na nivou onoga Sto se
od takvih plo¢a i ocekuje. Performanse su na
nivou boljih proizvoda ovog tipa, $to se jasno
vidi i na grafikonima sa rezultatima. Napomi-
njemo da se rezultati u Windows okruZenju od-
nose ne na uobitajenu rezoluciju od 800x600,
veé na rezoluciju od 1024x768. Razlog ovom
odstupanju potiée od &injenice da uz Cirrus Lo-
gic karticu nismo dobili drajver za rezoluciju od
200x600 (iako jeste naveden u pomocnim pro-
gramimal), problem o kome je inaCe bilo dosta
reci i na SEZAM-u. Kazemo "problem”, jer i da-
lie smatramo da je optimalna rezolucija za
standardne monitore sa dijagonalom od 14 in-
&a bas ova rezolucija. No, $ta je, tu je.

DOSMARK za AMD 386DX-40
268,28, a za AMD 486-40 490,81.

Plo¢a sa procesorom 386-40 je u proseku
bila brza od reference za 31%; ovo odgovara-
raziici u brzini procesora, $to znaci da su obe
ploéz bile jednako ugusene periferalima. Ovi
reziitati se odnose na rad sa standardnim reZi-
mirsa prenosa sa i na disk; kada se aktivira
funkcija blok transfera, ukupni indeks brzine
ragie sa 1,31 na 1,54. Ovo mozda ne deluje
impresivno, ali je sasvim dobro ako se uzme u
obzir da nema bilo kakvih dopunskih investicija
u cvu razliku u performansama. Slika 1 prika-
zuje opste indekse, a slika 2 brzinu prenosa
be- i sa bloktransfer funkcijom.

iznosi

3to se tide plote sa AMD 486-40 proceso- -

rom, moglo bi se reci da je ona briljirala, narav-
no, uz svesrdnu pomo¢ dve VESA LB kartice.
Indeks performansi se popeo na veoma velike
nivoe, to je normalno. Naime, tek kada se u
sistem ubaci ked kontroler, tovek shvati koliko
se zapravo vremena gubi u &ekanju podataka;
o ovome smo veé dosta govorili u ranijim ¢lan-
cima o ke$ kontrolerima. Nismo pravili paralel-
e testove sa i bez ke$ kontrolera jer smo in-
formisani da ée se sve ove komponente proda-
vati ovako kako smo ih mi dobili, u paketu.

Veoma veliki indeksi performansi se lako
mogu objasniti na slede¢i naéin. Procesor je
doveden u situaciju da bude daleko bolje isko-
riéen injenicom da je vreme &ekanja u komu-

nikaciji sa periferjama drastitno smanjeno.

Ovo je ina&e problem koji postoiji jos od proce-
sora 80286 na taktovima veéim od 10 MHz, a
prirodno se zaoétrava &to je sam procesor brzi.
Gim mu se dozvoli brz pristup podacima, on
ne radi brze, ali brZze izvr8ava naredbe i to za
onoliko koliko je brzi pristup.

Prema tome, ne treba se Cuditi 5to su in-
deksi performansi tako veliki; jednostavno, po-
daci se daleko brze prebacuju u radnu memo-
riju, pa procesor daleko kraée radi u prazno.
Najzad, veéina korisnika teZi upravo ovoj situa-
ciji ubacivanjem programa za kesiranje diska
kao &to su SMARTDRV, PCQuick, itd. Porede-
nja radi, kada se na klasi¢nu matiénu plo¢u
ubaci ke kontroler, razlika u rezultatima izme-
du nje i testirane plote se smanji, a najniZi
prag razlike, pretpostavijajuci da je sve ostalo
isto, ée biti odreden brzinom samog procesora.
To, medutim, neée biti odnos od 1:3,31 kao ov-
de, veé negde oko 1:2, Sto znagi da ¢e opsti
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nivo brzine porasti za razliku — to potvrduje da
je i manja plota zapravo ugusena &ekanjem
za tu razliku.

Shodno koncepciji redakcije, navodimo i re-
zultate za masinske testove u vidu DO-
SMARK-a. Rezultata u WINMARK testovima
nema jer smo naisli na jedan interesantan pro-
blem koji je zamutio stvari. Naime, rezultati tih
testova su na ko zna kakav nacin uspeli da u
potpunosti zaobidu efekat kes-kontrolera, 3to
se ni u jednom drugom klasinom testu nije
dogodilo. To znaci da je dobijeni rezultat za-
pravo nerealan; gotovo da asocira na Zelju au-
tora da Compaq ostane kao veéna i nprevazi-
dena referenca (3to naravno nije bio njihov
cil). Ne znamo za razloge ovom o€iglednom
promasaju, ali ne Zelimo da objavimo rezultate
koji ocigledno ne stoje, a koje ne umemo da
objasnimo. Zato samo navodimo da radimo na
tom problemu. Za utehu, nasi rezultati rada u
Windows okruzenju su dobijeni u drugom po-
pularnom programu za testiranje, WinTach 1.3,
pa se mogu uporediti sa drugim masinama na
taj nacin.

Posto vreme neumitno ide dalje, i na UNI-
TEST se mora prilagodavati. Zato je u verziji 5
referenca, koja je bila 80386SX na 33 MHz,
prebadena u klasu 80386DX na 40 MHz. To
znaéi podizanje nivoa relativne snage bazne
platforme na visi nivo za oko 65-70%. Da biste
uporedili starije sa novim rezultatima, mozete
pomnoziti stare indekse sa 1,32 (u proseku, to
daje neku realnu sliku razlika, jer ne zaboravite
da uska grla i dalje ostaju). Sva ostala pravila
ostaju da vaZe i dalje, a jedina druga bitnija
izmena jeste upotreba WinTach programa kao
kriterijuma za rad u Windows okruZenju. QOd
nadih masinskih testova za potrebe lista odu-
stajemo, jer ne vidimo smisao dupliranja posla
kada ve¢ koristimo DOSMark.

Rezultati dobijeni sa BusLogic kontrolerom
se odnose na minimalni komplement memorije

od 2 MB. Da smo stavili vi$e memorije, i rezul-
tati bi bili nesto bolji, ali smo smatrali da ¢e
vedina kupaca prvo pokusati sa malim, a lako
¢e dokupiti vise.

ZAKLIUCAK

Manja plo¢a, ona sa procesorom AMD
80386DX-40 i bloktransfer funkcijom, predstav-
lia mali ali zna¢ajan i veoma koristan korak na-
pred; radi se vige o evoluciji nego o revoluciji.
Posto je u svemu sasvim na nivou sliénih proi-
zvoda danagnjce, posto kosta isto kao i konku-
rencija, a nudi tu jednu funkciju vise, mora se
smatrati dobrim poslom, pod uslovom da imate
disk koji moze da se usaglasi sa ovom plofom.

Veéa i svakako dosta skuplja ploca je u
stvari paket-aranzman koji se sastoji od matic-
ne ploGe, posebne video kartice i ke$ kontrole-
ra. lako matiénu ploéu mozete kupiti i samu za
sebe, smatramo da je interesantan i paket kao
celina, jer &ini jedan visoko integrisan sistem.

Procesor AMD je, saglasno sada vec tradi-
ciji, u celosti kompatibilan sa Intel procesorom.
Mirno je prosao kroz sve zadatke koje smo mu
dali, ukljuéujuéi i dosta "prijavog” koda raznih
igrica; zato smatramo da je apsolutno realna
alternativa Intel procesoru, sa dodatom pred-
nosti veée brzine za iste pare. Prema ocekiva-
njima, plo¢a je brza od verzije na 33 MHz za
razliku u radnom taktu. Rezultati brzine su pri-
kazani na slici 3.

Video kartica sa WD 90C33 video &ipom je
takode logitan nastavak prethodnih modela
ove poznate kuée. Do sada je najbrza LB kar-
tica sa kojom smo se susreli, mada je brzina u
ovoj oblasti priliéno relativna, jer koliko sutra

. moZe naiéi neki jos brzi model. Osetno je brza

od Cirrus Logic LB kartice, u proseku za 55%,
dok je razlika u ceni manja od 15%. Kada se
ovoj radunici doda sve ostalo Sto se nalazi u
paketu (priruénik, vezni programi), konstatuje-
mo da je Western Digital opet osvetlao obraz.

BusLogic kontroler je za nas prijatno izne-
nadenje. Radi se o prilicno razradenom proi-
zvodu, &ije su performanse prikazane na slici
4. U mnogo &emu potse¢a na nama dobro po-
znate Longshine modele za ISA i LB sabirnicu;
u praksi, nema bitnijin razlika izmedu ovog i
drugih sliénih proizvoda sa kojima smo se su-
sreli, sem u opstem pakovanju. Naime, pored
odliénih performansi, ovaj proizvod nudi do sa-
da najkompletniji i najrazradeniji paket veznih
programa, sa posebnim akcentom na vezi sa
Novell-om. | cena je na nivou konkurencije,
ako nije i nesto manja. Dakle, kada se sve uz-
me u obzir, zakljuéak je da se radi o odliénom
proizvodu, koji se sjajno uklapa u paket, ali za-
sluzuje da bude razmotren i sam za sebe.

Kao celina, ovaj paket-aranzman deluje i
radi veoma impresivno. lako se procesor
80486 na 40 MHz ne bi mogao nazvati sporim,
subjektivno sve se odvija daleko brze nego sto
smo navikli da vidimo na sliénim masinama.
Radi se o veoma dobro usaglasenom sistemu
u kome suma svih delova daje vise od prostog
zbira, §to i jeste konaéni cilj sistemske integra-
cije. U tom smislu, mozemo preporutiti ovaj si-
stem kao zaista izuzetan, a ko sumnja, neka
ga pogleda na delu.

Korisna adresa

Gama Electronics

11000 Beograd, Misarska 11
Tel: 011 332-275, 339-494
Faks: 011 335-902
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2-D2°, PC KONTROLER
R2-D2 je "real-time" PLC ali je istovre-
meno i standardni PC. Medjutim, on jei
sistem za akviziciju podataka merenje,
procesno upravljanje, monitormg, PID
kontroler, grafi¢ki korisni¢ki interfejs,
udaljena podstanica (DCS) u mreinom
okruZenju, sistem za analizu itd. Za
razliku od standardnih PLC kontrolera,
R2-D2 se lako_.prag'ram_ita,_:isto;kao i
standardni PC .(ie‘r on ije'st;e PC). '

Na raspolaganju su DOS i WINDOWS _
softverski drajveri za C++, VISUAL

BASIC ili PASCAL. Takodje, R2-D2 po-
drzava menijem upravljane softverske
pakete kao 3to su LABTECH NOTEBO-
K, CONTROL, VISION FIX 1td -

x2-D2u poéetnoj knnf' guracxji (386) kosta 995 dinara a to Jje cena koju Vi moiete prihvatlti

Na raspolagamu su analogni, di-

_ R2D2/486 TiPi(':AN PI;C*. gitalni i brojadki ulazno-lzlazm

Skaniranje petlji 120 1-4 - moduli e
Vreme skaniranja 10 ms 10 ms L l‘ .
Max. brzina skan. <500 ps 10 ms _ Za wée in ormacga pt:)zovnte .
Vreme izvrienja 0,1 ms/k 0,5 ms/k -._.-:_Ir:eiﬁfon‘ :011/54_?. —48 e
Interapt odgovor <50 ps nema Fax: 011/444-'24-59. .
Broj PID petlji 400 100**
Mreza Bilo koja Samo PLC BUS | ® RZ-DZ je reglstmvan u .
Graficki interfejs VGA, LCD Nema*** _ Savezmm Zmﬂu za patente.
Diskovi Ugradjeni FD/HD Nema*** .
RAM 1do 16 MB 64 kB ' PLC srednjih performansi
PLC jezik Da Da ' klase Ailen—Bmdley PLC-S, .

irani ~ *% Potreban dodatni kontroler- -

D NE .
cihnpeaew s b  ## Potreban dodatni PCsa
Otvorena arhitekt, Da NE _- skupxm SCAﬁ A softverom. ‘
o 9 e 500 | grECTRONICDESIGN
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CD ROM-ovi su veé prestali da budu eg

(D DOLAZI

zotiéna _perif_é_rijska oprema: multimedija ih je uéinila

neophodnim za prenos velikih koli¢ina podataka, razne enciklopedije na CD-u nude sve vige i vise

podataka po veoma pristupaénim cenama, a k

omercijaini softver se sve &esée isporuéuje na

kompakt disku. Ukratko, vreme je da svoj raéunar dopunite CD ROM-om. Kako da izaberete pravi

CD ROM-ovi su trenutno u fazi u kojoj su
hard diskovi bili sredinom osamdesetih: ima ih
na trZistu, cene su prestale da budu "zastrasu-
juce”, ali je mnogo raznih modela koji se na
PC prikljucuju na najrazli¢itije nacine, uklapaju
se ili ne uklapaju u postojece konfiguracije i,
uopste, predstavljaju priliéno riziénu kupovinu.
Bar za onoga ko nije upoznat sa nizom tehnig-
kih pojedinosti.

K0JI MODEL?

Najstariji modeli, sve manje prisutni na tr¥i-
$tu, su CD ROM drajvovi takozvane "standar-
dne brzine” (single speed). Cena od stotinak
dolara (pa i manje) ne bi trebalo da vas nave-
de na kupovinu - radi se o tehnoloski prevazi-
dsnim modelima koji ne mogu da pristupaju
vacini diskova koje Gete poZeleti da proéitate.
\Zlavninu trZista trenutno zauzimaju CD ROM
drajvovi koji obezbeduju "dvostruku brzinu”
(vbuble speed). Ta "dvostruka brzina” je zapra-
¥0 prenos 250 kilobajta u sekundi uz vreme
pristupa ispod 250 milisekundi. Uporedene &ak
i sa najstarijim hard diskovima koje pamtimo
(npr. Seagate 225 ili "narodni disk”, kako smo
G zvali krajem osamdesetih), ove karakteristi-
< deluju prilicno bedno. Ali, &ta je, tu je: CD
HOM nije ni blizu hard diska, a dvostruka brzi-
ha je ono $to je danas razumno kupiti i &to ¢e
zadovoljiti vase potrebe za podacima paiza
animacijom — smatra se da je za zadovoljava-
ju€u animaciju (ne bi trebalo da oekujete sce-
ne iz "Terminatora 2”) dovoljan transfer rate od
oko 150 kilobajta u sekundu.

Uz malo opseZnije prelistavanje oglasa
pronaci cete i drajvove koji nude trostruku (tri-
ple) ili éak Eetvorostruku (quadruple) brzinu —
neki analiticari kazu da Ge krajem 1994. | 1995.
godine ovi drajvovi dominirati tr¥iStem. Na za-
lost, jos se nije iskristalisao odgovarajuéi stan-
dard, Sto znagi da kupovina nekog od ovih ure-
daja moze predstavijati priliéan rizik: ako stan-
dard koji ste izabrali ne pobedi, naéi éete se u
poloZaju viasnika Beta video rekordera u VHS
svetu. Sem toga, na tr#idtu je jako malo CD

Interni model

model?

Dejan Ristanovi¢

ROM-ova koji su snimljeni trostrukom ili &etvo-
rostrukom brzinom — nije &ak ni sigurno da ée
ih ubuduge biti mnogo vise, jer testovi pokazu-
ju da realni dobici na performansama i nisu ta-
ko veliki kao to regi "trostruko” ili "Setvorostru-

ko” sugerisu; prakti¢ni dobici primeéuju se jedi-

b

no kod sekvencijalnog pretrazivanja teksta,

Sledec¢a vazna dilema jeste interni ili eks-
temi CD ROM drajv. Interni su jeftiniji, ne zau-
zimaju dodatni prostor na stolu, ne dodaju dva

kabla opstem haosu oko raéunara... Eksterni

drajv ne zauzima prostor u kucistu, ne optere-
¢uje PSU vaseg kompijutera, lakée se prenosi
sa ratunara na radunar i, §to je najlepse, obig-
no se moZe prikljuciti na muziéki stub i onda
koristiti za reprodukciju muzike. I jedna i druga
varijanta, dakle, imaju svoje prednosti i nedo-
statke, pa se nije lako opredeliti. Verovatno ée
viasnici tower kuéista sa dobrim napajanjem
odabrati inteme drajvove, dok ée oni koji su
smestili raéunar u neko desktop kuéiite naba-
viti eksterni, - :
U oglasima cete Cesto sresti jo§ jednu
odrednicu kojoj se pridaje veliki znadaj: mo-
gucnost ¢itanja necega 8to se zove multiple

session PhotoCD. O &emu se radi? Kodak

svakome ko posalje film iz foto aparata na raz-
vijanje nudi moguénost da fo

dobar — uz dobar softver ukljuéen u ovaj aran-
Zman, imacete priliku da na ekranu pregledate
Svoje omiljene fotografije, pa ¢ak i da ih retusi-
rate, ugradujete u neke multimedijaine prezen-
tacije i tako dalje. "Nevolja” je $to na jedan CD
ROM staje dZinovski broj fotografija, pa je pri-
li&no glupo da za svaki film kupujete po jedan
CD koji ée najveéim delom biti prazan. Zato je
Kodak ponudio da uz film poSaliete CD ROM
sa svojim slikama, pa ¢e nove fotografije biti
"dopisane” iza postojedih — isti CD ée se godi-
nama puniti, poput nekog albuma koji traje &i-
tavog Zivota. Neki stariji drajvovi, medutim, ne
mogu da ¢itaju ovako "inkrementalno snimane”

Eksterni model

papiru, dobije i na CD ROM-u. Utisak je dosta

CD-ove - prikazace samo prvu seriju slika, a
ostatak ¢e biti nepristupagan. Ne verujemo da
Cete skoro Kodaku slati filmove i CD ROM-ove
na razvijanje, ali ipak nije lose da se opredelite
za neki model koji obezbeduje Gitanje inkre-
mentaino snimanih PhotoCD-ova. KLJUG JE U
SCSl-ju : .

Najte?a odluka je nadin povezivanja CD
ROM drajva i racunara — mozete da se opre-
delite za SCSI, SCSI-2 ili posebnu karticu koju
ie projektovao proizvodag drajva koji kupuijete.
Posebne kartice najéeste krase jeftinije CD

ROM drajvove - obezbeduju brz pristup, pou-

zdanu komunikaciju, zadovoljavajuéi stepen
kompatibilnosti sa ostalim karticama utaknutim
uvas PC i, ‘étr%ge najvaznije, ne kostaju mno-
go. Glavni problem sa njima je softverska
(ne)kompatibilnost - Iako je moguce da naleti-
te na probleme &m pozZelite da ovakav CD
ROM drajv ukijugite u neku mrezu, "delite” pre-
ko paketa kao to je Windows for Workgroups
ili Eak pretrazujete koristeéi neki softver neza-
visnog proizvodaca. U poslednje vreme su po-

pulame Windows aplikacije pisane u skladu sa

'ASPI (Advanced SCS/ Programming Interface)

preporukom koja uopste neée raditi sa ne-
SCSI uredajima. Ukratko, prilian rizik — za ovo
se redenje opredelite tek ako ste kupili drajv
nekog renomiranog proizvodaca koiji ¢e autori
softvera "morati” da podre. Ako to nije sluéaj,

- ostaje vam SCSI.

POVEZIVANJE S RACUNAROM
SCSl je skracenica od Small Computer Se-
rial Interface — radi se zapravo o standardu za
komunikaciju sa periferijskom opremom koji je
rasprostranjen i na ne-PC platformama: mnogi
VAX-ovi, SUN-ovi i drugi radunari Gesto koriste

- SCSI uredaje. To su najéesce mediji masovne
‘memorije: diskovi, strimer trake i, u poslednje

vreme, CD ROM-ovi. SCSI ima razne dobre
strane: komunikacija je brza, na istu karticu
moZe da se prikijuéi viSe (obigno 6 ili 7) ureda-
ja, pouzdanost je na visokom nivou... Na 3a-
lost, nije bas savrseno ukloplien u PC arhitek-

Novi trend: multimedia PC

28 racunari 101 e jun-jul 1994,



Uglavnom se nude CD ROM drajvovi koji obezbeduju "dvostruku

hrzinu”.

wru: SCSI kontroler definitivno nije nesto $to
histe uboli u slot i 8to bi iz prve proradilo, kao
recimo IDE. Moracete da pode3avate brojeve i
adrese uredaja, ulazite u razne setup-e (u
obi¢nom BIOS-ovom setup-u &ak treba napisa-
il da disk uopste nije prikljuéen), low level for-
wnatirate disk i tome sli¢no. Da bi izbor bio jo$
iezi. odnedavno popularnost stite i SCSI-2
specifikacija, zapravo nadgradnja SCSl-ja koja
abezbeduje znatno brzi prenos podataka: de-
set umesto dva megabaijta u sekundu! Primeti-
10, ipak, da je i jedna i druga brzina daleko
veéa od onih 250 kilobajta u sekundu koji nude
<oli;ni CD ROM drajvovi — §to se performansi
tige, vaSem CD-u je sasvim svejedno da i ste
ga zakadili na SCSI, SCSI-2 ili neki drugi kon-
troler. |zbor ¢e, dakle, zavisiti od ostalih kom-
nonenti koje ste naslagali u kuciste svog PC-
m. é

Ukoliko veé koristite neki SCSI ili SCSI-2
vard disk, obavezno se potrudite da CD ROM
drajy vezete na isti kontroler. Tako, pre svega,
Stedite stotinak dolara koje biste platili za karti-
Lu, ne trodite slot za ekspanziju i, na kraju kra-
ieva, koristite SCSI onako kako ga treba kori-
stiti, za serijsko povezivanje vise uredaja. Pri
cvakvoj vezi moze da vas namuci kabl — prili¢-
no je specifi¢an i tezak za nalazenje, pogotovu
u nasim uslovima, pa se desi da je lakse nadi
Zitav kontroler nego kabl koji vodi od njega do
D-a. SCSI kablovi i konektori (odnosno, kako
ih u oglasima zovu, SCSI External-to-internal
cable kify ni u Americi nisu jeftini: neko ¢ée vam
ih dati besplatno, ali ¢ete najéed¢e morati da
in platite 30-50 dolara.

Jo$ jedan savet: ako u radunaru imate
SCSI (ili SCSI-2) karticu na kojoj je prikljueno
bilo Sta (disk, strimer, skaner...), izbegavajte
custom controlere za CD ROM drajvove. Mno-
gi programi ¢e, ¢im "vide” SCSI, podrazumeva-
ti da je i CD ROM tu povezan, pa neée traZiti
dalje — dogadace se da ne moZete da obavite
instalaciju samo zato $to je program "zaslep-
lien” SCSI kontrolerom i ne pokusava da nade
neki drugi. Dakle, ako veé¢ imate SCSI, ostanite
pri njemu. Ako ga nemate, veliko je pitanje da
li je CD ROM drajv dovoljan razlog da kupujete
SCSI kontroler — odluka zavisi pre svega od
vasih buduéih planova za ekspanziju sistema.

Sto se softvera tite, uz CD ROM cete naj-
&edce dobiti potrebne drajvere (barem za DOS
i Windows), ali je njihov kvalitet prilicno disku-
tabilan. Uz to se zna desiti da vam za SCSI

PERIFERIJSKA OPREMA / CD ROM

graficka kartica.

Proveren kvalitet: Sound Blaster 16

hard disk treba jedan drajver, za SCSI CD
ROM drajv u istom lancu drugi, za skaner tre-
¢i... teSko gornjem bloku memorije! Zato se
mnogi opredele za odvojenu kupovinu univer-
zalnog drajvera. Dobri kandidati su Future Do-
main SCSI Value Pack (85 dolara) i Corel Cor-
poration PowerPak (99 dolara). Corel je, dakle,
nesto skuplji, ali predstavlja bolji izbor, pre sve-
ga za one koji vecinom rade u DOS-u: zauzi-
ma svega 3.5 kilobajta gornje memorije.

UZ SOUND BLASTER

Kada je re¢ o multimediji, izbor CD-a je tek
tre¢ina posla — treba vam graficka kartica koja

Za multimediju, uz CD drajv potrebna je i odgovarajuéa zvuéna i

ce reprodukovati slike i animacije sa diska i
zvucna kartica preko koje ¢e CD ROM "govori-
ti". Vecina korisnika opredeli¢e se za neku od
Sound Blaster zvuénih kartica (obiéno Sound
Blaster 16), narotito kada ¢uje da na nju moze
prikljuciti i CD ROM, Stedeéi kako SCSI inter-
fejs tako i jedan od slotova za ekspanziju.

Prikljuéivanje zvuéne kartice i CD ROM-a
ume da bude prili¢an problem: ako ih kupujete
odvojeno, lako se moze desiti da problem bu-
de potpuno neresiv. Zato Creative Labs (a i
neke druge firme) prodaje Sound Blaster karti-
cu i Panasonic 563 CD ROM drajv "u paketu”.
Ovakvom kupovinom ste se, doduse, odrekli
SCSI interfejsa, ali ste dosli do resenja koje
radi ¢&im ga prikljuite; najbolji izbor za pocetni-
ke. Ako ste se, sa druge strane, opredelili za
SCSli za interni CD ROM drajv, kupite Sound
Blaster 16SCS| karticu na kojoj se veé nalazi
Adaptec 1520 &ip, zapravo 16-bitni SCSI-2 in-
terfejs.

Za svaki tip periferijskih uredaja postoji neki
model koji predstavija de facto standard — kod
modema je to Intel SatisFAXtion, kod laserskih
stampaca HP LaserJet, a kod CD ROM drajvo-
va najverovatnije neki od Tosibinih modela —
medu prvima su bili na trzidtu, zacrtali su put
kojim ¢e se ovi uredaji kretati, dobri su, pou-
Zdani... i priliéno skupi. Trenutno najpriviaéniji
Tosibin model je X3401 sa SCSI interfejsom.
U pitanju je eksterni drajv koji se prikljuéuje na
SCSI port, obezbedujuéi brzinu prenosa od
320 kilobajta u sekundu uz proseéno vreme
pristupa 195 milisekundi. Uredaj je MCICDA
kompatibilan, 8to znaéi da moze da “skida”
zvucni zapis sa CD ROM-a i prepisuje ga na
hard disk, bez potrebe da se instalira posebna
zvuéna kartica. Ovu osobinu ima malo koji CD
ROM drajv.

Izlet u svet muzike se tu ne zavrsava —
X3401 mozete otkaciti od kompijutera i priklju-
Giti ga na stub. Na njemu je taster kojim se
upravlja jaginom reprodukovanog zvuka kao i
obavezni RCA dZek. Zvani¢na ToSibina cena
ovog uredaja, sa sve SCSI karticom i softve-
rom, je oko 700 dolara za eksterni, i oko 590
dolara za odgovarajudi interni drajv. Po oglasi-
ma cete naéi za oko sto dolara nizu cenu.

U sledeéim "Radunarima” razmotricemo
uredaje koji omogucavaju snimanje podataka
na CD ROM. Vide¢emo da cene tih visoko pro-
fesionalinih uredaja vise nisu astronomski viso-
ke kao prethodnih godina...
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NOVE TEHNOLOGIJE INDIGO E-PRINT 1000

0 CEMU GUTENBERG NIJE SANJAO

Zamislite moguénost da kliknuvsi na Print iz stampaca dobijete sjajni i ukori¢eni éasopis u punom
koloru. Ako ste se zamislili, sedite, ovo nije pri¢a o buduénosti, ovo je pri€a iz danasnjice, o masini
koja se ve¢ proizvodi pod imenom Indigo E-Print 1000

L)

Sluzeci se dobijenim propagandnim materi-
jalom, jednim &lankom iz Personal Computer
Worlda, teorijom i praksom, pokuSacemo da
vam predstavimo ovu zaista revolucionarnu
masinu.

Indigo E-Print 1000 je otprilike veli¢ine ve-
Geg fotokopir uredaja, radi sa standardnim
DTP stranicama i za nekoliko minuta isporuéu-
je gotov proizvod spreman za novinske kioske
ili police knjizara. Potencijali ove masine su
enormni ne samo na polju DTP izdavastva vec
i u podrugju tradicionalnog Stamparstva. O
ovome govori i podatak da su nekoliko dobro
poznatih proizvodaca ve¢ licencirali tehnologiju
za svoje sopstvene potrebe. Medutim, da bi se
uistinu shvatio pravi znadaj ovog $tampaca,
najbolje ¢e biti da damo kratak opis konvencio-
nalnog $tamparstva i izdavastva.

Danas se prelomljene stranice teksta i slika
ria bilo kom PC ili Mac DTP softveru prenose
na uredaj po imenu fotoosvetljiva (fotoslog;
nukvalno: slikoslagat — imagesetter). Ovaj ure-
aaj radi sliénom tehnikom kao i laserski stam-
paci, osim $to laserski zrak ne osvetljava elek-
trostaticki bubanj, ve¢ preko rotirajucih ogleda-
ia rolnu grafitkog foto filma. Ako stranica sad-
rzi samo tekst, dovoljan je samo jedan film. Za
siike, odnosno stranice u boji, medutim, po-
irebno je osvetliti ¢etiri filma 0 po jedan za
cyan, magenta, yellow i black (CMYK) elemen-
te koji ¢ine sliku u boji. Dakle, sve ovo radi se
na fotoosvetljivacima koje proizvode razliCiti
proizvodaci (Agfa, Hyphen, Lynotype, Monoty-
pe, Varityper, ...) a &ije se cene krecu izmedu
30.000 i 100.000 dolara. Ovome, naravno, tre-
ba dodati cene ostalog, ne ba$ jeftinog materi-
jala i druge trodkove koji prate izradu filmova.

KAO SE TO SADA RADI

Posto se naprave filmovi, prelazi se na iz-
radu metalnih ploéa za Stampanje — po Cetiri
komada (CMYK) za svaku stranicu u boji. One
se izraduju tako $to se preko dobijenih filmova
osvetli fotoosvetljivi sloj na plo¢ama. Zatim se
one hemijski obrade (nesto sliéno postupku
razvijanja i fiksiranja klasi¢nog foto filma) i na-
montiraju na valjke Stamparske masine. Kako
svaki valjak nosi po jednu od ploga, za jedan
element boje, one se moraju medusobno sa-
vrdeno uklapati. Ovo je pipav posao koji, ¢ak i
iskusnom majstoru, zna da odnese dosta vre-
mena, jer papir prolazi velikom brzinom kroz
sva cetiri valika redom. Ukoliko samo jedna
ploc¢a nije dobro poravnata, éak samo za neko-
liko mikrona, odstampana stranica nece valjati.
Naime, boja (elemenat boje) &ija je ploca po-
merena, biée pomerena. Naravno, Stampari
pustaju probne otiske sve dok se boje ne po-
klope i znaju mnoge trikove da im to Sto pre
uspe, ali sve to ipak oduzima i vreme i novac.
Konaéno, kad se stampanje zavrsi, treba sve
odstampane stranice podeliti na gotove primer-
ke, ukoriciti, opseci, zapakovati i isporuciti. Na-
vesti cene za svu opremu koja je potrebna jed-
noj klasi¢noj Stampariji ne bi bio bas jednosta-
van posao, ali recimo da cena dobre, odlitne
Stamparske masine (Heidelberg) za pune kolo-
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re prelazi iznos od milion dolara. Takode, jed-
na Stamparija sa svom opremom ne moze se
smestiti u kiosk pa ne treba zaboraviti ni sve
potrebne tro3kove prostora.

Ceo ovaj proces, od izrade filmova (sam
prelom i da ne raéunamo) do utovara u kamio-
ne, oduzima od malo do mnogo dana u zavi-
snosti od kvaliteta $tamparije, organizacije po-
sla i zaposljava najmanje desetak, petnaestak
ljudi. Kada se sve sabere i oduzime, racunica
je da se ne isplati Stampati, recimo neki ¢aso-
pis u tirazu manjem od 5.000 primeraka. U
protivnom, proizvodna cena po jedinici bice to-
liko visoka da ée silno opteretiti svaki primerak,
pa ¢e prodajna cena biti visoka, a da li ¢e on-
da... Zahvaljujuéi sreénom braku izmedu racu-
nara i varijacija na teme fotoosvetijivata i
Stamparske masine, E-Print omogucava da
sve ovo o ¢emu smo do sada govorili radi sa-
mo jedan ¢ovek (bar tako tvrdi Indigo).

U osnovi, E-Print je hibridni fotokopir ofset
Stampac koji vuée podatke preko Sun SPARC
stanice. Bitno je na ulazu u E-Print imati radu-
nar sa najve¢om moguéom procesorskom brzi-
nom koji je u stanju da odrZi korak sa samom
masinom. Tehniékim reénikom govoreci, E-
Print je u stanju da izbaci oko 10.000 A3 kolor-
nih strana na sat. Ali avaj, danasniji radunari
nemaju snagu potrebnu za obradu stranica u
boji tom brzinom, pa se realan broj krece oko
1.000 A3 kolornih strana na sat.

FINOCA TONERA

Dokumenti mogu biti pripremlijeni na E-
Printovom Scitex DTP softveru ili uvezeni kao
PostScript datoteke iz bilo kog od brojnih DTP
paketa. Kada se pritisne Print, informacije o
opisu stranice se prvo obraduju softverskim
RIP-om (raster image processor) u bitmapirani
podatak. Svaka kolorna strana ima &etiri odvo-
jene bitmape, po jednu za cyan, magentu, yel-
low i black (CMYK) elemente. Zatim Cetiri puta
laserski zrak osvetljava elektrostaticki bubanj
na potpuno isti nacin kao i kod laserskih Stam-
paca, ali mnogo, mnogo brze.

Standardni, obicni laserski kopir aparati ili
stampadi koriste toner u prahu. Ova tehnologi-
ja je odliéna za Stampu stranica koje sadrze
samo tekst, koje zahtevaju jedino solidan na-
nos crne boje. Problemi, uslovljeni zakonima
fizike, nastaju kod reprodukcije finih tonaliteta
0 polutonova kod kojih je potrebna i finija tole-
rancija. Jedan od problema vezanih za prah to-
ner je velicina svake pojedine ¢estice. Kod naj-
veéeg broja ovakvih tonera &estice su veli€ine
od 10 do 15 mikrona; kod onih najboljih 0 8
mikrona. Sve ispod ove veli¢ine dovodi do toga
da se toner pona$a kao dim cigarete 0 odlazi
u vazduh, te ga je tesko (&itaj nemoguce) elek-
trostati¢ki preneti na bubanj. Da stvar bude jo3
gora, ¢ak i kada bi ovo bilo moguce, Cestica
tonera manja od 8 mikrona je jo$ uvek isuvise
velika za kvalitetnu Stampu u boji (pa €ak i

crno belu Stampu). Naime, dobijaju se iskrzane
i nedefinisane tatke polutonova koje cure jed-
na u drugu i dovode do nezelienog uklapanja,
taénije neuklapanja boja. Ovo je, izmedu osta-
log, odgovor na pitanje zasto vecina fotokopija
u boji izgleda tako razmazano. Pa dobro sad,
ako je nemoguce napraviti finiji toner, u éemu
je onda reSenje?

Indigo E-Print 1000 je reSenje nasao u to-
me $to koristi te¢ne tonere. Njihova prednost
je u veli¢ini ¢estice manjoj od jednog mikrona.
Mnogi, ako ne svi, proizvodadi fotokopir masi-
na i laserskih Stampaca su jo§ 70-ih napustili
teCne tonere. Razlozi su bili brojni, a kao vaz-
niji navode se da su nekomforni za rad i da
isprijaju celu unutrasnjost masine. Indigo je,
medutim, bio istrajan i posle 15 godina istraZi-
vanja razvio je proizvod nazvan Electroinc 0 u
osnovi uljani nosa¢ cije cestice Cine suspenzi-
ju. Svaka boja spakovana je i isporucuje se u
kutiji koja najvise podsec¢a na bocu u koju se
pakuju, recimo, dezodoransi u spreju. Menja-
nje ovih kutija je sasvim jednostavno a potro-
Sene se bacaju u obi¢no dubre (u smislu zako-
na o zastiti Zivotne okoline).

CETIRI BOJE, CETIRI CIKLUSA

Proces stampanja je cetvorostepen, jedan
stepen za drugim, sa ¢etiri odvojena ciklusa za
svaku od boja. Na pocetku laserski zrak oslika
elektrostaticki bubanj prvim kolormnim elemen-
tom. Staticko punjenje privlaci sloj tonera oko
jedan mikron duboko. Zatim, osvetljeni oslikani
bubanj dolazi u kontakt sa zagrejanim valjkom.
U &tamparskom Zargonu ovaj valiak poznat je
kao blanket valjak. Toplota &ini toner lepljivim
tako da se on ljusti sa blanket valika na papir
koji je uvuéen u impression cilindar. Kako je
ovaj cilindar hladniji od blanket valika, toner se
uévrséuje, izdvaja i prijanja na svaki pojedini
list papira. Ovaj postupak ponavlja se za svaku
od preostale tri boje, rezultirajuéi u punu kolor-
nu stranu sacinjenu od sendvica Cetiri pigmen-
tna sloja. Onda u impression cilindar dolazi
nov, Cist list papira, elektrostaticki bubanj se
ponovo oslikava za novu stranu, itd. Konacno,
gotove strane se sortiraju na kraju masine gde
se i korite. Casopis, A4 formata od 64 strane,
prema tvrdnjama Indiga, zavrsen je za dva mi-
nuta.

Kako ovaj toner zbog svojih hemijskih oso-
bina savrSeno prijanja na listove, moguce je
Stampati na bilo kakvom papiru ukljucujuci i
toaletni papir, tako bar pise u tehnickoj doku-
mentaciji. Naravno, stranice se mogu Stampati
obostrano. Trenutno, rezolucija je ekvivalentna
vrednosti od 800 dpi. Razumljivo, ovo nije do-
voljno za stampanje casopisa kakav je, npr.
National Geography ili Raéunari, ali je sasvim
zadovoljavajuce za mnostvo drugih i drugacijih
publikacija. U svakom slucaju, E-Print je i fizig-
ki i tehnicki spreman da radi na rezolucijama
mnogo visim od 800 dpi. Ograni¢avajuci faktor
nisu ni toner ni sama tehnologija, ve¢ na pr-
vom mestu sirova racunarska snaga tako po-
trebna za generisanje visoke rezolucije. Cak i
tako brz procesor, kakav je Sun-SPARC, nije
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SPOROVI STAC PROTIV MICROSOFT-a

ClJA JE DEVOJKA

Nakon viSsemesec¢nog povlaéenja po sudovima, spor oko
patentnih prava izmedju Stac-a i Microsoft-a neocekivano je
pretvoren u visegodis$nje tehnolosko prijateljstvo i kompjuterska
industrija moze, konaéno, da odahne, koristeéi ,zabranjeni” DOS
bez bojazni da ée im sudski izvrSitelj jednoga dana zakucati na
vrata.

dovolino jak da dostigne 2.400 dpi jednog
standardnog fotoosvetliivaca. No, E-Print nije
gubitnik, kako se procesori budu razvijali tako
¢e i rezolucija njegove od$tampane strane ras-
ti.

Ostavimo sada tehniku po strani i pozaba-
vimo se ekonomijom. Gde je upotreba ove ma-
Sine? Po svemu sudeci u nisko-tiraznoj kolor-
noj Stampi. Statistike radi, ovaj trzisni segment
se u Americi procenjuje na vrednost od 25 mi-
sjardi dolara godisnje, a po istrazivanjima Xe-
roxa ova brojka poras¢e za 51% u naredne
dve godine. Kako kod nas stvari stoje? Ako o
=-Printu razmisljamo kao sasvim obi¢nom la-
serskom Stampacu i ne zaboravimo da on pre-
skace nekoliko faza (izrada filmova, montaza,
priprema ploéa) klasiénog Stamparstva, onda
da kazemo da je E-Print u stanju da proizvede
500 primeraka nekog dokumenta po ceni za
5.000, a za mnago krace vreme (racunica se
odnosi na trodkove i cene u USA). Sva je prili-
ka da ¢e ljudi koji su do sada izbegavali tam-
pu u boji zbog njene cene sada biti u stanju da
sebi priuste te troskove.

ZA XX1 VEK

Kad smo ve¢ kod ekonomije — cena Indigo
E-Printa 1000 na putu trenutno se krece oko
400.000 dolara. Ovaj iznos ne ¢ini E-Print do-
stupnim u kancelarijskoj ili domacoj upotrebi,
reainije je da ¢e E-Print kupovati specijalizova-
ni usluzni studiji, pa mozda i klasiéne Stampari-
e (mozda - samo zbog toga Sto su Stampari
ljuci koji se teSko oslobadaju tradicije). Kako
oilo, do E-Printa ¢e se dolaziti sa disketama i
vrazati posle nekoliko sati po svoj odStampani
{ ukori¢eni tiraz. Jo$ bolje, dokumenti ¢e se
modemom slati do masine. Za ovo su, pak, po-
trebne posebne telefonske linije; ne zaboravite
da iedna kolorna, puna A4 strana proseéno
zauzima oko 40 Mb, 3to se ne prenosi obic¢-
nora linfjom. U Americi postoje ISDN linije na
kojima ovakav prenos traje oko Cetiri minuta.

Moguénost slanja dokumenta na velike raz-
daljine, brzo i ekonomiéno, do jedne nisko-ti-
razne Stamparske masine, imace znacajne im-
plikacije na kompletno Stamparstvo i izdavacki
posao. Prvo, svuda u svetu ¢asopisi i novine
se Stampaju na nekoj centralnoj lokaciji i zatim
u unutradnjost raznose avionima ili kamionima.
Cak iako razdaljine nisu velike; ovo je veoma
skup nacin. Drugo, kako je sadasniji, tradicio-
nalni, na¢in $tampe, zbog svih svojih faza,
skup i relativno dug proces, izdavaci Stampaju
tiraz koji oéekuju da ¢e prodati. Oni ovome do-
daju jos nekoliko stotina primeraka vide za slu-
¢aj povecane traznje. Naime, ovo je jeftinije
nego dostampavati tiraz. Ali ta ako predvida-
nja podbace? Nista, deo tiraza ostaje nepro-
dat, $to dize troSkove po jedinici prodatog pri-
merka. Ali, ako na nivou jedne zemlje postoji
mreza E-Print centara, svaki od njih prima digi-
talne podatke od centrale izdavadéa i odraduje
Stampanje (doduse, Spediteri u tom sluéaju de-
finitivno gube posao sa novinama). Dalje, ako
novinski agent proda sve svoje primerke i tre-
ba mu jog, on jednostavno pozove svog izda-
vacéa koji mu preko modema prebaci do najbli-
?eg E-Printa onoliko primeraka koliko mu je
potrebno. Jedini troskovi $tampanja ovakvih iz-
danja su troskovi telefonske linije i rada masi-
ne.

Kako saznajemo, prodaja prvih Indigo si-
stema u Velikoj Britaniji i drugim razvijenijim
evropskim zemljama podinje u drugoj polovini
godine. Kod nas... ? Ipak, ko zna, mozda ce
200. broj Ragunara, tamo negde u XXI veku,
biti tampan na jednom E-Printu. A moZda ¢e
to biti i ranije, mnogo ranije.

Microsoft i Stac Electronic, proizvodaé ¢u-
venog programa za kompresiju diska Stacker,
ve¢ mesecima vode spor oko patentnih prava
na kompresionu tehnologiju koju Microsoft,
pod nazivom DoubleSpace, koristi u DOS-u
6.0 i njegovim derivatima. Rasplet je zapocet
na sudenju u februaru, kada je nakon &etiri ne-
delje iznoenja dokaza i saslusavanja svedo-
ka, medu kojima je bio i Bil Gejts li¢no, porota
stala na stanoviSte da je Microsoft povredio
patentna prava kompanije Stac i naloZila sof-
tverskom gigantu da isplati odstetu za pretr-
plienu $tetu u iznosu od 120 miliona dolara!
Konacnom presudom, koja je doneta poget-
kom juna, Microsoft-u je izretena trajna zabra-
na da ,proizvodi, koristi ili prodaje svoj MS
DOS operativni sistem ili bilo koji drugi Micro-
soft proizvod koji sadrZi patentiranu Stac kom-
presionu tehnologiju”. Postojeci korisnici DOS-
a su, srecom, ostali postedeni (sud im dozvo-
liava da i dalje koriste kopije koje su kupili pre
sudske presude) ali ne i proizvodjaci neproda-
tih PC racunara. Njima je naloZzeno da povuku
iz prodaje masine sa spornim DOS-om.

Nakon sudenja u februaru, Microsoft je, u
aprilu, poceo sa isporukom verzije 6.21, koja
ne sadrzi nikakvu alatku za kompresiju, a u ju-
nu, nakon konacéne presude, i verzije 6.22 sa
sopstvenom tehnologijom za povecavanje ka-
paciteta diska pod nazivom DriveSpace. Naj-
noviji DOS obuhvata i revidiranu verziju alatke
ScanDisk koja sluzi za detekciju, dijagnostiku i
popravku nekomprimovanih diskova, a u pro-
gram je ugradena i pogodnost pod nazivom
DoubleGuard, koja obezbeduje dodatni sloj za-
stite podataka. Prvi testovi pokazuju da je sta-
ra tehnika DoubleSpace nesto efikasnija od
nove DriveSpace, ali je, veruje se, u pitanju sa-
mo pocetnicka slabost, sa kojom ¢e Microsoft
brzo izaéi na kraj. Isporuka ove verzije nije,
medutim, prakticno ni podela, a iz zaraéenih
tabora su pocele da stizu nove vesti. Pre nego
Sto je oblasni sudija i zatvorio fasciklu sa pre-
sudom, Microsoft i Stac su, 21. juna, sklopili
dugoroéni (petogodinji) sporazum o saradnji
na polju kompresionih tehnologija!

Microsoft i Stac se, najnovijim sporazu-
mom, obavezuju na razmenu svih sopstvenih
patenata za kompresiju diska, kao i patenata
koje im bude ponudio neko treci u narednih pet
godina. Da bi ga oja¢ao za buduéu saradnju,
Microsoft ce uloziti nesto novea u svog slabijeg
partnera i otkupiti licence za kori¢enje njego-
vih patenata iz drugih oblasti. Sudska drama
oko DOS-a se, tako, zavrsila hepiendom i sada
svi mogu da odahnu. Iz Microsoft-a je vec sti-
gla umirujuéa poruka: ,Nasi kupci, prodavci i
OEM proizvodaéi mogu ponovo da koriste i
prodaju bilo koju verziju DOS-a bez ikakve bo-
jazni od sudskog gonjenja”. Zadovoljan je i
sam Stac, jer se novim sporazumom ,prekida
muéno povliacenje po sudovima i otvaraju nove
poslovne perspektive”. U nedoumici su jedino
korisnici DOS-a — koju tehnoligiju, DoubleSpa-
ce ili DriveSpace, sada da Kkoriste? Koristite

Neoéekivan rasplet: dve razli¢ite tehnike za
kompresiju u DOS-u 6.0 | njegovim derivati-
ma

ono, kaZu u Microsoft-u, Sto trenutno imate, jer
su ,0be tehnike podjednako dobre”.

Microsoft planira da nastavi sa isporukom
verzije 6.22, a stari kupci, koji dograduju svoj
DOS sa verzija 6.0 ili 6.2 mogu da se, po svo-
joj volji, opredele za staru ili novu tehniku kom-
presije. Microsoft, medutim, nema nameru da
razvije softverske alate za ,retrogradnu” kon-
verziju iz DriveSpace u DoubleSpace format.
Junska verzija DOS-a je, inade, poslednja koja
izlazi na trziste u ovoj godini. Sledeca verizija
se moze ocekivati tek nakon lansiranja Chica-
ga krajem ove ili pocetkom sledece godine.
Jo$ uvek se, uzgred, ne zna koju ¢e kompre-
sionu tehniku Microsoft koristiti u ovom opera-
tivnom sistemu. lzvesno je jedino da ce u nje-
ga biti ugradena podrska za obe postojece, da-
kle i za DoubleSpace i DriveSpace. Mozda
vam odluka softverskog giganta da u tako po-
pularnom operativnom sistemu kao $to je DOS
i na tako osetljivom mestu kao $to je pohraniji-
vanje podataka koristi dve potpuno razlicite
tehnike ne zvuéi bad najzdravije. Ne Zurite,
medutim, sa zaklju&cima, jer Microsoft ima od-
govor na sve. ,To nam,” kaze Pol Maric (Pau/
Maritz), ;,omogucuje da se opredelimo rukovo-
dedi se tehnitkim a na pravnim razlozima”.

J.Regasek
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PROVERENE VEZE

Radeéi na medusobnom vezivanju lokalnih raéunarskih mreza i otvaranju servisa za pristup preko
telefonskih veza, primetio sam da je kvalitet modema koje koristim za veze obrnuto proporcionalan
utro§enom vremenu za instalaciju i konfigurisanje, broju problema tokom eksploatacije,

Tipi€ni problemi sa modemima losijeg kvali-
teta su tzv. "zaglupljivanje” modema, problemi
prilikom uspostavijanja veze sa drugim modeli-
ma, lose performanse pri kori§éenju nekih proto-
kola, itd. Do sada mi je kroz ruke proslo tusta i
tma modela raznih proizvodaca. Medutim, retki
su oni koje sam uspeo da jednostavno iskonfigu-
riSem, pustim u ekspolataciju, eventualno u prvo
vreme korigujem odredene parametre i nakon
toga zaboravim na njih. Postoji nekoliko proizvo-
daca sa ¢ijim modema sam imao minimalne ili
nikakve probleme, a jedan od njih je Racal.

Ovoga puta testirao sam dva modela ove fir-
me: Delta Plus i RMD 3296 iz familije modela
RMD 32. Prvi susret sa ovim modemima nije bio
bas prijatan. Naime, na test su stigla &etiri mo-
dema, po dva od svakog modela i to u kutijama
veli¢ine mini tower kuéista. Kasnije sam iz doku-
mentacije proitao da je tezina samog RMD
5296 modela 2.27 kg, dok je Delta plus nesto
1ak3i - teZi 2kg.

RMD 3296

Svi koji su videli ovaj modem, prvo $to su
rimetili je da je RMD 3296 gotovo identi¢an mo-
demu Pupin 14496 GS koji je dosta rasprosta-
nien u nasim krajevima. Zanimljivo je da sam
:2st Racal modema radio na Fakultetu organiza-
cionih nauka, gde se ve¢ dve godine koriste
upravo Pupin 14496 GS modemi za pristup ra-
cunarskoj mrezi ovog fakulteta preko komutira-
nih telefonskih linija, a par meseci su radili i na
iznamljenoj liniji do Elektrotehnickog fakulteta.
Ne ulazeci u veze Pupina i Racal-a, ¢injenica je
da se radi o gotovo identiénim modemima, osim
to je Racal RMD 3296 bio nesto noviji te je
imao i noviji firmware. Razlike je bilo u jo$ jed-
nom detalju. Modem RMD 3296 koji je bio na
testu je najverovatnije pravijen za englesko trzi-
Ste te stoga ima osmopinske RJ-45 konektore.
Na srec¢u, RJ-11 konektori, poznatiji kao "ame-
riéki”, a koji se u nas sve viSe koriste, savréeno
su se uklapali u postojece i davali siguran kon-
takt. Da cela prica bude jo$ zanimljivija, konektor
za iznajmljenu liniju je upravo RJ-11.

Kao i kod vecine drugih modema, veza sa
DTE uredajem (racunarom) se ostvaruje preko
RS-232 veze. Dakle, hardverska instalacija je
vrio uobi¢ajena. Medutim, softversko konfiguri-
sanje se bitno razlikuje od najveceg broja mode-
ma koji se uglavnom kofigurisu uz pomo¢ nekih
od komandnih setova sa DTE-a. RMD 3296
omogucuje i ovakvo konfigurisanje i podrzava
Hayes i RML (Racal Milgo Command Sef). Me-
dutim, korisniku su na raspolaganiju i brojne dru-
ge mogucnosti za konfigurisanje. U uputstvu za
kori§¢enje modema, koje je pregledno i jasno pi-
sano, za poCetak se savetuje tzv. Quick Setup,
odnosno brzo konfigurisanje. Ono se obavija
preko LCD displeja i 6 tastera na front paneiu
modema. Konfigurisanje se vr$i preko menija
koji se prikazuju na displeju a kojima se upravija
preko pomenutih tastera.

Quick Setup je jedna od stavki u meniju &ijim
izborom se dobija novi meni koji sadrZi opcije
za konfigurisanje modema i to: 2-wire dial
(hayes) mode, 2-wire dial (v.25bis) mode, 2-wire

nezadovoljstvu korisnika...

%

dial (dumb) mode i 2-wire leased line ili 4-wire
leased line mode. Svi ovi modovi idu u dve vari-
jante: zvanje (origin) ili odazivanje (answer). Ako
nisu potrebni neki rede koriS¢eni parametri veze,
a pogotovu ako se sa druge strane nalazi drugi
RMD modem, Quick Setup ¢e biti dovoljan da bi
se uspostavila prva veza.

Za prilagodavanje parametara rada modema
hardverskim i softverskim elementima u vezi,
namenjene su ostale opcije povelikog stabla me-
nija. Radi lak3eg snalaZzenja, a rekao bih cak i
da je neophodno, pored uputstva, uz modem se
dobija i ema stabla menija. lako sam se vrlo
brzo navikao na ovakav nacin konfigurisanja
modema, a imajuéi u vidu da su i pored skuce-
nog prostora na LCD displeju ponudeni parame-
tri rada uglavnom jasno opisani, ipak je konsul-
tovanje uputstva bilo neophodno. Primera radi,
dugo sam se mucio da pronadem pojedine para-
metre dok u uputstvu nisam procitao da se neki
efekti specificni za Hayes mod mogu postici sa-
mo preko Hayes AT komandi, a ne i preko front
paneka.

BRIl SETUP

lako je konfigurisanje preko sistema menija
relativno jednostavno i nadasve pregledno, ipak
je za iskusnije korisnike ¢esto sporo. Zato, RMD
3296 nudi moguénost konfigurisanja preko tzv.
summary setup-a, gde se na daleko manje pre-
gledan ali zato neuporedivo brzi na¢in mogu po-
staviti Zeljeni parametri rada modema.

Najzanimljiviji naéin konfigurisanja moderna
je tzv. remote, koji omogucuje da sa lokalnog
RMD modema konfiguriSete udaljeni (remote)
RMD. To je moguce tako sto se u toku veze,
koja na Zalost mora biti isklju¢ivo 9600 bit/s, iza-
bere opcija iz menija za remote konfigurisanje i
tada lokalni displej prikazuje konfiguraciju uda-
lienog modema, a i sve promene se takode od-
nose na udaljeni modem. Za ovo postoji jo$ je-
dan preduslov a to je da se na lokalnom mode-
mu otkuca password udalienog, sto je sa gledi-
Sta sigurnosti i logiéno.

Sigurnosti uopste je posveceno dosta paz-
nje. Pored pomenute zastite od neoviascéenog
pristupa, za konfigurisanje postoji jo5 nekoliko
vidova zastite. Prvi je zatita na nivou modema,
tzv. Automatic password protection, koji omogu-
¢ava uspostavijanje veze samo modemima koji
imaju isti password kao lokalni (ne treba mesati
ovaj password sa password-om za konfigurisa-

nje). Zastita preko lozinki je regulisana i na nivou
korisnika (manual-response pasword protec-
tion), ali samo u Hayes modu i to na dva nacina:
Passthrough i Dialback. Oba moda omoguéuju
definisanje do 9 korisnika koji mogu da koriste
modem i to tako Sto nakon uspe$no otkucane
lozinke u Passthrough modu dobijaju uobi¢ajen
pristup modemu, dok u Dialback modu modem
prekida vezu i poziva korisnika koji je zvao uz
pomo¢ programiranog telefonskog broja $to
omogucuje dodatnu meru sigurnosti,

RMD 3296 modem moze da radi u Full du-
plex modu preko komutirane ili, kako je u uput-
stvu zovu, PSTN linije (Public Switched Telep-
hone Network), ili preko iznajmijene veze (Lea-
sed Line) i to koris¢enjem jedne ili dve parice (2
ili 4 Zice), kao i u Half duplex modu preko dvo-
Zicne iznajmliene ili komutirane linile po V.13
specifikaciji. Modem podrzava CCITT V.32,
V.22bis, V.22, V23, V.21, V.25bis i Bell 232A
signaine protokole. Dakle, RMD 3296 radi na
maksimainoj brzini od 9600 bit/s kako sihnrono
tako i asinhrono. mi je 5to na testu nije bio
top model RMD serije RMD 3222 koji podrzava
CCITT V.32bis signaini protokol za brzine od
14.400 bit/s. Ovaj model podrzava i V.33 Leased
Line operation sa brzinama 12000 ili 14000 bit/s,
kao i 2-wire dial (BELL 208B) operation sa fik-
snom brzinom od 4800 bit/s. Svi modeli RMD
32 serije podrzavaju CCITT V.42 i Microcom
Networking Protocol (MNP 1-5) protokole za ko-
rekciju greSaka.

"Originate” modem (onaj koji zove), poziva
drugi modem na dva nagina: manuelno ili auto-
matski. Za manuelno zvanje, RMD 3296 podrza-
va zvanje iz dumb mode-a, preko Hayes dialer-a
ili kori§éenjem V.25 dialing-a. Kada je u pitanju
Bell 208B ili dumb mode, broj se bira uz pomo¢
telefonskog aparata a nakon uspostavijanja ve-
ze, modem se prebacuje u data mode. Automat-
ski dialer koristi broj definisan preko panel-a ili
kori¢enjem odgovarajuce Hayes AT komande.

Nakon uspostavijanja veze, parametri veze,
jacina signala, kvalitet veze, kori§¢eni protokoli i
mnogi drugi podaci se mogu pratiti na LCD dis-
pleju modema i eventualno menjati preko menija
na ve¢ opisani nacin. U slu¢aju loSeg kvaliteta
veze modem sadrzi mehanizme za eventualno
prevazilaZzenje ovog problema. Pri radu preko
komutiranog telefonskog prikljucka, u slucaju
prekida veze, RMD nudi moguénost automat-
skog ponovnog zvanja. Ipak, mnogo zanimijiviji

Komutirana linija

Terminal "\ control port _ Dial-backup control porf Termlnq |
(Delta Plus) Delfa PIus) J
Iznajmljena linija ‘ ‘ ‘
DTE | /1 Modem| L DTE |

Veza RMD/Deita Plus modema preko iznajmljene linije sa dial-backup, opcijom .
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Racal Delta Plus

su mehanizmi za otklanjanje problema na liniji
pri radu sa iznajmljenom linjom. Naime, RMD
nudi tzv. "Leased line recovery” opciju koja omo-
quéuje da se u sluéaju smetnji na leased line
iiniji, koristi “dial backup line” ili paralelna komu-
sirana linija koje ¢e se koristiti dok se ne popravi
xvaltet iznajmljene linije. Detalji u ovom algorit-
mu =& mogu konfigurisati, tako da je moguce de-
linisati intervale u kojima se testira kvalitet iz-
najiijene linije kao i odrediti broj sekundi dobrog
ivaiiieta iznajmijene linije da bi se modem vratio
na nju.

Tokom testiranja, RMD 3296 sam isprobao
na direktornoj vezi kao i preko komutirane linije
| to xako u "dial-out” tako i u "dial-in” rezimu.
Kao dial-in, modem je radio na racunaru koji
oruza javne ratunarske servise non-stop 24h
dnevno i u toku dana preko jedne linije prima
zmedu 30 i 50 poziva. Za sve to vreme se pona-
3ao upravo onako kako smo navikli i sa njego-
vim blizancem Pupin 14496 GS modemom, Sto
znaci stabilno i pouzdano. Pri uspostavijanju ve-
ze na svim brzinama, sa i bez protokola za ko-
rekciju greske, nije bilo nikakvih problema. Sa
druge strane veze smo koristili nekoliko modela
razligitih proizvoda¢a (Hyundai 2400, Lonshine
2400 MNP5, Thrust 14400 V.42, Viva 2400
MNP5, ...).

DELTA PLUS

Sa Racal Delta Plus modemom sam se, za
razliku od RMD-a, prvi put sreo na ovom testu.
Sam izgled modema se dosta raziikuje od RMD-
a i dosta li¢i Racal Comlink VI i Comlink VilI Ba-
seband modemima sa kojima, uzgred receno,
imam odliéna iskustva. Nema LCD displeja, a ta-
steri za front panel konfigurisanje su membran-
ski. Informacije o stanju modema i veze se mo-
gu pratiti preko uobigajene led signalizacije. Bas
kao i RMD, i Delta Plus radi preko PSTN linije,
kao i dvoziéne ili detvorozicne iznajmliene linije.
Podrzava CCITT V.33, V.32, V.29 i V.22bis sig-
nalne protokole. V.33 14400 bit/s kao i V.29 ra-
de isklugivo preko dve parice, dok V.33 12000
bit/s radi i na iznajmljenoj liniji sa dve Zice (jedna
parica) kao i V.32/V.22bis koji rade i preko dvo-
zigne komutirane linije.

RMD 32 serija su vis§enamenski modemi koji
se mogu koristiti kako na iznajmljenim linijama
tako i na komutiranim i to za sve vrste veza pa
i za kuéni BBSing. Medutim, Delta Plus modemt
su uredaiji koji se uglavnom koriste za vezu uda-
lienih ragunarskih sistema preko koje ¢e i¢i pro-
tokoli kao $to su IPX/SPX, TCP/IP, UUCP, LAT

itd. Upravo zbog toga, nemojte traziti na Delti
Plus protokole za korekciju greske i kompresiju,
jer se te operacije ostavijaju gorepomenutim
protokolima.

Konfigurisanje Delta Plus modema je nesto
komplikovanije od RMD-a. Prvi korak je selekcija
osnovnih parametara veze kao i signainog pro-
tokola preko dip switch-eva sakrivenih ispod po-
klopca sa donje desne strane modema. Konfigu-
risanje podrazumeva izbor izmedu desetak naj-
dedée koriscenih konfiguracija (cold-start profi-
les) ili izbor opcije za softversko konfigurisanje
modema. Naravno, ova poslednja opcija je naj-
zanimljivija. Povuéen iskustvom sa vecinom dru-
gih modema, vezao sam Deltu Plus preko DB-
25 RS-232 konektora na DTE (ragunar), medu-
tim, modem nije odgovarao na komand& sa ta-
stature. Nije preostalo nista drugo nego da kon-
sultujem uputstvo. Za razliku od onog uz RMD
3296 modem, ovo uputstvo je jako loSe i iznad
svega nepregledno napisano. Ipak, pronasao
sam informaciju da se konfigurisanje modema
obavlja preko tzv. Control port-a a da DTE obav-
lia i to samo u nekim slucajevima, dialer funkciju.
Control port-u se pristupa preko asinhronog 9-
pinskog RS-232 porta brzinama do 9600 bit/s.
Nakon vezivanja terminala na control port, na
terminalu se dobija program za konfigurisanje uz
pomoc¢ kojeg se preko stabla menija konfigurisu
parametri rada Delta Plus modema. Ni kod ovog
modela nije zaboravljena moguénost remote se-
tovanja.

MNOSTVO OPCUA

Neke osnovne stvari vezane za rad modema
(signalni protokol, auto answer mode, Leased Li-
ne ili PSTN i sl.) se mogu konfigurisati i preko
membranskih tastera na front panel-u.

Kao i kod RMD-a, i Delta plus ima nekoliko
dialer-a za manuelno biranje broja i to koriste¢i
Hayes AT komandne, RML, sa front panefa ili
pak biranje preko telefonskog aparata. Naravno,
tu je i automatsko biranje do 6 brojeva koliko
Deita Plus modem moze da zapamti. Sli¢na kao
kod RMD-a je i auto dial-backup opcija za pre-
bacivanje veze na komutiranu liniju u sluéaju lo-
eg kvaliteta iznajmljene linije sa jednom razli-
kom u tome &to kod Delta Plus modema, preko
komutirane linije ne mora biti uspostavijena veza
sa istim modemom sa kojim je vezan preko iz-
najmljene linije. Ono $to se Cesto desava je da
se komutirana linija koja se koristi za dial-bac-
kup paralelno koristi za neke druge potrebe (raz-

MODEMI / RACAL RMD 3296 / RACAL DELTA PLUS o i

Racal RMD 3296

govori glasom u toku radncg vremena i sl.). Re-
senje u modemu Delta Plus je ugradeni real-ti-
me clock tj. sat realnog vremena. Ovo mu daje
moguénost za pravijenje rasporeda zvanja. Ras-
pored se pravi po danima u nedelji i za svaki od
njih je moguce definisati intervale u kojima mo-
dem moze Koristiti liniju.

Ni ovom modemu ne nedostaju opcije za za-
&titu od neovalséenog pristupa. Tu su modemski
password koji kod Delta Plus modema omogu-
¢éuje pamcenje do tri razli¢ita password-a. Na-
ravno, zatita postoji i na control port-u. Jedna
vrsta zastite je i kontrola rada modema koja je
unapredena uvodenjem loga koji moze da pamti
do 20 dogadaja (events). Evo primera jednog
dela loga:

(CR) (BELL) Wed 12:15 Unit 0 9600 retrain
(CR) (BELL) Mon 15:13 Unit O Non-polled logging active
(CR) (BELL) Mon 15:43 Unit O Reset or r failure occured

Ono &to nisam imao prilike da probam kod
ovog modema, a voleo bih da vidim kako radi je
koridéenje dodatnih kartica. U upustvu sam na-
&ao informacije o priklju¢enju kartice za upravija-
nje mrezom (Network Managament card) koja
koristi Racal-Datacom T7 protokol, kao i o naiz-
gled mnogo zanimijivijoj X.32 kartici sa kojom je
mogué pristup na X.25 paketnu mrezu.

Tokom testa sam koristio ovaj modem preko
dvoziéne | tetovoroziéne direktne linije, kao i
preko komutirane veze. Zbog konstantno dobrog
kvaliteta veze na direktnoj liniji, veStacki sam
prekidao liniju i pravio smetnje. Delta Plus je bez
greske prepoznavao smetnje i prebacivao vezu
na komutiranu liniju i to vodedi raéuna o raspore-
du vremena zvanja koja sam mu zadao u tabeli
rasporeda zvanja. Kroz vezu sam pustao UUCP
i SLIP/TCP/IP protokole i nisam primetio nikakve
probleme u radu.

| Delta Plus i RMD 3296 su modemi koji uli-
vaju poverenje i koji nakon konfigurisanja zahte-
vaju minimaino odrzavanje. Medutim, s obzirom
na cenu (RMD - 3000 dinara, Delta Plus - 5000
din), ove modeme moZemo preporuciti samo za
visoko-profesionalnu primenu. Uspesno ¢e se
prilagoditi svim tipovima hardvera i softvera i ko-
ristiti uz minimalne naknadne intervencije.

Korisna adresa

MDS - INFORMACIJSKI INZENJERING
11070 Novi Beograd, Bul. Arsenija Carnoje-
vica 170

Tel: 011 / 670-225, 698-488

Fax: 011 / 691-917, 670-239
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KONACNO RESENJE

Malo je produkata kompjuterske industrije za koje se moze re
kada ste poslednji put videli proizvod koji je dobro osmisljen, solidno izraden u

je podrzan, svuda se moze nabaviti i jo$ uz to nije
li na takve proizvode: Turbo Pascal, OptTech Sort...

u nekoj oblasti:

renomiranoj firmi, savrSeno funkcioni$e, dobro
skup? Do sada smo svega nekoliko puta nailazi

¢i da predstavljaju “"konaéno resenje”

Sada im se pridruzuje i Intel-ov 14,400 fax-modem.

Trziste v.32bis (14,400 bps) modema do
skora je bilo priliéno haotiéno: na njemu se, do-
duse, nalazilo mnogo proizvoda, ali su neki od
njih tesko komunicirali sa racunarom, bili me-
dusobno nekompatibilni, pravili probleme sa
raznim komunikacionim programima... bila je
prava avantura kupiti dobar 14,400 (pa i 9,600)
bps modem. Intel se kvalitetom odmah izdvojio
— njihovi SatisFAXtion modemi su pojam pou-
zdanih i visoko kompatibilnih uredaja, idealnih
za ¢vorove kompjuterskih mreza i BBS-ova.
Modemi su, na Zalost, imali i jednu ozbiljnu
manu — cenu od 300-400 dolara (do skora i
znatno vise) koja je odbijala veéinu "smrtnika”.
Iskustvo steéeno visegodisnjim razvojem i
marketingom SatisFAXtion (i drugih) modema
sada je ugradeno u "modem za svakoga® ko-
e, zacudo, nije ni dodeljeno ime: zove se na-
prosto Intel 144/144 Fax/Modem.

Modem moze da se nabavi u dve verzije —
witerni 144/144i i eksterni 144/144e. Razlika u
ceni od svega dvadesetak dolara ¢e vas mo-
Z0a navesti da se opredelite za eksterni mo-
gem, koji vam Stedi jedan slot i nesto bolje 3titi
raCunar od elementarnih nepogoda sa grmlja-
vinama (o postojanju sijalitica da i ne pria-
mo), ali je kod 14,400 modema mozda bolje
i¢i na internu varijantu. Radi se o tome da su
komunikacije na ovim brzinama priliéno za-
htevne Sto se serijske kartice tice — vasa RS-
232/Centroniks kartica najverovatnije nije za-
snovana na 16550A UART-u pa ée rad biti
znatno usporen ili ¢ak nemoguc¢. Odgovarajuée
serijske kartice u nasim uslovima nije bas lako
nabaviti, a kada se na to dodaju ameriéki is-
pravijadi koji rade na 110 volti i potreba da se
oni dopune konvertorom ili potpuno zamene,
interni modem postaje sve priviagnija varijanta.

Uz Intel 144/144 Fax/Modem dobijate &ita-
vo brdo papira, sve vreme Gete imati osecaj
da je neko veoma pazljivo razmisljao o onome
§to c¢e vam biti potrebno. Tu je, pre svega,
uputstvo za upotrebu, zatim kratko uputstvo za
iskusne korisnike, softver za testiranje racuna-
ra i modema, komunikacioni program i pro-
gram za slanje i prijem faksova firme Delrina,
razni propagandni materijali i pladene élanari-
ne za nekoliko stranih mreza, na primer Com-
puServe i Prodigy (uz Prodigy &lanarinu ide i
disketa sa pofrebnim softverom). U oglasima
¢ete procitati da uz modem dobijate 107 dolara
placenih komunikacionih usluga, to je u susti-
ni tacno, ali ¢ete od toga videti slabu vajdu.
Naime, prijavijivanje na CompuServe i druge
sisteme zahteva da u startu date broj kreditne
kartice sa koje ¢e se napladivati trodkovi. Intel
Ce zaista snositi po prvih 15-20 dolara vasih
trodkova, ali bez kreditne kartice priznate u
svetu ne moZete da pocnete, pa dakle ni da
iskoristite taj kredit. Jedino da ga saduvate za
neka srecnija vremena.

Instalacija modema pokazuje Intel-ovo is-
kustvo u ovoj oblasti: sve je pripremljeno tako

Dejan Ristanovi¢

da nemate nikakvih problema. Najpre cete
startovati program koji ¢e testirati vad raéunar
i videti 5ta je od portova i IRQ linija zauzeto a
$ta slobodno. Cak i ako nikada niste &uli za
skracenicu IRQ, program ée vam "iscrtati® &ta
da radite, tj. kako da postavite mikroprekidade.
Ako je na vaSem sistemu slobodan COM ili
COM2, modem cete najverovatnije staviti na
njega. U protivnom, opredeli¢ete se za COM3
ili COM4, bilo uz deljenje IRQ4 odnosno IRQ3
sa miSem ili serijskim Stampaéem, ili za poseb-
ne IRQ linije broj 2 ili 5, ako na njima veé nije
neka mrezna kartica ili skaner. Posto izaberete
kombinaciju i utaknete karticu u bilo koji osmo-
bitni ili Sesnaestobitni slot, pokrenuéete pro-
gram za dijagnostiku koji e veoma detaljno te-
stirati sistem i sam modem i javiti da je sve u
najboliem redu. Ostaje da startujete komunika-
cioni program i pozovete neki BBS!
SAMO ATZ

Instalacija modema &esto podrazumeva &i-
tavu nauku vezanu za inicijalizacione sekven-
ce: koji parametar ukljuciti, koji iskljuciti, kako
uginiti da modem ponekad ode i u OFF LINE
stanje (éuveno AT&C1)... treba dobro prelistati
uputstvo, isprobati razne parametre i, posle vi-
SeCasovnih proba, fiksirati init string koji se
prostire preko citavog reda. Kod Intel-ovog mo-
dema init string nije ni potreban — obiéno ATZ
je sasvim dovolino, posto je neko otito seo i
dobro proutio sve parametre postavijajuéi inici-
jalne vrednosti tako da odgovaraju velikoj vedi-
ni korisnika. Cak ni prilagodavanje nasim uslo-
vima nije potrebno — modem prepoznaje nas
dial tone i busy signal tako da ni ¢uveno X3 u
init stringu nije neophodno. Pa ipak, preporu-
Cujemo da ga stavite — ako puno zovete BBS-
ove koji su vecinom zauzeti, Gekanje na dial
tone oduzima mozda sekund ili dva pri svakom
pozivu, dakle umanijuje efikasnost. Ako se uka-
Ze potreba da modem zove sa neke linije koju
inace intenzivno zovu, prepoznavanije dial tona
moZe se pokazati kao veoma znaéajna pred-
nost nad drugim modemima. Ukaliko nemate
tonsko biranje, ima smisla i poveéanje vredno-
sti S7 registra, dakle inicijalizaciona sekvenca
¢e se verovatno svesti na ATZ S7=255 X3"M.
Alternativno, ovo stanje moZete da upidete u
CMOS RAM modema komandom AT&W.

Sto se komunikacionog programa tice, tre-
ba podesiti kontrolu toka (flow control) na RTS/
CTS, iskljugiti auto baud detect, podesiti brzinu
komunikacije na 57,600 bps i... zvati. Modem
se prilagodava sistemu koji poziva — uspostavi-
¢e, ako moze, 14,400 vezu sa korekcijom gre-
Saka, ako to ne ide, 12,000 bps (tako pise u
uputstvu — ne znamo za neki sistem koji radi
na 12,000 bps), pa 9,600, 7,200, 4,800 i, naj-
zad, 2,400 bps uz v.42 ili MNP korekciju gresa-
ka. U praksi se to svodi na 14,400, 9,600 ili
2,400 MNPS5 vezu. "Pregovori” o brzini komuni-
kacije i stepenu korekcije gresaka, naravno,

predstavijaju najosetljiviju fazu svake modem-
ske veze i, kako se protokoli gomilaju, traju sve
duZe i duZe. Uspostavljanje veze traje nekih
15 ili 20 sekundi intenzivnog “kréanja”, posle
koga se obi¢no pojavi Zeliena CONNECT po-
ruka. Pregovori, istina, ponekad i ne uspeju u
kom sluéaju nema druge nego pozvati ponovo
— to se dogada kod svih brzih modema sa ko-
jima smo imali posla, moZda kao posledica lo-
§ih telefonskih veza; kod Intel-ovih modema
nesto rede nego kod drugih, mada kod ovog
modela nesto ¢escée nego kod daleko skuplieg
SatisFAXtion-a.

Sa svim sistemima koje smo zvali uspevali
smo da uspostavimo vezu karakterisanu naj-
boljim mogucim parametrima bez ikakvih do-
datnih podedavanja — Sezam, FON, JUPAK,
razni BBS-ovi... Ukoliko negde ne bi i§lo, na
raspolaganju su opcije kojima se mogu una-
pred iskljuciti neki od protokola: koncentrisane
su uglavnom oko komande AT \ N. Da biste to-
talno iskljucili korekciju gresaka, koristite AT\
NO. VaZna komanda je i AT-JO: njom nalazete
modemu da ne pregovara o v.42 vezi sto je
neophodno za neke starije MNP modeme. U
praksi ne bi trebalo da bude potrebno da brzi-
nu komunikacije sa nekim odredistima spusta-
te na 2,400 bps, §to mora da se radi kod mno-
gih tajvanskih no-name modema — imali smo
izvesne probleme pri uspostavljanju veze sa
ETF-ovim modemima, koje smo povremeno
resavali komandom ATB5 (znatno lak3a vari-
janta od podedavanja pojedinih "visokih” S re-
gistara u kojima svaki bit odreduje neki od pa-
rametara) ili postavijanjem brzine na 2,400
bps; povremeno je radilo i bez toga.

Tvrdnju da je Intel-ovom modemu potrebno
malo ili ni malo podesavanja najbolje je ilustro-
vati ¢injenicom da se u uputstvu za upotrebu
ne nabrajaju i ne opisuju AT sekvence. Dobi-
cete. doduse, odvojeni karton na kome su one
nabrojane i program ATHELP koji predstavija
neku vrstu on-line uputstva za koriéenje AT
komandi i njihov detaljan opis. Moramo da ka-
Zemo da bismo viSe voleli sve ovo na papiru,
ali nam je u praksi zaista toliko retko trebalo
neko podeSavanje, da smo ATHELP startovali
viSe da bismo videli neke zanimljive stvari koje
bismo pomenuli u ovom prikazu, nego zato &to
nam je komanda bila zaista potrebna.

Kvalitet jednom uspostavijene veze je na
zadovoljavajuéem nivou — ako vam je centrala
dobra, svi su izgledi da ée éak i dugotrajne ve-
ze pro¢i bez nepopularne poruke NO CAR-
RIEF. Ima se utisak da je Intel dosta radio na
“izvlaéenju” modema iz raznih nedefinisanih
stanja u kojima korekcija gresaka dugo ne us-
peva da prenese ispravan podatak i najzad ve-
za "pukne” — dedavace vam se pauza od neko-
liko sekundi (pa i pola minuta) posle koje se
veza ipak oporavi i sve se nastavija sasvim
normalno. Ipak, vlasnici brzih modema se u
nasim uslovima moraju pomiriti sa povremenim
pucanjem veze i potrebom da se pozove pono-
vo.
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. MODEMI / INTEL 144/144i

Fouzdanost Intel 144/144i modema ispro-
nana je celodnevnim “iskudenjima” na Seza-
mu,-Nismo ga, istina, instalirali na neki od jav-
aih nodova, ali je preko tri meseca radio na
noci rezervisanom za odrzavanje sistema. Za
3ve 10 vreme nismo imali ni jedan jedini pro-
nlem sa njim — nije zapadao u nedefinisana
stania, nije se "zaglupljivao”, kontrola toka je
tekla savr$eno, ukljucujuci tu i upload-e na
mreZni disk koji podrazumeva ogroman broj in-
teraot zahteva. Sve u svemu, model je trenut-
no najozbiljniji kandidat za Sezamove (buduce)
brze nodove — testiramo jos neke modele, ali
Semo se najverovatnije opredeliti bas za Intel.

A FAKS?

Osim modemskog saobracaja, Intel 144/
144i omogucava slanje i prijem faksova brzi-
nom od 14,400 bitova u sekundi u rezoluciji
200+200 (odnosno 204#195.6) tataka po incu.
Podrzani su V.17, CCITT Group 3 i TIA TR-
29.2 protokoli, ukratko, ono 8to nudi i velika ve-
&ina faks kartica. Slanje i prijem faksova ispro-
nali smo koristeéi kako softvef koji se isporucu-
ie uz modem tako i WinFax PRO 4.0 — oba
programa, najzad, proizvodi ista firma, Delrina.
Problema nije bilo, ¢ak ni pri slanju faksova u
Singapur kada otkucavanje telefonskih impulsa
"u pozadini” ugrozava mnoge faks veze. Jedi-
no smo stekli utisak da faza inicijalizacije karti-
ce iz WinFax PRO-a traje nesto duZe nego 5to
bi se oéekivalo, tako da opcija "trenutnog” pri-
jema faksa na racunaru na kome Windows
uopste nije startovan ¢esto ne uspe.

Intel 144/144i, kao i velika vecina drugih
faks modema, zadovoljava specifikacije faks
uredaja klase 2. Faks klasa 1 podrazumeva
neke dodatne moguénosti "pregovora” prijem-
nog i otpremnog faks uredaja, a u zadnje vre-
me se Gesto pominje i fax-a-file opcija koja
omogucava da faksom Saljete binarne datote-
ke: i ona je Cesto vezana sa faks karticama
klase 1. U praksi je klasa 2 sasvim dovoljna, a
fax-a-file nema nikakve svrhe koristiti na karti-
cama koje obuhvataju i 14,400 modem — zasto
biste se mucili da arhive 3aljete "maskirane” u
faks brzinom 14,400 ili 9,600 bps, kada moze-

te da uspostavite modemsku vezu i prenesete
ih sasvim klasi¢no i regularno, istom ili cak ve-
éom brzinom? Imamo utisak da ce fax-a-file
sasvim prirodno odumreti zajedno sa kartica-
ma koje ukljuéuju 2,400 bps modem i 9,600
bps faks, to znaci da se sasvim bezbedno
mozete opredeliti za klasu 2. Ukoliko procenite
da vam je za posao neophodan Class 1 fax,
moradete da razmislite 0 nekom znatno skup-
liem modemu.

SVAKOME PRISTUPACNO

Uz sve dobre karakteristike i poznato ime
koje nosi, ocekivalo bi se da Intel 144/144i bu-
de prilicno skup — cena je, medutim, viSe nego
popularna i kre¢e se, zavisno od prodavnice,
izmedu 120 i 140 dolara za interni odnosno
140 do 160 dolara za eksterni modem; na ne-
kim rasprodajama naci ¢ete ga za svega 115
odnosno 129 dolara (ovo su americke cene,
evropske mogu da budu nesto vise, dok je do-
maca ponuda modema uvek bila dosta slaba).
14,400 bps modemi su, dakle, stigli do cena
po kojima smo pre samo godinu ili dve nabav-
ljali 2,400 bps modele — vreme je da usestro-
struéite brzinu komunikacije sa svetom! PaZlji-
vo prelistavanje oglasa pokazace da je 144/
144i maltene najjeftiniji 14,400 modem na tri-
§tu — povremeno se mogu naci i neki no name
modemi sliénih karakteristika za 99 dolara, ali
rizik koji preuzimate kupovinom takvog modela
nikako nije vredan razlike od dvadesetak dola-
ra koja ¢e vam doneti jedan uredaj renomirane
firme. Intel je, maksimalno obarajuci cenu ovo-
ga modela, napravio veliki posao i nametnuce
se kao de facto standard na brzinama od
14,400 bps: modem moze da se nade u svakoj
kompjuterskoj radnji u Americi i Kanadi, rekla-
mira se u bezmalo svakom oglasu, prodaju se
milioni primeraka...

Kratko reéeno, ako planirate da kupujete
14,400 modem, nema potrebe da traZite dalje
— Intel 144/144i (ili 144/144e, ako se opredelite
za eksternu varijantu) je odli¢an izbor. Nadaj-
mo se samo da ée ga, mozda posle ovoga tek-
sta, i domaci prodavci racunarske opreme po-
nuditi u ve¢im koli¢inama.

ADCNANCOI
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NOVE TEHNOLOGIJE L] MASOVNA MEMORIJA

MEMORIJE NIKAD DOSTA

Kako procesori postaju sve moéniji, mreze sve rasprostranjenije a tipovi podataka bogatiji i
raznovrsniji, nekoliko tehnologija za skladistenje podataka bori se da odrzi korak sa ovim

Vase kompjutersko okruZenje sadrzi razne tipove
memorije, od procesorskih registara do masovnih me-
morija za ¢uvanje arhiva. Sve one &ine svojevrsnu hi-
rerahiju, na ¢éijem vrhu se nalaze brzi i skupi uredaiji,
a pri dnu spori i jeftini.

Najbolji model ove hijerarhije je piramida. Otkako
su se pojavili mainframe racunari, inZenjeri komjuter-
skih sistema, menadzeri i korisnici koriste piramidu da
bi slikovito prikazali nacin na koji su podaci organizo-
vani i rasporedeni u memorijskim uredajima. Tokom
godina, jednostavna piramida ,RAM - disk — traka”
evoluirala je u slozenu i razgranatu hijerahijsku struk-
turu, sastavijenu od uredaja razli¢itih kapaciteta, per-
formansi, pouzdanosti i cene

Koli¢ina podataka koje ova struktura moze da
obuhvati danas dramatiéno raste. Stalni porast me-
morijskih zahteva koje postavijaju individualne aplika-
cije; selidba velikih baza podataka na male sisteme;
uvodenje groupware i multimedijalnin desktop aplika-
cija proizveli su potrebu za vecim memorijskim kapa-
citetom i efikasnijim orudima za obradu podataka. Cilj
je da se dobije ekonomiéan sistem za obradu podata-
ka koji ¢e dobro ¢uvalti informacije i istovremeno omo-
gucavati korisnicima odgovarajuci pristup tim informa-
Chama, a sve to po najnioj ceni.

Sre¢om, sve veéi memorijski zahtevi praéeni su
jporastom memorijskog kapaciteta. Nedavno je zabe-
<:eno da se kapacitet diskova povecava za 60% go-
ms3nje i to je trend koji se najverovatnije ne¢e menjati
fwidi sliku .Kapacitet jednog diska”). Magnetno-opticki
(inagneto-optical, MO) uredaji su takode nedavno
12dvostrudili svoj kapacitet i uskoro ¢e to ponovo uéini-
1i; podsistemi bazirani na magnetnim trakama su u
nekoliko navrata dramati¢no povecali memorijski ka-
pecite i brzinu; a dzuboksi (jukeboxes) ili autoloaderi
su spustili cene a poboljdali performanse i pouzda-

Oblik piramide je idealan za predstavijanje odnosa izmedu razliéitih delova u hi

trendovima.

nost, sto je opet izazvalo poboljSanja u MO i uredaji-
ma sa trakom. Rezultat svega ovoga je jos slozenija
i fleksibilnija hijerarhija memeorijskin uredaja.

HUERAHUA MEMORUIJSKIH UREDAJA

Svaka organizacija mora da kreira i konfigurise
svoje memorijske podsisteme, u skladu sa potrebama
korisnika, a da istovremeno obezbedi kompatibilnost
sa postojecom informaciono-tehnolodkom infrastruk-
turom. Kona€no, svaka organizacija mora da dizajnira
i konstruiSe svoju sopstvenu memorijsku piramidu. To
se postize izborom proizvoda na osnovu cene po me-
gabajtu i vremenu pristupa podacima, $to omogucava
da se postigne kontinuitet cena i performansi kombi-
novanjem sporijih i jeftinijih proizvoda sa brzim i skup-
ljim (vidi sliku ,Odnos cene i brzine”).

Cinjenica da danas mnogi memorijski uredaji ima-
ju kratak razvojni i trzisni vek nije sprecila preduzeéa
da efikasno iskoriste tehnoloski razvoj za kreiranje
svojih memorijskih hijerarhija. ,Sve komponente pira-
mide poboljsavaju performanse manje vise istovreme-
no”, kaze Aleks Nedzel (Alex Nedzel), konsultant pri
+Ernst & Young's” centru za informacione tehnologije
i strategije u Bostonu.

Veci prablem je proliferacija podataka, i tu postoje
dva glavna cilja. ,Prvo, postoji priliéno razumijiv pro-
blem kako da se dobije dovoljna koli¢ina podataka on-
line po normalnoj ceni,” kaze Nedzel. ,Ali, kompliko-
vaniji problem je kako obezbediti sigurnost tih podata-
ka i sa stanovista pouzdanosti i oporavka podataka”.
Dok u mainframe okruzenju postoji snazan softver za
upravijanje memorijskim uredajima, ne postoji ni je-
dan koji bi mogao da se primeni u heterogenom, raz-

- Fiksni tvrdi disk

MO drajv
WORM drajv

CD-ROM drajv

Flopi disk drajv

Strimer

MO dzuboks

Tape auto-loaders

kapacitet, dok su one pri dnu jeftinije i imaju veéi kapacitet.

granatom okruzenju koje sadrzi mnoge klijent-server
sisteme.

Da bi mogle da opstanu u ovakvom okruzenju,
savremene memorijske hijerarhije su postale razgra-
nate i heterogene. Da bi stvar bila jo§ kemplikovanija
one se Cesto razlikuju od platforme do platforme cak
i u okviru jedne iste organizacije. Mainframe memorij-
ska hijerarhija razlikuje se od desktop hijerarhije. koja
se opet razlikuje od server, laptop ili PDA (personal
digital assistant) hijerarhije. Piramida koja bi mogla da
ukomponuje sve platforme trebalo bi da ima memari-
ju, magnetni disk, MO disk, flopi disk, traku i auto-loa-
der (vidi sliku ,Hijerarhija medija za cuvanje podata-
ka").

ISTRAJNOST MEMORIJE

Vrh memorijske piramide uglavnom se sastoji od
DRAM-a i ke$ memorije koji se koriste za priviemeno
Cuvanje programa i podataka. Kako u aplikacijama i
operalivnim sistemima raste potreba za memorijom
tako se i prose€na memorija desktop sistema poveca-
va da bi udovoljila tim zahtevima

Pravu novost predstavija fles (flash) memarija
Ona postaji vec izvesno vreme, ali je tek sada postala
popuarna. To je rezultat mnogih faklora, prvénstveno
povecanog kapaciteta memorijskih éipova, smanjenih
troskova proizvodnje i zahteva za memorijom koja bi
bila lagana i koja bi trosila malo energije, kakvu su
uveli PDA i drugi pokretni uredaiji.

Fles memorija nije samo brza (vreme pretraziva-
nja je manje od 1 milisekunde) nego je i izuzetno pou-
zdana. Ona je idealna za BIOS i kriticne sistemske
aplikacije zbog toga $to ima nizu soft error uéestalost
od DRAM-a i zbog toga $to je konstantna. Fles me-
morija trosi malo energije (na primer, Intelov 16-Mb

Spori ali univerzaini, flopi diskovi su
natmi medij za Stenje podata-
ka, a najéesce ujedno sluze i za tran- -

e lstrimyia diu-
Doks uresaji pruzaju pri-
 Stup najvecem obimy

jerarhiji uredaja za skladistenje. Tehnologije pri vrhu su skuplje ali imaju mali
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Makon vise godina polaganog uspona, CD-ROM doZivljava bum i postaje
standardni uredaj na:stonom raéunaru. (lzvor: Disk/Trend Inc., 1993)

tlash file chip trosi samo 1 miliamp. u static modu ili
1 microamp. u power-down modu). Posto ovaj sistem
nema pokretnih delova, on omogucava daleko vecu
otpornost od rotirajucih medija — moze da izdrzi uda-
iac o preko 1200g i da radi na temperaturama od
-13 do + 1670F. Fles memorija je takode mala (32-Mb
¢ipoyi omoguéavaju memorisanje 195MB po kubnom
inéu). lagana i radi tiho. Fled memorija je idealan me-
dij z« laptop kao i za personalne i mobilne digitaine
primene.

Judini problem kod nje je cena — 40MB fle$ me-
snorite kosta oko 1200$. Zbog toga kupci fles memo-
rije obiéno kupuju PCMCIA kartice od 5-10 MB po ce-
Al cd 200-300%. Relativno niski memorijski zahtevi
PDA proizvoda odgovaraju ceni fles memorije. Uz to
su PDA operativni sistemi dizajnirani tako da podrza-
vaju fie§ arhitekturu. Fles je block-erasable, ali byte-
writable. Ona nije poput disk drajva koji omoguéava
direktnu izmenu podataka,” objasnjava Brus Boner
(Bruce Bonner), Intelov direktor proizvodne linje fled
memorije u Santa Klari. ,Pri koris¢enju fles memorije
»otrebno je da programi i podaci budu odvojeni, a tre-
nutno su oni u desktop operativnim sistemima pome-
Sani. Ovi sistemi nisu ba$ naklonjeni flesu.”

Desktop operativni sistemi ¢e pokazati svoju na-
iKlonjenost fledu u sledecih godinu ili dve. Ako je tactno
ono &to kaZe Nelzon Cen (Nelson Chan), direktor za
marketing ,SunDisk"a u Santa Klari, skoro svaka
Jesktop masina u buducnosti imace PCMCIA slot za
ransfer podataka izmedu desktop i portabl uredaja.
Nadamo se da ¢emo uskoro ponuditi jeftin PCMCIA
desktop Gita¢ kartica i to po ceni manjoj od 808. Sa
sustained read uéestanoscu od 3 ili 4 MBps (pisanje
,e sporije na 200 KBps), buduéi PCMCIA fled memo-
rijski diskovi mogli bi postati zamena za danasnje flopi
diskove na portabl i desktop sistemima.

HARD DISKOVI

Hard disk tehnologija je memorijska tehnologija
koja se najbrze razvija, sto je uglavnom rezultat stan-
dardizovanog hard disk trzista, njegovog jakog takmi-
¢arskog karaktera i velikih ulaganja. Fil Devin (Phil
Devin), potpredsednik za memorijske tehnologije u
Dataquest’u u San Hozeu predvida pobolj$anja u
gustini od 60-65% godisnje, a smanjenje cena za
12% tromesecno i vek trajanja na trzistu maniji od go-
dinu dana. Kljuéni faktor pobolj3anja u koli¢ini bice
razvoj magnetno-otpornih glava (magnetoresistible,
MR), pri éemu ¢e glavni deo posla obavljati IBM.

MR glave omogucavaju vecu gustinu i od thin-film
i od ferrite-inductive glava (vidi sliku ,Prostorna gusti-
na”). Po retima Boba Skrentona (Bob Scranton), di-
rektora za memorijske sisteme i tehnologije u IBM-
ovom istrazivackom centru Almaden, Storage System
Division, MR glave bice vaZne za odrzavanje 60-pro-
centnog godisnjeg porasta gustine. ,O¢ekujuci pobolj-
sanje nasih MR glava, usredsredi¢emo se uglavnom
na elektroniku,” kaze Skrenton. IBM je samo jedna
od mnogih kompanija koje usmeravaju istrazivanja na
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Tehnologija glave jedna je od pokretackih sila ko-
je stoje iza povecanja kapaciteta tvrdih drajvova.
Magnetno-otporne glave bi trebalo da ubrzaju ovo
poveéanje, delimiéno i zbog toga $to izvanredno
rade sa novijim tehnologijama digitalnog &itanja.
(1zvor: IBM Corp., 1992)

U doglednoj buduénosti kapacitet hard drajva ce
se poveéavati proseéno za oko 60% godisnje (\z-
vor: Dataquest, 1993)

Prodor (D-ROM drajva

Sa povecanjem kapaciteta, porasce i popularnost magnetno-opticke tehnolo-
gije. (lzvor: Disk/Trend Inc., 1993)

data-recording, digital-read-channel i interfejs tehnolo-
gije koje ¢e povecati rast gustine na visokom nivou.
(vidi ,Digitalni hard drajvovi”).

Gustina podataka nije jedina dobra vest; brzina
obrtaja se takode popravija. ,Brzina obrtaja porasla je
od 5400rpm (rotations per minute — obrtaja u minuti)
do 7200rpm,” kaze Pol Vejzenberg (Paul Wasen-
berg), direktor marketinga kompanije Micropolis
(Chatsworth).

Osovina se vrti za 33% brze, $to znati da su po-
daci brze dostupni. Zajedno sa povecanom gustinom
(koja takode znaci i povecanje linearne gustine), efe-
kat je bolji pristup podacima. Iz igre se izbacuju draj-
vovi koji su buéniji, topliji | koji trose vise energije.

IBM-ove DFMS i DFHS porodice drajvova od 3.5
inéa sa visokim performansama rotiraju se brzinom
od 7200rpm. Drajvovi od 1, 2.1 i 4.3 GB imaju najvecu
gustinu. Ona iznosi 564 MB po kvadratnom intu, a
brzina pretrazivanja je 8.6 ms. Najbolji su drajvovi od
12.2 MBps. Baracuda, jo§ jedan 7200-rpm drajv koji
potiée iz Seagate tehnologije nudi brzinu pretrazivanja
od 8ms i kapacitet od 4.1 GB. Sa povecanom brzinom
pretrazivanja, poboljSanjima, izmenama i vectom brzi-
nom rotacije, vreme pristupa ¢e biti sve krace.

OPTICKI DISKOVI

Glavne prednosti optickih diskova nad hard disko-
vima su pokretnost i veca gustina podataka. Te pred-
nosti éine opticku memoriju idealnom za biblioteke i
arhivske primene. Ranije je trZiste optickih memorija
bilo prvenstveno orijentisano na velike drajvove od 12
i 14 inéa, ali danas je naglasak na manjim uredajima.
Opticki drajvovi sa moguc¢no$cu ponovnog upisa od
5.25 i 3.5 inéa se sve vise traze (vidi sliku ,Prodaja
magnetno-optitkih drajvova”).

Format od 5.25 inda je priviatan za desktop apli-
kacije. ,1993. je uveden drajv od 5.25 inta sa dvostru-
kim kapacitetom, koji je zna¢ajno smanjio cenu optic-
ke memorije po megabaijtu u odnosu na ranije 650
MB modele”, kaze Sten Korker (Stan Corken), direktor
IDC-ja, San Dijego. Stvari ¢e se izgleda i dalje po-
pravijati. Hitachi, Hewlett-Packard, Sony i IBM proi-
zveli su trostruko guséi drajv od 2.5 GB, formata 5.25
in¢a.

Opticki drajvovi formata 3.5 in¢a koji imaju mo-
guénost upisa takode imaju sve veci kapacitet i posta-
ju sve popularniji. ,Trenutak je za drajv od 3.5 inta,"
kaze Peti Cen (Patty Chan), analiticar za optitke me-
morije ,Datagest™a. ,To je manji format, poCetna ce-
na mu je mnogo niza i moZe imati mnogo vise prime-
na. OGekujemo da ¢e podaci za 1993. pokazati da ce
drajvovi od 3.5 dosti¢i drajvove od 5.25 inca po kapa-
citetu, a da ée 1995, neki drajvovi od 3.5 inca preci
500 MB".

Optitka memorija je prenosiva na razne sisteme,
pa se zbog toga javija zahtev za standardizacijom.
_Razvoj standarda verovatno ¢e promeniti tok tehno-
lodkog napretka,” komentarise Skrenton iz IBM-a, mi-
sleéi na nejednak razvoj magnetne i optitke memorije
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Sto se tice poboljSanja u gustini pakovanja podataka.
.CD-ROM plejeri, na primer, imaju istu gustinu ve¢
mnogo godina. Razlog za to su standardi za razmenu
medija.”

Medutim, Sto se ti¢e koli¢ine nosivosti, CD-ROM
je segment koji se najbrze razvija (vidi sliku ,Prodor
CD-ROM drajva”). Do nedavno su CD drajvovi bili
sporedni uredaji obiéno orijentisani na izdavastvo i
distribuciju velikin koli¢ina podataka, dok su mnogo
manje korisceni kao klasicni memorijski uredaiji. ,CD-
ROM je sada postao standardna opcija u konfiguraciji
ra¢unara,” primecuje Cen iz ,Dataquest™-a.

Interesovanije koje krajniji korisnik i OEM pokazuju
za CD izazvano je prvenstveno cenom i funkcional-
noscu. ,U sledece dve godine cena CD-R drajva (CD
Recordable) - koja je sada oko 5000$ — brzo ée pa-
dati. U tom istom periodu mozemo o&ekivati CD koji
ima mogucnost brisanja,” kaze Cen. Ovaj razvoj ¢e
verovatno spustiti cenu CD-ROM uredaja.

Kapacitet magnetnih traka brzo raste i one se jos
uvek koriste uprkos impresivnim poboljanjima hard
diskova. Za krajnjeg korisnika, pri upotrebi trake naj-
vaznije je da Sto brze memoride podatke, narodito u
server okruZenjima gde je vreme za snimanje podata-
ka ograniceno, a koli¢ina podataka koju treba snimiti
uvek raste.

QIC (quarter-inch cartridge) &ini oko 75% instali-
rane baze svih uredaja sa magnetnim trakama, kaze
Robert Ejbrehem (Robert Abraham), analiti¢ar u kom-
paniji ,Freeman Associates” u Santa Barbari. ,To je,
zajedno sa vertikalnom kompatibilno&éu, dobro ispla-
niranim poboljSanjem performansi i niskim cenama
zadrzalo mnoge korisnike optickih tehnologija.”

QIC tejp proizvodi mogu se konfigurisati tako da
“ompatibilno opsluzuju vise raznih okruzenja, od
mainframe-a do laptopa. Najbrze se razvija QIC for-
mat od 3.5 in¢a i njega koriste PC korisnici, kaZe Fara
2ejl (Fara Yale), analiti¢ar u ,Dataguest™u. Ona pro-
zenjuje da ¢e prodaja QIC-a porasti na preko 2 milio-
na primeraka, uglavnom za bekap na PC ra¢unarima.
Medutim, desktop trZiste ¢e ostati pokriveno sa samo
10%.

Ocigledno je da segment trzista koji dozivijava
najbrii porast Eine tejp sistemi sa paralelnim interfej-
s0m koji podrzavaju ne samo desktop veé i laptop
sisteme. Proizvode ih, pored ostalih, ,Colorado Me-
mory Systems”, ,Gonner Peripherals”, ,Tandberg Da-
ta”.

DAT (digitalna audio-traka, digital audio-tape) —
zahvaljujuci gustini skladistenja i malim dimenzijama
— je popularan medij za aplikacije koje intenzivno rade
sa podacima, kod stonih raéunara, radnih stanica i
servera. Proizvode ih ,Conner Peripherals”, ,Hewlett-
Packard”, ,Sony” i drugi.

Na samom vrhu je DEC-ov DLT (Digital Linear
Tape), koji nudi kapacitet, brzinu i izuzetnu pouzda-
nost. Dizajn obezbeduje vek trajanja glave od 10.000
sati (gotovo pet puta duZi od ranije pomenutih drajvio-
va), proseéno 10.000 zapisa i ¢itanja (reads/writes)
po kertridzu i srednje vreme do pojave greske 80.000
sati.

KO vopI?

Pravilna procena hijerarhije masovne memorije —
bilo za PDA, laptop, radne stanice, server ili mainfra-
me racunare - postaje sve kompleksnija. Istovremeno,
pogresna procena ove hijerarhije odnosno pogresno
upravljanje memorijom, moze skupo da kosta. Ispiti-
vanje sprovedenno medu 450 upravnika informacio-
nih sistema je pokazalo vreme potrebno za odrzava-
nje kompjutera u proseku kosta 78.191% po satu i da
se u proseku desava devet puta godidnje. Tipi¢na ce-
na je 330.0008% i ukljutuje trodkove popravijanja li re-
konstrukcije podataka. Jasno je da se korisnici moraju
da pripreme | sebe i svoje podatke ,za svaku even-
tualnost”.

U klijent-server okruzenju, ova priprema moZe biti
komplikovana a hijerahijski sistem za upravijanje me-
morijom se poziva da automatski izvrsi bekap i opora-
vak podataka, upravija prenosom datoteka i da nad-
gleda upravijatke servise. Cilj je da se stvori okruze-
nje za upravljanje podacima koje ¢e biti visoko pou-
zdano, dostupno i sa visokim performansama. ,Hije-
rarhijsko upravljanje memorijom potide iz mainframe
okruzenja a korisnici koji se prebacuju na klijent-ser-
ver sisteme traZe istu vrstu upravljackih alatki kakve
su imali u svom mainframe sistemu,” kaze Barbara
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Kod nevolatiine memorije, vreme pristupa i cena su obrnuto proporcionalne veliéine. Fles memorija
kosta i do 408 po megabajtu, dok kod traka to iznosi manje od 1S. (lzvor: Freeman Association, Inc.,

1993)

Goldvin (Barbara Goldwin), direktor proizvodnje u No-
vell-u.

NDMS (NetWare Distributed Management Servi-
ces), Novell-ova upravljacka strategija podrzava alat-
ke i funkcije da bi omogucila decentralizovano uprav-
ljanje memorijom kroz distribuirano okruzenje. U okvi-
ru NDMS-a HCSS (High-Capacity Storage System
Services) podrzava hijerarhijsko upravijanje preko
layer-a za magnetne i opticke diskove. ,Novell strate-
gija ¢e omoguciti kljuéne upravijacke servise u okviru
NDMS-a i API za specijalizovane servise,” prime¢uje
Goldvinova.

"Conner Software Products” nudi softver za hije-
rarhijski upravljacki sistem pod nazivom Conner HSM.
Conner sistem je napravljen samo za automatizovano
upravijanje podacima na Novell NetWare mrezi. On
upravija magnetnim diskom, optickim diskom i mag-
netnom trakom. Conner HSM, kaoji je obi¢no konfiguri-
san na dedicated serveru, ima tri logi¢ne komponen-
te: mrezni interfejs, softver za prenos i upravijanje po-
dacima i analizu i izveStavanje. .|z korisnikove per-
spektive i iz perspektive administratora mreze Conner
HSM je samo jedno veliko memorijsko skladiste,” ob-
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jasnjava Rik Latrejl (Rick Luttrail), jedan od direktora
marketinga u ,Conner™-u. ,Oni u stvari ne znaju gde
se datoteke nalaze u okviru ove hijerarhije.”

Jedan od problema sa kojim se suogava korisnik
sistema za upravljanje je taj sto se ne znaju njegove
prave potrebe. Sa povecanim zahtevima za podacima
kod individualnih desktop aplikacija, sa mainframe
aplikacijama koje se prebacuju na mreZe i desktop
sisteme, i uopéte sa pojavom novih aplikacija, prave
potrebe je tesko predvideti. ,Mi nudimo alatku HSM
Planner koja pomaze korisnicima da analiziraju ope-
racije svih servera u mrezi i da odrede koji su njihovi
memorijski zahtevi i koji ¢e biti u sledece tri godine,”
kaze Latrejl.

Sta mozemo oéekivati u buducnosti? Fled memo-
rija Ce postati jeftinija i manja, a kapacitet ce joj biti
povecari. Kada desktop i laptop operativni sistemi po-
stanu prilagodeniji fles memoriji, pojavice se operativ-
ni sistemi u cipu. Takode, za solid-state diskove kao
$to je DEC-ov novi 580 MB DRAM ESP580, moze se
oekivati prodor na specificna trzista kao sto su apli-
kacije sa kompleksnim transakcijama, gde je potreban
izuzetan integritet podataka, a I/O operacije su usko
grlo za slozene transakcije.

Medu hard diskovima ¢ete nadi veliki kapacitet (tj.
500 MB) na manjim diskovima i po nizoj ceni po me-
gabajtu. Takode, unapredenja tehnologije interfejsa
Ce olaksati i pojeftiniti upotrebu diskova sa velikim ka-
pacitetom. MO memorija ce brZe nego ranije poveca-
vati gustinu, dok ¢e cene CD-ROM-a nastaviti da pa-
daju; multispeed drajvovi firmi kao $to su NEC i Pio-
neer ¢e postati uobicajeni.

Na kraju, spomenimo holografske memorije koje
ce se pojaviti na trzistu sledece godine. ,Tamarack
Storage Devices” ce izbaciti svoj holografski uredaj
pod nazivom MultiStore u drugom tromesecju ove go-
dine. MultiStore ¢e omoguciti 30GB pokretne WORM
memorije po inicijalnoj ceni od 6000$, koja bi trebalo
da padne na 3500$. Procenjuje se da ée prosecna
cena biti 5% po gigabajtu. U sustini, ideja je da se
napravi auto-loader za 30 diskova od 2.5 inéa, pri ée-
mu ce svaki od njih ¢uvati po gigabajt podataka na
Du Pont fotopolimernom materijalu koji je sli¢an ono-
me koji se koristi u hologramima.

Sto se tiCe softvera, hijerahijsko upravijanje me-
morijom postace robusnije, adresirace vise élanova
piramide i bolje ¢e upravljati memorijskim uredajima.
U naredne tri godine vmozemo oéekivati mocne vige-
platformske uredaje koji ¢e ponuditi kvalitet mainfra-
/me-a u upravljanju memorijom u distribuiranom okru-
zenju.

Sva ova pobolj$anja bice neophodna, jer budué-
nost donosi sve vise podataka ¢ija obrada postaje kri-
titna za uspeh velikog broja poslova u biznisu i indu-
striji.
lzvor: Byte

Prevela: Jasminka Tesi¢

40 racunari 101 e jun-jul 1994.



IZNAD SVIH PREPREKA

Beograd, Molerova 70, 011-432-690, 430-059
Novi Sad, Beo€in, 021-611-366, 52-550
Zrenjanin, TrZni centar, 023-36-997

ICROSVYS




‘e\f acC

soffware company :
U
P

pravo resenje 20 —=
umrezivanje racundic
CENA: 249 ndin

-
Q vise paketqg Popust 1

Col

X d
L, MEDIATOR



PRVI UTISCI

OPERATIVNI SISTEMI / NOVELL DOS 7.0

$TA CEXKA MICROSOFT?

Novell je poslednjih meseci u zestokoj ekspanziji i ne zadovoljava se samo dominacijom na trZistu
mreznog softvera: najpre je otkupio poznatu korporaciju WordPerfect, preuzimajuci tako veliki deo
trzista tekst procesora, a onda se ,usudio” da ude u arenu kojom Microsoft suvereno viada ve¢
skoro petnaest godina: pojavio se Novell DOS 7.0, potpuna zamena za MS-DOS!

Sam naziv Novell DOS 7.0 je mozda nesto
pretenciozniji nego $to bi trebalo: u pitanju je,
zapravo, konglomerat DR-DOS-a i NetWare Li-
te-a koji je kod nas poznat kao Novell Lite. DR-
DOS je, kao Sto ¢itaoci ,Racunara” svakako
znaju, proizvod firme Digital Research koji je
postojao pod tim imenom do 1991. godine —
vosle toga otkupio ga je Novell. Karakteristika
DR-DOS-a uvek je bio visok stepen kompatibil-
nosti sa MS-DOS-om, ali uz koraganje ,korak
ispred” Microsoft-a kada se radi o dodacima:
DR-DOS je ranije prevazilazio razne limite, pre
uveo upravijanje memorijom' na 386 rac¢unari-
ma, kompresiju diska i tome sli¢no. Ipak, nika-
da nije uspevao da zahvati veci segment trzi-
§ta i ostajao je u senci Microsoft-a i IBM-a.
NetWare Lite je Novell-ov softver za podrsku
pear-to-pear mreza odnosno manjih mreZa bez
posvecenog servera u kojima je primarni cilj
korisnika da medusobno komuniciraju i razme-
njuju fajlove, pristupajuci diskovima i drugim
peiiierijskim uredajima koji su prikljuceni na
os:zle radne stanice — to su, zapravo, mreZe u
koina je svaka od stanica po potrebi server ili
klijznt. NetWare Lite je savrSeno saradivao sa
svim Microsoft-ovim verzilama DOS-a a sada
je, izgleda, Novell zakljuéio da je vreme da kre-
ne svojim putem, i tako je Citavu tehnologiju
ujedinio u Novell DOS 7.0.

Prvi utisak o paketu svakako bi se mogao
sazeti u ,puno disketa, puno prostora na disku
i ne previse dokumentacije”: u kutiji skromne
velicine stiglo je jedno uputstvo od 512 strana,
sedam disketa od po 1.44 megabajta (Sest od
njih su Novell DOS 7.0 a sedma je Personal
NetWare 1.0), registraciona kartica i par drugih
sitnica. Novell DOS se relativno lako instalira i
zauzima najmanje sedam megabajta prostora
na vasem disku — ako zelite i podrSku za mre-
?u (a ne vidimo zasto biste ga kupovali ako
vas raéunar nije na neki naéin umrezen), prosi-
rice se na preko 12 megabajta. Jednostavna
instalacija dopunjena je jo$ jednostavnijom de-
instalacijom — komandom UNINSTALL zacas
uklonite Novell DOS sa diska i vratite se pret-
hodnoj verziji DOS-a koju ste koristili.

Svako
ima
SVOj
DOS

Dejan Ristanovié

SLICNOSTI | RAZLIKE

Novell DOS 7.0, barem kada ga ,spolja”
posmatrate, stradno li¢i na Microsoft DOS 6.0:
iste komande, isti parametri, ¢ak i mnoge stvari
iz domena korisnickog interfejsa: pritiskom na
F8, na primer, izvrSavate CONFIG.SYS liniju
po liniju. Razlike su najprimetnije u domenu
usluznih programa koje je Microsoft uglavnom
licencirao od Nortona, Central Point-a i drugih
firmi, dok je Novell razvio FastBack Express
zaduzen za backup (primarno radi pod Win-
dows-om), svoj DELWATCH koji privremeno
¢éuva obrisane datoteke, svoj ked program
NWCACHE i mnoge druge ,sitnice”. Jednu
vaznu komponentu Novell je, ipak, licencirao —
integraini deo paketa je Slacker, program za
on-line kompresiju podataka na diskovima. No-
vell DOS je, i pored integrisanog Stacker-a, u
visokoj meri kompatibilan i sa konkurentskim
programima slicne namene — ako, na primer,
koristite SuperStor ili DoubleDisk, ke$ program
i druge komponente operativnog sistema sa-
vréeno ce saradivati sa njima.

Usluzni programi, u celini govoreci, bolje
koriste prosirenu memoriju od Microsoft-ovih.
Novell je definisac svoj protokol nazvan DPMS
(DOS Protected Mode Services) a zatim ispo-
rudio drajvere za razne AT plote na kojima
moze da se iskoristi memorija iznad granice
prvog megabajta. Pitanje kompatibilnosti sa
drugim programima za upravljanje memaorijom
(pocev od QEMM-a pa do raznih High C-ova)
vredno je posebnog ispitivanja.

Kada se radi o umreZavanju, instalacija do-
datka zvanog Personal NetWare obezbeduje
komunikaciju koris¢enjem starih dobrih IPX/
SPX protokola za razmenu paketa, ali je ugra-
dena i podréka za VLM-ove (Virtual Loadable
Module) koji se, na NetWare 4.0, koriste u sa-
radnji sa ODI (Open Datalink Interface) drajve-
rima. Novell DOS 7.0 direktno pristupa kako

bindary fajlovima na Novell NetWare 2.x i 3.x
diskovima tako i distribuiranim bazama sa kori-
snickim podacima na Novell NetWare 4.0. Ra-
¢unar opremljen ovim DOS-om moZe se, da-
kle, direktno ukljuéiti u bilo koju Novell mrezu,
ali je pravi novitet (za jednu verziju DOS-a)
moguénost da radunar komunicira sa drugim
raunarima u pear-to-pear mrezi, dakle da po
potrebi bude i server i klijent. Lo3a vest je da
u ovoj mreZi ne sme biti raunara koji rade pod
NetWare Lite-om (jako ¢éudna odluka da se
odustane od sopstvenog paketa koji se, otito,
jako lose prodavao) a dobra je usluzni program
koji-ée prikazati detaljnu topologiju mreze u ko-
joj ste — sve servere, njihove radne stanice,
druge racunare pod Novell DOS-om sa kojima
komunicirate i tome sliéno. Koriste¢i misa mo-
Zete prelaziti sa jednog servera na drugi, me-
njati mapiranje pojedinih stanica i obavijati
mnoge druge operacije tog tipa — dobar nacin
da se neko ukljugi u svet lokalnih mreza.

Rad u mrezi podrazumeva odredene sigur-
nosne aspekte — tako i Novell DOS 7.0 ima
tudta i tma raznih korisnickin imena, lozinki,
grupa pristupa i tako dalje — ima se utisak da
je implementiran koncept distribuiranih baza
podataka o kerisnickim pravima (NDS) za Net-
Ware-a 4.0, koji je u nekim aspektima osiroma-
gen. Cak i ako ne instalirate podrsku za mrezu,
usamljeni racunar mozete da Stitite lozinkom;
tek treba da prouc¢imo koliki stepen bezbedno-
sti §vaka od ovih zadtita obezbeduje.

Novell DOS °7.0, sve u svemu, direktno
konkurie bateriji’ MS-DOS - Windows for
Workgroups: cena od sedamdesetak funti (u
Engleskoj) priblizna je ceni MS-DOS-a, a mo-
gucnosti su bolje, bar u domenu komunikacije
sa postoje¢im Novell mrezama i sigurnosti.
Ipak, i uz Novell DOS 7 morate da imate Win-
dows, dakle ne vidi se razlog da neko ko vec
ima MS-DOS prelazi na Novell DOS. U slede-
¢im ,Raéunarima” objaviéemo detaljni prikaz
Novell DOS-a 7.0, a u meduvremenu... ostaje
nam samo da se pitamo kada ¢e Microsoft iz-
baciti DOS 7.0 sa multitaskingom i podrskom
za rad u mrezi!
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Komercijalni softver

WinFax PRO 4.0

ZA BIZNISA

Secate li se predratne ,,Dirlo” reklame za tadasnje éudo tehnike zvano faks masina? Zavrsavala se
pitanjem ,,Sta ée mi, ba, to?” i odgovorom ,.Za biznisa”. Kako vreme ide, vilasnici kompjutera su sve
blize ideji da je faks masina mrtva - ,,za biznisa” je ¢esto mnogo zgodnije, a i jeftinije, koristiti
faks-modem, zahvaljujuci pre svega programima kao $to je WinFax PRO, &iji je brojaé verzija upravo

Moram da priznam da sam do nedavno, i ne raz-
misljajuci previse o tome, preferirao klasiénu faks-ma-
Sinu: ubaci se list, otkuca broj, i faks je ,oti§ac”. Faks
modem sam smatrao zgodnim resenjem u uslovima
ograni¢enog budzeta: ako je kompjuter veé tu, i ako
ve¢ kompjuter nije potpun bez modema, ima smisla
investirati neki dolar vise i opremiti se modemom koji
moze da $alje i prima faksove; tako se ustedi petsto-
tinak (ili vise) maraka za samostalni faks. Uz odgova-
rajui kompromis, naravno: moracete da pripremate
faksove u fajlovima, Setate se po menijima, svaki éas
palite racunar, trosite papir za printer (umesto papira
za faks) i, Sto je najgore, necete moci da $aljete razne
slike i priznanice koje imate na papiru, osim ako ste
se opremili solidnim skanerom koji je viSestruko skup-
li od klasiéne faks masine. Naravno, vremenom se
uoce i odredene prednosti faks-modema koje poéivaju
na Cinjenici da se faksom uglavnom $alju dokumenti
napisani na racunaru. Uz klasic¢nu faks masinu taj do-
kument treba pre svega Stampati (3to je, ako je pri-
klju¢eni Stampa¢ matricni, skop¢ano sa priliénim gu-
oitkom vremena), onda njime ,nahraniti” faks i najzad
ga baciti. Obiéno se zavrsi time $to vam je sto prepun
raznih faksova medu kojima se vise niko na svetu ne
moZe snaci. Osim toga, faksovi $tampani na matric-
nom Stampacu ne izgledaju narogito atraktivno, ¢ak i
ako je Stampac 24-pinski; o brzini i kvalitetu otiska
copularnih devetopinaca da i ne govorimo. Beskrajno
i= zgodnije faks poslati direktno iz programa u kome
pripremamo tekst, obiéno tekst procesora ili grafickog
paketa — klik misem i komunikacija pocinje, bez éeka-
nia na Stampaé, bez ruénog biranja broja, uz kvalitet
koji obezbeduju instalirani fontovi... a sve to obezbe-
Guje program WinFax PRO kanadske firme Delrina
(“anadani se, izgleda, dobro snalaze u oblasti komu-
nikacija — najkompletniji, premda u Americi ne i najpo-
pularniji, komunikacioni program Telemate takode je
proizvod kanadske firme). Ako je taéno da bi se svaki
programski paket mogao svesti na jednu glavnu ideju
i gomilu ,3minke” oko nje, ideja WinFax PRC-a je
upravo jednostavno i efikasno slanje faksa iz bilo
koje Windows aplikacije.

INSTALACIJA ZA STRPUIVE

Paket WinFax PRO sastoji se od pet 1.44 MB di-
sketa, uputstva za upotrebu (360 strana), uputstva za
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Dejan Ristanovi¢

instalaciju (90 strana), knjizice sa raznim vinjetama
kojima mozZete da ukraSavate faksove, podsetnika, i
par drugih papira. Proces instalacije je razmerno jed-
nostavan, ali preko svake razumljive mere dugotrajan
— opredeli¢ete se za instalaciju kompletnog paketa ili
samo nekih njegovih komponenti, izabrati radni disk i
direktorijum i umetati diskete...

Nevolja je u tome $to izmedu umetanja disketa
prolazi podosta vremena — po nekoj meri koja se stice
instalacijom raznih Windows aplikacija, o¢ekivalo bi
se da program koji stize na pet disketa bude instaliran
za 10-15 minuta. WinFax PRO 4.0 se instalira bezma-
lo ¢itav sat. Da li je to zato Sto se fajlovi kopiraju bajt
po baijt (nibl po nibl?) ili je korid¢en neki izrazito slab
mehanizam za kompresiju, tesko je reéi. Tek, morace-
te da se naoruzate prilicnom dozom strpljenja.

Ukoliko u fazi instalacije niste naveli inicijalne pa-
rametre vaSeg modema, to ¢ete uraditi pri prvom star-
tovanju WinFax PRO-a. | o na izuzetno pogodan na-
¢in — umesto da se pitate $ta koja komanda znaéi i
listate uputstvo za vas modem u nadi da ¢ete proéitati
da li je-on klase 1" ili ,klase 2", naprosto ¢ete iz spi-
ska izabrati oznaku faks-modema koji posedujete, pa
Ce svi parametri biti automatski postavljeni (u nasim
uslovima verovatno c¢ete morati ,ruéno” da iskljucite
prepoznavanje dial tona i da aktivirate pulsno umesto
tonskog biranja). Spisak modema je zbilja impresivan,
medu nekoliko stotina imena pronasli smo éak i dva
Jajvanca” za koja smo bili sigurni da ih neéemo nadi.
Naravno, moguénost da va$§ modem nije na spisku
ne moze se nikada potpuno iskljuditi — tada ¢ete mo-
rati da ga instalirate kao neki sli¢an, ili, u krajnjem
slu¢aju, ruéno podesavate parametre.

U proceduru instalacije spada i unos podataka o
vama kao vlasniku programa: sli¢na pitanja smo videli
i kod mnogih drugih paketa, ali je WinFax PRO daleko
~adoznaliji” — moracete da otkucate u kojoj zemlji Zi-
vite, koji su njeni pozivni brojevi, koji je va$ telefonski
broj, u kojoj firmi radite... Svaki od ovih podataka ima
svoj smisao i koristi se u nekoj fazi rada programa,
narocito pri pripremi zaglavlja faksa. Zapravo, ako

smo dobro razumeli dokumentaciju, u Americi je za-
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konom zabranjeno poslati faks u dijem se zaglaviju
(ili potpisu) ne nalaze podaci o vama, vas$oj firmi i bro-
ju telefona sa koga je faks poslat. WinFax PRO ¢e se
potruditi da ovaj (kod nas nepostojeci) zakon ne pre-
krsite, mada, naravno, on ne moze proveriti da li su
podaci koje ste naveli istiniti.

Instalirani WinFax PRO zauzima izmedu pet i de-
set megabajta, dok se uz malo vestine i dosta ekspe-
rimentisanja moZe svesti na ispod &etiri megabaita —
ne ba$ zanemarljivo, ali ipak prihvatljivo kada se uz-
mu u obzir moguénosti koje nudi.

PREKO DRAJVERA ZA STAMPAC

Ne znamo da li je firma Delrina prva dosla na ide-
ju da faks ,ukalupi” u drajver za Stampa¢ paketa Win-
dows, ali nema sumnje da je ona tu ideju najbolje
ostvarila. Zapravo, WinFax PRO c¢ete uglavnom kori-
stiti uopste ga ne startujuci — pripremite tekst za sla-
nje u svom omilienom tekst procesoru (na primer Win-
Word ili WordPerfect for Windows) a onda, ne napu-
Stajuéi taj program, Stampate dokument. U spisku
podrianih Stampada pojaviée se WinFax PRO, iza-
bracete Stampanje na njemu, uneti telefonski broj
onoga kome Saljete faks i... gotovo! MoZete da se vra-
tite u tekst procesor i po¢nete da radite na nekom
drugom tekstu, a WinFax PRO ¢e ,u pozadini” pripre-
miti faks u najboljoj mogucoj rezoluciji (obiéno 200+
200 ta¢aka po in¢u), pozvati primaoca i preneti &itavu
stranu (ili niz strana) na njegov faks-papir. Sve ovo
funkcionie jako dobro, pozadinski rad se ne oseca
previse ¢ak ni na nekom skromnom 386SX raéunaru
(teorijski minimum za WinFax PRO je AT sa &etiri MB
memoarije, ali je takva konfiguracija ipak prespora za
ozbiljniji rad).

Posto savladate osnove upotrebe WinFax PRO-a
koje su zbilia nesto najjednostavnije §to se moze za-
misliti (ako znate da $tampate na printeru, znate i da
posaljete faks, posto je komanda apsolutno ista; neko
ko vise Salje faksove nego $to Stampa moze éak pro-
glasiti WinFax PRO za podrazumevani (defaulf) tam-
pat), doci e vreme za razne sitnice koje Zivot zna-
¢e". Najvazniji je svakako adresar — umesto da pre
slanja svakog od faksova listate neki papirnati imenik
u potrazi za telefonskim brojem saradnika kome 3alje-

Send Receive Setp Services Window  He
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Slika 2: Kori$¢enje adresara
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te poruku, naprosto cete kreirati adresar imena i tele-
fonskih brojeva — docnije, birajuci ime, automatski bi-
rate i broj. MozZe, zapravo, da se kreira nekoliko me-
dusobno sasvim nezavisnih adresara — jedan za sa-
radnike, drugi za prijatelje, treci za prijateljice i tako
dalje. Duzina svakog od adresara prakti¢no je neogra-
ni¢ena, a isti podaci se mogu koristiti u razne svrhe,
uz svakog primaoca mozete navesti i ime firme, tele-
fonski broj za pozive glasom, kuéni telefon, metod ta-
rifiranja poziva (od znacaja za procenu trodkova) i to-
me zliéno.

Kada se radi o slanju faksova, WinFax PRO obe-
zbedilje i priliénu dozu automatike — mozete da grupi-
Sete faksove u fascikle” i zahtevate slanje iste serije
na :zlicite adrese, u odredena vremena. Ukratko, da-
te racunaru zadatak i idete da radite nesto drugo, a
on neumorno zove, uspostavlja vezu, Salje tekst, za-
tim prelazi na drugi broj... Kada se vratite, o¢ekuje
vas zvestaj o uspesno i neuspesno poslatim poruka-
ma

JEDNOSTAVNO | EFEKTNO

Sve ove stvari ne mogu se, naravno, svesti na
Stampanje dokumenta preko posebnog drajvera — po-
vremeno ¢ete morati da startujete sam WinFax PRO,
a tada ¢e vas sacekati ekran sa slike 1. Struktura je
sli¢na vecini Windows aplikacija — predstavljanje pa-
keta u prvoj liniji, meniji u drugoj, tasterski meniji is-
pod njih, radni prostor u sredini i statusna linija u dnu.
zvestan novitet je podela radnog prostora na dva
segmenta — u gornjoj polovini vidi se spisak raspoloZi-
vih stvari na koje mozete delovati (na primer, spisak
redova u adresaru, spisak zaglavlja za faksove i tome
sliéno), a u donjoj su puni podaci o trenutno izabra-
nom elementu. ,Navigacija” kroz program je klasi¢na
za sve Windows aplikacije, tako da ¢ete se verovatno
i bez ¢itanja uputstva lepo snaci.

Spisak osnovnih menija nije nepromenljiv — za-
oravo, u zavisnosti od izabranog moda rada pojavljuju
se neki novi meniji, otprilike kao u staroj Venturi za
GEM. Mod rada se bira iz menija Fax ili preko taster-
skog menija — moZete da se opredelite za rad za
adresarom (phonebook, slika 2), naslovnim stranama
(cover pages), radnim delom faksova (Aftachments)
ili sa ,policom” u koju stavljate pripremljene faksove
(Outbaskef). U svakom od sluéajeva, najvazniji meniji
ostaju na ekranu: Send i Receive obezbeduju brzo
slanje odnosno prijem faksa, Setup podesavanje raz-
nih parametara, Services pozivanje nekih komercijal-
nih servisa za automatsko slanje faksova na razne
adrese (u nasim uslovim uglavnom nepotrebno), Win-
dow obuhvata razne operacije sa prozorima (raspo-
red na ekranu, pozicioniranje itd) a Help je, kao i
uvek, pomoc¢. Kada sve saberete i oduzmete, meniji
WinFax PRO-a nemaju previSe opcija... bar dok ne
zavirite u Viewer.

Fax Viewer (slika 3) je zapravo kljuéni deo paketa
WinFax PRO — ukoliko vam je potrebno ista vise od
direktnog slanja faksa iz tekst procesora,” moracete
dobro da naucite da ga koristite. Najelementarniju
upotrebu upoznacete kada primite prvi faks — da biste
ga pogledali, aktiviracete Viewer (moZe da se aktivira
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bilo iz samog WinFax PRO-a, bilo direktno iz Win-
dows-ovog Program Manager-a), ucitati fajl, pregleda-
ti ga i eventualno Stampati. Primetili smo da taksovi
sa puno tamnih povrsina predstavijaju dosta dobar
motiv da se Viewer detaljnije upozna — otklanjanjem
ovih povréina znacajno se Stedi na toneru odnosno
traci za matriéni Stampaé. Osnovno crtanje (a i brisa-
nje) obavlja se na nacin sasvim uobi¢ajen za paint
programe poput PC Paintbrush-a: olovka, sprej, gumi-
ca... Noviteti su neke alatke specijalno prilagodene
problemima koje faksovi namecu, pre svega pojavi
Ldubreta” na vezi i rasterizovanih povrsina koje su pri
prenosu izgubile bitne karakteristike. Uz odredeni trud
svaki faks se moze ,opraviti" tako da izgleda sasvim
pristojno, i tek tada odStampati; jedina je nevolja Sto
vam kasnije niko ne¢e verovati da ste faksom primili
tako kvalitetan dokument!

Viewer moze da se koristi i za finalnu inspekciju”
odlazeceg faksa — bilo na koji naéin da ste pripremili
dokument, mozete ga jo3 jednom pregledati i even-
tualno doterati pred slanje. U toj fazi narocito je zna-
¢ajna mogucnost rada sa tekstom, koju Viewer obe-
zbeduje na relativno rudimentarnom nivou: mozete da
izaberete bilo koji od instaliranih TTF fontova, napiSe-
te ono Sto zelite nekom veli¢inom slova i... to je otpri-
like to. Za deformacije slova, ispis u krug i sli¢ne lepo-
te i dalje mora da se koristi Corel Draw ili neki sli¢an
program. Ipak, usluge koje Viewer na ovome planu
nudi uglavnom su dovoljne.

Cudna osobina Viewer-a je nemogucnost kreira-
nja faksa ,od nule” — u startu se mora ucitati neka
slika (makar i u .PCX formatu) koja se kasnije obradu-
je, konvertuje, i tome slicno. To je sasvim u skladu sa
osnovnom koncepcijom generisanja faksa na drugi
nacin i finalne obrade u Viewer-u. Ipak, ponekad bi
bilo zgodno iscrtati citav faks. Za svaki slucaj cete,
dakle, morati da drZite na disku jedan poveéi prazan
PCX fajl.

Vazan novitet Viewer-a je OCR, Optical Charac-
ter Recognition. Za one koji nisu familijarni sa ova-
kvim primenama kompjutera, reci éemo da svaki racu-
nar pravi veliku razliku izmedu teksta i grafike. Te raz-
like mozda necete biti svesni kada gledate u monitor
— videcete graficki ekran na kome vrlo jasno razazna-
jete slova. Razaznajete ih vi, ali ih ne razaznaje vas
kompjuter — za njega nema nikakve razlike izmedu
tih slova i neke slike ili vinjete. Graficki prikazana slo-
va su, §to se tice dalie obrade, gotovo ,mrtva™: ne
mozete umetati reci, pomerati redove, povecavati ili
smanjivati font i obavljati bilo koju drugu operaciju na
koju vas je tekst procesor navikao; zapravo, moZete
samo mucno pomerati graficke blokove. Ukoliko vam
je tekst potreban u obliku koji ée omoguciti dalju obra-
du, moracete da ga prekucate ili da to ,prekucavanje”
prepustite nekom OCR programu.

Neupuceni korisnik pomislice da su OCR progra-
mi jednostana i svima pristupa¢na stvar: najzad, ako
vi savréeno jasno prepoznajete slova, zasto to ne bi
mogao i rac¢unar? OCR programi su, na zalost, i dalje
podaleko od tehnologije koja nam je stavljena na ras-

Slika 4: Genericka naslovna strana faksa #»

‘ Slika 3: Viewer, podsistem za pregled i ,komponovanje” faksova

polaganje — na PC racunarima cete naci mnoge OCR
pakete, ali su rezultati koje oni postizu u najmanju ru-
ku sumnjivi. Dosta teksta ne bude prepoznato, neka
slova se prepoznaju pogresno (c, na primer, postane
o, | postane i, itd.), svi fontovi razliéiti od standardnih
¢ine tekst gotovo neupotrebljivim a na slova &é¢dsz
najéesce treba naprosto zaboraviti. Izgleda da ni har-
dver daleko moéniji od PC-ja nije dovoljan za upotreb-
ljiv OCR, dok je prateci softver najéesée basnoslovno
skup. Ako se na sve to doda Einjenica da faksovi pu-
tuju u rezoluciji 200+200 tacaka po incu (OCR ispod
300+300 ili 400+400 jedva da ima smisla) i da su op-
tereCeni raznim ,dubretom” na vezi, OCR ugraden u
WinFax PRO smo smatrali pre za neku vrstu reklam-
nog trika nego za iole korisnu alatku.

| bili smo u pravu. Pokazalo se, medutim, da je
~reklamni trik” strahovito zahtevan po pitanju memori-
je — radiée samo na sistemima sa osam megabaijta
memorije i dovolino velikim Windows swap fajlom.
Ruzna mu je osobina da korisniku uopste ne javija da
nema dovoljino memorije — WinFax PRO smo testirali
na 80486 racunaru sa 8 megabajta memorije, ali nam
je, tokom nekih ranijih eksperimenata, swap fajl ostao
podesen na oko 6 megabajta. OCR-u to nije bilo do-
volino, a simptomi su bili dosta ¢udni: kompletan pro-
ces prepoznavanja prode svojim tokom (tj. potrosi ne-
koliko minuta naseg Zivota) a rezultata naprosto ne-
ma! Ako se zahteva ispis prepoznatog teksta na
ekran, ekran ostane prazan, a ako se zahteva upis u
fajl, on bude kreiran ali je duZina nula bajta (kasnije
smo isprobali OCR na sistemu sa 4 megabajta RAM-
a, i simptomi su bili isti).Posto nikako nismo uspevali
da isprobamo OCR, iskoristili smo priliku da isproba-
mo sluzbu za pomo¢ korisnicima firme Delrina — bilo
je, uz to, zanimljivo utvrditi da li ¢e odgovoriti na pita-
nje iz Jugoslavije. Kontakt je potpuno automatizovan
i te¢e preko samog paketa WinFax PRO — srotili smo
pitanje, WinFax PRO je na to dodao zaglavije (koje
ukljuéuje serijski broj nadeg primerka programa), au-
tomatski pozvao broj u Kanadi i poslao faks. Jedva
detrdeset minuta kasnije na isti naéin je pristigao od-
govor u kome je sugerisano povecanje swap fajla, Sto
je zaista resilo problem. Bravo za sluzbu podrske ko-
risnicima! )

OCR-u smo kasnije ,podmetali” razne tipove tek-
sta: realne faksove, skanirane stranice iz knjige, faks
pripremijen za slanje iz tekst procesora... Rezultati su
u svakom od sluéajeva bili srednje Zalosni, ali je gra-
dacija uodljiva. Najbolji rezultati postizu se na tekstu
koji je pripremljen u WordPerfect-u za Windows — dok
je pisan Times-om, OCR ¢e prepoznati gotovo sve
osim YU slova. Kada se radi o skaniranom tekstu iz
knjige (dakle, 400+400 rezolucija), rezultati su slabiji
ali i dalje upotrebljivi — program za kontrolu spelova-
nja naci ce i ispraviti veliku ve¢inu napravljenih greski.
Medutim, primljene faksove slobodno i ne pokuSavaj-
te da ,OCR-ujete”: rezultati ¢e biti takvi da ¢e biti lak-
Se tekst otkucati nego ,okrpiti” ono 5to je OCR ,prepo-
znao”. Rad programa je, uz to, priliéno spor a mogué-
nost ,ucenja” ne postoji — nije dokumentovan nacin
da se prepoznaje tekst u egzotiénijim fontovima, stra-
na slova i bilo kakve druge specificnosti. Ukratko, ako
vam treba OCR, uzmite Recognitu. A ako vam treba
stvarno efikasan OCR, zaposlite sekretaricu!
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OSTALI NOVITETI

Osim znatno unapredenog (ali i dalje nekorisnog)
OCR-a, verzija 4.0 donosi i razne druge novitete. Ce-
sto se reklamira program za kontrolu spelovanja, koji
u suétini ide u paketu sa OCR-om — ugraden je rela-
tivno skroman ali u praksi naj¢éesc¢e dovoljan reénik
pomoc¢u koga se moZe prekontrolisati spelovanje en-
gleskog teksta ili ispraviti neke od greski koje je OCR
napravio. Verujemo, ipak, daje pri pripremi faksova
daleko bolje koristiti program za kontrolu spelovanja
ugraden u tekst procesor — bogatiji je, kako re¢ima
tako i opcijama. No, ako retko pisete tekstove na en-
gleskom pa odgovarajuée komponente tekst proceso-
ra niste ni instalirali, WinFax PRO ¢e vam pomo¢i da
na brzinu proverite neki faks pre nego to ga posalje-
te.

Mnogo su vaZniji noviteti u domenu brze pripreme
i slanja faksova. Nije, naime, posebna vestina napisati
program koji ¢e faks, pripremijen u vidu binarnog fajla,
poslati korespondentu, ali je znatno izazovnije predvi-
deti faze kroz koje prolazi onaj ko priprema faks i on-
da znatno ubrzati njihov sled. Tako je u verziji 4.0
uvedena tzv. ,brza naslovna strana” (quick cover pa-
ge) koja obezbeduje da na brzinu ubacite kratak tekst
u gotov formular i onda posaljete faks. Takode je pod-
rzana situacija u kojoj korespondentu treba ,0 jednom
trosku” poslati nekoliko razli¢itih tekstova i slika — sa-
mo ,natrpate” potrebne fajlove u fascikiu”, a WinFax
PRO ih povezuje u niz stranica i Salje uz najracional-
nije korid¢enje prostora i telefonske-linije. Za-one koji
ne bi da posalju ak ni ,faks na brzinu” koji nije pre-
gledan, Viewer omogucava odobravanje svake od
stranica finalnog dokumenta.

WinFax PRO 4.0 obezbeduije i prosledivanje fak-
sova: ako trenutno niste kod kuée, mozete da naloZite
svome raéunaru da prima faksove i da ih, u predvide-
rim intervalima ili odmah po prijemu, prosleduje na
masto na kome se nalazite, naravno uz pretpostavku
<a tamo postoji faks masina ili ratunar na kome se
izvréava WinFax PRO. Prosledivanje moZe da bude
aalektivno — obzirom da se u zaglavlju primljenog fak-
sa obavezno (tako bar kaze pomenuti zakon) nalazi
oznaka posiljaoca, moZete srediti da vam se prosle-
4uju samo neki vazni faksovi, a ostali da pri¢ekaju na
vas povratak kuéi.

Kada ve¢ govorimo o prosledivanju faksova... U
vraksi se dosta ¢esto dogada da od nekoga dobijete
faks, interveniSete na njemu i prosledite ga dalje. Win-
Fax PRO omoguc¢ava da to uradite bez Stampaca i
bez skanera - na primljeni faks-mozete da lepite "mar-
kice", zapravo neku vrstu vinjeta sa raznoraznim nat-
pisima tipa "Odobrenc”, "Sactekati” itd. Te vinjete se
postavijaju na neku od neiskori¢enih povrsina i onda
se rezultuju¢i dokument ponovo faksuje. Uz program
dobijate niz pripremljenih vinjeta koje su, prirodno, na
engleskom - moracete da napravite nove sa srpskim
tekstovima, ali ¢itava operacija nije posebno kompli-
kovana. Postoji i moguénost da na sam tekst dodate
neki potpuno slobodan komentar - neée se, doduse,
prepoznavati va$ rukopis ili pe¢at, ali potpisima i pe-
catima na raznim fotokopijama i faksovima, posle is-
kustava sa Dafiment aferom, niko i tako ne veruje.

Neke od noviteta koristice samo viasnici skupljih
faks-kartica. Tu pre svega mislimo na faks-kartice kla-
se 1: uz njih se moZe ,prozvati” udaljeni faks uredaj i
zahtevati da on prosledi neki od dokumenata iz me-
morije, koristiti ECM korekcija gre$aka (neka vrsta
ekvivalenta MNP protokola u svetufaksova), kamuni-
cirati sa sistemima za razmenu elektronske poste
(npr. Microsoft Mail) i tome sliéno.

Posebno interesovanje izaziva moguénost da se
faksom &alju binarni fajlovi. Veéina starijih faks-mo-
dem kartica, naime, omogucava prenos podataka br-
zinom od 2400 bps i prenos faksova brzinom od 9600
bps. Obzirom da je i faks, na kraju krajeva, samo ne-
kakav niz bitova, namece se ideja da se binarne dato-
teke alju ,u faks rezimu” i da se tako stedi na vreme-
nu: zasto ne bismo .ZIP fajl fiktivno nazvali ,faksom”
| preneli ga Cetiri puta brze? Ovako nesto, na Zalost,
ne moZe svaki faks-modem - i prijemna i otpremna
kartica moraju da budu Fax-a-File kompatibiine, $to
se u praksi uglavnom svodi na modem klase 1. Takvi
faks-modemi su i dalje relativno retki, ali ako vas mo-
dem podrzava Fax-a-File, budite sigurni da ¢e Win-
Fax PRO utiniti da prenos fajlova bude sasvim jedno-
stavan. Rekli bismo, ipak, da ova opcija sve vide gubi
na znaéaju — vecina modernijih modema omoguéava
prenos podataka i faksova brzinom od 9600 ili 14400

LICNA KARTA
Program VinFax PRO

Verzija 4.0, 21. mart 1994.
Namena Slanje i prijem faksova
Sadrzaj paketa Pet disketa po 1.44

megabaijta, tri priruénika

i propagandni materijali
Hardversko-softversko IBM AT ili bolji (prepo-
okruZenje ruéljiv 386/40 ili 486),

4 M RAM-a (za OCR

neophodno 8 M), insta-

liran Windows 3. x.

Prostor na disku 5—10 MB
Dokumentacija User’s Guide (360 A5
strana)
Setup Guide (90 A5
strana)

Cover Your Fax (60 A5
strana sa slikama)
Delrina
895 Don Mills Road
Toronto, Ontario
Canada, M3C 1W3
Tel: (416) 443-4390
Fax: (416) 441-0774
BBS: (416) 441-2752
CompuServe: GO
DELRINA
Hvalimo ® Automatska detekcija
faks-modem kartice
® Direktno slanje faksa iz
bilo kog Windows pro-
grama
@ Veliku fleksibilnost pri
JKomponovanju* faksova
@ Dobro promisliene opcije
za  trenutno” slanje i
prijem faksova
Sporu instalaciju
Slabe moguénosti rada
sa fontovima
® OCR koji je uglavnom
reklamni trik

Proizvodaé

Kritikujemo

bita u sekundi, tako da polako prestaje potreba slanja
arhiva faksom.

Unapreden je i deo korisnitkog interfejsa, meniji
lep3e izgledaju, do nekih funkcija se brze dolazi i to-
me sliéno. Sve u svemu, brojne vredne novosti, ali ni
jedna od njih ne opravdava ovakav skok verzije — &ini
nam se da se WinFax PRO 4.0 sasvim lepo mogao
zvati | WinFax PRO 3.5.

Glavna zabava paketa WinFax PRO su naslovne
strane za faksove. Termin ,naslovna strana” ne treba
shvatiti ba§ bukvalno: u pitanju je, zapravo, formular
u koji se umece radni deo poruka, pri cemu faks koji
se prostire na viSe strana moZe da se uklapa u razli-
tite formulare, ili s8 moZe samo prva strana posvetiti
JseZijskom sadrzaju”. Uz sam paket WinFax PRO do-
bijate sto razli¢itih formulara koje treba samo da do-
punite logotipom vase firme | da krenete sa poslom.

Treba, ipak, znati da je velika veéina ovih naslovnih
strana u praksi potpuno beskorisna — verovatno bi vas
svaki korespondent ,stavio u top” kada biste mu argili
faks papir na obimne slike sumnjive duhovitosti. Cak
i kada bi papir bio besplatan, nije jasno zasto bi neko
nekome slao faks sa naslovnom stranom na kojoj
ogromnim slovima pise Time to recharge my batte-
ries. Neke od poruka, naroéito one koje se bave situa-
cijama u kojima faks 3aliete nekome ko vam duguje
pare, ipak su duhovite i vredi ih pogledati; u praksi
¢e, medutim, biti dovoljno i klasiéno zaglavije sa slike
4.

Pazljiviji pogled na sliku 4 pokazace da formular
nije fiksan: polja se popunjavaju podacima koji se od-
nose na tekuci faks, dakle imenom primaoca, posi-
ljaoca, brojem strane i tome sli¢no. Obzirom da Win-
Fax PRO omogucava editovanije (ili potpuno slobodno
kreiranje) naslovnih stranica, pri zadavanju ovih sad-
rzaja koristi se neka vrsta makro oznaka: ako, na pri-
mer, negde napiSete @N, pri slanju ¢e ta oznaka biti
zamenjena brojem strane. @R je adresa primaoca,
@$ adresa posiljaoca i tome sliéno.

KADA STIGNE FAKS

Citava prethodna diskusija odnosila se uglavnom
na situaciju u kojoj vi Saljete faks, §to je kod nekih
starijih faks-modema ujedno bilo i sve §to se moglo
uradliti. Vecina danasnijih faks-modema moze i da pri-
mi faks, ali je tu prednost odvojene faks masine oéi-
gledna — neprijatno je na brzinu ukljuéivati kompijuter,
starfovati Windows i aktivirati WinFax PRO kada god
neko treba da vam po3alje faks. Ponekad je jo3 nepri-
jatnije ako kompjuter u tom trenutku radi, ali nesto
drugo ~ morate na brzinu prekidati posao, pokretati
Windows... Pa ipak, iz ove se koZe ne moze — Win-
Fax PRO je preduzeo sve $to se moglo preduzeti da
prijem faksa bude maksimalno olak$an i ubrzan. Za-
pravo, u ,nultom” meniju (onom koji se dobija sa Alt
Space) pojavijuje se opcija za trenutni prijem faksa.
Primijeni dokument mozZete da pregledate u Viewer-u,
Stampate, prosledite nekome i tome sliéno.

Jedina prednost prijema faksova preko modema
je 8to se nepotrebno ne tro$i papir — uz klasiéan faks
koji radi 24 sata dnevno, bez vase neposredne kon-
trole, povremeno ¢e se dogadati da vam neko po3alje
vise desetina za vas potpuno nepotrebnih stranica, na
primer reklama ili nekih drugih poruka. Njega je to ko-
stalo jedan telefonski impuls, a vas ipak malo vise;
ako je faks kartica zamenjena kompjuterom, nepo-
trebne faksove éete naprosto ,arhivirati” komandom
DEL. Pri tome moZe da vam pomogne veoma deta-
lian dnevnik otpreme i prijema faksova koji WinFax
PRQ vodi i koji se moze prikazivali i pretraZivati na
sve zamislive nacine.

WinFax PRO 4.0, na zalost, ne sadrzi DOS kom-
ponentu koja je krasila prethodne verzije: rezidentni
program koji prima faksove ¢ak i kada Windows nije
startovan prestao je da postoji. Razlozi nisu poznati:
moZda su faksovi postali toliko komplikovani da jedan
rezidentni program ne moze da se izbori sa njima, ili
su autori paketa zakljuéili da pod DOS-om vise niko
ne radi. Steta!

Druga zamerka koju upuéujemo WinFax PRO-u
je rad sa fontovima — nema dokumentovanog naéina
da se ispisi raznih maski i, naroéito, elemenata adre-
sara ispisuju izabranim fontovima, §to znadi da se u
njima ne mogu koristiti YU slova. Koristan deo faksa
Ce, naravno, sadrzati YU slova, ako je tekst procesor
u kome je pisano na odgovarajuéi nacin podesen, ali
¢e u raznim zaglavijima i drugim sistemski generisa-
nim informacijama verovatno pisati ¢ umesto ¢.

WinFax PRO 4.0 je, sve u svemu, dobro koncipi-
ran i profesionalno realizovan program za slanje i pri-
jem faksova. Gotovo da nema kankurenciju na trzistu:
razni besplatni programi koji se dobijaju uz faks-mo-
deme prema njemu deluju kao neki dvokrilac prema
supersoniénom mlaznjaku, Ako imate faks-modem,
treba vam WinFax PRO! Ako ga sada kupujete, sva-
kako cete se opredeliti za najnoviju verziju, ali ako
vet posedujete WinFax PRO 3, veliko je pitanje da li
¢e vam upgrade na 4.0 doneti novitete koji ¢e vam
nesto znaditi.

Kgrisna adresa
MiSOFT

11000 Beograd, Skadarska 45
Tel: 011 343-043
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3. sajam ELEKTRONIKE
3. Sajam INFORMATIKE
3. sajam medicinske i
laboratorijske opreme

1. sajam lekovitog bilja

3. izlozba alatnih masina i
alata

10. sajam gradevinarstva,
keramike i opreme

7. izlozba INOVACUJA
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FINALE 2.0 FOR WINDOWS

SVE BILO JE MUZIKA

Prica kaze ovako: bio jedan &ika dirigent (Whiteman), bio jedan ¢ika kompozitor (Gershwitg. Cika

dirigent je zamolio ¢iku kompozitora da napise orkestarsko delo za februarski koncert.

ika

kompozitor obec¢ao, pa zaboravio. Krajem januara, éika dirigent podsetio ¢iku kompozitora. Nastala

Problem je reSen na sledeci naéin: Gersvin
(Gershwin) se preselio kod Vajtmena (White-
man) na dve nedelje i pisao partituru za dva
klavira. Prvi "klavir” je bio pravi klavir, a drugi
"klavir” je Vajtmen preradivao za orkestar. Niti
su imali vremena ni Zivaca da note ispiSu naro-
Cito pregledno i savesno. Gersvin je delove
partiture za koje je ve¢ razradio motive jedno-
stavo preskakao i samo oznacavao broj takto-
va. Vajtmen je (umesto imena instrumenata) u
partituri upisivao imena muzi¢ara iz orkestra.
Mana je bila u tome &to je DZon svirao klarinet,
saksofon i obou, a Andrju je svirao trubu i
trombon. Tako se na premijeri dela desilo da u
orkestru svako svira ono §to prvo dohvati, Ger-
vin u solo-deonicama izvodi silne improvizaci-
je, a dirigentu u partituri (umesto nota) pie
"pazi na greske”. Svejedno, tog dana je "Rap-
sodija u plavom” naisla na ovacije publike koja
je bukvalno naterala izvodace da jos jednom
ronove celo delo. Sve $to se desilo posle toga
Je ofislo u istoriju muzike. Nije ¢udo Sto je Artur
Twbinstajn svojevremeno rekao: "Divim se
diez-muzicarima; $ta god da odsviraju — nisu
pogresili”.

A cele "frke” ne bi bilo da je Gersvin imao
F2IDI sintisajzer i neki od najnovijih program-
sxih paketa za obradu "notnog teksta”

Mnogo godina su knjizevnici bili u izrazitoj
piednosti u odnosu na kompozitore. Pisaca
masina je bila sve $to im treba da bi predali
svoje delo izdavacu. Nasuprot njima, kompozi-
tori su morali da se pate piSuéi rukom sve no-
te, pa Cak i tada nisu mogli da budu ba$ sigurni
da su napisali taéno ono Sto su hteli da napisu.
Izlaz (ako se to uopSte moze nazvati izlazom)
je bio da unajme orkestar koji ¢e odsvirati ono
Sto su napisali (pa da éuju "da li je to t0”). Da-
nas je situacija drasticno drugadija. Krivci za
tu promenu su, naravno, kompjuteri.

Moderni tekst-procesori omogucavaju knji-

frka.

Dorde R. Petrovi¢

Zevniku ne samo da otkuca svoje delo nego i
da ga lako rediguje i pripremi za Stampu. Na
zalost, to knjizevnika i ne interesuje. "Ne spada
u u opis njegovog radnog mesta”. To rade lek-
tori, tehnicki urednici i ostala bratija. Sa druge
strane, kompozitor ne sme da dozvoli nikome
da rediguje kompoziciju. Ona se Stampa onako
kako je on napiSe. Sre¢om, novi "noto-proce-
sori” omogucavaju muzi¢arima vise nego Sto
su ovi uopste mogli da sanjaju. Ne samo da
Cuju ono $to su napisali, nego i da se zapise
ono $to su odsvirali. (Eto razloga za pomenutu
prednost. Pisci jo$ uvek ne mogu da 'diktiraju’
u kompjuter. A kad takav program i bude na-
pravljen, bice user dependent: razli¢iti ljudi go-
vore razlicite jezike i na razli¢it nacin. Neki
imaju i govorne mane.

Ovo ¢e biti pri€a o jednom od muzickih pro-
gramskih paketa — FINALE 2.2 for WINDOWS.
Usput ¢emo se truditi da opiSemo glavne deta-
lie vezane za nacin rada svih sli€nih programa.

'

S$TA SADRIL...

Finale 2.2 for Windows (firme Coda Music
Software) se isporucuje na dve 1.2MB/5.25",
odnosno, tri 720KB/3.5" diskete uz tri velike i
par sitnijih knjizica sa uputstvom za rad. Mini-
malna konfiguracija potrebna za rad je AT
80286 sa flopi drajvom (jednim od gore pome-
nutih), 1MB RAM-a, hard disk, DOS 3.0, Win-
dows 3.0, EGA, VGA ili Hercules kompatibilni
adapter i mi8. Tako pi§e zvani¢no u uputstvu.
Ono &to ne piSe je da vas nece zaboleti ako
imate bar 2MB RAM-a i bolji procesor. Takode
ne pise da vam treba tastatura.

Prethodna re€enica bi zvuéala krajnje neo-
zbilino kada bi se odnosila na bilo koji drugi

program. Medutim, ovo je jedan od retkih pro-
grarna za Windows kod kojeg je tastatura bitniji
deo periferije od miSa. Svakako, postoje opcije
programa koje se ne mogu izvesti bez misa,
ali takode postoje opcije koje nece proéi bez
tastature. StaviSe, najveci deo "netrivijalnih”
mogucénosti programa se izvodi zajedniékom
upotrebom misa i tastature. Da bi lak$e opisali
ove situacije, autori programa su stvorili i nove
termine. Knjige sa uputstvima prosto vriju izra-
zima CTRL-kliknite, SHIFT-dablkliknite, "1"-
kliknite, "2"-dablkliknite ... ovde ili onde. Vero-
vatno vam ovo veé sugerise da je program
uraclen sa puno volje | maste. Sa samo infor-
macée da vam kao primer SpaceShuttle-like
programa sluzi Word for Windows sa desetak
opcija u horizontalnom meniju i silnim ikonica-
ma po ekranu. Ne zaboravite da ove ikonice
zapravo sluze kao kraci put za neke podopcije
pomenutog menija.

Medutim, u Finale-u (koji ima sli¢an vizue-
lan prikaz) ove ikonice najéesce sluze da za-
mene prikaz opcija menija. Jednostavno, na
ekran ne moze stati preko trideset opcija meni-
ja, od kojih skoro svaka ima po desetak podop-
cija, od kojih svaka ima par dijalog-boksova,
od kojih svaki ima po nekolicinu pod-dijalog-
boksova, od kojih svaki ima od 5 do 50 prozor-
Cica. od kojih svaki... Nije preterano reci da u
svakom trenutku pritisak na bilo koju tipku ta-
stature, ili klik miSem bilo gde na ekranu radi
neku specifitnu stvar koja zavisi od toga sta
ste gde uradili. Cak i ako pripadate armiji ljudi
koji vise vole da "hrane Lajku i ne pritiskaju
nista”, ovaj program ¢e vas zainteresovati.

«. | KOME JE NAMENJEN

Finale mozZe da odsvira sve $to ste zapisali
(ako imate potrebnu opremu, a o tome éemo
kasnije), moze da zapiSe sve $to ste odsvirali

Ie Edit View Special

Ean

Tin Dance
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=

Dueti, kvarteti, simfonije... Lako, pregledno, svrsishodno.
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Transciption Tool: Alat za profesionalce. Sa instrumenta u pro-
gzram, u programu prepravka svih greSaka, pa onda na papir!

i uneli "peske” i da sve to odStampa na Stam-
pacu. Kvalitet Stampe je OK, ali i o tome ¢emo
rasnije. 1z gore opisanog sledi da je program
sjajan za sve one koji imaju bilo kakve veze
sa muzikom. Dobar je za one koji Zele da nau-
Ze note, jer ¢e im dati zvuénu kontrolu onoga
éto su zapisali. Dobar je za one koji Zele da
raprave svoju biblioteku "omilienih pesama”.
Mnsge "pesmarice” tipa "prvo ¢u da napisem
taket pesme pa ¢u iznad da stavim akorde” ve¢
posicje, ali probajte tako da zapiSete neke pe-
cme Stevie Wondera, Stinga ili Bohemian
rhapsody grupe Queen pa cete videti da ne ide
- drugim recima, "a kako se svira A6/7/9-7").
Dotar je za one koji komponuju orkestarske
komwoozicije, pa Zele da ¢uju "svojih ruku delo”.
Dober je za one kompozitore-narodnjake koji-
a predstavija problem da svoje pesme zapiSu
niotalno, "patentiraju ih” i tako zastite od plagi-
iata (autor ovih redova je svojevremeno zaradi-
vao lep dZeparac baveci se "notalnim zapisiva-
njem buduéih hitova”. Avaj!). Dobar je za sve
uéenike i studente muzickih skola i akademija,
ier moze pretvoriti dosadasnje "gluvo” pisanje
nota u "radionicu genija”. Last but not least,
idealan je za izdavanje notnih izdanja, pa sa-
mim tim medu najzainteresovnijima za ovaj
proizvod treba da budu izdavacke kuce, muzic-
ke Skole (prvenstveno privatne — ovakva stvar
e uskoro biti pitanje prestiza) i "privatni predu-
zetnici” koji odlu¢e da se bave i ovom vrstom
posla. 3

U daljem tekstu éemo se baviti viSe onime
sta program moze da uradi nego opisom kako
Ja se to i uradi. Svejedno, bilo bi nepravi¢no
da ne pomenemo uputstvo za koriscenje.
Glavni deo uputstva &ine knjige Learning Fina-
‘e, Finale Encyclopedia i Finale Reference koje
(sem $to su prelepo dizajnirane) na vrio prakti-
¢an nadin opisuju samo koriS¢enje programa.
Upozorenje: sigurno se secate onih Skolskih
udzbenika u kojima ide najpre lekcija na deset
strana, pa onda na pola strane sledi "kratak
pregled teza”, zapravo koncizno zapisan spi-
sak jedinih vrednih podataka iz lekcije. Gore
navedene knjige predstavijaju skoro 1000 stra-
nica (A4 formata) pisanih upravo ovim konci-
znim reénikom. Ne plasite se, ovde su sadrza-
ne samo informacije za one koji ¢e koristiti pro-
gram na visoko-profesionalan nacin. Za sve
ostale bice sasvim dovolino 8 tutorijal-lekcija
pisanih na dopadljiv naéin, u kojima je nagla-
sak stavljen na standardne opcije i standardne
greske u radu.

P11 KAO 5TO PEVAS

Kako biste voleli da unosite note ? Misem,
tastaturom ili sviranjem na instrumentu? Finale
nudi sve! U zavisnosti od konkretne situacije,
uvek ée vam zatrebati ovaj ili onaj nagin. Klasi-
éan sistem unosenja nota bi bio: kliknem mi-
Sem na ikonu trajanja note, pa kliknem u not-
nom sistemu poziciju koja odgovara visini i po-
ziciji note. Naravno da u Finale-u to moZe tako.
A moze i brze. Odaberete Speedy Note Entry,
pa onda kursorima odredujete visinu note, nu-
merickom tastaturom trajanje ("4"-osmina, "5"-
&etvrtina ...). A moZe i brze. Ako tri reda tasta-
ture zamislite kao tri oktave, onda krajnje levi
taster odgovara tonu C, sledeéi tonu D, itd. A
moze jos brze. Na klavijaturi pritisnete ton (i
tako odredite visinu) a na numerickoj tastaturi
(kao malopre) odredite visinu trajanja tona.
Moze i jos elegantnije: jednostavno sve odsvi-
rate na instrumentu, a Finale sve to lepo zapi-
ge. Da ovo ne bi izgledalo kao magija, duZan
sam da dam kratko objasnjenje.

Medusobno komuniciranje kompjutera i ins-
trumenata ne bi bilo moguce bez nekog zajed-
nickog jezika. MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) je elektronski jezik pomocu kojeg
razgovaraju kompijuteri i muzicki instrumenti.
Vedina MIDI instrumenata su MIDI klavijature,
ali postoje takode i gitare, violine, bubnjevi, pa
&ak i "voice MIDI” kontroleri. Oprema koja vam
je potrebna da biste omogucili saradnju bilo
kojeg programa i vaseg MIDI instrumenta se
sastoji od zvuénika (sluSalica) koji najcesce
veé postoji ugraden u instrument, MIDI interfej-
sa i dva MIDI kabla. Kablovima povezete od-
govarajuée MIDI-IN i MIDI-OUT portove vaseg
instrumenta sa interfejsom (IN na OUT i obrnu-
to), spojite interfejs sa portom kompjutera i
spremni ste za ...

REAL-TIME MIDI MUSIC ENTRY

To je nadin da se “Ziva svirka" prebaci u
note. Svaki put kada svirate na svom MID!I sin-
tisajzeru, kompjuter preko MIDI kabla dobija in-
formacije koju dirku ste pritisnuli, koliko snazno
ste je (ih) pritisnuli, koliko dugo ste je (ih) drzali
pritisnutu, sve to u deli¢ima sekunde. Da bi se
ti deli¢i sekunde prebacili u odgovarajuce rit-
micke vrednosti potrebno je da program "zna
u kom ritmu se svira”. U slicnim programima
se problem resava tako $to vi zadate ritam pa

Za mnoge ¢e ovo biti
Puna kapa.

sasvim dovoljno. Malo nota, poneki akord.

kompjuter glumi metronom, a vi jurite po klavi-
jaturi da taj tempo uhvatite. Zadrzavajuci i tu
moguénost, Finale vam nudi drugi koncept. Vi
budite metronom! Ako svirate prostu melodiju
(jednom rukom), onda moZete drugom rukom
da udarate neku dirku (na proizvoljnom kraju
klavijature) i tako zadajete ritam. Ako trenutno
svirate sa dve ruke, onda ritam mozete zada-
vati noznom pedalom ili breath-controlerom, ili
kako vam drago. Time sticete priliku da u toku
izvedbe menjate ritam u skladu sa potrebama
(i mogucnostima). Sve Sto treba da definiSete
je ritmicka vrednost jednog udarca. A kako
odreduijete "izvor ritma”? Jednostavno, u odgo-
varajucoj opciji menija pritisnete dirku koja vam
glumi metronom (ili pritisnete pedalu i sl.). Pro-
sto, kaj ne ?

Kako to program interno pamti ? Sve malo-
pre pomenute "delice sekunde” prevodi u naj-
maniju ritmi¢ku jedinicu koju raspoznaje. Ta je-
dinica se zove ENIGMA Durational Unit (EDU)
i traje 1/1024 jedne &etvrtine note. (ENIGMA
je osnovni softverski sloj ne samo ovog paketa
nego i, recimo, MicroProse programa za Ma-
cintosh). Reklo bi se, to je to. Medutim, koliko
god vi o sebi mislili lepo, preciznost vaseg uha
i vade ruke je grublja od 1 EDU.

Svojevremeno, ako biste rekli da svirate gi-
taru, svi su od vas trazZili da odsvirate Stairway
to Heaven. Ako biste rekli da svirate klavir, on-
da je va$ zadatak bio da odsvirate baladu gru-
pe Riblja ¢orba — "Rekla je”. Secate li se te
pesme? Strofe produ kako-tako, ali refren! Da
li je iko to odsvirao a da nije bar malo "Sevr-
dnuo” u ritmu? E, pa svi ti sitni oma$aji bi se
pokazali u notnom zapisu onoga $to ste odsvi-
rali (i notni sistem bi bio prepun nota koje ne
umete ni da procitate) da nije spasonosne ide-
je o zaokrugljivanju svih tonova na neku una-
pred odredenu vrednost. Ovaj proces se lepo
na srspkom zove kvantizacija ("zaokrugljiva-
nje” nekako ne zvuéi lepo). Jednostavno kaZe-
te: neGu svirati note sitnije od osmine i pro-
gram sve ono Sto ne padne taéno u pravom
vremenskom trenutku pomeri na najblizu jedi-
nicu mere (u na$em primeru — osminu). E, bas
super!

Ali, to rada nove probleme. Sta ako u pri-
meru imate triole? Dobro, onda ¢emo reci pro-
gramu da je najmanja jedinica — triola. DZabe,
onda vise nemamo osmine. Finale to reSava
koristedi floating kvantizaciju. Ako kazemo da
necée biti triola, kvintola i sliénih zame3ateljsta-
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MUZICKI SOFTVER / FINALE 2.0 FOR WINDOWS

va, onda Ce on ispraviti sve ritmicke nepreci-
znosti kao u normalnoj situaciji. Ako, nasuprot
tome, definiSemo da nam se cetvrtina note
uvek deli na tri dela, onda ¢e Finale to uvek
uraditi tako (setite se nekih makedonskih rit-
mova). Ali, uvek imamo moguénost da kaze-
mo: "Cuj, prijatelju, bi¢e i jednog i drugog” (se-
tite se nekih drugih makedonskih ritmova). Fi-
nale ¢e savrseno obaviti duznost. Prepoznace
i triole i "obiéne” osmine i $esnaestine. Takode,
ako definiSemo Sesnaestinu note kao najmanju
jedinicu mere, pa u taktu u kome imamo samo
ietiri Cetvrtine note vrdnemo neku od njih malo
ievo, Finale ¢e shvatiti da je to bio gaf, i pre-
nravice tekst u ono $to je trebalo odsvirati. Sve
ie to zasluga gorepomenute kvantizacije. Fina-
te gleda i okolne note i na osnovu njih zaklju-
Zuje "Sta je pisac hteo da kaze”.

Sta ako ste se ipak predomislili pa ne Zelite
da vade remek-delo bude zapisano na ovaj
nego na onaj nacin. Finale ima izlaz. Prilikom
unosa preko instrumenta pamti se i originalni
input sa klavijature u posebnom fajlu. Tako
moZete jednom odsvirati a beskona¢no mnogo
nuta praviti transkripcije razlicitih oblika. Dakle,
ako vam inspiracija dode usred noéi — ustanite,
odsvirajte taj masterpiece, pa ga sutra ujutro
pretodite u note.

Ako, pak, priroda vase muzike zahteva neki
malo neobiéniji ritam, to nije razlog da notni
tekst bude neitljivo napisan. Da li vam se ika-
da ucinilo da neke betke valcere ne sviraju
has§ u tro¢etvrtinskom ritmu nego kao da ona
druga Cetvrtina iskate malo unapred? A u
swing-kompozicijama ona druga osmina malo
kasni? A Dvorzakova "Humoreska™? A tek
dzez? Finale i za ovo daje resenje. Pisite note
sa rwrmalnim Cetvrtinama i osminama, a defi-
nisite (globalno, na nivou dela) da odredeni
deo takta malo kasni (Zuri). Finito. Sve radi kao
vez greSke. PiSe jedno, svira drugo. Ali, u
stvarnosti, Finale se trudi da postuje pravilo...

PEVAJ KAO STO JE NAPISANO

Ako u prethodnom primeru u prvom taktu
napisete oznaku Swing ili Freely, gornje pravilo
Ge ipak biti zadovolieno. Sa druge strane, sve
oznake tipa rittardano, accelerando i sl. (da ne
pominjemo dinamicke oznake) ¢e zaista biti is-
postovane prilikom zvuéne reprodukcije zapi-
sa. Cak éete imati priliku da definisete i brzinu
i nacin izvodenja ovih promena ritma. Finale
daje moguc¢nost 64-kanalnog izlaza, pri éemu
mozete razlidite instrumente bacati na isti ka-
nal, ili deliti jedan instrument na vise kanala
{ako, recimo, leva i desna ruka na klaviru svi-
raju razlicitom dinamikom, ovo se pokazuje
kao izrazito korisna stvar). Kad ve¢ priamo o
~analima: Finale ima svoj Transcription Tool
«oji moze vrditi usluge pravog sekvencera. Do-
duse, njegov glavni zadatak je da prihvata MI-
DI informacije (koje ste kreirali vi ili drugi kom-
pjuter) i da ih konvertuje u standardnu notaciju.
Za razliku od prethodno opisanih opcija pro-
grama, ovde mozete obraditi Zivu izvedbu do-
dajudi ili briuéi note i zvuéne efekte.

Svi moguéi efekti koji se mogu nalepiti na
neku notu (ili grupu nota) predstavljaju objekte
koji se vezuju uz nju i tako utiCu na zvuénu
izvedbu. Nemojte se iznenaditi kada Cujete
'staccato’, 'attack’, 'tremolo’ ili neki drugi atribut
koji ste prikacili noti.

Ono §to ste uradili u Finale-u ne mora iéi
na zvucnik ili stampa¢. Mozete va$ trud za-
pamtiti u standard MIDI sequencer file formatu
i dalje nastaviti da radite sa vasim omiljenim
sekvencerom ili izabrati ENIGMA text format i
tako eksportovati muziku u druge programe
koji ga koriste. A TEKST?

Tekst se unosi na dva nacina: ili kucanjem
tagno na licu mesta ili najpre u prikladnom "e-
ditoru teksta”. U svakom slu¢aju se tekst ispod
nota reda po pravilu "jedna nota — jedan slog”
(pri ¢emu se za kraj sloga smatra znak "blan-
ko™ ili "crta”). Ako imate potrebu da se tekst
rasporedi drugadije (viSe nota na jedan slog)
sve $to treba da uradite je da ubacite po jedan
blanko za svaku notu viska. Nakon $to kreirate
tekst u editoru, dovoljno je da kliknete — 'ajd
sad - i Finale ¢e sve to da rasporedi po pome-
nutim pravilima. Razmak izmedu nota se prila-
godava veliCini upisanog teksta. Omoguceno
je unosenje visestrukih redova teksta za istu
melodiju (za slu€aj repeticija). Podrazumeva
se da se ovakav tip teksta razlikuje od teksta
u naslovu "pesme”, a ovaj od teksta za opisiva-
nje tempa i ostale muzi¢ke Sminke, a ovaj od
teksta u dnu svake strane. Sve se to moze
uraditi razli¢itim fontovima na razli¢ite nacine.
Ograni¢enje moze biti samo vasa masta.

Unos osnovnih muzi¢kih simbola (nota,
kljueva, i sl.) je u stvari tipkanje simbola spe-
cijalnog fonta po imenu Petrucci music font (ni-
je to taj Petruci). Ovo je default font koji ne
predstavlja obavezu. Po Zelji mozete koristiti ili
kreirati neki drugi font, pomocu kojeg cete ispi-
sivati ove muzicke simbole. Finale vam nudi
biblioteku predefinisanih muzi¢kih termina i
simbola koju mozete po Zelji nadopunjavati ili
zameniti nekom svojom. Bukvalno sve u Fina-
le-u je "zamenljivo” i "relokatibilno”. Sve delove
ekranskog (i Stampanog) prikaza mozZete kori-
govati po zelji ili pomerati piksel (dot) levo, de-
sno, gore ili dole.

A AKORDI?

Pretpostavljate ve¢, unos akorda preko kla-
vijature ne zavreduje opis. Sve je vrlo logi¢no.
Ali, mozete traziti od Finale-a da analizira teku-
¢i takt — ili taktove ispod njega (sa notama koje
sviraju drugi instrumenti) — i da predlozi akord.
Naravno, mozete sve to uneti i ruéno. Tu vas
¢eka iznenadenje.

Ako je vada melodija u G-duru a Zeljeni
akord je C-dur sa tonom D u basu (secate li
se pesme "Govor tvog tela” Olivera Mandi¢a?),
onda cete to Finale-u saopétiti kao Sifru 3/4 (of-

set akorda/ofset basa, raéunato na C-ovski na--

¢in). Takode, ako je akord takav da ne postoji
u osnovnom tonalitetu (As-dur u F-duru), onda
se snalazite kucaju¢i i pomeraj 3/3/(-1)/(-1).
Zvuci ¢udno, ali ako izvrSite transpoziciju u ne-
ki drugi tonalitet, glava vas vise nece boleti.
Sam Finale raspoznaje raznorodne akorde:
durove, molove, septakorde, prekomerne,
umanjene, poluumanjene, akorde sa zadria-
nim tonovima, devetke, jedanaestice, itd. Ako
vam ista zafali, mozete definisati novi tip akor-
da (preko ofseta, kao malopre) i od tada pa
nadalje (i ubuduée) Finale ¢e ga prepoznavati.
Pokusaji zbunjivanja ne prolaze: kombinaciju
"Ges1, Es2, As2” je protumacio kao umanjeni
septakord na tonu Ges (Ges dim) a "Ces2,
Bet1, As1” (na odusevljenje pisca ovih redova)
kao As mol 9. Kao kada bi va$ petogodisniji
sin po kvrgavim kolenima na fotografiji prepo-
znao ¢uvenog Cileanskog levokrilnog napada-
¢a.

Specijalne olaksice Finale nudi prilikom za-
pisivanja orkestarskih partitura. U (relativno ée-
stim) situacijama kada vise instrumenata svira
istu melodiju (eventualno pomerenu za neki in-
terval), moZete povezati editovanje odgovara-
ju¢ih notnih sistema tako da se izmena u jed-

nom od njih automatski azurira u ostalima (bez
obzira na to $to su, recimo, note za violinu na-
pisane u violinskom kljuéu, a note za violu u
alt-kljucu). Pisci programa se nisu uplasili da
ovakvu moguénost nazovu dynamic linking.

Prilikom editovanja niste duZni da skroluje-
te gore-dole po strani da biste uparili odgova-
rajuce instrumente ve¢ mozete kreirati specijal-
ne "poglede” na partituru. U jednom cete gle-
dati sve, u drugom samo violinu i klarinet, u
trecem bas-gitaru i bubanj. Suit yourself si-
stem. Kadence (delovi partiture u kojima neki
muzicar, najées¢e solista, prikazuje svoje maj-
storstvo i kada je zadatak ostalih da sede i cu-
te) viSe ne moraju da se rasprostiru po deseti-
nama strana (i pauze ostalih instrumenata po
defaultu treba negde upisati). Finale ima ugra-
denu optimizaciju partiture. Na va$ zahtev iz-
bacite iz prikaza sve sisteme u kojima nema
nista osim pauza. Tako ¢e cela kadenca stati
na jednu stranu, a dirigent ée moéi da made
sa obe ruke a ne da besomuéno lize prst i
okrece stranice.

GDE SU MANE?

Stampanje je moguée na matriénim, non-
PostScript laserskim, i PostScript $tampacima.
Na matri¢nim Stampacima kvalitet zavisi prven-
stveno od kvaliteta fonta koji posedujete. Na
laserskim Stampacima ¢ete moZda biti razoéa-
rani rezultatom. Note su vidno "nazubljene”,
klasi¢na posledica uvecanja fonta. Ali zato na
PostScript uredajima sve blista. Za istinsko
profesionalno publikovanje nota, trebace vam
neki ovakav Stampac¢. U svim varijantama, ka-
rakteristika je da su note (po defaultu) nesto
krupnije od veli€ine koju ste navikli da vidite.

Uzrok nazublienosti karaktera na laser-
skom Stampadu je posledica lepe ideje Finale-
a da vam omoguéi kreiranje proizvoljne velici-
ne svih muzi¢kih simbola. Rezultat laserske
Stampe je svakako apsolutno upotrebljiv, ali to
ipak nije ono $to ste oéekivali. ReSenje proble-
ma se verovatno nalazi u semplovanju (uzor-
kovanju) karaktera na vise razli¢itih veli¢ina.

Bez obzira na svu logiénost funkcija dode-
lienih tasterima i midu, jedna od stvari koje ne-
dostaju programu (zapravo uputstvu za pro-
gram) je neka ogromna TroubleShooting knji-
Zurina. Zamislite da se u space-shuttle-u sa-
pletete i padnete na komandnu tablu. Tako
vam se i ovde moze desiti da se slu¢ajno na-
slonite na tastaturu. A onda (u situaciji kad
svaki taster radi nesto - vidljivo i nevidljivo) —
neka vam Bog pomogne.

CODA

Sve u svemu, Finale 2.2 for Windows je
program koji svesrdno preporuéujem svima ko-
ji se muzikom bave (ili Zele da se bave) na
bilo koji drugi naéin sem slusanja. Sama firma
Coda Music Software obe¢ava u novim verzija-
ma poboljSanja svih detalja programa koji tre-
nutno ne zadovoljavaju ukus publike. Ako nista
drugo, mnogi lepi evergrini (koji su ¢ekali da
lenji pisac ovih redova nade dovoljno dobar
editor muziCkog teksta da bi bili zapisani u taj-
noj privatnoj bibilioteci) su docekali svoj trenu-
tak. Oh, oh, sta to pricam. Nista niste ¢uli. Par-
don ... procitali. Es dim, Dm7, Des maj7, C
maj7.

Korisna adresa
MG COM

31000 Uzice, Trg partizana 12
Tel: 031 48-586
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KOMERCIJALNI SOFTVER WORD PERFECT INTELLITAG

KAKO PRONACI PRAVU STVAR

Ako radite sa velikim brojem poslovnih ili tehni¢kih dokumenta, izvestaja, dosijea, vesti ili nekih
drugih tekstova, smestenih u elektronski éitljivom obliku, verovatno znate koliko je zamorno svaki
put iz hrpe informacija pronaci pravu. Zar ne bi bilo divno kada bi raunar sam mogao da ,procita”
ono §to vas interesuje? Nije nemoguce, samo mu treba malo pomogi...

WP Intellitag teko da cete pronaci u WordPer-
fect-ovim oglasima, rame uz rame sa tekst-procesori-
ma i sliénim programima. Kako pie na omotu paketa
u kome su samo dve diskete, template i jedno tanko
uputstvo za instalaciju, namenjen je za upotrebu u ve-
likim kompanijama, vladinim organizacijama i izdavac-
koj industriji. A i cena od 495 dolara je malo visoka
za editor, pa i za tekst-procesor. O ¢emu se taéno
radi? Preporutujem da, ukoliko niste upoznati sa
SGML-om, najpre procitate antrfile.

CEMU SGML EDITORI?

Primer na kome ¢u pokuati da pokazem zasto
su SGML editori poput Intellitaga potrebni kao softver-
ska vrsta u sistemima automatske obrade teksta u na-
&im uslovima je jod uvek teorijski. Nadajmo se da ¢e
u bliskoj buduénosti uskoro postati primer iz prakse.
Pretpostavimo da redakcija ,Racunara” odluéi da na-
pravi bazu svih do sada objavijenih ¢lanaka, tako da
se mogu, kao elektronski dokumenti, Citati i pretraZi-
vati na raéunaru, odnosno racunarskoj mrezi — gotovo

isto kao na papiru, zajedno sa slikama. Kako budu
izlazili novi brojevi ,Racunara”, i njih treba dodavati u
pazu. Nema potrebe da se izmislja ,topla voda”, jer
Gtandard Generalized Markup Language (SGML),
meta-jezik i standard za rad sa elektronskim doku-

«
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¢ STITLE>Dokumenti sami guvclsa<»"1'1'l'1\5>
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t *Hl>Dokumenti sami quvora«/ﬂiy
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i Ako radite sa velikim brojem pa-lann.u; ili tehnw)nh dokumnt&, zmta jcnii“k'u, e
Zamorno svaki put iz hrpe informacijs pronadi pravu. Zar ne bi bilo éivnu ‘kada bi
raunar sam mogao da <CITE>profita</CITE> ono §to vas interesuje? . - ;

Aleksandar Baki¢

mentima, postoji ve¢ osam godina. DTD-ovi (Docu-
ment Type Definition), odnosno sintaksna pravila u
SGML-u, za neke vrste elektronskih dokumenata su,
takode, ve¢ postali de facto standardi, a medu njima
i DTD-i za c¢asopise. S druge strane, najpopularniji
DTD na globalnim mrezama Interneta jeste HyperText
Markup Language (HTML), za koji postoji veliki broj
,Litata" (browser) na raznim platformama i u raznim
grafickim i tekstualnim modovima.

Pretpostavimo da Redakcija zeli i da distribuira
casopis u elektronskoj verziji, bilo preko raéunarskih
mreza, bilo na disketama. U ovom sluéaju, za potrebe
pretraZivanja svih relevantnih informacija za ¢asopise
se moze odabrati prvi, a za distribuciju drugi DTD.
Nakon Sto se c¢lanci pripreme u skladu sa jednim
DTD-om, lako je napraviti program za konverziju pre-
ma drugom DTD-u, jer su tada ve¢ spremni za potpu-
no automatsku obradu. Dakle, ako sve bude i$lo pra-
vim tokom, jednoga dana, ¢e delovi ovog élanka, po
pravilima HTML-a, izgledati priblizno kao na slici 1.
Oznaceno je $ta je naziv dokumenta (<TITLE>), ta
naslov prvog nivoa (<H1>), naslov drugog nivoa
(<H2>), 3ta je naglaseno (<CITE>), ili treba da bu-
de ispisano kurzivom (<I>), 8ta je unnumbered list
(<UL>) sa svojim ele-
mentima, list items
(<LI>), anchor (,sidro”,
odnosno referenca) koji
mozZe biti drugi doku-
ment, odredeno mesto
unutar drugog dokumen-
ta ili slika... Sada se mo-
zemo koncentrisati na
temu ovog teksta: SGML
editore. Ko je u obiénom
editoru pripremao tek-

12 m. rame -

a, 3 & o] nati sa SGHL—nn, nlgprn
"sgul BtAlmsantriile</a>. . : : : :

Jednostavno je editovanje <I>WordPerfect</I> i
Intellitag-ovih funkeija:<p> i
<UL>

<LI:nzna¢a\nmja

Posle hiljadu redi, na <A
<I>Wordrerfect</I>-a i <I>Intellitag</f>-a.<¥>

<ADDRESS>xleksandar Bakid, bale@h92,uucp</ADDRESS>

<HR> :

| <I>WP Intellitag</I> tefko da dete pronadi u <I £ /
‘uz rame sa tekst-proces i alidnim programima. O demu se t
da, ukoliko . niste,

SGML  dokumenata koriscenjem

<LI=editovanja (teksta, taqvova i njihovih atnhut:a, wilwa:,

amgr = "ggml-1.tif" >a11cz 1</A> je pxikxzan;

stove za Venturu ili — jo§
bolie — TeX, zna kakvi
sve problemi mogu da
iskrsnu kad se ,priprem-
lien” tekst preda proce-
soru. Moguce su, vrlo la-

di? Preporutujem
‘profitate <A HREF =

Primer HTLM dokumenta
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ko, i leksicke i sintaksne greske: neke u kucanju, a
neke zbog nepravilne upotrebe SGML elemenata.
Moguénost provere validnosti dokumenta u odnosu
na neki DTD, jedna je od najbitnijih osobina SGML
editora.Ostale su: predoznacavanje (pre-tagging), au-
tomatsko oznaéavanje (auto-tagging) i interaktivno
oznatavanje.

KAKO TO RADI INTELLITAG

WP Intellitag treba da ublazi razliku izmedu kla-
siéne obrade teksta i SGML formata dokumenata.
Omogucavajuéi vam da konvertujete dokumente u
oba smera i €ini upravljanje informacijama znatno jed-
nostavnije. Kad pozelite da izmenite neki SGML dok-
ment ili oznacite postojeci WordPerfect dokument, ne-
ma bolje alatke od Intellitag-a. WordPerfect i WP In-
tellitag koriste sliéne komande pa cete, ako ste ve¢
korisnik WordPerfect-a, znati i kako da koristite Intelli-
tag. WP Intellitag je izuzetno fleksibilan u radu sa vise
setova znakova, snimanju oznacenih dokumenata i
konvertovanju dokumenata iz i u razne formate. Omo-
gucava preslikavanje svih znakova iz 12 WordPerfect-
ovih setova (kome treba, moze i vise) u SGML stan-
dard i snima oznacene dokumente bilo u SGML ili
WordPerfert format. Program ConvertPerfect, koji se
dobija u paketu, podrzava i konverziju iz vise od 20
popularnih formata dokumenata, ukljuéujuéi WP 5.1,
AmiPro 1.2bi MS Word for Windows 2.0b kao najsve-
Zije. Jednostavno je editovanje WordPerfect i SGML
dokumenata koris¢enjem Intellitag-ovih funkcija za
oznatavanje, editovanje (teksta, tagova i njihovih atri-
buta, stilova), pretraZivanje, zamenu, markiranje, pre-
mestanje ili kopiranje teksta, editovanja sadrzaja he-
dera, futera, fusnota i endnota kao i editovanja teksta
pridruzeneg tabelama ili slikama.

Ne treba, medutim, zaboraviti da Intellitag nije
potpuni tekst-procesor i da ne poseduje funkcije kao
Sto su formatiranje teksta i njegovo $tampanje. Tako-
de, nedostaju mu i makroi na kakve smo navikli. Za
oznatavanje mozete kombinovati sva tri metoda: —
predoznacavanje, kada startujete Intellitag sa imenom
datoteke u kojoj su pravila oznacavanja kao parame-
trom (batch obrada) — automatsko ozna¢avanje, na
dva nacina: upotrebom komande Search and Insert,

boxed gt:uel!nln) tnl-g‘.-

Slika 3. OkruZenje sistema za elektronsko izdavastvo zasnovanog na SGLM-u

Primer jednog DTL-a
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da informacija - tekst i poslovni sistemi® (Stan-
dard Generalized Markup Language) koji ima za
cilj definisanje minimuma koji bi obezbedio da do-
kumenti generisani bilo od doveka ifi raéunara bu-
du $to je moguce upotrebiljiviii u najrazlicitijim ra-
cunarskim sistemima &irom sveta. Markup u nazi-
vu dolazi iz sveta izdavastva | Stamparija, gde
predstavija instrukcije slovaslagadu, koje je ured-
nik ubacio u rukopis dat na Stampanje. Koristei
racunar i bilo koji program za editovanje teksta,
danas mozete sami uneti odgovarajuce oznake li
prepustiti racunaru da to uradi u obliku instrukcija
procesoru teksta.Primer u TeX-u bi bila komanda
»\eenter” koja nalaZe da tekst koji sledi bude
centriran, tj. podjednako udaljen:od leve i desne
margine. Markup Language predstavija skup
konstrukcija kojima se odreduje kako tekst treba
da bude obraden. i
Za razliku od vecine programskih jezika viso-
kog nivoa, markup jezici sadrZe pravila koja odre-
duju 8ta su podaci, odnosno tekst koji se obradu-
‘je, a Sta oznake, odnosno instrukcije. Opet éemo
uzeti za primer TeX, u kome obrnuta kosa cria,
takozvani backslash, oznatava da tekst koji sledi
predstavija instrukciju TeX jezika, takozvanu kon-
trolnu sekvencu. Mnogi markup jezici poseduju
dodatne jezitke konstrukcije, kao $to su makroi,
kojima se definidu nove konstrukcije. Generalized
Markup donosi visi nivo apstrakcije, novi kvalitet
4 smislu da viSe ne odreduje ni kako pojedini de-
lovi teksta treba da izgledaju, odnosno kako da
inidu odStampani. Neka je, na primer, re¢ ,PO-
CLAVLIE®, napisana izmedu znakova < i >
(<-POGLAVLJE>) jedan markup tag. U generali-
zovanom markup jeziku, ova oznaka oznacava
ca je tekst koji sledi — sve do druge oznake koja
2znatava kraj tog teksta, </POGLAVLJE> — na-
. ziv poglavija u nekom dokumentu, ali ne specifici-
-a kako taj naziv, kada se odstampa, treba da iz-
gieda. Na nizem nivou automatske obrade, apli-
Kativni program koji &ita” ovakav dokument mo-

STANDARD GENERALIZED MARKUP LANGUAGE (SGML)

Medunarodna  organizacie za standarde
(ISO) je 1986. godine definisala standard ,Obra-

76, kada naide na oznaku <.POGLAV'LJE>, da

je zameni konkretnim komandama procesoru tek-
sta tako da, na primer, tekst koji sledi bude od-
Stampan velikim, masnim slovima. o

LaTeX (biblioteka makroa za TeX), na primer,
omogucava da jednom komandom naglasite da
zapocinjete novo poglaviie knjige, pa da radunar
sam napravi prazan prostor oko naziva poglavija
i naziv ispiSe krupnim slovima, dodajuci mu is-
pred i redni broj. Konacno, Standard Generalized
Markup Language predstavija, $to bi neki rekli,
Slag na Slagvortu. Ovaj jezik omogucava definisa-
nje litnog generalizovanog markup jezika. Cen-
tralna ideja SGML-a je da se njime definisu skup
oznaka i njihove medusobne relaciie koji, zajed-
no, cine tip ili klasu dokumenata. Svi konkretni

 dokumenti koji su oznadeni po pravilima neke kla-
e mogu biti automatski obradivani na potpuno
isti nacin, . . o

Definicija klase dokumenta se naziva Docu-
ment Type Definition, skraéeno DTD, i njoj se na-
laze definicije tzv. SGML elemenata i entiteta.

. Projektant DTD-a ima zadatak da identifikuje ele-

mente od kojih se sastoje dokumenti koji ¢e biti

obuhvaceni kiasom, i defini$e njihovu hijerarhij- -
sku. strukturu. Definicija elementa se sastoji- od
_naziva (koji se koristi u tagovimay), opisa sadrzaja

i indikacije da i startni ili zavréni tag smeju da se
izostavijaju u dokumentima. Elementi su u SGML-
U zamislieni kao apstraknija analogija hijerarhij-

skim strukturama podataka. Model po kome se -

‘opisuje sadrZaj elementa jeste precizno formuli-
san nacin definicijie koncepta. Sliénost izmedu
-elemenata i koncepata se jo§ vise produbljuje
. atributima elemenata — informacijama o elementi-
_ma koje riisu deo njihovih sadrzaja. s
Pojam entiteta u SGML-u je jos apstraktniji
od pojma elementa! Ideja elementa dolazi od po-
smatranja sadrzaja dokumenta i namere projek-
tanta DTD-a da taj sadrZaj uéini onim Sto odredu-
je strukturu, hijerarhiju i prirodu elemenata. Kon-
cept entiteta se odnosi na pojedine delove teksta

 koji Gine ukupan dokument, posmatrane nezavi-
- 8no od strukture elemenata. Entitet moze biti in-

- skracenica (makro) ili tekst koji se uopite ne in-
 fajl, da bude u specijainoj notaciji, da ima para-

terni i eksterni. U prvom sluaju, moze biti neka

terpretira. U drugom, moze da se odnosi na drugi

metre i da se interpretira posebnim programom,
obavija neku administrativnu funkeiju... Uprosée-
no, entitet je imenovani deo teksta, apstrakeija vi-
$e tipova teksta koji se referenciraju po imenu,
Kada se jednom definise u DTD-u, vide nije bitno
gde se nalazi ili koje je vrste - korisniku svi enti-
teti izgledaju podjednako. o

Kako se taéno prave DTD-ovi je tese objasniti
na kratkom primeru, Na slici 4 dato je nekoliko
nasumice odabranih redova, sa objadnjenjima, iz
CAPSNEWS.DTD, DTD-a za Easopise koji se
mogu citati “vestackim spikerima” | prevoditi au- |
tomatski u Brajevu azbuku: Entitet /. float je makro
koji predstaviia plivajuéi element” -~ slike, tabele
1 sliéno. Svaki €asopis pocinje podacima o izda- -
nju, a zatim se nizu rubrike, clanci, oglasi, slike i
mogu, opciono, sadrzavati
i, naslove, podnaslove, datum, izvor,
e , slike i sliéno, u proizvoljnom raspore-
du. Svaki ¢asopis mora nositi informaciju na kom
-J& jeziku, dok je informacija o broju ¢lanaka opcio-
na. Od informacija koje idu uz svaki ¢lanak, oba-
vezan je samo broj strane na kojoj se &lanak na-
lazi u papirmom izdanju, dok su ostale opcione ili

uzimaju podrazumevane vrednosti. -

. U svetu, osim [SO, postoji nekoliko organiza-
cija koje se bave definisanjem standarda oblasti
DTD-ova. Najaktivnije su American Association of
Publishers (AAP), Computer-aided Acquisition |
and Logistics Support (CALS), International Com-
miftee on Accessible Document Design (ICADD)

i Text Encoding Initiative (TE). Rezultat njihovog
rada su standardni DTD-ovi za' knjige, ¢asopise,
prozne | dramske tekstove, leksicku analizu, tek-
stove skinute” sa radio | TV emisija, hipermedij-
ske dokumente. .. S :

siicne komandi Search and Replace; ili komande
Conversion, kojom se, na isti nagin kao u predozna-
Zavanju, moZe oznaditi tekuci ili vise drugih dokume-
nata; — interaktivno oznagavanje, pri kome moZete u
svakom trenutku zatraziti od Intellitag-a da vam ponu-
di da iz jednog prozora izaberete neki od validnih ta-
gova i umetnete ga na poziciju kursora (komanda Va-
id Tags), da vam prikaze sve tagove odabranog
TD-a (komanda All Tags), sve koji nisu jo§ zatvoreni
(na primer, naziv dokumenta se oznacava tagom <TI-
(LE>, ali ta oznaka mora i da se zatvori sa </TI-
TLE>), ili da vam omoguci da editujete atribute nekog
taga (na primer, naziv fajla u kome je slika unutar ta-
ga <IMG:>)... Pravila oznatavanja se odnose kako
ne sam tekst, tako i na WP kodove i stilove, i definisu
njihove relacije sa SGML tagovima. Ako imate konzi-
sientno formatiran WP dokument, biée vam mnogo
'a«8e da ga automatski oznaéite. Automatsko oznaéa-
vanje nije imperativ, ali znacajno Stedi vreme pri kon-
verziji dokumenata izmedu WordPerfect i SGML for-
mata, u oba smera. Tu su jo$ i neke druge, pomocne
kemande koje zaokruzuju ideju autora Intellitag-a.
Kroz komande Error Listi Next Error ostvaruje se sin-
taksna provera (parsiranje) saglasnosti dokumenta
koji 0zna¢avate i DTD-a po kome Zelite da ga oznadi-
te. Kad jednom oznatite dokument tako da nema gre-
Saka, i zatim ga snimite u SGML formatu, mozete biti
sigurni da ¢e ga pravilno razumeti bilo koji program
za obradu SGML dokumenata na svetu. Posle hiljadu
reci, na slici 2 je prikazana i veza izmedu WordPer-
fect-a i Intellitag-a.

NASA SLOVA | SGML

Prenosivost medu najrazligitijim platformama, pre-
ko racunarskih mreza, verovatno je argument koji je
u¢inio da SGML dokumenti budu’ &isti ASCII fajlovi.
Svi nacionalno-specificni karakteri se mogu predstavi-
ti SGML entitetima, &iji nazivi dovoljno asociraju. Na
primer, nasem slovu ,¢” odgovara SGML entitet ,ca-
cute” i gde god se unutar SGML dokumenta nalazi

avte- | | H

1 matsko Editovan je i

| Froveras | ‘ |
1

L

cbrada)

|
R

Slika 2. Veze Intellitag-a, WordPerfecta i SGML-a

slovo ,¢", pise ,&cacute:”. Ovaj entitet, zajedno sa
svim ostalima koji opisuju slova alfabeta istoénoe-
vropskih i jo$ nekih naroda, nalazi se u skupu Latin
2, definisanom od strane ,Medunarodne organizacije
za standarde” (ISO). Uz Intellitag dolazi nekoliko de-
setina fajlova sa ISO-SGML entitetima i raznim tabli-
cama preslikavanja kodnih rasporeda koje omoguéa-
vaju veoma fleksibilno konfigurisanje sistema prema
specifitnim potrebama. Intellitag, osim eksportovanja
non-ASCIl karaktera u SGML entitete, moze da ih
eksportuje i u B-bitne karaktera, koji su neuporedivo
pogodniji za lokalnu obradu. Tablice preslikavanja,
koje se mogu menjati ili se mogu dodavati nove, omo-
gucavaju definisanje dvosmernih (matematicari bi pre-
cizirali, ,1-17) preslikavanja izmedu 8-bitnih karaktera
i WP kodova, kao i izmedu SGML entiteta i WP kodo-
va. Konkretno, manipulisanjem ovim fajlovima moze
se podesiti Intellitag tako da pri ucitavanju 8-bitnih
ASCII tekstova kao SGML dokumenata (dakle, po ne-
kom od domacih kodnih rasporeda) konvertuje 8-bitne
karaktere u WP kadove, a pri snimanju obrnuto. Bilo
bi idealno kad bi se u tako ucitane tekstove Intellitag-
om moglo dodati jos reéi sa nasim slovima, pa sve

zajedno snimiti nazad u SGML format, ali jos nisam
uspeo da nateram Intellitag da ukucane 8-bitne karak-
tere pre snimanja zameni WP kodovima ($to je mogu-
¢e u WordPerfect-u). Ti se karakteri, izgleda, ne sni-
maju jer ih Intellitag vidi kao nedefinisane entitete.

SVE U SVEMU...

Intellitag v1.2 (april 1994.) se, osim u varijanti za
DOS, prodaje po istoj ceni i za Unix, preciznije Sun-ov
Unix za SPARCstation. DOS varijanta zahteva mini-
malno 580 kB RAM (preporuéijivo 4 MB za udoban
rad) i oko 6 MB slobodnog prostora na hard disku.
Na disketama se nalazi hipertekstualni on-line help
(raspakovano oko 1.3 MB), kao i knjizica sa petnaest
lekcija, spremna za $tampanje. U domadim uslovima®
Intellitag se moze iskorisiti skoro stoprocentno.
Osnovna namena SGML editora je oznatavanje do-
kumenata, ali ne nuzno i njihovo unosenje (koje je,
uzgred budi re¢eno, priliéno usporeno zbog silnog po-
sla koji Intellitag radi u pozadini). Intellitag moze i ovo
drugo, ali uz razne komplikacije sa nasim slovima.
No, ako se oznatavanje dokumenata po SGML stan-
dardu ukljuci na pravo mesto u procesu obrade doku-
menata u vadoj organizaciji, tako da se sav unos i
korektura vre u obiénim editorima ili tekst-procesori-
ma, problema nece biti. Predoznacavanje, automat-
sko i interaktivno oznacavanje, provera validnosti,
mogucnost konverzije dokumenata iz velikog broja
formata, plus kvalitet WordPerfect-a mogu biti dovo-
lian razlog da ga nabavite kao prvi alat koji ¢e vasu
organizaciju uvesti u savremene trendove upravljanja
informacijama.

.bale.Zsezam.yu
baleZb92.b92.co.yu
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KOMUNIKACLJE

SILVER CLIP 4.02

NISTA BEZ MODEMA

U Clipper programima se sve eS¢
pa do razmene informacija sa
namenjena Clipper programerima

Ako bi trebalo izabrati granu racunarstva
koja najvide obelezava poslednji period, jedno
od prvih (ako ne i prvo) mesta bi svakako pri-
palo raéunarskim komunikacijama. Prava eks-
plozija i velika praktiéna mo¢ racunarskin mre-
7a, elektronske podte, BBS sistema i sl. dopri-
nela je da ratunarske komunikacije dopru i do
ljudi koji se ne bave profesionalno racunarima.
Modemi kao osnovne alatke za komuniciranje
odavno su postali veoma jeftini i svaka bolja
ratunarska konfiguracija je opremljena obicnim
ili faks modemom.

Clipper programi standardno obraduju raz-
na dokumenta koja se $alju drugim firmama ili
osobama: fakture, ponude, itd. Osim toga, veo-
ma Gesto se javija potreba za komunikacijom
dva udaljena ragunara: na primer, magacioner
moze dobiti nalog za izlaz na svom PC ratuna-
ru. a centrala mozZe dobiti izvestaj o izlazu robe
i trenutnom stanju od rafunara iz magacina.
Froblem takve komunikacije nije ba$ sasvim
i=dnostavan, jer se tu javijaju klasicni problemi
distribuirane obrade podataka: uskladivanje
podataka na jednom i drugom racunaru. Medu-
iim, i sama komunikacija nije problem za pot-
cenjivanje: kontrola hardvera (u ovom sluaju
modema ili faks kartice) uvek moZe biti veoma
nezgodan problem.

Biblioteka SilverClip firme SilverWare inc.
ima zadatak da obezbedi neophodne funkcije
za komunikaciju iz Clipper programa. Postoji i
ekvivalentan proizvod SilverFox iste firme koji
je namenjen korisnicima FoxPro-a. SilverClip
se ne zaustavija na jednostavnoj kontroli mo-
dema: posebne funkcije se odnose na kontrolu
faks modema, komunikaciju preko paralelnog
porta, a postoje i posebne funkcije za ¢itav niz
akcija koje nemaju direktne veze sa komunika-
cijom: pristup DOS servisima, sistemske fun-
kcije, rad sa video memorijom i sl.

KONTROLA SERLISKIH PORTOVA

Osnova komunikacije je kontrola serijskih
(COM) portova. DOS ima odgovarajuée funkci-
je koje sluze za prijem i slanje simbola sa serij-
skih portova, ali one su veoma neudobne za
rad: ne vri se nikakvo baferisanje i ukoliko
program ne stigne da protita pristigle znake,
moze se desiti da se neki od njih izgube. SC
uvodi dodatni nivo, pa se prilikom inicijalizacije
porta kreiraju ulazno/izlazni baferi (redovi), gde
se upisuju podaci, a program posebnim funkci-
jama redom ¢&ita/upisuje podatke u ove redove.
Prvo je neophodno inicijalizovati port koji se
koristi za prenos podataka. Za to se koristi fun-
kcija SWOpenCom. Na primer:

nRet := SWOpenCom (COM2, 1000, 2000, 0)

Prethodna naredba inicijalizuje port COM2
(konstanta COM2 je definisana u heder datote-
¢i SLVRCLIP.CH), pri ¢emu se alocira 1000
bajtova za ulazni bafer, 2000 za izlazni. Po-
slednji parametar ozna¢ava razne opcije za
komunikaciju (kori¢enje DTR i CTS signala,
koridéenje interapta 14h). Funkcija vraca broj
koji oznatava status operacije. Posle obavije-

modem.

Nenad Batoéanin

nog posla port se zatvara funkcijom SWClose-
Com. Na slici 1. je prikazan primer prijema po-
dataka sa COM porta: posle inicijalizacije, fun-
kcjom SWRxChar se redom C(itaju pristigli
simboli i ispisuju se na ekran. Slanje podataka
na port obavlja funkcija SWTxChar.

Pode3avanje parametara komunikacie se
ne zavréava na jednostavnom odredivanju du-
%ine bafera i inicijalnim opcijama: ¢itav niz fun-
kcija omogucéuje podesavanje svih potrebnih
parametara komunikacije. Moguce je zadava-
nje filtera za pristigle simbole (moze se zadati
opseg simbola Koji ¢e biti ignorisani po prije-
mu), podeéavanje parametara komunikacije
(XON/XOFF, RTS/CTS, DTR/DSR), itd. Pose-
ban skup funkcija sluzi za kontrolu ulazno izla-
znih bafera: potev od pomenute funkcije
SWRxChar koja &ita sledeci simbol iz ulaznog
reda, preko ispitivanja popunjenosti bafera,
,pregled” i pretrazivanje bafera, slanje i prijem

stringova, radunanje raznih kontrolnih suma

itd.

Sve ove funkcije su neophodne za komuni-

Testiranje modema

e javlja potreba za koriséenjem modema, poéev od slanja faksova
drugim raéunarima. SilverClip je biblioteka firme SilverWare
koji zele da u svoje programe ukljuce operacije koje koriste

kaciju, ali su i dalje suvie ,niskog” nivoa za
udoban rad. Zato SilverClip sadrzi funkcije koje
realizuju kompletne standardne protokole za
komunikaciju: XMODEM, YMODEM i ZMO-
DEM. Osim ovih protokola, postoji i moguénost
tzv. ASCIl upload/download — slanje i prijem
ASCII datoteka. Koridéenje ugradenih protoko-
la je krajnje jednostavno: sve se svodi na poziv
odgovarajuce funkcije. Na primer:

SWTZModem (nPort, ,*.DBF”)

aktivira slanje svih DBF datoteka iz tekuceg
kataloga preko prethodno otvorenog porta
nPort. XMODEM i YMODEM protokoli imaju
razne varijante: 1K-XMODEM, XMODEM, 1K-
XMODEM-G itd. G-varijante su predvidene za
modeme sa hardverskom podrskom za korek-
ciju greSaka pri prenosu. Postoje i batch XMO-
DEM i YMODEM protokoli kojima se mogu sla-
ti grupe datoteka — umesto parametra ,naziv
datoteke” zadaje se string koji sadrzi dZoker
simbole * i 2, ¢ime se zadaje grupa datoteka.
Ova moguénost je standardna u ZMODEM-u.
ZMODEM sadrzi i mogucnost crash-recovery
(ponovni nastavak prekinutog prenosa).

Kada se aktivira neki od protokola, na ekra-
nu se ispisuje okvir u kome su razni podaci 0
datoteci koja se upravo Salje/prima, procenat
posla koji je zavrden (u procentima i graficki),
trenutno stanje prenosa i sl. Umesto ovog okvi-
ra moze se izabrati i prikazivanje statusne linije
sa neéto manje informacija. Sto se tiée infor-
macija u ovom okviru, postoji moguénost ume-
renog podesavanja: moze se podesiti pozicija
okvira na ekranu, boja ispisa raznih informaci-
ja, ali poruke koje se ispisuju i sam osnovni
izgled je nepromenljiv. Zaista Steta, jer je veo-
ma jednostavno i korisno da se omoguci da se
tekst ,Press CTRL-X to Abort" zameni nekim
drugim tekstom. Sva podeSavanja parametara
se izvode preko indeksa: funkciji za ,podesa-
vanje” se posalje redni broj opcije koja se po-
desava i nova vrednost. Na primer:

SWSetTrans (3, 1)

podesava treci parametar (5ta ce se prikazivati
prilikom transfera datoteka) na vrednost 1 (pri-
kazaée se okvir sa informacijama). Sli¢no se
podesavaju i opcije za rad sa modemom, AST
portovima, terminal emulacijama i sl. Na Za-
lost, ove konstante iz potpuno nerazumljivog
razloga nisu nigde predefinisane, pa korisniku
niéta drugo ne preostaje nego da sam to uradi
— osim ako ne zeli da stalno trazi informaciju o
torne 3ta je parametar broj 32!

SilverClip ¢e se po svoj prilici najcesce ko-
ristiti za kontrolu modema i faks kartice. Silver-
Clip podrzava osim standardnih i 14400 bps
modeme. Na Zalost, za korid¢enje faks mode-
ma je bio neophodan poseban drajver koji mi
nije bio na raspolaganju, pa funkcije za rad sa
faks karticom nisam prakti¢no isprobao. Ipak,
ma osnovu spiska funkcija moze se zakljuciti
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da je ova oblast veoma detaljno pokrivena. O
detaljima nekom drugom prilikom.

Posebna grupa funkcija sluzi za kontrolu
modema. Ove funkcije koriste funkcije za pri-
stup COM portovima. Dosta komandi se moze
svesti na direktno slanje kontrolne sekvence
modemu: resetovanje modema, kontrola zvué-
nika i sl. ,Odgovor” od modema se dobija pre-
ko funkcije SWMGetResp koja vraca string po-
slat nazad od modema. Na slici 2. je prikazana
funkcija koja proverava da li je modem na za-
datom portu. Funkcija prvo oéitava parametre
vezane za komunikaciju, a zatim resetuje mo-
dem i ¢eka odgovor od njega. Ako u zadatom
intervalu ne dobije odgovor, smatra se da mo-
dem nije ispravan. Ako se dobije odgovor
;OK”, sve je u redu.

Kontrola modema je otigledno predvidena
kao glavna funkcija SilverClip biblioteke. U pri-
i0Zenim demo primerima moze se videti na&in
upotrebe pojedinih funkcija. Demo programi su
izuzetno interesantni i zaista pokrivaju sve vaz-
nije primene biblioteke: tu je jednostavni pro-
gram koji bira broj umesto vas; program koji
Salje ili prima grupu datoteka preko modema
i serijskog kabla; program za emulaciju termi-
nala, jednostavni skript-procesor: na osnovu
Jzdnostavnih instrukcija” zove odredeni BBS,
prijavijuje se, obavija Zeljene operacije i sl.
Najinteresantniji od demo programa su
SWTalk i EZBBS. SWTalk je jednostavan.ali
sasvim funkcionalan komunikacioni program
nap:san u potpunosti na Clipper-u (naravno,
roriscena je SilverClip biblioteka). Ovaj pro-
gram ima sve $to i standardni komunikacioni
programi: podedavanje parametara komunika-
cije, imenik sa brojevima i parametrima komu-
nikacije, biranje izabranog ili grupe brojeva,
mogi!enost ponovnog biranja broja, makroe, iz-
tor ‘'emulacije terminala, razne protokole za
crerws datoteka, ... Poziv ,Sezama” je prote-
kac_sasvim uobi¢ajeno — ,Sezam” ni na koji
naciri nije naslutio da ga zove Clipper program.
Program EZBBS je jednostavan BBS sistem:
vodi se evidencija korisnika, njihovih prava,
spisak datoteka i sl.

Ova dva programa koriste SilverClip funkci-
ie za emulaciju terminala: ugradene su emula-
ciie ANSI, TTY, VT-100 i VT-52 terminala —
spisak ne previe dugacak, ali sasvim dovo-
lian. Koriscenje je krajnje jednostavno: pozove
se funkcija, na primer, SWVT100Term i vas
-aCunar postaje VT-100 terminal. Moguée je i
podesavanje raznih opcija podev od tastera
koji prekidaju emulaciju do prozora na ekranu
u kome ¢e se odvijati dijalog. Podesavanje se
izvodi pomocu indeksa, sliéno kao kod pode-
2avanja opcija za transfer protokole.

OSTALE FUNKCLIE

Osim funkcija koje se direktno odnose na
komunikaciju, SilverClip sadrzi i &itav niz fun-
kcija koje nemaju direktne veze sa komunikaci-
jama. U tom spisku su funkcije za kreiranje i
brisanje DOS kataloga, razne bit operacije sa
brojevima (OR, AND, XOR), rad sa video me-
morijom i sl. Neke od tih operacija se veoma
direktno mogu upotrebiti kod pisanja komuni-
kacionog softvera: racunanje ceksuma, izdva-
janje bajtova iz viSebajtnih brojeva, detektova-
nje raéunara koji imaju micro channel, itd.

. Radu sa video memorijom je posveceno
dosta funkcija, i na prvi pogled ovaj spisak iz-
gleda suvigan: kome je jos$ potrebna funcija za
pomeranje kursora jednu poziciju gore ili za is-
pisivanje stringa na ekran? Ali, funkcije iz Sil-
verClip biblioteke podrzavaju emulacije raznih
terminala, pa ¢e ispravno interpretirati escape

Siika 3: I')ehonst.réc:n‘.j:a .t.a]:me'm
#include "slvrelip che
#include _“in)_;ey.c_h"_ :
PROC Maln
// Wkljucs tajmer broj jedan
SWCrtTimer (1, 1000)

WHILE .T. G
80,0 8AY SWoTimer(1)
Ch i :Inke)r {) 7
ke
IP Ch == K BSC
EXIT i
Wrla
ELSEIF Ch == Asc (*§")
SWStopTn (1) i
// Resume :
ELSEIF Ch == Asc {'R"]
SuResumeTm (1)

// Restart i
'ELEEIF Ch == Asc {"10) °
 BWRestrtTm (1, 100) -
END 17

BDDO

i I_siéljuui sve tajmere.

SWDAlTimer () = .

RETURN.

Demonstracija tajmera

sekvence. Tako ¢e slede¢i primer izbrisati
ekran:

SWSayVT100 (Chr(27) + ,[2J)

zato Sto je <ESC>[2J sekvenca koja kad se
posalie VT-100 terminalu brise ekran. Osim
funkcije za ispis VT-100 sekvenci postoje i
SWSayANSI i SWSayVT52 za ispisivanje u
ANSI i VT-52 emulaciji.

Posebno interesantna grupa funkcija odno-
si se na rad sa ,tajmerima”. Naime, postoji mo-
gucnost kreiranje svojevrsnih ,Stoperica” koje
rade nezavisno od programa, u pozadini. Stvar
izuzetno efektna i korisna za razne vremenski
ogranitene operacije. Na primer, standardna

preduzece za softverski inZenjering d.o.o.

Informacioni sistemi

Studije razvoja
Projektovanje baza podataka
MreZe i mreZno povezivanje

Atraktivni kursevi

C+ +, Windows programiranje

Baze podataka X

Racunarske mreze i protokoli
Objektno-orijentisano programiranje

Poslovni programi

tel. (O11) 428-386
Beograd, Ruzveltova 14

operacija koju imaju komunikacioni programi
da se za vreme komunikacije meri vreme pro-
vedeno na vezi veoma se jednostavno realizu-
je. Primer sa slike 3. ilustruje koriséenje tajme-
ra. Prvo se kreira jedan tajmer (moze se krei-
rati viSe tajmera istovremeno, a svakom se pri-
stupa pomo¢u rednog broja — u primeru se radi
sa samo jednim tajmerom). Pri kreiranju se za-
daje i poCetna vrednost tajmera (1000). Po
kreiranju tajmeri poinju sa radom - njihove
vrednosti se aZuriraju ,u pozadini” i glavni pro-
gram moze nesmetano da obavija bilo koju
operaciju. Vrednost tajmera se smanjuje za je-
dan u pravilnim intervalima, sve dok se ne do-
de do 0. U prilozenom primeru glavni program
ucitava komandu od korisnika i pri tome stalno
ispisuje vrednost tajmera. Komande mogu sto-
pirati i kasnije ponovo aktivirati tajmer ili posta-
viti mu broja¢ na novu vrednost. Brojaé se

smanjuje za 1 svakih 0.0549 sekundi, sve dok
se ne dostigne vrednost 0. Na kraju se uklanja
aktivni tajmer.

Mali problem kod tajmera je $to su realizo-
vani preko vremenskog interapta, pa je neop-
hodno restaurirati originalni interapt pre kraja
programa. Ako je sve u programu u redu, ovaj
zahtev se lako ispunjava. Medutim, ako dode
do neke, pa i najbanalnije greske, nece se vra-
titi stari interapt i raéunar se neminovno za-
glavijuje. Jedino obezbedenje od ovakvih izne-
nadenja je izmena originalne procedure za
obradu gresaka.

PRILAGODAVANJE

Biblioteka SilverClip je veoma vredan proi-
zvod. Posebnu vrednost mu daje to $to se uz
njega dobija i kompletan izvorni kod (u asem-
bleru i C-u): preko 40.000 linija uredno doku-
mentovanog koda. To znaéi da svaku funkciju
iz biblioteke moZete izmeniti i prilagoditi sop-
stvenim potrebama. Naravno, to ne mora biti
ba$ toliko jednostavno — nije bas tako lako
snaci se u tudem kodu, makar bio i lepo ko-
mentarisan. Ipak, makar potencijalna mogué-
nost izmene je uvek dobrodosla: eto naéina da
se poruke na engleskom prevedu na nas$ jezik.

Medutim, verovatniji scenario koridéenja biblio-
teke SilverClip je bez koriéenja izvornog ko-
da: specifitne potrebe koje ne ulaze u osnovne
mogucnosti biblioteke SilverClip se jako retko
srecu. Sto se tite primera koriséenja pojedi-
naénih funkcija, mislim da su malo loge urade-
ni: narocito primeri u Norfon Guide bazi poda-
taka. Svaki od njih je kompletan program koji
je spreman za startovanje, ali nije previse ilu-
strativan i sadrZi nevazne detalje. Takode je
stil pisanja programa malo neuobicajen i ne-
pregledan.

U praktiénom radu se SilverClip pokazuje
kao veoma dobar proizvod. Sve funkcije pou-
zdano rade i veoma retko prave probleme. Me-
dutim, moZe se uputiti i par zamerki: cela bi-
blioteka ima slabu proveru ulaznih parametara,
pa se tako moZe lako desiti da jedan neodgo-
varajuéi parametar blokira racunar, to je veo-
ma nezgodno. Vezano za to, Citavom paketu
se moze zameriti malo slabija veza sa Clipper-
om: nedostaju ¢ak i neke trivijaine definicije ko-
je su lako mogle uci u neku CH datoteku. Pri-
mera radi, kada se zadaje boja, najbolje i naj-
prirodnije bi bilo da se to radi u standardnoj
Clipper notaciji. Medutim, SilverClip zahteva
da se to radi preko brojeva. Sliéna stvar je i sa
kodovima tastera: koriste se BIOS umesto In-
key Kodova.

Okvirna cena SilverClip biblioteke je oko
220 funti.
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OPERATIVNI SISTEMI UNIX

NOVE GENERACLJE PC UNIX-a

Trenutnc_; se u svetu mogu nabaviti bar tri razlicite verzije public domain (&itaj: besplatnih) Unix
operativnih sistema za PC racunare. RaCunari bazirani na 80x86 mikroprocesorima vise nisu
ograniceni na majkrosoftolike operativne sisteme i okruzenja. Zemlja porekla nove genaracije PC

Prosao je prvi Sok koji je pojava ,public do-
main” (PD, u javnom vlasnistvu) Unix operativ-
aih sistema izazvala kod ljudi koji se bave Uni-
xom. Pre dve godine, sredinom 1992. braéni
par William i Lynn Jolitz uz pomo¢ mnostva sa-
radnika sa Internet-a izdao je prvi Jbesplatni”
Unix za PC-je. Bio je to legendarni 386BSD.
‘nstalacija je bila jednostavna: racunar se ,po-
digne” sa boot diskete, sledeca disketa parti-
cionide i formatira disk, a poslednja instalacio-
na disketa njega prebaci tzv. filesystem (struk-
turu direktorijuma i programe neophodne za
pravilan rad sistema). | — to je bilo dovoljno za
nocCetak. Takva verzija se zvala tiny” (sicu-
<na), a prostim kopiranjem ,distribucije” (nekih
dodatnih dvanest disketa) imali ste priliku da
na svom stolu radite na pravom Unix sistemu
BSD tipa.

SAZVOJNO OKRUZENJE: INTERNET

Sracni par Jolitz je, medutim, stao sa raz-
vojem 386BSD-ja. Kasnije su se ,odali” komer-
cijatizaciji Citavog projekta i upravo ovih dana
12 nzjavljen nastavak price o 386BSD-u, ali to
nije-od znacaja za korisnike PD Unixa na per-
sonzinim racunarima. Mnogoe je interesantnije
uno sto se deSavalo nakon toga: Chris Deme-
iriow i ekipa entuzijasta opéinjenih 386BSD-om
nastavlja projekat tako 3to se o svim znacajni-
jim stvarima vezanim za razvoj operativnog si-
stema (a radilo se na pobolj$anju bukvalno
svih stavki: od mehanizma upravljanja virtuel-
riom memorijom pa do razli¢itih fajl sistema ko-
i2 Je novi BSD prepoznavao) dogovaralo preko
mreze: Internet se pokazao kao izvanredno
okruzenje za jedan takav grupni rad. Elektron-
cka posta i interaktivne sesije omogucili su na-
stanak sledeceg u nizu: NetBSD-a (samo ime
dolazi od re¢i Net — mreza). NetBSD 0.9 je
1993. bio za klasu bolji operativni sistem od
svog prethodnika.

FreeBSD je joS jedan nastavak price o
286BSD-u. Opet je godina 1993., a sami razlo-
zi za jo§ jedno 386BSD ¢edo nikome nisu zvu-
cali preterano ubedljivo. Medutim, ljudi koji za-
cuZeni za razvoj ovog sistema (opet ista prica
o dogovaranju na Internetu) rade ovaj posao
grilicno efikasno i 6. maja ove godine je izasao
FreeBSD 1.1.

Instalacija je opet izuzetno jednostavna, tri
flopi diska ¢e vam na 386 ili jaci ra¢unar insta-
lirati minijaturni operativni sistem. Sa jo$ pet-
naestak diskova imacete kompletan BSD 4.3
bazirani Unix. Sama procedura je izuzetno jed-
nostavna: sa boot diskete se podigne racunar,
filesystem disketa ,obradi disk”, zatim se sa pr-
ve diskete prekopira kernel (jezgro operativnog
sistema), a na kraju se sa trece diskete (tzv.
cpio disk) instalira skup neophodnih programa
za rad racunara pod FreeBSD. Ostaje jo$ sa-
mo da u neki direktorijum iskopirate sve diske-
te sa ,distribucijom”, startujete extract i na kra-
ju konfigurisete raunar (dodeljivanje imena ra-
¢unaru, davanje mrezne adrese za rad u Inter-
netu, ...). FreeBSD 1.1 podrzava ostvarivanje
tcp/ip veze preko serijske linije (modema ili ter-

Unixa je - Internet.

minal portova) $to, u stvari, znaéi da bez veli-
kog problema mozete napraviti svoj mali inter-
net povezivanjem nekoliko udaljenih racunara,
odnosno mozete se ,nakaciti” na veé postojeci
internet tako $to cete prosto modemom pozvati
racunar preko koga Zelite da ostvarite vezu i
startovati, SLIP ili PPP (Serial Line Internet
Protocol, odnosno Point to Point Protocol). Ne
treba ni pominjati da se Ethernet kartica detek-
tuje prilikom podizanja sistema, pa je FreeBSD
u Ethernetu bez ikakvog dodatnog rada odmah
i na internetu.

Racunar Osmeh (Internet adresa za Jugo-
slaviju je Osmeh.FON.Uni-BG.YU) je prvi

'SPOR | DOGOVOR

‘Sudska parnica izmedu Unix System Labo-
ratories (sada u vlasnistvu Novell-a) i Uni-
verziteta Berkeley okon¢ana je februara

| ove godine dogovorom dveju strana. Ber-
keley je pristao da prestane da distribuira
‘izvorni_kod Unix-a pod imenom Net/2, a
- zauzvrat Novell prihvata da ,Berkeley nije
- radio nista loe”. Net/2 je sistem koji lezi u
- pozadini 386BSD-a, pa je ovaj postupak
podigao veliku pradinu kod korisnika *BSD-
-a. S obzirom da ¢e se morati eliminisati sav.
kod koji vodi poreklo od Net/2 za nekoliko
meseci je najavijen novi FreeBSD (verovat-
‘no 2.0}, a i NetBSD koji je planiran za leto
mora biti ,o¢iscen” od Net2.

FreeBSD-1.1 radunar u ovim krajevima. Od ka-
da je, podetkom juna, instaliran, sam sistem se
ponasao izuzetno stabilno — nijedan pad, za-
vidna brzina, savrene mrezne karakteristike.
Nekih 160 MB prostora na hard disku dovoljno
je da ugosti oko 200 korisnika koji raéunar ko-
riste uglavnom za elektronsku postu i pracenje
elektronskih konferencija (NetNews). Kompajli-
ranje programskih paketa na FreeBSD-ju naj-
¢edce prolazi bez problema (dovoljno je otku-
cati: make bsd) jer je sistem BSD (Berkeley
System Distribution) tipa, a to je jedan od stan-
darda na mrezi.

DVA SMERA

Ali, priéa koju su Jolitzi pokrenuli pre dve
godine nije gotova: za ovo leto je najavijen
NetBSD 1.0 (ne dajte da vas brojevi zavaraju
- to je vide stvar marketinga nego ozbiljnosti
verzije) koji ¢e, kako sami autori kazu, biti bolji
i od konkurenta Free-ja. Deljene biblioteke
(shared libraries) postale su standard kod novi-
jih BSD-ja: bibliotecke funkcije se ne linkuju u
izvrdnu verziju, ostavljajuci tako izvréne pro-
grame kracima, ali se danak placa prilikom
startovanja programa (loading). Mrezne perfor-
manse su zaista izvanredne pa nije ¢udno ako
se procita da za neke manje mreze po Americi
NetBSD (ili FreeBSD) racunar sluzi kao fajl
server (pomocu NFS sistema) za nekoliko Unix
racunara u lokalnoj mrezi. Modemi bez veéih
problema rade do 56 Kbps, a X windows je
bez ikakvih problema portovan na sve PC
Unix-e.

Razlike Net- i FreeBSD-a poéinju veé¢ od
nivoa kernela: od nacina obrade serijskih por-
tova, razli€itih realizacija vitruelne memorije,
itd. NetBSD se od Free-ja razlikuje i po tome
Sto se ljudi koji ga razvijaju trude da ga prilago-
de razli¢itim arhitekturama — Amiga, PC, Sun
stanice... Lista nije gotova. Autori FreeBSD-a
najavljuju razlicite platforme za sledece verzije,
ali se sa tim poslom nije znacajnije odmaklo.

Na kraju, re¢-dve o konkurenciji. Kao $to
BSD varijanta ima takmaca na polju PC PD
Unix-a, tako i SystemV varijanta rauna na Li-
nux. S obzirom da sam po prirodi svog posla
vezan sa jedne strane za BSD (na Fakultetu
organizacionih nauka, gde administriram
Osmeh), a sa druge za Linux (na Radiju B-92,
gde je nedavno Linux instaliran i sluzi kao
e_mail veza sa svetom) i s obzirom na to da
emisija BAJT 92 kre¢e u akciju propagiranja
Linuxa u javnosti, ne ostaje mi nidta drugo do
da za sledeci broj ,Raéunara” pripremim jedan
sveobuhvatniji prikaz Linuxa. Jer, ma koliko da
je *BSD jedno kvalitetno resenje za uslove In-
ternet-a i velikog broja korisnika, Linux je jedan
pravi Unix ,za po kuci”, a to je ono $to najveci
broj korisnika i interesuje.

Autor je administrator racunara osmeh.fon.uni-
bg.yu, i urednik emisije o raéunarima ,Bajt 92”.
Adrese za kontakt: rade+@osmeh.fon.uni-
bg.yu, odnosno zonjic@'sezam.
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Sajam Tehnike je

samo poi‘vrdio :

najpopularniji pa|<e+i bili su

FﬁLAND Skadarska 45, tel/fax : 343-043

BORLAND

Paradox f/Win 4.5 Devel. Edt.

- najmoénija Windows baza -
- pristup udaljenim SQL bazama -

Borland Pascal 7.0

>

4<

f‘t\/er - najnoviji programski paketi :
SCO Unix CorelDRAW! 4.0

literature :

CET biblioteka

1. CorelDraw! 4.0

Novell Netware ~ WinFax Pro 4.0
Oracle 7, CA Clipper 5.2, Stacker 4.0

2. AutoCAD 11i12

Btro.ﬁni materijal : @

3. AutoLISP o
4. AutoCAD 12-korak napred
5. WordPerfect 6.0 za DOS
6. Word za Windows 6.0

7. FoxPro 2.6
8. Clipper 5.2

ursevi :

Obuka za rad na radunarima :
operativni sistemi, grafika, baze,
programski jezici, radne tabele, ..

SRR

diskete : FUJI, BASF, ESCOM,
(o i toneri za sve stampate,
papir za stampae i fotokopir,
filteri i miSevi...

@rana i domaca

kompjuterska literatura i

éasopisi (moguénost pretplate)
@alkulatori Texas Instruments

Microsoft

Vam predstavlja :

1 MS Office 4.3 PRO

Did you know...

... nova Lisica :
FoxPro 2.6
Professional

MISOFT - ovlas€eni distributer
tel/fax : 343-043 Skadarska 45, Beograd ¥




LICNI ORGANIZATORI INFORMACIJA

ORGANIZER / PACKRAT / AGENDA

KO Bl TO DRZAO U GLAVI

Ukoliko na vasem radnom stolu ima sve viSe ceduljica sa telefonima prijatelja, poznanika i
poslovnih partnera, papiric¢a ili rokovnika u koje upisujete vazne obaveze, onda je vreme da sebi
olaksate stvar. Pocnite da koristite neki od programa za PC racunare koji ¢e vam pomo¢i u

Informacije svakodnevno kruze oko nas u raznim
oblicima: konverzacija, pisma, izvestaji, beleske, liste,
talefonske poruke, slike, dnevnici... Bilo da upravljate
kompanijom ili samostalno radite, neophodan vam je
efikasan sistem za upravljanje informacijama. Takav
sistem bi trebalo da vam omoguci vecu produktivnost,

bez vise rada i, sto je najvaZnije, mora biti lagan za

upotrebu. Za to namenjeni programi se nazivaju "licni
organizatori informacija” ili, u originalu, Personal Infor-
mation Managers, krace, PIM.

Pojava PIM-a je ve¢ davna proslost, ali njihova
Jpotreba je tek zadnjih godina doZivela pravu revolu-
ciju. Naime, kada se na trZistu pojavio Lotusov pro-
gram Agenda, tek tada je bukvalno svakom postalo
lako da organizuje svoje licne podatke, informacije i
obaveze. No, Lotus se nije mnogo trudio da svoj, ina-
¢e cuveni, proizvod s vremenom unapreduje, pa su
se pojavili drugi proizvodadi sa isto tako dobrim, pa i
boljim programima. U ovom &lanku ¢emo ukratko pre-
gledati nekoliko PIM programa koji sigurno zasluzuju
vasu paznju.

The Organizer

.Jedna od relativno mladih engleskih kompanija na
softvarskom trzistu, Threadz, je u oktobru pretprosle
gocire izbacila na trziste PIM po imenu "Organizator”
{The Organizer). Trziste je odmah dobro reagovalo,
tako da je za oko pola godine prodato vise od 6000
kopila programa. |, kao &to to obi¢no biva, velika riba
je pejela malu. Konkretno, poc¢etkom leta, u junu pro-
sle “godine, Lotus je otkupio The Organizer od
Threadz-a. Nakon doterivanja programa, koje se pre
svega ogleda u ubacivanju ve¢ poznatog Lotusovog
sistema ikona Smarticons, kao i promene dizajna ku-
tije za pakovanje, program se pojavio na trzistu kao
Lotus Organizer ve¢ u ovom kvartalu i uci ¢e u Lotu-
sovu liniju programa za Windows kao novi proizvod.
Krajem ove godine se otekuje verzija koja ¢e moci
da radi u mrezi. Bi¢e zanimljivo videti kakav ¢e uspeh
postici na probirljivom americkom trzistu.

Organizer svojim izgledom podseca na svesku
ukori¢enu spiralom (filofax). Sadrzi veliki broj mogué-
nosti koje se koriste i aktiviraju misem, a dizajnirane
su tako da sreduju va$ liéni i profesionalni raspored
poslova (Easova). Organizer koristi ve¢ uobicajene
Windows elemente, kao $to su bar sa ikonama (sa
leve strane ekrana) ili drag-and-drop moguénost za
pojednostavljenje manipulacije u dnevniku, planu pro-
jekata, knjizi adresa, beleZnici, listi zadataka ili bazi
podataka sa raznim godi$njicama (braka, rodendana,
i sliéno). Organizer sadrzi snazne moguénosti za rad
u mre?i, dozvoljavajuéi, na primer, da vreme sastana-
ka bude automatski prezentirano svakom pojedinac-
nom Organizer-u. Svaki &lan grupe moze prihvatiti ili
odbaciti ponudeno vreme ili tu obavezu prebaciti ne-
kom drugom. Ovakve mogucnosti za rad u grupi su
danas priliéno popularne, pa nema sumnje da ¢e na
americkom trzistu biti dobro prihvacene.

Organizer sadrzi i nekoliko alata za navigaciju. Na
primer, dnevnik i adresar mozete pregledati na jedan
od ¢etiri moguca nacina; imate i "vruci” taster na tul-
baru koji ¢e vam odmah prikazati ekran sa tekuc¢im
datumom; tu je i moguénost "ruénog” kretanja po stra-
nicama dnevnika i oznacavanje pojedinih sekcija.

Upotrebom Links Ultility, informacije iz razliitih
sekcija se mogu koristiti u jednoj. Na primer, mozete
kliknuti na ikonu "sidro” da linkujete sastanak sa po-
znanikom (zabeleZzeno u dnevniku), sa njegovom
adresom ili zabeleskom sa prethodnog sastanka. Tom
metodom mozete stvoriti lanac informacija koje su
medusobno povezane. Ako tako uraditie, dobicete i
"lanac” ikonu kada udete u linkovanu sekciju. Klikom
na tu ikonu pozvacete meni sa svim linkovanim infor-
macijama iz koje cete odabrati onu koja vam je po-

organizaciji vasih obaveza.

Viadimir Stamenovi¢

trebna. Pomocu Links Utility, mozete podsetniku pri-
kaditi i neki dokument pisan u tekst-procesoru, na pri-
mer, Ami Pro datoteku.

Ina¢e, Organizer osvaja svojim lepim izgledom i
dinamiénim koris¢enjem boja. Oznacene sekcije mo-
Zete doterivati tako $to cete dodavati ili brisati podatke
po potrebi. Organizer ima i odredeni broj animacija,
na primer, zguzvani papir koji leti u korpu za dubre,
koje se aktiviraju kada se obavi neka karakteristicna
funkcija programa.

Lista poslova moze biti sastavljena po prioritetu,
a oni ¢e biti poredani po tome da li su izvrSeni ili ne.
Kada Organizer indentifikuje novu stavku, pita vas da
odredite vreme izvr$avanja. Svaka stavka se pojavlju-
je u dnevniku u jednoj od tri ooje: plava za buduce
poslove, zelena za tekuce i crvena za one Ciji je rok
istekao. Na taj nadin uvek znate $ta treba da radite i
nece se desiti da nesto zaboravite.

Uspeh programa Organizer zavisi¢e od toga da li
¢e korisnici prihvatiti ponudeni koncept sveske sa spi-
ralom. Mozda tu ima malo mesta za koris¢enje kvali-
tetnijih mogucnosti za upravljanje informacijama kojih,
inace, ima u programima Agenda ili PackRat. No, si-
gurno je da ¢e dobro doéi korisnicima koji traze rela-
tivno mocan a, istovremeno, vrlo jednostavan pro-
gram za upotrebu. Uz to nije ni mnogo skup — cena
mu je oko 149 engleskih funti. Informacije mozete do-
biti na telefon u Engleskoj: 0784-455445.

PackRat

PackRat je zactetnik svih PIM programa. On ima
fundamentalnu bazu podataka koja moZe primati i
upravljati telefonskim pozivima, rasporedom ¢asova i
radom u kancelariji takozvanih "jakih” korisnika. Taj
korisnik moze biti sekretar preduzeca, Sef radne gru-
pe ili bilo koji rukovodilac koji ima potrebu da organi-
zuje i zadrZi kontrolu nad interesantnim informacija-
ma, odnosno, podacima.

Nije tako lagan za upotrebu kac Organizer ili Far
Side, jer na prvom svom ekranu PackRat pokazuje
zbunjujuci prostor sa razli¢itim ikonama i funkcijama.
Pored ikona koje otvaraju odredene poslove (telefon-
ski imenik, adresar, dnevnik i sl.), tu se nalaze i dva
kompleta "dugmadi”. Preko dugmadi za akciju (Action
Buttons) se mogu aktivirati najcedce koris¢ene funkci-
je, kao $to su dodavanije, pretrazivanje, brisanje, itd.,
a preko takozvanih SmartButtons se mogu izvravati
specificne potrebe korisnika.

PackRat sadrzi odli¢an program za ucéenje, tako
da se kroz njega moze shvatiti vecina funkcija. Kori-
snik koji se prvi put sre¢e sa ovim programom nece
imati vec¢ih problema u radu i saviadavanju velikih mo-
gucnosti PackRat-a, ako maksimalno iskoristi postoje-
¢i tutorial.

Te moguénosti ukljuéuju i veliki broj alata za navi-
gaciju, kretanje. Na primer, moZete traziti podatak ta-

ko Sto ¢ete odrediti kljuénu re¢, neki drugi podatak ili
polie ("zaposlen” ili "musterija”). Te kategorije za pre-
trazivanje mogu biti kombinovane sa Sirokim brojem
mogucnosti. MoZete traziti u telefonskom imeniku kli-
jenta ¢ije prezime pocinje sa "S”. Za jo§ preciznija i
kompleksnija pretrazivanja, PackRat se sluzi Bulovim
(Boolean) operatorima: ubacivanjem "and”, "or” ili
"not” u string za pretrazivanje, Bulova tehnika vam
omogucuje da napravite vrlo sofisticirane alate za tra-
Zenje. Na primer, ako hocete podatke o poslovnim
partnerima koji se nalaze u Beogradu, onda ¢ete spe-
cificirati oba ta polja koriste¢i "and” opciju. PackRat
moze da napravi i katalog automatskih pretraZivanja i
to onih koje najéesce koristite.

Polaris je upravo izbacio na trziste Integration Li-
brary, biblioteku koja sadrzi makroe koji ¢e povezati
korisnike PackRat-a sa Ami Pro i drugim Windows
tekst-procesorima. Ti makroi ¢e omoguciti da se po-
daci iz PackRat-a prebace i koriste u Ami Pro. Makro
komande ¢e moci da se pridruze Smartlcon sistemu
ikona, pa ¢e iz Ami Pro biti mogu¢ direktan pristup.
Komande ukjuéuju moguénost, pored ostalog, za uba-
civanje imena i adresa iz PackRat-ove baze podataka
u Ami Pro dokumenta.

Polaris gleda na svoj proizvod kao na buducu
"centralnu informacionu bazu” za upravljanje, pristup
i ubacivanje podataka iz najrazli¢itijih aplikacija. Pac-
kRat se i sada prilino razlikuje od vecine PIM-ova.
Sa svojim snaznim mogucnostima, predstavija ideal-
no resenje za menadzere i administrativce koji imaju
potrebe da vode i koriste velike baze sa podacima o
klijentima i, istovremeno, stalno unapreduju svoj po-
sao.

Informacije 0 PackRat-u 4.0 moZete potraZiti na
telefon u Engleskoj: 081-677-8155

Lotus Agenda for DOS Ver. 2.0

Program se pojavio 1988. godine i, kao 3to smo
rekli, odmah je postao standard u grupi programa za
upravljanje informacijama. Dobio je puno pohvala i
nagrada, kao $to su "Softverski proizvod godine” (PC
User) ili "Najbolji novi program 1988". Od tada do da-
nas je izdato nekoliko verzija sa manjim pobolj$anji-
ma, tako da sada imamo verziju 2.0. Evo samo neko-
liko kratkih crtica 0 osobinama i moguénostima Agen-
de.

Pomocu Lotus Agende kompjuter ¢e postati snaz-
na personalna masina za upravljanje informacijama.
Vodiée raéuna o vasim sastancima, projektima, ljudi-
ma i idejama, kao i o njihovim medusobnim odnosima
i vezama. Ostavice vam vi$e vremena za konkretne
poslove.

Lotus Agenda 2.0 sadrzi &etiri Starter Applica-
tions, koje se odlikuju izuzetnom lako¢om za upotre-
bu. To su Activities Planner (planiranje aktivnosti), Ac-
count Manager (upravijanje troskovima i raunima
musterija), People Manager (informacije o ljudima, za-
poslenim i spoljnim saradnicima) i Information Sifter
(provera i preti§éavanje informacija). Sve Cetiri aplika-
cije su spremne za upotrebu, tako da ih pogetnik mo-
Ze koristiti od prvog dana.

Agenda vas nece prinuditi da menjate nacin raz-
matranja vasih informacija, ali ¢e vam ponuditi mo-
guénost da ih pogledate sa raznih strana: po ljudima,
projektima ili datumu. PomaZe u raznim poslovima,
od sastanaka i konferencija do telefonskih brojeva i
ideja za buduénost. Agenda to sve organizuje za kori-
snika, tako da ima ono sto mu treba, kada mu treba.
Rezultat upotrebe ovog programa je veéi osecaj kon-
trole i moguénost kreiranja preciznijih odluka u kra-
¢em vremenskom periodu.

Agenda za rad zahteva IBM PC, XT, AT, PS/2 ili
kompatibilni ratunar, sa 640 Kb raspolozive RAM me-
morije, Evrsti disk i DOS 2.1 ili noviji.
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OVLASCENI
DISTRIBUTER
| SERVISER

STAMPACI

EPSON

LX-400, 9-pin A4 180 z/s, Yu-set,  cir. opcija
LX-100, 9-pin. A4 240 z/s, CSF, Yu-set, "
FX-870, 9-pin. A4 380 z/s, Yu-set,

LX-1050, 9-pin. A3 200 z/s, Yu-set,

FX-1170, 9-pin. A3 380 75, Yu-set,

LQ-100, 24-pin. A4 200 z/s, Yu-set,

LQ-570+  24-pin. A4 240 z/s, Yu-set,

LQ-870, 24-pin. A4 330 z/s, Yu-set,

LQ-860, 24-pin. A4 300 z/s, Yu-set,

LQ-1070+  24-pin. A3 240 z/s, Yu-set,

LQ-1170,  24-pin. A3 330 zfs, Yu-set,

LQ-1060,  24-pin. A3 300 z/s, Yu-set,

DLQ-2000, 24-pin A3 - 270 z/s, Yu-set,

DFX-5000,  9-pin. A3 533 z/s, Yu-set,

DFX-8000, 18-pin. A3 1066 z's, Yu-set,

SQ-870,  48-mlaz Ad 660 z/s, Yu-set,  INKJET
SQ-1170,  48-mlaz. A3 660 z/s, * Yu-set,  INKJET
Stylus-800, 48-mlaz. A4 300 z/s, CSF  Yu-set, INKJET
Stylus-1000 48-mlaz. A3 300 z/s, CSF Yu-set, INKJET
EPL-5200 Laser, 300 dpi, 6 s/m, 1 MB, PCL4/PCL5, ESC/M, ESCr24,
GT-6500  SCSI color scanner, A4 format, 600 DPI

GT-8000, COLOR IMAGE SCANER, A4 format, 800 DPI,

ERRoland b o1ER

L GROUP

DXY-1250 A3 format, 8 pera, 60 cm/s, ele. staticko

LTX-2141 A3 format, prenosni term. ploter, 400dpi

DPX-2500 A2 ploter-tabla, 8 pera, 62 cm/s,

DPX-2600 A2 ploter-tabla, 8 pera, 66 cm/s,

DPX-3600 1 ploter-tabla, 8 pera, 92 cm/s,

GSX-3000 A1 ROLL"ploter, 8 pera, 113 cm/s,

GRX-300 AG A1 ,ROLL"“ploter, 8 pera, 66 cm/s,

DPX-4600 AO ploter-tabla, 8 pera, 62 cm/s,

GSX-4000 A0 ,ROLL"ploter, 8 pera, 113 cm/s,

GRX-450 AG A0 ,ROLL"“ploter, 8 pera, 93 cm/s,

GRX-400 AG A0 ROLL"-ploter, 8 pera, 66 cm/s,
DESKTOP SIGN MAKER (CAMM-1)

CAMM-1 PNC-900 REZAC/PLOTER, format od 50 do 310 mm, 20 cm/s

CAMM-1 PNC-1000A REZAC/PLOTER, format od 380 do 500 mm, 20 cmi/s

CAMM-1 PNC-1100  REZACPL., f. od 50 do 640 mm (do 1600 mm), 20 cms

CAMM-1 PNC-1800  REZAG/PL., A0 format (do 3600 mm), 30 cm/s

CAMM-1 PNC-1600  REZAC/PLOTER, (do 640 mm), 65 cm/s

CAMM-1 PNC-1900  REZAC/PLOTER, (do 940 mm), 65 cm/s
COMPUTER AIDED ENGRAVING MACHINE (CAMM-2)

CAMM-2 PNC-2200  ENGRAVING MACHIN, 305x205x10 mm, 1,8 m/min.
COMPUTER AIDED MODELING MACHINE (CAMM-3)

CAMM-3 PNC-2700  MODELING MACHIN, 500x330x70 mm,

EIZD“ MONITORI

EiZO F340iW 15" kolor monitor, 1024 x 768

EIZO 6500 21" monohromatski monitor, 16641200 (60Hz) 1280x 1024
EIZO F550iW 17" kolor mon. ravan ekran, max. 1280x 1024

EIZO F560iW 17" kolor mon. ravan ekran, 1280x 1024 (high refresh)
EIZO F760iW 21" kolor mon. ravan ekran, max. 1280x 1024

EIZO T560i 17" kolor (TRINITRON CRT), 12801024, CRT Trio p. 0,31
EIZO T660i 20" kolor (TRINITRON CRT), 1280x 1024 !

EIZO GRAFICKE KARTICE — VA41, MD B09, MD B10, OMNIVERSE 50,/60

GARANCIJA GODINU DANA
POSEDUJEMO DODATNI | POTROSNI MATERIJAL, RIBONI, PERA (ROLAND)
CIRILIENO—LATINICNI EPROMI ZA LX, FX, LQ, DFX MODELE
***** OVLASCENI SERVIS FIRME — EPSON, ROLAND ******
INFORMACIJE NA TEL: 011/434 812 FAX: 011/450 471

== LS DATA

g 11000 BEOGRAD, Gra&anicka 8/
i tel: (011) 626-758
(011) 628-056/16

PSION SERIES 3

NAJMOCNIII DZEPNI RACUNAR NA SVETU!!
SVETSKA NAGRADA ZA DIZAJN ZA 92. GODINU!!!
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PSION ORGANISER Il HC 100 HC 110

XP LI 1164 HC 120
NAS STARI ZNANAC mwsm RUCNI

PROGRAMI

e OCITAVANJE
STRUJOMERA e
OCITAVANJE
VODOMERA e POPIS  , BARCODE GITACI o
MAGACINA ¢ PARKING e MAGNETICCARD e
MENJACNICA ° PRINTERI ¢ SKENERI o
PRODAJA KARATA e DATAPAK ¢ RAMPAK e
PROGRAMI PO ZAHTEVU MODEMI e SSD

TEHNICKA | PROGRAMSKA VEZA SA PC | DRUGIM
RACUNARIMA. SVE APLIKACIJE RADE |
NEZAVISNO OD VELIKOG RACUNARA
DINARSKO PLACANJE, ROK ISPORUKE ODMAH,
SERVIS, SKOLOVANJE, ISPORUKA PC RACUNARA,
286, 386, 486, MREZE, POTROSNI MATERIJALI

PERIFERIE




SREDNJEEVROPSKO TAKMICENJE IZ PROGRAMIRANJA

SAMPIONI BEZ RACUNARA

Cetiri sjajna momka donela su sa srednjeevropskog takmiéenja mladih informatiéara, odrzanog u
Kluzu (Rumunija), dve druge i dve trece nagrade. Mozda su mogli da urade i viSe, ali — dvojica od

Filip Dugandzi¢, Igor Iri¢, Milos Derma-
novié i Vladimir Brankov cine jugoslovensku
juniorsku $tafetu snova u programiranju. Olim-
pijskim re¢nikom rec¢eno, vratili su se kuci sa
dva srebra i dve bronze, Sto je u konkurenciji
11 ekipa iz sedam srednjeevropskih zemalja
plus Turska, izuzetan uspeh. Ako se tome do-
da i Cinjenica da od svetskih sila u ovoj oblasti
nisu bili prisutni samo Slovaci i Kinezi (koji su
na prosloj Olimpijadi u Argentini bili najuspe-
$niji), moze se bez suvisnih emocija zakljugiti
da smo (jos uvek?) u svetskom vrhu. (O ovoj
zagradi sa znakom pitanja neSto éemo kasni-
je.) Pa, kako je bilo u Kluzu?

.Sve je bilo dobro organizovano, imali smo
na raspolaganju 32-bitne masine 386 na 40
MHz, kolor monitore, misa za one kojima je od-
govaralo da koriste miSa dok edituju, tako da
je moglo dosta udobno da se radi”, pri¢a Filip,
maturant Matematicke gimnazije u Beogradu.
«Zadaci su bili na dva jezika — na engleskom i
za svaku ekipu na maternjem jeziku. Ostalo je
zavisilo od znanja.”

,Od programskih jezika, koji se inace me-
njaiu svake godine, jer se dodaju nove verzije,
ove godine su koris¢eni Turbo Pascal 7.0 Ba-
sic”. objasnjava Vlada, a Filip dopunjava listu
saiezicima CiC ++.

Prema propozicijama, takmicenje je trajalo
dva dana od 9 do 14 ¢asova, a nakon pauze
za orocenu radova (koju su nasi momci uglav-
noin koristili da preslisavaju protivnike i u ba-
sketu) objavljivani su rezultati. Dnevno su se
radila po tri zadatka, svaki je donosio po 100
poena. Broj bodova po jednom zadatku dobi-
jao se na osnovu 10 test-primera po 10 poena.
Zadatke je predlagao i ocenjivao internacional-
ni ziri u kojem su bili predstavnici svih zemalja
ucesnica, a postojao je i centralni Ziri popunjen
uglavnom domacinima. Neka ostane zabeleze-
no da se medu predlozenim zadacima nasao i
jedan primer iz ,Racunara” — Dejanova pitalica
sa bacvicama; na zalost, predlog (inace hrvat-
ske ekipe) nije prosao. Steta. A kakvi su bili
zadaci?

,Pa, nisu bili tipiéni programerski, nego vise
teorijski”, smatra Vlada. Sto se tiée teZine, svi
se slazu da su prvog dana zadaci bili gotovo
isuvide laki, toliko laki da su ih nasi decaci ura-
dili do 12 sati, odnosno za jedva nesto vise od
polovine predvidenog vremena. ,Nadali smo
se”, nastavlja Vlada, ,da ¢e zadaci drugog da-
na biti to tezi, jer nama nije odgovaralo da
budu ovako laki, posto su i oni slabiji uesnici
mogli da dobiju maksimalan broj poena, a oni
bolji da izgube bodove zbog obiénih propusta.”

Ipak, nas skor prvog dana bio je zamalo
vrhunski — dva momka osvojila su po 300 bo-
dova, jedan 293, a Milosu se dogodio upravo
onaj ,zuzetak” — zbog previda je ,pukao” 100
poena. Srec¢om, drugog dana desilo se ono 3to
su decaci prizelikivali — zadaci su bili mnogo
tezi, a Milo$ je bio najbolji. Kada su u ponede-
liak, nakon vruéeg vikenda, objavljeni konacni
plasmani, bilo je jasno da su tri prve nagrade
otidle u Rumuniju, Poljsku i Cesku, dve druge
u Beograd (Filipu) i Ni5s (Vladi), a po jedna
tre¢a opet u Beograd (Milosu) i Vranje (Igoru).

njih uopste nemaju rac¢unare

Jugoslovenska programerska reprezentacija: Milo§ Dermanovié,
Vladimir Brankov, Igor Iri¢ i Filip Dugandzic,

Ekipno, dakle, bili smo najbolji, a mogli smo
biti i bolji da nije bilo malih previda i, sva je
prilika, da su zadaci od pocetka bili tezi. Posle
svega, zakljuéuje Vlada, konkurencija je stra-
nije izgledala nego $to je stvarno bila opasna.
Posto je Vlada tek drugi razred gimnazije, vrlo
je verovatno da ¢e jos koji put i¢i na ovakva
takmicenja. Iskustvo je, dakle, dragoceno.

Osim iskustva, medutim, Vladi bi za neko
buduce takmicenje dobro dosla jo$ jedna sitni-
ca — racunar! Vlada, naime, nema PC nego
Atari od pola megabajta! Zato retko koristi i
Pascal — dok kompajlira izgubi volju za rad.
Igor Iric, maturant gimnazije, nema tih Vladi-
nih problema oko kompajliranja, jer on — nema
ni racunar (ako se pod tim ne podrazumeva
jedan pokvareni Comodore 64), tako da je nje-
gov rad prevashodno teorijski, u ¢emu mu
mnogo pomaze izuzetno poznavanje matema-
tike:

J+Pokusavam sebi da predstavim problem

na nacin na koji to raéunar moze da 'svari’, pa
ga onda uprostim. Sve radim teoretski, a prak-
ticno... ne se¢am se kad sam poslednji put ra-
dio, sem na takmicenjima.”
Igor je jo$ u osmom razredu osnovne $kole
bio prvak SFRJ, pa je tada bilo nekih razgovo-
ra sa ,Kostanom” da dobije racunar, ali je vero-
vatno ekonomska situacija ucinila svoje i posle
godinu dana pregovora — sve je palo u zabo-
rav. Trenutno, lgorov najblizi kontakt sa racu-
narima je citanje istoimenog ¢asopisa (,Deja-
novih pitalica”, pre svega ostalog).

Viadimir je, ¢ini se, imao nesto vise srece,
jer mu racunar nije obezbedivao sponzor nego
prijatelj koji je nedavno renovirao radnju, pa
mu je za to vreme ustupio svoj PC. MoZda pri-
jatelj sad moze rac¢unati i na mali revan$, jer
su svi nagradeni u Kluzu dobili od sponzora
softevrski paket, verovatno neupotrebljiv na

Vladinom Atariju.

Posle ovoga, mnogo jasnije zvudi vise puta
ponovljena primedba gospodina Milana Ca-
barkape, profesora informatike u Matematickoj
gimnaziji u Beogradu (inage jednog od najza-
sluznijih za dobru organizaciju ove ekspedicije)
o tome kako Rumuni imaju odli¢éno opremljene
kabinete za informatiku i pet informatikih gim-
nazija. Mi — nijednu. Nasa ekipa prezadovoljna
je €injenicom da je njihov sponzor, ,YUMCO"
iz Vranja, obezbedio sredstva za put i obukao
takmicare. Da nije bilo vranjanskih tekstilaca,
ko zna da li bi se nasi momci uopste nasli u
Kluzu. O nekim ozbiljnijim zajednickim pripre-
mama nije bilo ni govora, iako su gospodin
Dragan Urosevi¢ iz Matematitkog instituta u
Beogradu, i gospodin Milan Tuba sa Prirodno-
matematickog fakulteta, posteno odradili svoj
deo posla nekoliko dana pred polazak. Bolje
ita nego nista, rekao bi narod.

+U toku boravka u Kluzu”, kaze gospodin
Cabarkapa, Lostvareni su i dobri kontakti sa
Madarima, koji su obecali da ¢e nas pozvati u
Segedin, gde se naredne godine odrzava ju-
niorsko takmicenje srednjeevropskih zemalja u
programiranju. Poziv za oktobarsku Balkanija-
du u Solunu je vec¢ stigao, a radi se i na traze-
nju puteva da se, uprkos sankcijama, nasi tak-
micari pojave i na Olimpijadi u Svedskoj.”

Sta ¢e biti od ovog poslednjeg ne zna se,
ali ako nam Sampioni i dalje budu morali da
pozajmljuju racunare iz radnji koje se renovira-
ju, ako ne budu imali na é¢emu da primene sof-
tver koji su dobili kao nagradu, mozda vise ne-
¢e biti ni potrebe da se probijamo kroz blokadu
do medunarodnih takmicenja. Necemo imati
rasta da cepamo donove. Tako ova lepa prica
o uspehu ima i svoj goréi kraj.

Lada Muminagic
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RACUNARSKO TRZISTE

DOMACA INFORMATICKA DELATNOST

VRH LEDENOG BREGA

Poreske olakSice kojim je Vlada "zapretila” pravnim licima i preduzetnicima prilikom nabavke
opreme za vrsenje delatnosti, odnose se i na raunarsku opremu. Medutim, to je samo vrh sante u
ledenom moru problema u kojem plivaju domaci proizvodaéi racunara

Varijanta jedan: Paket fiskalnih zakona koji je Vla-
da predloZila Narodnoj skupétini Srbije (a o ¢emu je
rasprava upravo za vreme pisanja ovog teksta u to-
ku), kad su racunardzije u pitanju nece promeniti ni-
sta.

Varijanta dva: Novi zakon, bude li prihvacen via-
din predlog, donece mali pomak napred u odnosu na
trenutno stanje.

Varijanta tri: Oslobadanje od poreza celokupne
opreme za vréenje delatnosti pravnih lica i preduzetni-
ka, formalnopravno, trebalo bi da kupcima raéunarske
opreme donese znacajnu olaksici prilikom njene na-
bavke, a samim tim i proizvodacima veci promet, ali
¢e, kao neretko do sada, pravi problemi nastati u
prakticnom tumacenju &ta je to oprema za vrienje de-
latnosti ili ve¢ nesto sliéno.

Otkud ovakav nedostatak optimizma u trenutku
kad se vlada i zama$an deo privrede trudi da u nekim,
makar | sitnim koracima, pronade razlog za nadu?

Kao i obiéno - iz iskustva.

U Jugoslaviji postoji preko 700 firmi koji imaju re-
gistraciju 01729, tj. vode se u sudskom registru kao
proizvodaéi raéunara i informaticke opreme. Dakako,
nile potrebno biti poznavalac pa znati da se od tog
briia veoma malo njih odista i bavi nare¢enom delat-
negsu, a ogromna vecina registrovala se ,zlu ne tre-
baio, nek’ se nade”. Cini se da je to bio pocetak zabu-
ne_koja se trenutno ogleda u tri osnovna problema
(cai kojih nijedan nije blokada!). Dakle, kada bi prose-
an (Citaj: uspesan) jugoslovenski proizvodaé radu-
narcke i informaticke opreme legao na kaué doktora
Frijda i poteo da mu pri¢a svoje noéne more, on bi,
bez svake sumnje priGao o porezima, carinama i devi-
Zama.

MAGLA NAD KANALOM

Pre nekoliko godina racunarska oprema bila je
potpuno oslobodena poreza. Kasnije je uvedena sto-
pa od 5+2 posto, da bi uvodenjem novog ekonom-
skog programa bile ukinute sve povlastice, sem za
firme koje se bave proizvodnom i komunalnom delat-
noséu i koje su i dalje mogle da nabavljaju raéunarsku
opremu po ovoj povlascéenoj stopi. Sve ostale firme i
fizitka lica morale su da placaju porez od 25%. Ovako
visoka stopa u teskim vremenima nije nimalo naivna
stavka za preduzece koje bi da uvede racunarsku
opremu, pa su ¢ak i firme koje su bile rade da uéine
nesto na modernizaciji poslovanja, ostavljale taj po-
sao za neka bolja vremena. O fizickim licima da ne
pritamo — javna je tajna da se najveca koli¢ina perso-
nalnih raéunara, komponenti, pratecih uredaja i potro-
Sne robe nabavlja ispod ruke, a donosi u koferima,
vre¢ama, ispod sedita automobila i na druge srcu
(tako) drage nacine, ali svakako — bez pla¢anja pore-
za

Ko je tu na Steti?

Samo kupci, drzava i proizvodaci. Veliki kupci koji
ostaju bez opreme, mali kupci koji nabavljaju opremu
na crno, bez garancija o kvalitetu, proizvodjaéi koji
ostaju bez posla, drzava u Ciju se praznu kasu ne
sliva oéekivani prihod. Novi zakon, ukoliko bude izgla-
san, a sva je prilika da ho¢e, dobrim delom zahvalju-
ju¢i ,Racunarima” koji su pokrenuli inicijativu, Save-
znom zavodu za informatiku i razumevanju potpred-
sednika vlade, gospodina Svetozara Krstica, bar ce
pravna lica i preduzetnike osloboditi poreza, 5to nije
mnogo, ali je bolje nego 5to je bilo.

Kad je re¢ o carinama, situacija je i jednostavnija
i komplikovanija, zavisi sa koje se strane gleda. Za-
kon je sasvim jasan kada definise da je sve §to su
sirovine, repromaterijal i rezervi delovi, oslobodeno
carine. Kad je konkretno re¢ o proizvodacima racuna-
ra i informatiéke opreme, problem nastaje, medutim,
u tumadenju $ta je repromaterijal. Doduse, i ta stavka

\

je dosta jasno regulisana u zakonu, ali republiGkom.
Za uvoz je, pak, nadlezan savezni zakon, dozvole sa-
veznih ministarstava, midljenje Privredne komore Ju-
goslavije. Republicki zakon ne obavezuje savezne or-
gane.

Da bi se proizveo jedan informaticki sistem, u nje-
ga se mora ugraditi repromaterijal u obliku mati¢nih
plo¢a, memorija, hard diskova, kucista, monitora, ta-
statura, printera... Neki od pomenutih delova odista
lice na repromaterijal, a neki veoma podseéaju na go-
tove proizvode. lako se informaticari ubi$e objasnja-
vajuéi da su tastatura ili monitor sami po sebi neupo-
trebljivi ukoliko se ne ugrade u sistem, ovi delovii se
jo§ uvek nalaze na listi proizvoda za koje se placa
carina.

Druga teSko¢a sa carinama je nemogucnost da
se, pogotovo u uslovima blokade, tacno utvrdi ta se
uvozi da bi kao repromaterijal bilo ugradeno u infor-
mati¢ki sistem, a $ta da bi bilo prodato na trzistu.
Drzava drzi da je sve §to ne kupuje proizvoda¢ da bi
direktno ugradio u svoj proizvod, namenjeno trgovini,
te prema tome podleze carini. Proizvodaéi su znatno
fleksibilniji -za njih je repromaterijal repromaterijal i
bez obzira na to ko ga uvozi on je konaéno namenjen
ugradnii u sistem, tj. u finalni proizvod. Sta vise, skloni
su misljenju da bi bilo bolje da se pojedini trgovci ra-
¢unarskom opremom specijalizuju za nabavku odre-
denih komponenti sistema, jer bi tako mogli da dobiju
bolje uslove prilikom kupovine na veliko, a proizvoda-
¢ima bi ostalo vise vremena da se bave kreativnim
radom.

Zasad terensku prednost ima drzava koja insistira
na tome da se komponente za ugradnju u sisteme
uvoze odjednom ukoliko se Zeli da budu tretirane kao
repromaterijal, dok se raéunardzije macéuju sa sankci-
jama UN, nedostatkom deviza i sliéno. Naime, u uslo-
vima blokade oni su prinudeni da sa inopartnerima,
kako sami kazu, ,igraju razne igre” da bi uopste radili
i da bi oprema u$la u nasu zemlju, tako da je gotovo
nemoguce obezbediti da se sve komponente za jedan
sistem istovremeno nadu na carini, iz ¢ega bi bilo ne-
pobitno jasno da je re¢ o repromaterijalu namenjenom
proizvodniji.

Na zahtev Privredne komore Jugoslavije proizvo-
daci racunara i racunarske opreme dostavili su Komo-
ri planove proizvodnje do kraja godine, planove uvoza
repromaterijala i niz drugih papira, na osnovu ¢ega
su ocekivali da budu oslobodeni carine. U PKJ su,
medutim, doéekani principijelnim, ali nimalo ohrabru-
ju¢im stavom: prvo, carinske olaksice vaze za proi-
zvodace, ali problem predstavija tumaéenje ko je sve
proizvodac (a ko samo trgovac, tj. preprodavac), i dru-
go, ¢ak i proizvodaci, ukoliko deo uvezene opreme
prodaju na trzi$tu, moraju da plate carinu.

Ako se ovaj uslov o plac¢anju carine kad je uveze-
na roba namenjena trgovini (mada, rekosmo, ima i
drugadijih misljenja) i moze prihvatiti zbog mogucih
JIransakcija”, teSkoca sa tumagenjem statusa proizvo-
daca, Cini se, vise je subjektivne nego objektivne pri-
rode.

Svesni ¢injenice da preko 700 firmi registrovanih
za proizvodnju racunara i racunarske opreme prave
priliécnu zbrku u okviru delatnosti, desetak najja¢ih
proizvodac¢a aprila ove godine osnovalo je grupaciju
proizvodaca raCunara i racunarske opreme pri Pri-
vrednoj komori Jugoslavije, a u okviru udruZzenja me-
talne industrije. Tacnije receno, rad grupacije je samo
reafirmisan, jer je pri saveznoj komori ve¢ ranije po-
stojala sli¢na asocijacija koja je prestala da funkcioni-

$e sa raspadom SFRJ, a i PC trziste bilo je, iz razum-
liivih razloga, potpuno poremeceno. Povod osnivanju
grupacije bio je taj to su firme imale zajednicke pro-
bleme za koje su smatrali da ¢e zajednicki lakse i da
ih reSavaju.

Istog trenutka kada je osmisljeno udruzivanie, po-
stavio se i problem kriterijuma ko sve moze biti ¢lan
grupacije, odnosno ko je uopéte proizvodaé. Merila su
skrojena dovoljno elastiéno da ne budu prepreka za
prave proizvodace, ali dovoljno strogo da predstavlja-
ju dobar filter za zainteresovane firme. Medu njima
su se nasla ¢etin osnovna: registracija firme sa kopi-
jom zavrénog raéuna iz koje se vidi struktura poslova-
nja, reference firme kod pravnih lica, prikaz regulisa-
nja obligacionih prava, prava na proizvodnju i pla-
sman racunara i raéu.arske opreme i, konaéno, pri-
kaz plana sopstvenog razvoja. Komisija koja je, na
osnovu datih kriterijuma, pravila selekciju, obavila je
svoj posao priliéno precizno i strogo, tako da se u
grupaciji trenutno nalazi 19 firmi, s tim sto se smatra
da bi trebalo da ih bude jo§ gotovo toliko. Pored me-
rila prihvacen je i kodeks ponasanja koji obavezuje
tlanice da iznose istinite informacije, i mada jo§ ne
postoji razraden sistem kontrole, oéekuje se da ¢e i
on vremenom biti izgraden.

U grupaciji smatraju da bi definisanje statusa proi-
zvodaca bilo mnogo jednostavnije kada bi se definisa-
la sama proizvodnja racunara i ra¢unarskih sistema.
Kad se kaZe ,proizvodnja”, smatraju ljudi iz grupacije,
kod nas jos uvek ima videnja da je to nesto sa dimnja-
cima, garavim radnicima i sliénim stereotipima, Jo$ bi

nekako prosla slika radnika koji drze u rukama lemili-
ce | leme neke Cipove na $tampane ploce, ali posto u
proizvodnji raéunara kod nas toga nema, onda se ova
oblast svrstava ili u usluge ili u trgovinu. Naravno,
svakome ko ima imalo veze sa racunarima, jasno je
koliko je ovakvo shvatanje daleko od stvarnosti, Pro-
jektovanje raéunarskih sistema sli¢no je kreiranju i
krojenju unikatnih modela visoke mode od najeksklu-
zivnijih materijala po meri, Zelji i potrebi narucioca,
ukljuéujuéi i najsitnije detalje sa liénom notom u obliku
aplikativnog softvera. A kad je re¢ o proizvodnii ¢ipo-
va, lemljenju na ploge i sliénim ,proizvodnim” radnja-
ma, to se, kao $to je opStepoznato, radi na nekim dru-
gim mestima odakle ih kupuje ceo svet.

Na Zalost, tj. na op3tu Stetu, u PKJ se slazu da
proizvodacima treba dati sve beneficije, éak i vece ne-
go $to ih imaju sada (ili ih viada tek planira), ali — ne
prihvataju kriterijume koje je grupacija ponudila za de-
finisanje statusa proizvodjac¢a. U PKJ se smatra, nai-
me, da i u samoj grupaciji proizvodaéi i trgovci idu
ruku pod ruku, da su, iz tih razloga, trgovci poviaséeni
& proizvodaci osteceni, i da je jedini problem, i istovre-
meno jedino reSenje, da se odvoje jedni od drugih. O
merilima na osnovu kojih bi ta ,diferencijacija” bila iz-
vrdena zasad se u Komori ne govori, jer nisu razja-
$njena, delimicno i zbog toga Sto jo$ nemaju struénja-
ka za raéunare koji bi radio na ovim poslovima.

lako nakon razgovora sa svim zainteresovanima
moze izgledati da gotovo i nema razmimoilazenja oko
statusa racunardzija, a teSkoce proistiéu iz tek nekoli-
ko formalnih problema, proizvodadi raéunarske opre-
me kaZu da dok razgovaraju u Komori ipak sti¢u uti-
sak kao da pregovaraju dve suprotstavijene strane.
Pri tome, naravno, nikom nije jasno &ije bi to interese
trebalo da $titi Komora, ako samu Komoru éine upra-
vo njene ¢lanice. Po dosta jednostavnoj logici, koje
se obi¢no drze preduzetnici kad posluju, u Komori bi
trebalo da postoji komisija koja bi odlu¢ivala o ova-
kvim i sliénim stvarima, jer su privrednici najzaintere-
sovaniji da zastite svoj interes kroz svoja udruZenja.
Trenutno, medutim, situacija je apsurdna — drzavna
institucija kao $to je Savezni zavod za informatiku, po-
magala je proizvodadima da kontaktiraju sa PKJ!
Umesto da Komora $titi ¢lanice pred drzavom, doga-
da se obrnuto — drzava ih Stiti od institucije ¢&iji su
clanovi.

62 racunari 101 e jun-jul 1994,



. RACUNARSKO TRZISTE / DOMACA INFORMATICKA DELATNOST

SUSRETI CETVRTKOM

Na Zalost, kad je re¢ o proizvodnji radunarske
opreme, gorepomenuti apsurd nije ni jedini, a verovat-
no ni posiedniji. Jer, u istu kategoriju bi se mozda mo-
gla svrstati i ¢injenica da carinske sluzbe ¢esto imaju
ispravnije tumacenje Sta je repromaterijal nego PKJ
(Sto se neformalno tumaci time da je carinska sluzba
nedavno uvela infosistem, obezbedila ljude koji se u
to razumeju i postala svesna njegovog znacdaja), kao
i to da naSi proizvodaci racunarske opreme vedu
podrsku imaju od inopartnera nego od sopstvene
drzave ¢iji razvoj neposredno zavisi od razvoja infor-
matike. Naime, iako smo pod embargom, iako smo
kao ratno podrucje zabranjeni za izvoz radunarske
opreme, strani partneri imaju mnogo razumevanja za
teskoce sa kojim se suoéavamo, pocev od zaobilaze-
nja uvoznih barijera do kasnjenja sa isplatom. A kako
sa ovim poslednjim stoje stvari, moze se samo zami-
sliti. Jer, ovo je siromasna drzava u kojoj ima malo
para, a mnogo gladnih usta.

U uslovima u kojima su preduzeca osiromasena i
tesko mogu da razmisljaju o uvodenju racunarske
opreme, mada im je to neophodno, izuzetno je tesko
uopste naci posaoc za informaticare. Ne manji podu-
hvat je naplatiti ve¢ obavljeni posaoc, a dobijeni novac
konvertovati legalno u devize, kako bi se placanje
uvoznih komponenti obavilo na jedini moguci nacin,
tj. u kesu, ravno je podvigu.

Teorijski, sve izgleda jednostavno. Da bi se otku-
pile potrebne devize treba prethodno obezbediti sa-
glasnost Saveznog ministarstva za privredu ne samo
u pogledu same namene, nego i kad je re¢ o sumi
(treba li naglasiti da se izuzetno retko dobija stopro-
ceriini iznos, pogotovo ako je vedi, bez obzira na pre-
zentirane fakture, zakljuénice i sliéne papire?), a zatim
se tako odobren zahtev predaje preko poslovne ban-
ke Narodnoj banci Jugoslavije, taénije, njenoj komisiji
koja zaseda ve¢ cuvenim Cetvrtkom. Kakve su Sanse
da se stigne na red za odobravanje trazene devizne
sume jasno je ve¢ iz podatka da ovoj komisiji dnevno
stize i do 500 zahteva. ,Srecnim dobitnicima Cestita-
me, a svim ostalima Zelimo vi$e sre¢e naredne nede-
lie”. A rokovi prolaze, penali rastu. Naravno, desavalo
se da su firme dobijale devize, ali su, sem valjda jed-
nog jedinog primera, uglavnom bile u pitanju manje
surme, | to samo za odredene poslove, pri cemu ¢ak
nije bila od znacaja ni veli¢ina posla niti status predu-
zeca za koje je posao obavljen, a ni opredelenje da
otkup deviza ¢ija je svrha uvoz repromaterijala ima
prednost. Ocito, ovde se opet vraéamo na onaj sum-
njivi tretman informati¢arskog repromaterijala.

Naravno, kad se postavi pitanje zasto je to tako,
lista odgovora je neiscrpna — od onog jednostavnog
da zahtev nije stigao na red, preko (redeg) da deviza
nema, do uspostavljanja liste trenutnih prioriteta na
«ojoj ubedljivo vode zdravstvo i energenti. U takvoj
konkurenciji infirmaticari, a bogme i svi drugi, nemaju
viSe nikakvih argumenata, jer ko moze da trazi da bu-
de ispred zdravstva? Ipak, da bi sve i dalie ostalo u
domacim vodama, i u ovom domenu pominju se, ne
samo medu rac¢unardzijama, izvesne mogucnosti da
se, uz dobru vezu u vladi, Komori, vis§im privrednim,
bankarskim ili politickim krugovima, obezbede devize
i za uvoz sirove kafe ili ne¢eg slitnog, ali o tome ne-
ma dokaza. Bilo kako bilo, kad ulaze u posao, proi-
zvodjaci informaticke opreme (a i svi drugi) nikad nisu
sigurni da li ¢e devize dobiti ili ne, odnosno da li ce
napraviti normalan proizvodni ciklus ili ne.

Proizvodaci racunarske opreme uglavnom se sla-
zu da je situacija sa otkupom deviza bila znatno bolja
do pocetka aprila, $to neki objasnjavaju tadasnjim po-
voljnijim deviznim bilansima zemlje, a neki vezuju za
odlazak gospodina Avramovi¢a u SAD. Kako ce biti
ubuduce, tesko je reci, mada treba imati u vidu da je
Zetva u toku. Sa izvesnom nadom pominje se ideja
da se otkup deviza iz nadleznosti Narodne banke Ju-
goslavije premesti u nadleznost poslovnih banaka, ali
je vec sada jasno da i to moze biti mac sa dve ostrice,
jer koliko treba rac¢unati na njihovu zdravu poslovnu
logiku (a boljeg posla od proizvodnje racunara, pogo-
tovo na duge staze, malo ima) toliko je mudro posta-
viti pitanje statusa tih banaka i njihovih stvarnih poten-
cija'a. Sta god da se desi, informatiari tvrde da ne-
maju drugog izbora nego da posluju cisto, jer je to
jedini naéin da opstanu. Zanimljivo glediste!

Mozda bas na ovom mestu treba pomenuti i ne-
koliko drustvenih preduzeca koja se bave proizvod-

njom racunara i ratunarske opreme (Energodata, El
Bull HN... inage ¢lanice grupacije, kao i neke koje to
jos nisu, mada imaju sve uslove da budu), jer se po-
znavaocima nasih ekonomskih prilika moZe nametnuti
pitanje nemaju li drustvena preduzeca neéto povoljniji
tretman od privatnih ra¢unarskih firmi. Odgovor, koji
se moZe izvesti iz razgovora na obe strane, zvuci
ohrabrujuce. Naime, podrazumevajuéi zdravu konku-
renciju na trzistu, druge konkurencije gotovo da ni ne-
ma. Logicno, drustvene firme, obi¢éno mnogo vece,
imaju pristup veéim poslovima, rade za drzavne siste-
me, tu i tamo imaju bolju socijalnu podréku zbog ve-
ceg broja zaposlenih, oslanjaju se na stare veze sa
politikom, ali je ipak sve u granicama fer-pleja i dobrih
poslovnih obitaja. Ovakvoj situaciji doprinose umno-
gome i veliki zahtevi i veli¢éina naseg trzista na kome
jod ima mesta za sve kvalitetne proizvodade. A to §to
onaj ko pravi raéunarski sistem za jednu od najvecih
banaka ima laksi pristup devizama, smatra se po sebi

razumljivim.

TRECI TALAS

Uprkos, dakle, utisku koji s vremena na vreme
imaju poneki proizvodaci racunara i ra¢unarske opre-
me da u Vladi ili bar kod nekih uticajnih pojedinaca,
postoji mislienje da su informati¢arske firme ,veliko
zlo koje je uslo na mala vrata”, jer zbrda-zdola uvoze
nekvalitetnu opremu nekompatibilnu sa opremom po-
stojecih jakih sistema instaliranih u velikim drustvenim
i drzavnim institucijama (IBM, Olivetti, HP...) , svi se
slazu da u poslednje vreme polako pobeduje shvata-
nje da su racunarske firme svojim radom ustedele
ovoj zemiji stotine miliona dolara, a izvozom pameti
ponesto i zaradile. Verovatno zahvaljujuéi toj ginjenici,
a posebno lignom razumevanju nekih ljudi u Viadi
Srbije, pre svega potpredsedniku Svetozaru Krsticu,
zalaganju Saveznog zavoda za informatiku, a na inici-
jativu ovog Gasopisa, upravo smo dobili Vladin paket
poreskih olaksica koji se odnosi i na raéunarsku opre-
mu. Doduse, u nekim boljim vremenima ista olaksica
vazila je i za fizitka lica, Sto se smatralo investicijom
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u obrazovanje, kulturu komuniciranja u zemlji, podiza-
nje opsteg informati¢kog nivoa i sliéno. Sad su vreme-
na teSka i svuda mora malo da se zakine, pa i na
buducnosti.

Jugoslaviji je apsolutno neophodna proizvodnja
informaticke opreme, oko toga nema dilema. Prvi od
brojnih razloga je poboljSanje strukture proizvodnje u
zemlji zasnovane na visokim tehnologijama, Sto nam
omoguéava uklju€ivanje u svetske trendove. Drugi
razlog je svakako taj $to nasoj zemlji, hteli mi to ili ne,
predstoji talas intenzivne informatizacije, jer trenutno
u pogledu primene ra¢unarske opreme zaostajemo za
red veli¢ina u odnosu na razvijene zemlje i kad-tad
moracemo da napravimo taj korak. Prema retima go-
spodina Nikole Markovica, direktora Saveznog zavo-
da za informatiku, u razvijenim zemljama skoro je za-
vréena faza totalne informatizaciie - poslovanje je
kompjuterizovano u gvim domenima, a taj posao je
kod nas tek u prvoj polovini. Proces je, medutim, ne-
minovan, a najbolji dokaz za to je Cinjenica da se,
¢ak i pod sankcijama, ova oblast kod nas najdinamié-
nije razvijala. (Ipak, stru€njaci smatraju da se nemala
prednost koju smo imali, bar u odnosu na Istoénu
Evropu u oblasti informatike, lagano topi, jer velike
kompanije vrée veliki pritisak na Istok, nudeé¢i im po-
voljne uslove kako bi uSle na njihova trzista.) Kako
dobro upravljanje privredom podrazumeva i spoznaju
neminovnosti, logiéno bi bilo ocekivati od onih koji
upravljaju jugoslovenskom privredom da ne koce i ne
odlaZzu te neminovne procese, nego da ih podsticu.

Sankcije pod kojima- se jo§ uvek nalazimo, samo
su dodatni razlog za benevolentniji odnos drzave pre-
ma informatici, jer u situaciji kad ima malo para, malo
resursa, malo izvoza i uvoza, racionalno upravijanje
onim to imamo veoma je vazno, a za to su ragunari
idealni. Ako su pri tom domadi, jeftiniji su i laksi za
primenu. Na sve to nadovezuje se i mogucnost izvo-
za, pre svega softvera, od éega je nasa zemlja 80-ih
godina imala priliv od oko 5 miliona dolara, ali je u
meduvremenu prepustila inicijativu Madarskoj, S_Io-
valkoj, iako i sada imamo komparativne prednosti.

Podsticanje proizvodnje raéunarske opreme, i to
svim sredstvima, nije, dakle, stvar ljubavi prema infor-
matici, dobre volje ili jos boljih veza, nego je zasnova-
no na strogo racionalnim razlozima. Stoga je razumljiv
stav informati¢ara koji ne traze da ih drzava $titi (jer
kad se otvore granice, smatraju, strani trgovci ¢e io-
nako uci i pocistiti svojim cenama sve mesetare), ne-
go da im obezbedi uslove u kojima ¢e moci da konku-
rentno posluju, a istovremeno omoguéi kupcima u
zemlji da ograni¢enim sredstvima nabave kvalitetne i
celovite sisteme, jer su trenutno u nedostatku novca
prinudeni na ad hoc kupovine pojedina¢nih elemena-
ta, sto im sigurno ne moze obezbediti potreban kvali-
tet i pouzdanost u radu. .

BACK TO JURASSIC PARK?

Siromasna drzava, re$ena da posluje zdravim
novcem, mora da je na muci. Valja joj odlugiti od ¢ega
¢e imati veéi efekat: od trenutnog uzimanja novca od
onih koji ga imaju da bi se zadovoljile dnevne potrebe
ili od smanjivanja poreza da bi se ostvarili uslovi za
brzi razvoj privrede, sto ¢e rezultirati ve¢im drzavnim
prihodima sutra. RadunardZije smatraju da je najvaz-
nije razbiti iluziju da su svi oni $verceri ili pak grupica
simpati¢nih entuzijasta koji se zaluduju kompjuterima,
vet¢ da su ozbilina privredna grana, mozda po volu-
menu ne tako velika kao poljoprivreda ili energetika,
ali neizbezna ako se Zeli povecati efikasnost, ekono-
miénost i produktivnost proizvodnje, proSiriti obim de-
latnosti, poboljgati kvalitet proizvodnje, uopste, dina-
mizirati privredni razvoj.

U Jugoslaviji je ve¢ dva puta zasnivana proizvod-
nja rac¢unara i raéunarske opreme, ali je oba puta na-
pustena, prvenstveno zato Sto drzava, drzavni organi
ili paradrzavne institucije koje su predstavijale drzavu
u toj stvari, nisu bile na nivou zadatka i vremena. Ve-
liki talasi 60-ih, pa zatim 80-ih godina prekinuti su ne-
povratno i sad mozemo samo da sanjamo gde bi nam
bio kraj da smo tada nastavili. Cinjenica da se sada
nalazimo na poéetku treceg velikog talasa dokaz je
koliko je ta ideja vitalna i moZda nasa jedina Sansa
da uhvatimo prikljuéak sa razvijenima. Uskoro vise ni-
ko medu razvijenim, naime, nec¢e ni hteti ni mo¢i da
saraduje sa privredom koja nije kompjuterizovana, jer
bi to znacilo vracanje u Jura park. Zelimo li bas u
njemu da zivimo?
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MB 486DX-33 VL. DCA/AMD 750
MB 486DX-40 VLB 86U
MB 486DX2-50 DCA \L/AMD 950
MB 486DX2-66 DCA \L/PENT 1.100
GRAF.KARTA HERKULES 20
CIRRUS LOGIC 256K 50
TRIDENT 9000 W/512K 95
TRIDENT 8900 W/ 1Mb 160
CIRRUS LOGIC VLB 5426 TMb 210
REALTEK VGA W/512K 90
VGA AN 720
HDD 40Mb 250
HDD 130Mb IDEST 3145/23 450
HDD 200Mb ALPS 490
HDD 260Mb IDEST 3290 550
HDD 330Mb ST2382A 590
HDD 540Mb CONER 990
HDD 1Gb SCSI 2.400
DD 1.2Mb 115
FDD 1.44Mb 95
KONTROLER HD IDE 20
KONTROLER IDE + MIO 24
KONTROLER WL IDE + MIO 100

| KABAL CENT

| MoNO L 14° 250

| MON 14'SVGA Mono 270

| MON 14"SVGA Color 610

| MON 19"sVGA Color 2.100
| MOUSE 3/BUT COMET 80
2 | MOUSE MICROSOFT 90
! | MOUSE 2 GENIUS 70
| MOUSE 1 GENIUS 50
| SCANER GENIUS 105A 450
| ETHERNET NE-2000 140
| SONY CD-ROM+16-bit SOUND 600
MEMORIJE SIMM 1Mb 90

FM STEREO RADIO CARD 160

| ™V TUNER CARD 240
Diskete ATHANA 1.2Mb 5 25" 14

| Diskete ATHANA 1.44Mb 3,5' 18
| Tastatura 101 CHICONY 75
- | DEskToP 160
| MINITOWER 125
| EPSON LX 100 450
EPSON LQ 100 550

| EPSON LQ 570+ 980
< | EPSON LX 1050 900
= | EPSON FX 1170 1170
| EPSON LQ 1070+ 1.250
HP LaserJet 4P 2.950
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VI STE SASVIM

et .

SAMO NEKE STVARI NISU PO

VASOJ MERI

ato Vam nudimo VELIKI kompjuter na malo prostora:

HICONY NOTEBOOK

-z je (486 DX /33 MHz ili 486 DX2 / 50 MHz
od 4 do 20 MBRAM + 128 Kb CACHE +
'8 BIOS Flash ROM)

1azan je (min. 120 MB HDD + integrisani
44 MB FDD)

niverzalan je (VGA/EGA/CGA/MDA
mpatibilan 640x480 ekran + 256 boja i 64
/e nijanse + svi potrebni portovi)

-akti¢an je (3 kg tefine + velic¢ine A4 sveske
integrisani TRACKBALL + jos mnogo toga)

OTC - COMPUTERS je prva tajvansko -
jugoslovenska kompanija koja se bavi proizvo-
dnjom i prodajom PC ra¢unara. PomafemoVam
da profesionalno ostvarujete vase zamisli i da
stalno povecavate
kriterijume svoga
poslovanja. Takva

Su vremena.

Pozovite nas. Rado J

c¢emo vam pruziti

dodatne
informacije.

COMPUTERS




INTERVJU Mr VLADAN BATANOVIC

TRAZITE I1ZLAZ 1Z MRAKA

Ako je ,efikasnost funkcija napora i rezultata”, onda sposobnost mr Vliadana Batanovi¢a (roden
1946), direktora Laboratorije za automatiku Instituta ,Mihajlo Pupin” da odabere prave ljude, da
odredi prave ciljeve i da se postara da budu ostvareni — klju¢ uspeha i u ovim uvrnutim vremenima.

JNajvaznije od svega jeste da imate ideju, da je
sprovedete u delo i da gledate njene plodove” - kaze
inzenjer Vladan Batanovi¢. ,Ali, ako ne raspolaZete
dobrom ekipom, uspeha nema. Naravno, prvo morate
da odredite &ta Zelite da postignete. Potom kako to
nameravate da uradite. Nakon toga odredujete koliko
vam je, koje struke i kakvih ljudi za to potrebno. To
Sto smo, sticajem okolnosti, potcenjeni, $to smo u ne-
moguénosti da normalno pratimo trendove, ne znaci i
da pristajemo da stojimo u mestu. Na neke stvari ne-
ma$ uticaja, neke se okrecu protiv tebe — i jedno i
drugo nam se desava. Onda — 3to bi rekao Dejvid
Mahoni - trazi§ izlaz iz mraka, tako $to potr¢i§ kad
ugleda$ pukotinu kroz koju se probija svetiost” — kaze
gospodin Batanovi¢.

Od osnivanja Instituta, Laboratorija za automatiku
bila je i ostala jedna od najznacajnijih nauénoistraZi-
vackih organizacionih jedinica, iz ¢ijeg programa su
se razvile mnoge nove nau¢ne oblasti ~ raunarstvo,
robotika, upravljanje procesima, operaciona istraziva-
nja... Moto laboratorije - inovativnost, posvecenost,
korektnost — danas u uslovima ,promenjene klime”
ima dodatak - prilika se mora traziti, uoCiti, kreirati i
negovati. Dugorotno. Jer, ova naucno istraZivacka, ali
i"filgh-tech organizacija radi na razvoju, brzom osvaja-
rjd 1 jos brzoj implementaciji novih znanja u oblasti
savremenih elektronskih i ratunarskih tehnologija.

Neki ljudi ne bi uodili priliku ni kada bi ih ova tre-
&nula posred lica. Medutim, Laboratorija za automati-
ku postize rezultate i kada stvari permanentno idu
nizbrdo, a kriznoj situaciji, bar to se istraZivanja i raz-
Vicia tice, ne vidi se kraj.

Ne uspeva se uvek, ali morate i sa tim da se no-
site. Valja preduzimati naredni korak i onaj za njim, i
to obavezno vedi i bolji od prethodnog. Nauéno-istra-
zivacki rad nije sam sebi cilj u Automatici, vec¢ poluga
za obezbedenje visoke konkurentnosti tehnoloskog
sadrzaja nasih proizvoda. Inovativnost je uslov za
obezbedenje stabilnog trZidnog nastupa kod nas i u
svetu. Posvecenost je nacin rada koji obezbeduje po-
stizanje Zeljenih ciljeva, a korektnost je manir u opho-
denju saradnika.

Zato ne treba da ¢Eudi éinjenica da su najveéi
struéni rezultati postignuti bas u 1993. i pored svih
nedaca koje su ratna situacija i embargo izazvali. Sa-
mo u toku jedne godine -1993. — razvili smo i imple-
mentirali novu familiju telemetrijskih uredaja — ATLAS
MAX; familiju programskih paketa za nadzor i uprav-
ljanje — SCADA paketi, programske pakete za potrebe
Uprave javnih prihoda Republike Srbije, nov sistem
za naplatu parkiranja, skup programskih paketa za
dugoroéno planiranje rada elektroprivrede, itd. Uspeli
smo da obezbedimo da na$i proizvodi budu ravno-
pravni svetskim (bar u delu hardvera i softvera za
upravljanje procesima u elektroenergetici i upravijanje
saobracajem), ali ni malo inferiorni u oblastima infor-
matike, preciznih merenja i ekspertnih sistema. Ako
me pitate kako, odgovor mozda leZi u tome $to u kul-
turu nase Laboratorije spada i realistiénost, fleksibil-
nost i pracenje promena trzista. Nije tajna, razli¢ite
situacije, osobito katastrofiéne, jednostavno traze raz-
liéite stilove delovanja i, kao $to vas u vozniji situacija
¢esto primorava da menjate brzinu, mi smo procenili
da je delotvornost jedino $to nam preostaje.

Legendarno poslovno pravilo kaZze da ,pomoran-
dZu ne smete cediti dok joj kostice ne iskoce". Ljudi
odlaze. ,Odliv mozgova” je problem koji Institut ,Mi-
hajlo Pupin” i, naravno, Laboratorija koju Vi vodite,
trpi vec duZe vreme.

Ne postoji efikasan mehanizam za zaustavljanje
odliva ,mozgova” iz zemlje, pa ni iz Instituta i Labora-
torije za automatiku. Njihov odlazak nije odziv na ne-
ku inherentnu karakteristiku nauéno istraZivatkog
okruzenja u kome rade, ve¢ posledica opsteg stanja
u kome se nasla celokupna regija u kojoj Zivimo. Njih
ne mozemo sacuvati ni apelima na svet, ni pretnjom

mogucim sankcijama. Njih ne mozemo zaustaviti da
odu tvrdnjama da su nedovoljno lojalni zemlji u kojoj
su miadost proveli, ili optuzbama o pomanjkanju lju-
bavi prema svojim bliznjima. Jedini nacin da se ublaZi
ovako nagli odliv nauénoistraZivackog kadra, bar kada
su u pitanju tehni¢ke nauke, je otvaranje perspektiva
za njihov rad. Ove perspektive nisu izrazene, kako se
najéesce tvrdi, samo kroz obezbedenje odgovarajuce
finansijske potpore, ve¢ pre svega, kroz jasnu verifi-
kaciju smisla njihovog rada, pokazanog potrebom ko-
risnika za rezultatima njihovog rada. Mnoga pravila,
ne samo u nasem drustvu, teZe tome da ogranite
kreativnost na bezbednu meru. Medutim, samo realna
traznja za rezultatima naucnoistraZivackog rada stvo-
rice uslove, ne samo za popravijanje materijalnog po-
lozaja naucnoistrazivatkih radnika veé i oseéanje po-
trebe i odgovornosti ovih ljudi u odnosu na rezultate
koji se prezentiraju. Vestina i mudrost rukovodilaca NI
organizacija dolazila je do izraZaja u proteklom perio-
du najviSe u odnosu na stvaranje klime i uslova — da
se i u ovim teskim vremenima pokaZze smisao i potre-
ba rada nauénih radnika. Tamo gde se to i uspelo
nisu izostali ni rezultati. Mislim da smo mi u Laborato-
riji za Automatiku uspeli da u znadajnoj meri ostvari-
mo potrebnu klimu i uslove, boreci se pri tome najvise
sa onima koji bi u nastaloj situaciji trebalo najvise da
pomognu.

Mnoga pravila, ne samo u naSem
drustvu, teZze tome da ogranice
kreativnost na bezbednu_meru.

Vi ste u Institutu od 1971. godine. Poceli ste kao mlad
istrazivaé u oblasti Operacionih istraZivanja, radili ste
na re3avanju problema upravijanja saobracajem, za-
paZeni su vam naucni rezultati u oblasti visekriterijum-
ske optimizacife, objavili ste 36 struénih i naucnih ra-
dova $to u zemlji sto u inostranstvu... (I niste ,zbrisa-
Ii”.) Danas, u ova teSka vremena funkcionisete kao
menadZer (kaZu, jako dobar). Da li vam je neko ikada
rekao da je od svih ljudskih emocija najslabije oseca-
nje zahvalnosti? .

Ako ne zvuéi pretenciozno, priznajem da sam
svoj princip ,pokupio” od jednog engleskog lorda. On
glasi: ,Mora$ biti kadar da ukoradi$ u svaku prostoriju
bilo gde u svetu i da zna3 da tamo nece biti nikoga
ko bi upro prst u tebe i rekao — Ovaj mi je podvalio.”
Po nekim kriterijumima, narogito onim prisutnim u In-
stitutu i njegovom okruzenju, mislim da ne spadam u
neuspe$ne menadzZere. Moj uspeh kao rukovodioca
lezi u najvecoj meri u uocavanju kritiénog resursa
upravijanja u oblasti u kojoj radimo i posvecivanju
maksimalne paznje tom resursu. Moji saradnici su
kompetentni struénjaci, spremni da se posveceno ba-
ve svojim poslom i korektno ophode prema nasim ko-
mintentima, ¢ak i u ovo neverovatno tesko vreme. Na-
ravno, bilo bi previe prepotentno tvrditi da su svi us-
pesi Automatike plod samosvesnih, unapred smislje-
nih akcija. Medutim, ima puno smisla baviti se proce-
nom neizvesnosti i potencijalnih opasnosti, jer i u po-
voljnijim poslovnim okolnostima prisutan je ¢itav spe-
kar rizika. Automatika kao organizacija i ja kao njen
direktor, imali smo sre¢u, da se u ovom periodu oku-
pio izuzetno kvalifikovan tim, a svaki tim je poput mo-
zaika, koji je svoju punu zrelost dostigao i pokazao u
poslednjih 4-6 godina. Tako u Laboratoriji za Automa-
tiku radi mr Milenko Nikoli¢, verovatno jedan od naj-
autoritativnijih struénjaka u oblasti upravljanja u real-
nom vremenu, mr Sonja Stojanovié, ekspert za na-
platne sisteme, ili pak, prof. Radivoj Petrovié, doajen

jugoslovenskih Operacionih istraZivanja, i mnogi dru-
gi.Splet srecnih okolnosti, razumnog pona$anja i do-
brog planiranja, omoguéio nam je da Automatika bude
jedna od najboljih nauénoistraZivackih organizacionih
jedinica u okviru tehnic¢ko-tehnoloskih nauka.

Ta nekakva menadzerska kompetentnost pre
svega se ogleda u zatvaranju finansijskih konstrukcija
i obezbedenju sredstava za normalno poslovanje. Jer
u ovim tedkim uslovima nije lako obezbediti sredstva.
Potpuno je irelevantno da li su ti poslovi ovde ili u
inostranstvu. Problemi u zemlji su sliéni zbog relativno
skromnih investicionih moguénosti nasih partnera. U
inostranstvu zbog teskih uslova transfera novca i obe-
zbedenja nacina placanja zbog embarga. No sve te
stvari na neki nacin smo uspesno prebrodili ili uspe-
&no reSavamo. Sa druge strane perspektive koje smo
otvorili su takve da trenutno mislim da uslovi u kojima
poslujemo nisu tako kritiéni jer nam obezbeduju sa
jedne strane normalan rad, a sa druge normalan rast
liénih dohodaka. Sa trece strane obezbeduju nam us-
love za relativno intenzivno opremanje i hardverom i
softverom jer to je osnova nadeg rada. Konacno, obe-
zbedili smo i pristojna finansijska sredstva koja u ovoj
godini hoéemo da investiramo u intenziviranje komu-
nikacija nasih ljudi sa svetom.

KaZu da je entuzijazam prenosan, da se lepi za
liude kao polen za pcele. Da Ii volite uspeh i kako
podnosite poslovni neuspeh?

Kao i vecina ljudi, i ja volim uspeh. Sta vise, veo-
ma ga volim, jer me on inpiride. Zadovoljstva koja do-
nosi uspeh, pre svega uspeh kuce kojom rukovodim,
pruzaju osecaj potpune kompenzacije za napor i vre-
me utroSeno u radu, obezbeduju smisao truda i poka-
zuju da kompetentan, posvecen i korektan rad uz
neophodnu sre¢u, na kraju dobijaju adekvatnu valori-
zaciju. Neuspeha se ne bojim, mada me oni ne radu-
ju. (smeje se) U stvari, onda se tesim klasiénom sin-
tagmom da uspeh predstavija afirmaciju, ali ne i pro-
ces ucenja, dok neuspeh, boze moj, katkada moze
biti dobar ucitelj. Posao istrazivaca me je nautio da
su neuspesi sastavni deo posla kojim se bavimo. Na-
ravno, najvec¢e mi je zadovoljstvo, kada potencijalan
neuspeh pretvorim u uspeh. Ali, to se ne desava Ce-
sto. Kad ,proradi” Marfi, onda obavezno vazi i da ,ne
moZe$ znati koliko je bara duboka dok ne stane$ u
nju”.

Krealivna ideja, plus zdrava strategija, plus efika-
sna realizacija jednako put do uspeha. Je i tako?

Naravno! Jedino jo§ da ukinemo Marfijev zakon,
na temu zasto stvari idu naopako, znate ono: Ljudi i
narodi postupace razumno kada iscrpu sve druge mo-
guénosti. Salu na stranu, Laboratorija za Automatiku
gleda da koristi 3to je moguce vie sopstveni razvoj,
a tamo gde sopstveni razvoj ili u tehnoloskom smislu
nije konkurentan ili pak ne moZe da nade odgovaraju-
¢u ekonomsku osnovu — tada se koriste odgovarajuce
hardverske i softverske komponente nekih drugih
proizvodaca, IBM-a i DEC-a na primer, ili ako je u
pitanju softver — paketi koje nudi Microsoft. Program
Laboratorije za Automatiku je dosta razuden. Nase
najjade reference su Program upravljanja sacbraca-
jem, Pogram upravljanja procesima, pre svega indu-
strijskim, zatim Upravijanje u elektroprivredi i konaé-
no, realizacija raznih informacionih sistema. PEKING
U NOVOM SADU Program upravljanja saobracajem
je poteo da se razvija u Institutu Mihajlo Pupin” pre
dvadeset i vise godina. Pocelo je od studijskih istrazi-
vanja da bi se vrlo brzo preslo na realizaciju sistema
automatskog upravljanja u gradovima i na autoputevi-
ma. Veé u to vreme bilo je oéigledno da klasiéne me-
tode uz pomo¢ saobracajne policije, ili uz pomoé¢ rela-
tivno jednostavnih hardverskih uredaja ne mogu obe-
zbediti onaj nivo konfora, bezbednosti i racionalnosti
koji je neophodan za savremene gradove i autopute-
ve.

Koriste¢i svetska iskustva i svoja znanja iz oblasti
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racunarstva, Institut ,Mihajlo Pupin” je realizovao ne-
kolik: sistema upravljanja saobracajem. U nekim
oblastima smo imali tu ,srecu” da svoju kompeten-
‘nosi prvo dokazujemo na inostranim trzistima, da bi
iek_potom mogli da dobiju odgovarajuce poslove u
zeniii. U saradnji sa Elektronskom industrijom realizo-
vali smo tri velika sistema upravljanja saobracajem u
iri veiika indonezanska grada — Medang, Smarang i
Bandung. Potom smo napravili sistem za upravljanje
saosracajem u Kini, u Pekingu, da bi tek u devedese-
tim godinama dobili zadatak da tu istu stvar realizuje-
mo -« Beogradu, a upravo ovih dana smo potpisali i
novi ugovor za realizaciju istog takvog sistema u No-
vom Sadu.

Osnovu tog sistema predstavljaju procesni racu-
nari iz familije DIGITAL racunara, dok deo sistema
upravljanja ¢iju okosnicu predstavlja softver razvijamo
sami. To su takozvani taylor-made sistemi, bez obzira
sto su oni generalno gledano sliéni; svaki grad ima
neke svoje specificnosti, svoje zahteve, prema kojima
mi pravimo odgovarajuce adaptacije naseg opsteg
softverskog paketa.

Poznali su vasi sistemi za upravijanjem procesi-
ma.

U ovoj oblasti Institut verovatno ima najbolje refe-
rence. Nasi Sistemi upravljanja procesima, koji su ba-
zirani i na hardveru i softveru, jer Institut ve¢ preko
jeset godina ima svoje PLC-ove pocevsi od PLC-a
koji su bili bazirani na Intelovim cipovima 8080 pa pre-
«o 186 do sadasnjih koji rade na procesorima 386 i
486. Institut je niz objekata realizovac koristeci taj
svoj hardver i softver. Najznacajniji su — Fabrika kek-
sa i sladoleda u Rusiji, u Kubanju, zatim sistem za
upravljanje preradom koze u Ostaskovu, pa onda Si-
stem za upravljanje elektroprivredom — dispecerski
centar elektroprivrede Srbije, dispecerski centar elek-

Jedini naéin da se ublaZi ovako nagli
odliv nauénoistrazivackog kadra, bar
kada su u pitanju tehnicke nauke, je
otvaranje perspektiva za njihov rad.

troprivrede Makedonije. U vodoprivredi — fabrika vode
u Arilju, poznata kao Fabrika Rzav. Isto tako dispecer-
ski centar za upravljanje distribucijom vode u gradu
AlZiru. Koristeci sopstveni softver, ali hardver inostra-
nih proizvodaca realizovali smo veliki irigacioni sistem
u Iraku, takozvani Dudaila.

Razvijaju¢i posao sa elektroprivredom Srbije, mi
smo od nasih prvih ATLAS-a — to su telemetrijski ure-

daji za daljinsku akviziciju i prenos mernih podataka
u komandni centar i iz komandnog centra slanje ko-
mandi do izvrénih organa u odgovaraju¢im trafostani-
cama ili razvodnim postrojenjima — mi smo od prve
familije ATLAS-a koja je bila uradena u tranzistorskoj
tehnici dosli do uredaja koji su potpuno rac¢unarski ori-
jentisani i koji se gabaritno-tehnolo$ki prosto ne mogu
porediti sa onim Sto smo uradili pre petnaest godina.
Posledniji proizvod te familije je ATLAS MAX za koji
smo na ovogodisnjem sajmu dobili srebrnu medalju.
Pre toga smo u Institutu ,Mihajlo Pupin” uz zajednicki
rad sa nasom Laboratorijom za raéunarstvo napravili
ATLAS RTU TIM 32. To je, u stvari, telemetrijska sta-
nica bazirana na 32-bitnom procesoru i tu je za potre-
be elektroprivrede uradena relativno velika kolic¢ina uz
finansiranje od strane Svetske banke. Na Zalost, ovo
Sto se desilo zaustavilo nam je taj deo razvoja.

Nije tajna, razlicite situacije, osobito
katastrofiéne, jednostavno traze
razlicite stilove delovanja - kao $to
vas u voznji situacija ¢esto primorava
da menjate brzinu

Koje nove oblasti razvijate?

U Institutu ni jedna oblast nije tako nova da bi se
moglo reci — e to je od juce; poslednjih sedam — osam
godina u Laboratoriji za Automatiku bavimo se infor-
macionim sistemima. | to namenskim informacionim
sistemima pre svega za potrebe javne uprave. Pocelo
se sa informacionim sistemima za potrebe Poreske
uprave. Poreska uprava, kao jedan od osnovnih vido-
va skupljanja prihoda, odnosno ubiranja poreza i pu-
njenja drzavnog budZeta nije mogla da radi na onaj
natin na koji je to do tada radila. Postalo je jasno da
taj koncept centralizovanog poreskog sistema ne mo-
#e da zadovolji sve potrebe i onda se preslo na reali-
zaciju takozvanog distribuiranog informacionog siste-
ma. Pri tome svaka poreska uprava ima svoj informa-
cioni sistem i na njemu, nezavisno od ostalih, obradu-
je svoje poreske obveznike. Zatim se objedinjavanje
svih podataka vrsi na republickom nivou.

Institut ,"Mihajlo Pupin™ je tu uradio kompletan si-
stem tako $to je Laboratorija za raéunarstvo proizvela
i jo$ uvek proizvodi i instalira racunarske sisteme po
poreskim upravama u Srbiji, a Laboratorija za auto-
matiku je uradila odgovarajuc¢e programske pakete.
Prosle godine je dogovoreno sa Republickom upra-
vom prihoda da se celokupan posao poveri Institutu
Mihajlo Pupin”. Institut je delove tog posla poverio
svojim podizvodaéima. To su: Informatika Elektronske

industrije, Informatika iz Novkabela i Program iz Beo-
grada, odnosno Zajecara, tako da je izvrena podela
i teritorija — i ove kuce ne samo Sto vrie instalaciju
novih sistema nego vrse i odrzavanje celokupnog har-
dvera i softvera na teritoriji Republike.

Koliko vam svetske reference pomazu na doma-
cem terenu i u susedstvu?

Kada smo bili u pregovorima sa elektroprivredom
Makedonije o realizaciji njihovog dispecerskog centra,
posto je napravljena tenderska dokumentacija takva
koja je odgovarala zahtevima svetskih proizvodaca,
mi smo poceli sa njima da pregovaramo i nasi uslovi
su bili znacajno povoliniji u odnosu na uslove svetskin
proizvoda¢a. Tada su oni pitali — A da li vi za te pare
mozete da uradite ono to nude svetski proizvodaci.
| imali su dosta rezervi dok nismo instalirali prvi deo
sistema. Kada smo to instalirali, onda se pokazalo da
u stvari mi mozemo i vise nego &to su oni trazili; per-
formanse sistema su bile daleko iznad onih $to smo
ocekivali. Tako nam je to otvorilo neke nove poslove
na drugim mestima.

Razvoj je bio okosnica celokupnog nadeg zivota i
mi smo vrlo Gesto ulazili u razvoje znajuci da ¢e nam
to kad tad biti potrebno, bez obzira da li smo trenutno
imali trziste za te proizvode. Narogito u Laboratoriji
za automatiku to je bila politika poslednjih nekoliko
godina i ona se pokazala izuzetno ispravnom, naroci-
to kada se pojavio problem velikog odliva kadrova.
Institut ,Mihajlo Pupin” i narocito nasa Laboratorija iz-
gubio je u poslednje dve tri godine blizu trideset posto

To $to nas svet zaobilazi, 5to su
okolnosti takve da smo zaparloZeni —
ne znaci da treba da odustanemo od

svetskih trendova.

ljudi i to struénih ljudi, inzenjera koji su radili na raz-
nim razvojnim programima.

Medutim, razvojni programi koje smo inicirali i u
o vreme ¢ak za njih nismo imali ni narucioca, su bili
takvi da je jedan broj klju¢nih ljudi zadrzan u Institutu
iako su Ziveli u dosta teskim uslovima. To nam je
omogucilo da privuéemo nove mlade ljude koji su za-
vréavali fakultete da se ukljué¢e u rad na realizaciji tih
programa tako da Laboratorija za Automatiku nije pre-
tesko osetila taj veliki odliv mozgova. Sta vise, od pr-
vog januara ove godine mi imamo i taj pozitivan trend
— da je broj onih koji su dosli u Institut veci od broja
onih koji su napustili Institut. U poslednjih nekoliko
meseci skoro da u nasoj Laboratoriji nemamo slucaje-
va da su ljudi otidli na rad u inostranstvo.

Imate Ii komunikaciju sa ljudima koji su otisli?

Sa vecinom ljudi koji su otisli mi imamo kontakte.
Ono $to mene ¢ini izuzetno zadovoljnim, to je da ni
jedan od nasih inZenjera koji je oti5ao nije imao pro-
blema da se zaposli. lako to na prvi pogled izgleda
apsurdno, to samo pokazuje struéni nivo i kompeten-
tnost ljudi koji su ovde radili, da programi koji se rade
u Institutu ,Mihajlo Pupin” jesu tako konjukturni da lju-
di koji su znanja stekli u Institutu ,Mihajlo Pupin” nisu
imali nikakvih problema da se odmah uklope, bilo
gde.

Veliki broj njih je sigurno sa Zzaljenjem otiSao
odavde, pre svega zbog izuzetno teskog materijalnog
poloZaja — jer, u poslednje dve godine Institut nije us-
peo da obezbedi sredstva ni za jedan stan bilo kom
inzenjeru, plate su bile takve kakve su bile u celoj
zemlji. Ti ljudi nam se javljaju i ¢ak kazu: ofisli su ta-
mo trbuhom za kruhom i konstatuju da sada rade na
projektima koji su zna¢ajno jednostavniji u odnosu na
one koje su realizovali u Institutu ,Mihajlo Pupin”.
Mnogi jos uvek rade na osmobitnim ili Sesnaestobit-
nim procesorima kada je u pitanju Process Control.
Ovde je odavno ta tehnologija napustena i radi se sa
32-bitnim procesorima.Veliki broj njih radi sa operativ-
nim sistemima koji se kod nas koriste jos samo u dak-
tilografiji, kao sto je DOS kada je u pitanju Real Time
upravljanje. Imam utisak, kada bi se situacija ovde br-
zo popravila, da bi se jedan broj ljudi sigurno vratio.

Ono $to je lepo — medu onima koji su ofisli, ima
ih dosta koji se trude da nam pomognu u ovoj teskoj
situaciji, snabdevajuéi nas literaturom, dokumentaci-
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jom, programskom podrskom, informiSuci nas o teh-
nolo$kim trendovima koje mi, zbog embarga, nismo u
stanju da tako lako identifikujemo. Nama sada nije sa-
mo otezan dostup stranim trzitima. Nama je otezan
pristup svoj relevantnoj tehnic¢ko-tehnoloskoj doku-
mentaciji. Naroéito onoj koja na neki nacin predstavija
inovaciju u ovoj nasoj gblasti.

Koliko vas je pogodio embargo?

Neka nasa tradicionalna trzita, neki nasi tradicio-
nalni komintenti, pre svega zemlje Bliskog Istoka sada
postale nedostupne. Ugovori i pregovori koje smo vo-
dili pre dve, tri godine koji su obeéavali realizaciju ili
nasih saobracajnih sistema ili sistema upravijanja
proizvodnjom ostali su van moguénosti nadeg daljeg
delovanja. Embargo je spre¢io na$ pristup tim tr2isti-
ma i normalan nacin poslovanja sa njima.

Mnogo teZe nas je pogodilo to Sto nasi ljudi sada
mogu tedko da komuniciraju sa odgovarajucim institu-
cijama ili sa kolegama u inostranstvu. Vrio tesko us-
pevamo da jo3 uvek izlazimo na medunarodne konfe-
rencije. Jo$ teZe posecujemo odgovarajuce meduna-
rodne nauéno-istraZivatke institucije, a definitivno ne-
mamo vise nikakvih kontakata sa nauéno-istrazivac-
kim fondacijama ili institucijama koje su bile pri Evrop-
skoj ekonomskoj zajednici, tako da se sada éitav niz
novih projekata realizuje bez naseg ucesca i bez mo-
guénosti da vidimo kuda to ide. U prosloj godini pose-
ban je problem bio nedostatak odgovarajuée nauéno-
tehniéke dokumentacije. Casopisi i knjige ili nam nisu
dolazili ili su dolazili sa strasnim zakasnjenjem tako
da smo se dovijali na razne nacine.

Koji su vasi razvojni planovi? Uzimate i embargo
u obzir ili ne?

Mi raéunamo da vrlo verovatno u ovoj nasoj obla-
sti embargo nece tako brzo da se skine. Iz prostog
razloga §to su to tehnolodki najnaprednije oblasti i ve-
ravatno pre ¢e se skinuti embargo sa sporta i kulture
1iego sa neke nauéno-tehnicke saradnje. Dobijanje
cdgovarajuce tehnoloske dokumentacije, dobijanje
rovih softverskih paketa, nabavka novog hardvera —
ta-¢e ici otezano i to na onaj nacin na koji se to i sada
radi. Prema tome, ne otekujemo da ¢e nam u slede-
¢oj godini, dve biti znacajno lakse.

No bez obzira na to planiramo nekoliko interesan-
tnih razvoja. U oblasti saobracaja planiramo razvoj
novog sistema za naplatu putarine baziran na tehno-
logiji koja obezbeduje da vozila koja prolaze kroz na-
platu se ne zaustavljaju. Naime, da sve bude automa-
tizovano tako Sto ¢e svako vozilo imati odgovarajuce
inteligentne kartice, biti propitivano pri dolasku na na-
platnu stanicu koje je to vozilo i odgovarajuéi na te
upite, naravno sve radio putem, davati svoju identifi-
kaciju, destinaciju i polaznu tacku. Na osnovu tih po-
dataka izvr8iée se obra¢un naplate putarine i to ispo-
stavljati na ra¢un korisnika bilo da je to privatno lice
ili pravno lice.

U oblasti elektroprivrede Zelimo da zaokruZzimo
razvoj nasih SCADA paketa, jer sada imamo SCADA
pakete koji rade na PC platformi, paketima koji rade
na RISC platformama i PC platformama koje bi radile
u mrezi. Pojavijuje se potreba iz razloga pouzdanosti,
ako se realizuje upravijanje u elektroenergetskim
objektima da to sve radi pod dvostrukim LAN-om. Na-
§i svi paketi sada rade u jednostrukom LAN-u. Da
ukljugimo u nae pakete i takozvane AGC pakete za
automatsku kontrolu rada generatora.

U informacionim sistemima na$ najve¢i poduhvat
ée biti da formiramo svoj paket za upravijanje proi-
zvodnjom. Do sada na tristu postoji veliki broj paketa
koji rade klasi¢ne stvari. Od glavne knjige, materijal-
nog knjigovodstva, kupaca, dobavlja¢a do li¢nih doho-
daka. Medutim, neophodno je imati i odgovarajuce
pakete koji e obezbedivati da se vodi rauna u ulazu
materijala, gde se taj materijal koristi, 0 tome kako se
u toku procesa proizvodnje distribuira, kako se pojedi-
ni polufabrikati, delovi, komponente, proizvode. Kakve
su potrebe krajnje asemblaze i prema njima potrebe
za optimizacijom rada pogona koji proizvode pojedine
module. Ideja je da te naSe informacione sisteme za
upravijanje proizvodnjom plasiramo pre svega u me-
talskoj i drvnoj industriji. Trenutno imamo zahteva sa
inostranih trzita da ovakve pakete apliciramo na proi-
z2vodnju namestaja i proizvodnju metalne galanterije.

Neposredno pre zakjjucenja ovog broja RACU-
NARA vi ste se vratili iz Moskve.

U junu je u Moskvi odrzana jedna medunarodna
izlozba pod pokroviteljstvom InterElektra, medunarod-

ne organizacije, na kojoj je Institut ,Mihajlo Pupin” uz
jo$ neke jugoslovenske proizvodace kao Sto je Fabri-
ka kablova iz Svetozareva, Novkabel, Ivo Lola Ribar,
predstavio svoje programe i svoje mogucnosti. Imali
smo izuzetno interesantne kontakte i ono $to je naj-
vaznije, pokazalo se da za proizvode iz programa In-
stituta ,Mihajlo Pupin” postoji trziste u sadasnjoj Ru-
skoj federaciji. lako se nalaze u vrlo teSkoj situaciji,
spremni su da ili nastave postoje¢u saradnju ili da
otvore neke nove projekte. Mi ocekujemo da u toku
nekoliko narednih meseci uspemo da plasiramo neke
od nasih proizvoda i na to trziste.

"Building management” je vada nova preokupaci-
ja.

Institut ,"Mihajlo Pupin™, a narotito Laboratorija
za automatiku okrece se jednom novom programu ko-
ji se naziva ,pravijanje zgradama” ili building manage-
ment. Naime, sve velike zgrade, a takvih sada ima
sasvim pristojan broj i u Beogradu, imaju potrebu da
obezbede pouzdanost - od kontrole i kretanja ljudi
(da autorizovani ljudi mogu uéi u onaj deo prostora
za koji postoje neke restrikcije) — preko upravijanja
energetikom zgrade, liftovima, antipoZamim sistemi-
ma do odgovarajuéih informacionih sistema i komuni-
kacije kako iznutra tako i sa spoljnim svetom. Govori-
mo o jedinstvenom sistemu koji obezbeduje da sa
jednog mesta ima uvid &ta se desava u zgradi. Gde
su kriti&ni momenti na koje je potrebno obratiti paZnju,
mozda povecavanjem nekih tehniékih resursa.

Svi podsistemi koji su do skora postojali kao auto-
nomni podsistemi u raznim zgradaraa se objedinjuju
na jednom mestu i sa jednog mesta se vrsi nadzor i
upravijanje protivpozarnom zastitom, grejanjem, tele-
komunikacionim putevima. To je svetski trend. A to
$to nas svet zaobilazi, Sto su okolnosti takve da smo
zaparloZeni - ne znaéi da ovakvi koncepti nisu za
nas. Ko tako misli, upada u gresku, da napravim malu
digresiju, koju je kompanija ,Warner Brothers” napra-
vila 1927. godine, kada se zvuéni film upravo probijao
na filmsko platno. G. Vorner je, naime, rekao: Ko, za
ime boga Zeli da €uje glumce kako govore?” Treba li
uopéte reci koliko gospodin Vorner nije bio u pravu,
kada je komentarisao ovu tehnologku novinu? Sta u
stvari hotu da kazem? Pa, samo to da ne treba do-
zvoliti da nas okolnosti savladaju.
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TEHNIKE PROGRAMIRANJA KOMUNIKACIJE

POVEZI ME NEZNO

Dva udaljena racéunara, dva modema i telefonska linija — dovoljno za povezivanje? Zavisi. Za prenos
datoteke sa jedne na drugu stranu sasvim dovoljno, ali Zivot ¢esto od ove veze trazi mnogo vise.

Odgovarajuci u poslednje vreme ¢esto na pitanja
korisnika zainteresovanih za $irenje svog poslovanja
0 moguénostima povezivanja udaljenih magacina ili
prodavnica primetio sam da se na pitanje povezivanja
testo gleda priliéno pojednostavijeno. lzgleda kao da
je ve¢ sama mogucnost da se dva udaljena raéunara
povezu putem obiénog telefona toliko atraktivna da se
ne razmiélja o daljim problemima koje bilo kakvo po-
vezivanje namece. Kao u prvim danima primene racu-
nara — ,Automatizacija poslovanja? Treba mi ratu-
nar!” — Povezivanje? Treba mi modem!”. A softver?

KAKO SE POVEZATI

Modemsko povezivanje u poslovnim aplikacijama
se kod nas najéesce vezuje za velike sisteme poput
banaka ili posta. Zbog dimenzija takvih sistema, pri-
menjena resenja deluju odbojno i potpuno neprimenii-
vo kada se sistem svede na dva, tri, pa ¢ak i nesto
viée PC ratunara. Namera ovog teksta je dvojaka —
da predstavi probleme koje povezivanje u kontekstu
poslovnih aplikacija namece i zatim da prikaze jedno
originalno resenje koje zbog svoje cene moZe da
otvori primenu modemskog povezivanja i na najma-
njim sistemima. lako ¢e tekst u oba svoja dela biti
prevashodno programerski orijentisan”, verujem da
<e u prvom delu i korisnici pronaci dovaljno informaci-
ia za lak&e donosenje odluka kod nabavke svog siste-
ma.

Da postavim konkretan problem. Firma ima ma-
gacin i dva udaljena punkta na kojima se obavlja pro-
daja na veliko. Promet je veliki, a uspeh poslovanja u
velikoj meri zavisi od azurnog pregleda stanja zaliha
imogucnosti trenutne rezervacije robe. Koja su rese-
nja moguca? Da za trenutak zanemarimo deo proble-
ma umetnut rec¢ima ,veliki promet” — kakve su uopste
mogucénosti razmene podataka?

Generalno, postoje dva nacina da se podaci raz-
mene. Prvi naéin, koji se obiéno naziva ,off-line”, po-
drazumeva da nema direktne veze izmedu ra¢unara,
odnosno da je kanal kojim se podaci razmenjuju goto-
vo nebitan. Drugi na¢in podrazumeva da su racunari
u stalnoj vezi (,on-line”). Ova dva metoda, iako im je
sa stanovista krajnjeg rezultata cilj isti, po svojoj susti-
ni se veoma razlikuju i nude povezivanje na sasvim
razli¢itim nivoima. Da pogledamo kako to prakti¢no iz-
gleda.

U primeru kada je magacin fizitki razdvojen od
prodajnog mesta, prvi metod podrazumeva da se, re-
cimo, na pocetku dana disketom ili modemom iz ma-
gacina prenese azurno stanje zaliha i da se zatim
obavlja prodaja bazirana na ovom stanju. Na kraju da-
na, sve promene koje su nastale na prodajnom mestu
se istom metodologijom prenose u magacin i na osno-
vu njih vri aZuriranje zaliha.

Vec¢ na prvi pogled, izgleda da ovaj metod ima
ozbiljnu manu koja onemogucava njegovu primenu u
sluéaju da se prodaja obavlja na vise mesta. Sta ée
se desiti ako se na jednom mestu u toku dana potpu-
no rasproda zaliha nekog artikla? Niko drugi nece
znati za ovaj sre¢an dogadaj dok se na kraju dana ne
skupe podaci i ustanovi da ¢e svi ostali morati da zo-
vu svoje kupce i objasne im da ne mogu da zadovolje
njihovu traznju.

Za programera ovaj argument je veoma jak. U
realnim uslovima, on u velikoj meri gubi snagu jer su
takve situacije veoma retke: zaliha se skoro nikada
ne pravi za jedan dan a prodaja nikada ne obavlja
tako brzo da bi sprecila da se uz malo telefonskih
konsultacija potpuno izbegne problem. Naravno, po-
stoje situacije u kojima je ovakav nacin povezivanja
zbog pomenutog problema potpuno neprimenljiv, ali
su ove situacije daleko, daleko rede nego 3to se misli.

Reklo bi se, recimo, da je jedna od takvih situacija
podizanje novca sa tekuceg racuna u nekoj banci —
ako u jednoj ekspozituri podignete sav novac sa racu-
na, pokusaj da u drugoj uéinite to isto banka bi morala

Zoran Zivotié

da spreéi, jer je svakako jednostavnije da to ucini od-
mah neko da vas kasnije ,juri” da pokrijete svoj minus
i platite kamatu. Pa ipak, u gotovo svim nasim banka-
ma ovako nesto biste mogli da uradite — na jednom
mestu podignete sav novac, zatim odete na drugo
mesto, upitate za stanje vadeg ra¢una i ustanovite da
i dalje imate originalnu sumu. Podignete je jo$ jed-
nom, i tako redom, na onoliko mesta koliko stignete
da obidete za jedan dan. Panika u banci ¢e nastati
tek uvede ili sutra ujutru ... a vi biste tada morali da
budete veoma daleko...

Naravno, ovo je opet argument tipa ,kako progra-
mer zamislja poslovanje banke”. Banke su prinudene
da se nose sa minusima na racunima zbog drugih
transakcija (6ekova, na primer) kod kojih ne postoji ni
teorijska moguénost da se minus spreci, pa se pome-
nuti primer samo uklapa u opéti naéin poslovanja.
Najées¢e se procenjuje da su resursi potrebni da
sprece mahinacije ovog tipa suvise veliki, pogotovo u
sadadnjoj situaciji kada i ne postoje raéuni sa takvim
saldima koji bi mogli da znacajno ostete banku, odno-
sno kada su dovoljno retki da se moze primeniti neki
drugi vid kontrole. Nase banke zato primenjuju kom-
promisno re$enje — ograni¢enje mogucénosti podizanja
novca u vecim koliéinama samo u ekspozituri u kojoj
je racun otvoren, upit stanja u on-line rezimu i obrada

-promena off-line.

Dakle, povezivanje ovog tipa deluje daleko pri-
menljivije nego $to izgleda na prvi pogled. Za manje
sisteme izgleda kao da se radi o idelanom reSenju,
jer ne zahteva nikakve dodatne resurse pa moze biti
jeftino. Ne treba stalna telefonska veza? Odliéno —
znadi, ne kosta nista! Zaboravlja se da realizacija
ovog resenja na aplikativnom nivou namece niz pro-
blema koji zahtevaju veoma paZljivo projektovanje i
vreme za realizaciju, a to nuzno mora da podigne ce-
nu. O kakvim problemima je re¢?

ILUSTRACIJA PROBLEMA

Odmabh treba reéi da za svaki problem koji ¢e ov-
de biti iznet ima vise praktiénih re$enja koja su naj-
¢esce na nivou izbora tehnologije poslovanja i mogu
doneti maniji ili ve¢i komfor. Zato razmatranje koje sle-
di ne treba posmatrati kao obavezan problem vec¢ kao

$to jednostavniju ilustraciju. Prvi uslov koji aplikacija

mora da ispuni da bi povremena razmena podataka
bila moguca je vodenje evidencije o promenama koje
su nastale u odredenom periodu. Da pogledamo je-
dan jednostavan primer. Skoro svaka promena nekog
stanja u poslovanju identifikuje se, izmedu ostalog, i
Sifrom subjekta koji uzrokuje promenu. U trgovini, to
je najcesce &ifra kupca ili dobavljaga, pa se kao sa-
stavni deo svakog paketa pojavljuje i adresar. Ako se
prodaja obavlja na vie mesta, prva ideja koja se jav-
lja je jedan centralizovani adresar u koji bi se ,sasipa-
le” sve nove adrese koje se u toku poslovanja na svim
mestima sakupe. Nije samo ideja da se jednom uneta
adresa ne kuca ponovo ako se isti kupac pojavi na
nekom drugom mestu, taj problem se ti¢e samo mi-
nornog komfora. Stvaran problem je Sto svaki izvestaj
koji objedinjuje podatke na nivou cele firme zahteva
jedinstven i azuran adresar.

Kada se na jednom prodajnom mestu pojavi novi
kupac i unese u adresar, slog sa njegovim podacima
mora se nekako obeleZiti, tako da se zna da se radi
o novoj promeni koju treba preneti. Ovo je moguce
uraditi na vie nacina. Prvi je pomocéu tehnike koju
koriste backup programi u saradnji sa operativnim si-
stemom — u slogu se predvidi polje u koje ¢e biti upi-
san indikator, ne samo kada se doda kao novi slog
vec i svaki put kada se slog aZurira. Program za pre-
nos zatim izdvaja sve slogove koji imaju postavijen
ovaj indikator i po izdvajanju indikator postavijaju na
neku drugu vrednost koja znaéi da je promena u tom

slogu preneta. Dakle, poput takozvanog arhiv bita u
atributima datoteke na disku.

Mane ovog resenja su mnogobrojne. Mozda ie
najozbiljnija ta $to sistem ne ostavlja nikakvu moguc-
nost da se operacija izdvajanja ponovi — ako podaci
koji su izdvojeni za prenos iz bilo kog razloga budu
unidteni, jedino Sto nam ostaje je da celu datoteku
prenesemo i poku$amo da je na drugom raéunaru
uparimo sa centralizovanom bazom i tako detektuje-
mo promene.

Varijacija ovog resenja je da se u slog ne upisuje
indikator ve¢ precizno vreme kada je novi slog na-
stao, odnosno bio aZuriran. Ovo resenje nema pret-
hodnu manu, ali opet zahteva stroZu kontrolu procesa
prenosa - treba voditi preciznu evidenciju kada i koji
vremenski opseg promena je prenet ili uvesti ograni-
¢enja da se prenos moze obavljati samo na kraju da-
na ili sliéno.

Drugi metod, daleko opétiji i bolji, zahteva sa dru-
ge strane nesto komplikovanije reSenje. Umesto da u
slog dodajemo indikator, svaku promenu koja nastane
zapisa¢emo i u pomoénu datoteku. Dakle, novu adre-
su zapisujemo na uobiéajen nacin u bazu adresa, ali
ceo slog jos jednom ponavljamo u datoteci koja na
pocetku dana startuje prazna. Na isti nadin zapisuje-
mo i azurirane slogove. Kada treba obaviti prenos,
dovoljno je samo preneti pomoénu datoteku. Moguée

su i zgodne optimizacije ovog zapisa — umesto zapisi-
vanja celog sloga mozemo zapisati samo referencu
na slog i tip promene koji je na njemu nastao. Na
primer, slog xxx je dodat u bazu, slog yyy je aZuriran,
slog zzz je obrisan, itd. | ovaj metod je poznat i koristi
se kao sigurnosni mehanizam kod rada sa bazama
podataka — promene se zapisuje u Zurnal datoteku,
na osnovu nje i pocetnog stanja baze moguce je re-
staurirati stanje baze u nekom drugom trenutku.

lzdvajanje podataka koje je potrebno preneti je
ipak samo manja polovina problema. Kada se podaci
prenesu, potreban je program za prijem kojim ¢e dru-
ga baza biti azurirana. Sa ¢isto tehnicke strane, pro-
blem je lako resiti. Ako se zadrzimo na primeru adre-
sara, iz datoteke koja je stigla treba redom ¢itati slo-
gove i dodavati ih u centrainu bazu, ili azurirati sad-
rzaj nekog ve¢ postojeceg sloga. Uz malo kontrole
poput provere da li je nova adresa sa jednog mesta
ve¢ uneta na nekom drugom, posao se moze lako
privesti kraju.

Iz primera adresara lako bi se mogao izvesti po-
gresan zakljucak da je moguce realizovati neki gene-
ralni mehanizam kojim se ovaj posao prenosa prome-
na moze obaviti, tako da, uz malo konfigurisanja, po-
sluzi u svim slu¢ajevima i da same aplikacije ne mora-
ju preterano o tome da vode racuna. Recimo, umesto
da koristite ugradenu funkciju za dodavanje sloga, na-
pisete vasu funkciju koja novi slog snimi u Zurnal da-
toteku, a zatim pozove standardnu funkciju da slog
ubaci konaéno u bazu. Problem je samo u tome Sto
jedna transakcija u poslovnim aplikacijama gotovo po
pravilu podrazumeva vezano azuriranje vise baza uz
visok stepen kontrole ispravnosti podataka, integriteta
veza, itd. Kada program svoj posao obavlja u interak-
ciji sa korisnikom, onda ima niz moguénosti da opera-
ciju zaustavi, prikaze korisniku u ¢emu je problem, za-
hteva od njega korekciju i, uopste, da obezbedi da
promena bude zapisana po predvidenoj proceduri.

Ono $to korisnik moze u toku rada lako da ispravi,
kada se nagomila na jednom mestu u jednom trenut-
ku postaje prava no¢na mora. Program mora da pred-
vidi moguénost da izbaci podatak koji na bilo koji na-
¢in iskace iz predvidenih pravila, da omoguci da se
ovi podaci nekako koriguju i, konaéno, da se obrada
ponovi samo za ove ispravlijene ulaze. Da ne spomi-
njemo probleme koji nastaju ako se zahteva i odrede-
ni nivo obrade podataka na mestu na kome je pogre-
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$an podatak nastao, pa treba iz centrale preneti na-
zad ispravku.

Cela prica se na kraju svodi na to da zapravo
nema nacina da se ,napise nesto, ulinkuje u program”
i da to posle radi u svim sluc¢ajevima. Aplikacije koje
treba da obezbede off-line razmenu podataka treba u
startu projektovati za ovu moguénost. U modulima za
razmenu podataka Ce se verovatno ponavljati komple-
tan kod koji se tice transakcija, uz jos dodatnog koda
koji obezbeduije ispravnost, daje mogucénost korekcije,
itd. Grubo procenjeno, postojecoj aplikaciji koja radi u
interakciji sa korisnikom treba dodati jos jednu aplika-
ciju istog ili nedto veceg stepena sloZenosti ukoliko
#elimo da podatke, uz maksimalan komfor, razmenju-
i2mo. Da je jedna, pa hajde.. ali isto treba uraditi za
evaku novu aplikaciju koju ukljuéujemo u paket.

TRAJNA VEZA

Svi ovi problemi nestaju kada predemo na trajnu
vezu dva ratunara — on-line. Umesto da azuriramo
hazu zaliha na jednom mestu pa promene $aljemo
na drugo, mozemo odmah iskoristiti vezu da azurira-
Mo centralnu bazu. Princip je isti kao kada imamo lo-
kalnu mreZu — sve radne stanice pristupaju jedinstev-
rim bazama, svi podaci su trenutno aZzurni, ispravlja-
nje ulaznih gresaka korisnici obavljaju sami u toku ra-
da, itd. Ako u mrezi treba da se nade i neki udaljen
ra¢unar, bilo bi idealno da se i on ravnopravno pove-
Ze u mrezu — umesto razvlaéenja dugatkog mreznog
kabla, slikovito re¢eno, treba prosto umetnuti dva mo-
dema i telefonsku vezu.

Na trzistu postoji vise ovakvih resenja i uglavnom
su bazirana, kada je DOS svet u pitanju, na Novell
Netware mreznom operativnom sistemu. Uz dodatni
tardver (pored modema) i softver moguce je udaljeni
raéunar ravnopravno povezati u mrezu. Dve ,sitnice”
kvare lepotu ovog resenja. Prva je $to se radi o rela-
rivno nestandardnom hardveru koji se proizvodi u, za
PC witerijume, malim serijama i Cija je cena samim
um fovolino visoka da se ne isplati primena za male
instalacije. Cim se pomene on-line povezivanje, od-
mah se nekako smatra da takvo reSenje mora biti
skupe i da ga ima smisla primenjivati samo u sloZeni-
iim i zahtevnim situacijama.

Ljubitelji nekih drugih operativnih sistema ¢e od-
nah re¢i da je na njima pitanje povezivanja ,prirodno
re$eno” i sigurno ¢e se slatko ismejati zbog problema
oje sa povezivanjem imaju pristalice DOS-a. Korisni-
¢i od ovoga, na Zalost, imaju malo koristi — jeste da
e povezivanje manji problem i da sem telefonske lini-
Je i modema koji su potrebni u svakoj varijanti nema
nekih ozbiljnijih dodatnih troSkova, ali je sa druge stra-
ne odrzavanje pa i cena samih aplikacija visa. Kori-
snik moze, samo u Beogradu, da u svako doba dobije
bar desetak ponuda za istu DOS aplikaciju, ali ¢e ima-
ti velikin muka da pronade to isto makar na dva mesta
za neki drugi operativni sistem. O cenama i da ne
govorim.

Da ostanemo i dalje na terenu DOS-a. Ako se i
odluéite za povezivanje udaljenih racunara u jedin-
stvenu mrezu i prihvatite troskove koje to namece,
moglo bi izgledati da je time posao zavrsen. Posto ce
svi programi udaljeni server videti kao da se nalaze
vored njega, moZzemo u ovom sluéaju primeniti istu,
recimo neku jeftinu aplikaciju pisanu u Clipper-u koja
radi i u lokalnoj mreZi. Na Zalost, pogresno.

Pretpostavimo da vam ,nije preterano vazno vre-
me odziva” i da nabavite modem od 2400 bps. Kada
ovu lepu i veliku cifru prevedete na meru kojom se
meri brzina komunikacije u lokalnoj mrezi (ethernet),
dolazite do jadnog rezultata — umetnuti modem spu-
sta brzinu prenosa podataka na priblizno 0,2-0,3 kb u
sekundi prema 200-300 kb/sec koliko se inate bez
ikakvih napora moze ,progurati” kroz mrezu. Cak i
ako nabavite 19.200 bps modem ($to odmah znadi i
znaéajno vedi trodak), dolazite do svega oko 2kb/sec.
Zamislite sad kliper aplikaciju koja radi sa diskom koji
ima ovakav ,transfer rate”! Postoje reSenja kojima se
brzina prenosa moze podiéi, ali i ovde vazi poznati
zakon o eksponencijalnom rastu troskova u odnosu
na porast performansi.

Primena ovakvog resenja zato neminovno trazi i
savremeniju arhitekturu od one sa kojom radi kliper —
takozvanu klijent-server arhitekturu. Zamislite jedno-
stavan sluéaj da treba sekvencijalnim Citanjem u bazi

od 1000 adresa pronaci slog sa zadatim mati¢nim-

brojem (znam da je ovakav zahtev besmislen jer bazu
mozemo indeksirati, ali je ipak odli¢an za ilustraciju).

Kliper ce krenuti sa previatenjem baze slog po slog
preko modema na radnu stanicu i ako se trazeni slog
nalazi na poslednjem mestu praktiéno preneti celu ba-
zu: 1000 slogova po recimo 200 bajtova, 20Kb ritmom
od 2 k/sec... A bazu od hiljadu adresa lako formira
¢ak i najmanja firma za par meseci. S druge strane,
klijent-server arhitektura podrazumeva da se serveru
samo posalje kriterijum pretrazivanja, da on obavi ceo
posao sekvencijalnog ¢itanja i pronalazenja sloga i da
zatim samo pronadeni slog otputuje preko mreze. Da-
kle, umesto 20kb, modem ¢e preneti samo 200 i jo§
neki bajt za paket zahteva $to je, u odnosu na kliper,
za ovaj slu¢aj brze 1000 puta.

Sve u svemu, ispada da jeftinog reSenja koje bi
se nekako uklopilo u postojec¢u bazu softvera na na-
§em trzistu nema. Off-line varijanta zahteva dosta do-
datnog koda uz svaku aplikaciju i znatno podize cenu
aplikacija. On-line povezivanje zahteva skuplji har-
dver, savremenije ali ipak standardne i jeftinije aplika-
cije.

JEFTIN ON-LINE SA KLIPEROM

U ovom ,zakonu o odrzanju cene” postoji jedna
tacka na kojoj se ipak moZe napraviti pomak. Moguce
je izvréiti on-line povezivanje sa odli¢nim performan-
sama ¢ak | kliper aplikacija uz minimalnu izmenu nji-
hovog koda i jedan dodatni modul opste namene —
bez dodatnog hardvera. Ideja je u sustini jednostavna
i zapravo simulira pravu klijent-server arhitekturu. Da
pogledamo jedan primer.

Zamislite deo programa koji treba da proveri da i
je zaliha u magacinu dovolina za koli€inu unetu na
otpremnici. Algoritam bi mogao da izgleda ovako:

Korisnik unosi Sifru atrikla
Otvari bazu sa stanjem zaliha
Pronadi artikal po Sifri

Zapamti koli¢inu

Zatvori bazu

Proveri da li je koli¢ina dovoljna

Zamisite sada da se baza ne nalazi na istom racunary
na kome se postavlja upit. Algoritam bi tada bio:

1 Korisnik unosi $ifru artikla
2. Prenesi Sifru --«--v-=------ a

oMb wp =

4. Otvori bazu

5. Pronadi artikal
6. Zapamti koli€inu
7. Zatvori bazu

8

9. Proveri Koliéinu «—-==------- . Prenesi koli¢inu

@l.".Computers
pretstavlja Vam pravu radnju
Strani ¢asopisi i knjige
Sav raCunarski pribor,
Original softver i izrada
aplikacija po Zelji
printeri, mreZe, konfiguracije:
386, 486, Pentium,
Apple Macintosh,
Power PC, SUN

radne stanice - mreze
Specijalna pouda -

Palm top racunari

posebne pogodnosti za racunske centre

mogucnost porudZzbine opreme
011 184466,184478 City Passage

Obilicev Venac 18 -20

Ono 3to smo ovde uradili je zapravo mehaniko
razdvajanje mesta upita od mesta odgovora. U levoj
koloni se nalazi isti kod kao i u originalnom programu
(1=1, i 6=9), a u desnu kolonu je premesten takode
identi¢an deo koda (3=4..5=7). Program smo na neki
nacin ,pocepali” na dva dela, uz dodavanje tacaka 2
i 8 u kojima se podaci prenose od klijenta (leva kolo-
na) ka serveru (desna kolona) i nazad.

Koliko je komplikovano ovakvo delienje aplikacije
na dva dela i kako izgleda kod koji treba ubaciti u
tacke 2 i 87 U tacki 2 treba pripremiti jedan paket
¢ijom strukturom ¢emo se pozabaviti nedto kasnije.
Suétina je zapravo da preko modema Zelimo da pre-
nesemo Sifru. Pojednostavijeno, sve $to je potrebno
u samom programu je poziv neke funkcije kojom ée
sifra biti modemom preneta na drugi raéunar i zatim
cekanje na odgovor (Gekanje pre tatke 9). lsta funkci-
ja se koristi i na server strani — sa nje prosto Zelimo
da po3aljiemo blok u kome e biti zapisan neki drugi
podatak.

Ako se sada razdvoje klijent i server alogoritmi,
dolazimo do sledeteg:

Na klijent strani:

1. Korisnik unosi $ifru atrikla
2. Prenesi $ifru

3. Cekaj odgovor

4. Proveri koli¢inu

Na server strani:

1. Cekaj zahtev (Sifru)

2. Otvori bazu, pronadi..., itd.
3. Posalji odgovor

4. Idinai.

Naravno, u ovom primeru server radi samo jednu
stvar — odgovara na upite o stanju zaliha. Jasno je da
se deo ovog algoritma moZe generalizovati. Sto se
podataka ti¢e, potpuno je nebitno ta prenosimo — za
program za prenos se uvek radi o nekom bloku poda-
taka. Prijemna strana takode vidi samo blok podata-
ka, pa je potrebno uvesti neku identifikaciju Sta se od
nje ofekuje. Najjednostavnije redenje je uvodenje
standardizovanog formata paketa koji se razmenjuje
modemonm i koji bi za potetak mogao imati samo ne-
koliko polja:

1. Tip paketa
2. Duzina podataka
3. Podaci

Ako nam treba upit stanja zaliha, formiramo paket
u kome kao tip pise ,UPIT STANJA ZALIHA" a u polju
za podatke se nalazi Sifra. Prijemna strana sve pakete
prima na isti nacin, a zatim analizira tip i prema njemu
poziva odgovarajuéi potprogram koji zahtev obraduje.

Dakle, modifikacija aplikacije se sastoji u dodava-
nju poziva funkcija koje obavljalju posao iz tacaka 2 i
3 na klijent strani, i izme3tanju svega 3to se izmedu
ovih tataka nalazilo u posebnu server aplikaciju, uz
dodavanje centralne petlje za prijem paketa i poziva-
nje odgovarajucih delova koda u zavisnoti od tipa za-
hteva. Posao nije mali, ali se moze dosta mehanicki
izvesti kod skoro svih aplikacija. S ozbirom da se mo-
dul za prenos modemom realizuje samo jednom i po-
sle standardno koristi, ocigledno je da cena ovakvog
redenja moze, dugoroéno gledano, biti niza od bilo
koje druge varijante on-line povezivanja. Sto se per-
formansi tice, ukoliko je modemski deo propisno rea-
lizovan, ovo resenje ni malo ne zaostaj za bazama sa
ugradenom klijent server arhitekturom. Na primer, upit
stanja zaliha u magacinu u jednoj aplikaciji traje oko
1 sekunde — od toga se na komunikaciju (slanje za-
hteva i prijem odgovora) potrodi oko 0.5 sekundi (uz
punu sigurnost integriteta prenetih podataka), dok
ostalo vreme tro$i kod na server strani da zahtev
obradi i pripremi slanje odgovora. Sve to pri brzini mo-
dema od 2400 bps.

Centralna tacka ovog redenja je zapravo komuni-
kacioni deo opste namene. Ve¢ sam prenos bloka po-
dataka uz proveru ispravnosti prenosa deluje dovoljno
zanimljivo za reSavanje (kako to rade file transfer pro-
tokoli?). Ipak, najopstije reSenje zahteva da takav pro-
gram bude u stanju da poveze dve mreze a ne samo
dva ra¢unara. Dakle, na jednoj strani (zvacu je centra-
la) postoji lokalna mreza i centralni server, a na drugoj
strani takode mreZa (zvacu je nod) u kojoj server sluzi
samo za objedinjavanje mreZe a zapravo se svaka
radna stanica obra¢a centralnom serveru. Ovakva or-
ganizacija namece niz novih i podjednako zanimljivih
pitanja — da pomenem samo pitanje prioriteta izvr3a-
vanja zahteva. O ovim pitanjima u slede¢em broju.
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MAIN() FUNKCLJA

ZIVOT POCINJE PRE MAIN()

Jezici visokog nivoa, kao §to su C i paskal, stite programera od pisanja Setup i CleanUp koda,
neophodnih za rad ve¢ine DOS aplikacija. Borlandov C/C++ prevodilac poziva nekoliko rutina pre

no sto prepusti kontrolu "glavnoj’ funkciji programa.

U DOS-u se ova funkcija zove main(), a u

Windows okruzenju, u skladu sa ostalim imenima Windows API (svaka re¢ u imenu funkcije pocinje
velikim slovom), WinMain(). Dakle, startup kod postoji u oba okruZenja.

Kod Borlandovog C/C++ prevodioca Setup i
CleanUp rutine sme&tene su u datoteku C0.ASM koja
se nalazi u katalogu LIB\STARTUP. Pored ovog
imena, u istom katalogu mozete videti i COD.ASM i
COW.ASM. Cim ovde govorimo o njima, moZete pret-
postaviti da su to datoteke iste namene — prva je za
Windows DLL, a druga za Windows EXE formate izvr-
3nih datoteka. Zapravo DLL nije izvrSna u klasiénom
smislu, ali moze se tako tretirati — o ovom ¢e mozda
biti vise re¢i u nekom drugom tekstu vezanom za pro-
gramiranje grafickog veznika Windows-a.

Start Up...

Pogledajmo $ta sve obuhvata Startup Code:

1. Inicijalizuje DS registar. DS registar sadrZi adresu
segmenta sa podacima (za TINY model DS=CS)

2. Uzima oznaku verzije DOS-a i upisuje je u pro-
menljive _osmajor i _osminor.

3. Smesta Adresu PSP-a (Program Segment Prefix)
u _psp.

4 PodeSava promenljive vezane za upravijanje

Heap-om.

Cuva vektore interapta 0x0, Ox4, 0x5 i 0x6 (mo-

Zda ce biti instalirane nove vrednosti za neke od

ovih vektora prilikom upotrebe funkcija signal() i

raise()

6. Instalira rutinu za obradu gre$ke nastale delje-

njem nulom (Vektor 0x0).

Priprema Environment promenljive.

Racuna koli¢éinu memorije koju treba safuvati za

program.

Proverava da li je dovoljno memorije zahtevano

za stack (_stklen). Ako nije, uzima minimalnu

vrednost.

10. Oslobada visak memorije koju je DOS alocirao za
aplikaciju.

11. Inicijalizuje podatke kojima nisu dodeljene pocet-
ne vrednosti na nulu.

12. Ako je promenjen broj file handle-ova, podesava
last fit alociranje i prosiruje handle table (kada
DOS bude alocirao mesto za ovu tabelu, zbog
ve¢ podeSene strategije, ovaj blok ¢e se nalaziti
na kraju RAMa)

13. Cuva tekuce vreme.

14. Poziva razne rutine za inicijalizaciju koje su pode-
Sene sa #pragma starf).

15. Priprema argumente.

16. Poziva funkciju main().

17. Prazni bafere i zatvara otvorene datoteke.

18. Poziva razne rutine za ,raséi¢avanje stanja”, po-
dedene sa #pragma exit.

19. Vraca preuzete vektore na stanje pre startovanja
programa.

20. Provera da li je bilo misteriozne greske NULL
POINTER ASSIGNMENT (misteriozna jer se
obi¢no ne vidi odakle potice).

21. Vraca kontrolu DOS-u.

Preuzimanje vektora je bio glavni razlog mog ve-
¢eg interesovanja za Start Up kod. Naime, pre par
meseci, tokom izrade jednog TSR-a, trebalo je ukinuti
automatsko preuzimanje vektora za obradu greske
nastale deljenjem nulom (INT Oh). Osnovna ideja mi
je bila da napravim biblioteku za pisanje rezidentnih
programa. Znam da postoji mnogo takvih re$enja, ali
ni jedno nije do maksimuma dovelo sve moguénosti
koje su me zanimale. Dobar poéetak je nudila bibliote-
ka Ralfa Brauna (AMISLxxx.ARJ) u kojoj autor daje
puno primera TSR programa. Mana ove biblioteke je
u tome $to se sve mora pisati u asembleru, pa ¢ak i
dosadni delovi vezani za proveru parametara koman-
dne linije, instalacije itd. Kako je neuporedivo lak$e
program pisati u C-u no u asembleru, krenuo sam s
namerom da napravim biblioteku gde ¢e biti potrebno
samo TSR kod pisati u asembleru (ipak je on najbolji
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za takve stvari), a sve ostalo u C-u. Radi se o datoteci
CASM18.ARJ koja se nalazi u nekom od Sezamovih
direktorijuma. U okviru te arhive, postoji i objektni mo-
dul startup koda (COx-v.OBJ) iz koga su iskljucene
suvidne funkcije.

Tokom izrade pomenute biblioteke, bilo je potreb-
no osloboditi i memoriju alociranu za dodatne file han-
dle-ove. Nju start up kod alocira na vrhu DOS-ove
memorije, ako je na adresi _nfile vrednost veca od 20
— toliko se otvorenih fajlova moZe imati bez posebne
intervencije. Ovaj blok memorije bi¢e osloboden prili-
kom izlaska iz aplikacije, DOS ¢e automatski oslobo-
diti svu memoriju koju je program alocirao. Kod TSR
programa o tome sami morate voditi ratuna: ako vam
treba vide od 15 (+5 uvek otvorenih) datoteka, mora-
te da povecate vrednost _nfile. Postupak je jednosta-
van: treba editovati datoteku _NFILE.H koja se nalazi
u INCLUDE katalogu i u njoj podesiti vrednost za

/1 funkcije koje
void ﬂunAtStartupwowmd;
printf(‘star't Up 100'

void RunUponExitmu(vcm; 1
printf('Exi‘ting 100\11'3(,

#pi—agua exit  Auny
#pragma exit  Ru

void m.n(void )

nunﬁstStar‘tupzou :
_INIT_ Tends -
mc Tahla

EXIT sagnent vl&
db
~db 100 :
dd . RuwponExx’.ﬂDD
©odb

-db 200 B
dd Rurﬂ:ponsxitzm
_EXIT_ - ends =

Start Tabele i Exit Tabele

_NFILE_. Posle ovoga, datoteke FILES.C i FILES2.C
treba prevesti za svaki memorijski model i njihove
objektne module ukljuéiti u odgovarajuce biblioteke.
Ako ove biblioteke budu koris¢ene za programe koji
treba da se izvr§avaju na starijim verziama DOS-a
od 3.30, onda broj maksimalno otvoreneih datoteka
nece biti menjan, tj. bi¢e i dalje 5+15. No, kako je
trenutno u upotrebi DOS 6.20, pomenuta verzija je
odavno van upotrebe, moZete mirno spavati.

Startup / Exit funkcije

Korisnici Borlandovih C prevodilaca su upoznati
sa moguénodéu da sami definisu rutine koje ce se
izvrsiti neposredno pre ili posle glavne funkcije. Po-
mocu direktiva #pragma startup/exit date funkcije
(zapravo njihove adrese) se smestaju u posebne ta-
bele, pa se one pozivaju po potrebi i zadatom redo-
sledu. Redosled pozivanja je resen zadavanjem prio-
riteta. Uostalom, pogledajmo sintaksu:

#pragma startup ImeFunkcije [prioritet]
#pragma exit  ImeFunkcije [prioritet]

Obavezno je navesti ImeFunkcije koja pre ove di-
rektive mora biti deklarisana tako da nema ni jedan
argument niti da vraca neku vrednost:

void Prazno(void);

[prioritet] je parametar koji se moZe izostaviti ako
nam nije bitan redosled izvrSavanja izabranih funkcija.
To je obiéan int u opsegu od 64 do 255. Brojevi manji
od 64 koriste se u standardnim C bibliotekama pa se
njihova upotreba ne dozvoljava. Ukoliko prioritet nije
naveden, bi¢e upotrebliena vrednost 100. Maniji broj
predstavija visi prioritet, 8to znacdi da ¢e te funkcije
biti pozvane prve na ulasku, i poslednje na izlasku.
Pogledajmo kako izgleda tabela za startup/exit direkti-
ve.

StartExit Tabela

Podaci o funkcijama koje treba izvréiti pre/posle
glavne funkcije smestaju se u dve tabele iste struktu-
re. Struktura ovih tabela je ovakva:

SE STRUC
calltype db ?
priority db ?
addriow dw ?
addrhigh dw ?
SE ENDS

Ve¢ na prvi pogled moze se zakljuéiti znatenje
svakog polja, ali krenimo redom: calltype je byte, za-
pravo unsigned char, koji sadrzi informaciju o nacinu
pozivanja funkcije. U ovom polju moZe biti upisana
jedna od vrednosti:

PNEAR = 000h - funkcija je tipa near

PFAR = 001h - funkcija je tipa far

NOTUSED = OFFh - polje nije u upotrebi (veé je
obradeno)

priority je istog tipa kao calltype i na ovom mestu
se ¢uva prioritet funkcija. Kako tabela nije sortira-
na po prioritetu, petlja u proceduri Initialize Start
Up koda zapravo prolazi viSe puta 'kroz' nju i re-
dom startuje funkcije &iji prioritet odgovara uslo-
vu. Potrebno je, dakle, onoliko prolaza koliko ima
funkcija. Svaka obradena (startovana) funkcija
obelezava se upisivanjem NOTUSED u polje cal-
Itype. Isti algoritam je primenjen i za CleanUp pro-
ceduru, samo se prioritet drugacije vrednuje (0 je
vi§i, a OFFh je nii).

Start Table pocinje na segmentu:
_INIT_ SEGMENT WORD PUBLIC 'INITDATA’
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Za pocetak ove tabele koristi se /nitStart, a za
kraj InitEnd. Prilikom poziva proceduri te adrese mo-
raju biti u registrima:

mov es, ¢s:DGROUPw @

mgv si, offset DGROUP:InitStart : si = start of
table

mov di, offset DGROUP:InitEnd ; di = end of
table

call Initialize

Sli¢ano se poziva i procedura Cleanup, samo su
za pocetak i kraj tabele izabrane labele ExitStarti Exi-
tEnd.

Prilikom prevodenja generise se po jedna od ovih
tabela, a prilikom linkovanja srodne tabele iz bibliote-
ka (Float/Math, Conio) se povezuju i tako se u izvr-
$nom kodu dobija po jedan primerak svake. Za biblio-
tecke funkcije ovo je od vitalne vaZnosti jer se na taj
na¢in inicijalizuju interne promenljive. Pri izvréavanju
programa, pre i posle pozivanja funkcije main(), pozi-
vaju se funkcije iz tabela. Ovaj postupak se moze dru-
gatije realizovati u C++-u pomocu konstruktora i de-
struktora.

Za kraj, primer

Ovaj tekst ¢emo upotpuniti jednim primerom. Pri-
mer ima svega nekoliko jednostavnih funkcija, ali je
vrlo reprezentativan (listing 1).

Nakon startovanja programa, na ekranu cete vi-
deti:

Start Up 100

Start Up 200

main()

Exiung 200

Exiting 100

Nije potrebno tumaciti asemblerski listing ovog prime-
ra, ali vredi pogledati kako izgledaju tabele (listing 2).

Jkoliko vam je potreban podatak o veli¢ini ovih
tabela, mozete pogledati map datoteku kreiranu prili-
korr linkovanja. Te veli€¢ine su proizvodi broja 6 jer je
SI£E SE = 6.

Kao mali predlog, za dalje proutavanje Start Up
koaa, prevedite ga tako da budu kreirane i debug in-
formacije. Na taj nacin ¢ete moci dibagerom (debu-
ger, trebilica, bistalica ;) da pratite dogadaje koji se
odvijaju pre i posle main()-a. Za svaki memorijski mo-
del postoji odgovarajuca objektna datoteka. Pogledaj-
mo tabelu 1.

Datoteka Opis Model
cOt.obj Tiny model startup code _TINY_
c0s.obj  Small model startup code _SMALL_
cOc.obj  Compact model startup code _COMPACT_
cOm.obj  Medium model startup code _MEDIUM_
cO1.obj  Large model startup code _LARGE_
cOh.obj  Huge model startup code _HUGE_

Za dobijanje objektne datoteke treba pozvati
TASM na ovaj nadin:

tasm /m /mx /q /t /d[model] c0.asm
U ovoj komandi, [model] definiSe memorijski mo-
del za koji treba napraviti objektnu datoteku. Za 'de-

bug-info’ treba dodati jo§ parametar /zi ispred datote-
ke koju treba prevesti.

- majskog Sajma tehnike pojavio se u izdanju beogra
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TOOLBAR ZA MASE

Toolbar je postao neka vrsta st
nasiroko reklamiraju, analiti¢ari
korisnici ih zahtevaju od nas programera. Da
toolbar kako bismo pokazali koliko je to lako.

Da li ste znali da se mi§ drzi levom rukom?
Ako tako radite, onda vam desna ruka ostaje
slobodna i pokriva Enter, strelice, i sive tastere
kao $to su Page Up i Page Down, pa se na taj
na¢in mnogo brze krecete kroz dijaloge. Nije
ni tegko: meni je trebalo svega pola sata da se
priviknem na novi na¢in rada.

Ovaj mali trik mi je otkrio Ne$a Sekularac.
Nesa je, inate, samo vikend-programer na Mi-
crosoft Proffessional Basicu. Zivotni poziv mu
je Arhitektura, &to ne znati da ne treba da ga
poslugate: on se razume u dizajn i ergonomiju
vi$e nego bilo ko drugi koga znam.

Kada sam se poslednji put video sa NeSom
bavio se projektovanjem luksuznih kuca, i, ko-
liko éujem, bio je jedan od najboljih u tom po-
slu. Jedan od razloga zbog kojih je stekao tako
dobru reputaciju jeste to Sto za njega ne posto-
jinemogude. Ukoliko hocete da sagradite kucu
v kojoj ée ceo zid da bude od stakla, 3anse su
g4 Ge va$ arhitekta provesti dane ubedujuci
vas da je to nemoguce u ovakvoj klimi. Nesa
¢&, medutim, tacno da izracuna koliko ce vas
kestati grejanje zbog velikih staklenih povrsina,
ta-¢ete na osnovu tog rezultata znati kako da
postupite. Uz ovako malu cenu struje u ovoj
(Gr2avi, mozda vas to ispadne jeftinije od betn-
siih zidova? Eto za$to je Nesa toliko popula-
ran — ono 3to njegov klijent traZi, to i dobije.
Pa makar to bio i toolbar.

Dejan Jelovi¢

TOOLBAR

Toolbar koji ¢u ovde predstaviti predstav-
lien je klasom TToolbar. Ova klasa je veoma
fleksibilna: toolbar koji pomo¢u nje napravite
mozZe biti horizontalan, vertikalan, ili bilo kog
drugog oblika, moze da bude fiksan ili da ima
moguénos pomeranja po ekranu, i moZe po
potrebi da bude uvek preko drugih prozora. U
vadim programima moZete ga koristiti kao jo$
jedan child window za brzi pristup nekim opci-
jama, ili kao glavni program iz koga se poziva-
ju drugi prozori.

Sva ova funkcionalnost smeétena je u veo-
ma malo prostora zahvaljujuéi tome Sto sam
za sli¢ice u toolbaru izabrao ikone koje su pod
Windowsima veoma zahvalne za prikazivanje
na ekranu. Klasa TToolbar na potetku rada
pomoéu funkcije Loadlcon utita Zeljene ikone
u neki niz, po primanju WM_PAINT poruke
ona ih iscrta na ekranu sa Drawlcon, i na kraju
ih obride sa Destroylcon. Treba jo§ dodati
funkciju koja ¢e reagovati na dupli klik miSem
pozivajuéi Zeljenu opciju, i toolbar je zavrsen.

[
||

Horizontalni toolbar

/{ Toolbar - (¢} Copyright 1394 by Dejan Jelovic
#ifndef TOOLBAR H ' : :

4define  TOOLBAR H
#define MAXTCONS 36
#define TRS_FIXED LBS SORT

class Troolbar : public TWindow {:
HICON Icon [MAXICONS);
..int XSize, YSize;
char TconStriag {31}; = =

public: : e
TToolbar (TWindowsObject *AParent, cha

Troolbar (): : o
void GetWindowClass (WNDCLASS& WndClase};
void Paint (HDC PaintPc, PAINTSTRUCTS);
void SetupWindow (veidl: - - L

void SetFixed () | Attr.Style |- TBS PiXED
void ClearPixed () { Atrr.Style &- TBS FIL

virtual void Selection (TMessage &Msg)

: = . [WM.FLRST + WM LBUTTONDBLOLK
virtual void WMLButtonDown (TMessagek)
i = [WM_PIRST + WM LBUTTONDOWN]

virtual void Selection {int choice) = 0;

#endif

ATit]
XDim, int YDim, char* IconBaseStrina, DWORD StyleOR =

atusne stvari. Prozivodaéi koji ga ubace u svoje programe to
za njega daju dodatne poene na komparativnim testovima, a
bismo malo demistifikovali stvar, napraviéemo jedan
A onda éemo da ispljujemo tu uzasnu konstrukciju.

Za detalje kako je ovo uradeno, pogledajte li-
stinge.

Da bi ste koristili klasu TToolbar u vasim
programima, treba da uradite svega dve stvari:
1. U Resource Editoru nacrtate sve ikone

koje ¢e uéi u sastav toolbara. Pri tom, ime-

na moraju biti tipa /CON_A, ICON_B,

ICON_C itd., dakle sa istim prefiksom i na

kraju slovima A, B, C...

2. U vasem programu nasledite klasu TTool-
bar nekom va$om klasom, recimo TMyBar.

U toj klasi klasi treba da se nalazi konstruk-

tor (koji Ce pozivati konstruktor klase

TToolbar), kao i funkcija Selection koja je

u klasi TToolbar apstrakina, a kojoj se po

duplom kliku prenosi redni broj izabrane

ikone.

Sintaksa konstruktora klase TToolbar je
data na listingu 4, gde pojedini parametri imaju
sledeca znatenja:

AParent Roditelj naseg prozora

ATitle Naslov prozora.

XiY Koordinate prozora na ekra-
nu.

XDimiYDim  Veli¢ina toolbara. Recimo,

XDim = 1i YDim = 4 daje
vertikalan toolbar kao na sli- ©i

arent, 'ToolBar Test®,

Zaglavlje klase TToolbar

Program koji demonstrira koris¢enje klase TToolbar
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// Toolbar - (C) Copyright 1934 by Dejan Jelovie = = -

#include <owl.hs
#include "toolbar bt

TToolbar: :TToslbar (TWindowsObject *AParent, char *ATitle, int X, int ¥, int |
XDim, int YDim, char *IconBaseString, DEGRD StylenR D&IORD ExStyleOR) :
Wmdmx {AParent, Mknl&}
{
Attr. X EoE 4 b
BEEr. Y = X; : ;
Attr.Style - WS POPUB | w8 _VISIBLE | e sennga 1 StyleOR, -
Attr ExStyle |= Exsr:yleon, £
x:hze = XDim;
o BEEr W = 35%XDim + 1, £
‘¥8ize = YDim;
Attr . H = ES'YDLm * kg
latrepy (IconString, Iccn}!aaeStrmg}

}

TToolbar: :T’f_'oolbar t } :

{

for f{int & =0; i < xs;ze t ¥Size; i++)
if (Icon [i1} s
DeatroyIcon (Icon [L]),_ i

}

void f'roolbar-:wmuttonbcm éa’:méasage). .

if (Atr_r Styis e THS | PIXED}) :
Sendnesaage{ H’ﬁmduw WM QY‘SW SC MOVE | H’I’CPLPTIDN Glj

b .
'I(m.d T’foelhar Seiectwn{ R’I‘Mesaage Msg )
: int1-}gsgLFLo,"}5+MsgLPH:f35*XSlz.e
iE (I:;on {11} 4
salecticn hl

}

veia T'I‘oclba

aetupwmdow( void ) :
int thset £ lnl:rlan {Iconstr.mg)
lconString [offmet + 1) = 0;
; for {int i = 0; i < XSize * YSize; :.++} {
. : IconString [offset] = ‘&' + i;
Load!con { Qethpplwation(l hhtnstarce

i Icm L:Li zi:nnst:ri'ng

vo:s TToalbar: :GetWindowclass!( -m‘mémssu whd’éla's;s fam

TWindow: c;acuinduwclass{ wndclass Vi
.. WndClase.style j= o8 D‘BLCLKB | cs Bmsmmow
Nndclass hilcon = 0

vu;d T'x‘oolhar Faim:t HDC PamtDC_ Pastmuc'r& )
; i

 For (int P 34; i Attr Wi io+= 35} (
MoveTo (Pa:.nt])(: o :|., ol :
: LineTo (Iz!az*m:l:rc i Attr o= li_ 3

for (1=34 :x.Att;r}! ik
-MoveTo (PaintDC, 0, 'r
ane'm (Paintnc, Ater W - Ay 11, i

: for i=0; i < Jcsize * Ysize i++}

| if (Tcon (i1} L : |
Bralﬂmn EPainLDC’, (¥ 35 & 1, i [/ Xsige *

5 _Ic_on 3)s i i i 5 :

lzvorni kod klase TToolbar

IconBaseString Prefiks imena ikona. Na gornjem primeru to bi bio
string "ICON_".

vrednost koja ¢e se OR-ovati sa stilom prozora.
vrednost koja ¢e se OR-ovati sa extended stilom pro-
zora.

StyleOR
ExStyleOR

'rrmxba: (:minmm'jcct *M’aunh chqr 'mm, E, im: T, int

Jﬂ)lm .Lat ¥Dim,
: eh;—» Iconneluau‘iny. WOED Sw‘lnﬂk -0, mm whyluﬁl = Uh

Konstruktor klase TToolbar

Sa moje tacke glediéta, zanimljiva je konstrukcija StyleOR+ExSty-
leOR. Ona dopusta da se osnovni prozor “prosiruje” nekim stilovima po
Zelji. Ja sam je uveo da bi preko ExStyleOR mogao po potrebi da doda-
jem WS_EX_TOPMOST stil koji prozor uvek drzi preko ostalih prozora,
ali su mogucnosti ove tehnike mnogo veée od toga. Recimo, za prozore
unutar prozora mozete dodati stil WS_CHILDWINDOW, a uz to i neka-
kve stilove bolesnog imena kakvo recimo je WS_CLIPCHILDREN.

Dobar trik: Za potrebe klase TToolbar smislio sam da treba da
postoji stil TBS_FIXED, koji govori da toolbar ne moze da se negde
odvuce misem, vec stoji fiksno na ekranu. Koju vrednost dodeliti ovom
stilu a da se ne poklopi sa nekim od ranije definisanin WS_ stilova po-
trebnih za rad prozora? Umesto da catkam po windows.h zaglaviju

kako bi pronasao neki "slobodan” stil, izabrao sam da se posluzim kons-
trukcijom:

#define TBS_FIXED LBS_SORT

koja je izjednacila TBS_FIXED sa LBS_SORT. Kako TToolbar nema
apsolutno nikakve veze sa klasom TListBox, onda je ovaj stil slobodan
za nadu upotrebu, kao uostalom i svi ostali stilovi iz te klase. Planiram
da jedan od ovih dana oddtampam sve stilove za sve ugradene klase
prozora kako bih utvrdio koja ih klasa ima najvise, kako bih koristio ba$
njin. Pa nisu valjda stilovi rezervisani samo za Microsoftove programe-
re?

| KADA GA KORISTITI

Sec¢am se kada se pojavio Word for Windows, jedan od udarnih no-
viteta bio je toolbar. Ista stvar je i sa Borlandovim integrisanim okruze-
njem; kao $to to reklama kaze, now it's a lot easier to learn how to use
it. O gluposti belosvetske! Tekst editori i procesori su programi pomocu
kojih ¢ovek piSe — terati ga da digne ruke sa tastature da bi misem
izabrao neku opciju (a u toolbar se stavljaju ¢esto trazene opcije!) pot-
puno je neracionalno.

Znam $ta cete da kazete: neka toolbar stoji na ekranu, pa kome
treba neka ga koristi, a kome ne treba moZe da zaboravi na njega. Na
zalost, nije bag tako. Toolbar zauzima prostor na ekranu, a ne postoji
kompjuterski resurs kriticniji od ekranskog prozora. Vi moZda mislite da
su kritiéni hard disk ili RAM, ali razmislite malo koliko vremena provodite
"jureéi” kroz prozore na ekranu da bi ste dosli do onoga to vam treba.
Na kraju krajeva, moZete da kupite novi disk, da dodate jos rama, ali
vas ekran tesko da ¢e u skorije vreme da prede 17",

Aplikacije gde toolbar poveéava produktivnost su one u kojima kori-
snik ionako vedinu vremena radi sa miSem. Dobar primer takve aplikaci-
je je Resource Workshop u kome se dijalozi, ikone i ostala €uda kreiraju
graficki, a padaju mi na pamet i programi za prelom teksta kao dobri
kandidati za toolbar, ili na primer CASE alatke.

Dakle, kad korisnik sledeéi put bude hteo toolbar u svojoj aplikaciji,
prvo se upitajte da li mu to treba. Ukoliko mu ne treba, pokuSajte da ga
odgovorite od toga. Ako se ne da ubediti, ostaje vam da konstantujete
da je klijent uvek u pravu i da ugradite toolbar. | da mu za to naplatite
duplo.

U prodaiji!
La &itaoce slobodnog duha
i prefinjenog vkusa

SEX CLUB

broj 23

o Ekskluzivna revija medunarodnog ugleda
o Ceo broj na kunstdruku, zastiéen folijom
o Svaka fotografija mini-poster v kolorv

LIENI KONTAKT

REPORTAZE (u slici i re¢i) — PISMA | ISPOVESTI (ilustrovano) —
i odgovori) — BIZARNA ENCIKLOPEDIJA (naj-naj) — GAY POSTER — EROSKOP —

SEX CLUB JE CASOPIS KOJI SE CITA | PRELISTAVA NEDELJAMA!

Vaino obavestenje: Redakcija ,,Sex Cluba“ pokrece porno-biblioteku ZABRANJENO
VOCE. Prva sveska — ,Nemoj mi re¢i da to nisi probala!“ — sadrZi 37 priéa i ispo-
vesti visokog porno naboja. Idealno $tivo odmor. STO STRANA, zasti¢eno folijom,
za samo din. 3,00

SEX CLUB 23 (kao i ranije brojeve) mozete kupiti u knjizarama BIGZ-a Sirom zemlje
uz popust od 20 odsto.

MELITA (pitanja
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3860X-40 MHz

2MB RAM, HDD 210 MB IDE
Floppy drive 1.44MB

SVGA 512k, mono monitor 14"
mini tower, tastatura, mi§

4860X-40 MHz VLB

4MB RAM, HDD 260MB IDE
Floppy drive 1.44MB + 1.2MB
Monitor COLOR SVGA 14"
mini tower, tastatura, mis

486DX2-66 MHz VLB

8 MB RAM, HDD 420MB IDE
Floppy drive 1.44MB + 1.2MB
Monitor COLOR SVGA 14"
Cirrus 5428 1MB VLB grafika
mini tower, tastatura, mis

RACUNARSKA, MREZNA |

KOMUNIKACIONA OPREMA

PENTIUM 60 MHz VLB

512k cache, 16 MB RAM 32-bit,
HDD 1GB SCSI + kontroler
Floppy drive 1.44MB + 1.2MB
Monitor COLOR SVGA 17"
S3/805 2MB VLB grafika
CD-ROM Sony

Sound Blaster 16 ASP
mini tower, tastatura, mis

PRIJEKTOVANJE | INSTALACIJA
NOVELL MREZA | SISTEMA
POVEZIVANJE NOVELL/ETHERNET
MREZA SA UNIX SERVERIMA
INSTALACIJA X.25 GATEWAY

ZA JUPAK

INSTALACIJA X.400

ELECTRONIC MAIL SISTEMA
MODEMSKE KOMUNIKACIJE
BBS-ovi, ROUTERI, X.28 PRISTUP

TELEFONI:
(011) 134-516, 135-420,
135-602, 142-484, 131-740
TELEFAX:
(011) 142-164
IMTEL RS: 141-992

NOVI BEOGRAD
B. LENJINA 165B

7] POSLOVNI SOFTWALRE

DOS Tl WINDOWS

Knjigovodstvo za DOS/Novell

ROBNO-MAGACINSKO CASH-FLOW
MATERIJALNO KADROVSKA EVIDENCIJA
FINANSIJSKO OSNOVNA SREDSTVA
OBRACUN PLATA DEONICGARSKA KNJIGA

RACUNARSKI KURSEVI

1 POLAZNIK-1 RACUNAR
PREKO 30 RACUNARSKIH KURSEVA
MALE GRUPE DO 10 POLAZNIKA

| TOP SOFT
Masarikova 5/VII
saTE _ tel. (011) 685-655/151
VRHUNIKI SJOFTVER fax (011) 683 274
Nema
reindeksiranja! Proizvodnja DOS
Mi smo Glavna knjiga
specijalisti z Platni promet NOVG"
softver -

7

Veleprodaja
Maloprodaja

Super brzi i Posetite nas u

dani Fakturisanje .
et Plate Beogradanki!
program' Saobracaj

Turizam Knjigovodstvene usluge I

Ergonomski unos podataka 1 obilje izvestaja




TEHNIKE PROGRAMIRANJA WINDOWS / TURBO PASCAL 7.0

TURBO SABLONI

Da li ste ikada pozeleli da napiSete program pod Windowsima? Ako vam je Turbo Pascal 7.0 pri ruci,
to mozete uraditi brze nego Sto mislite. U ovom ¢lanku opisa¢éemo kompletnu Semu za pisanje
pravog Windows programa, sa grafikom i menijima.

Kostur programa RACTEST.PAS preuzet je iz
PRNTEST.PAS, demo programa koji Cita datoteku
stringova sa diska i prikazuje ih kao tekst u prozoru.
Ostaci tog pristupa vide se u nazivu objekta, TTex-
tWindow, ali samo ime je irelevantno. Mogli smo se
posluZiti i nekim drugim demo programom, jer Sema
za pisanje Windows aplikacije uvek je ista. Sema se
sastoji u koriséenju ve¢ postojeéih objekata, tako da
izvréni deo programa uvek ima samo tri naredbe. Je-
dino to se menja je naslov prozora. Ovde je to ,RAC-
TEST", a moglo bi pisati i, recimo, ,KORELACIJE".

SABLON ZA PROZORE

Nas prozor nasleduje objekat TWindow pa ce se
program pojaviti u obliku Windows prozora. Njegove
parametre postavijamo po volji, u konstruktoru Init.
Odluéujemo se da se prozor prosiri na ceo ekran i da
osim menija | imena nista drugo ne bude vidljivo. Po-
lie cmdshow postavijamo na konstantu sw_Show-
Maximized: tu je vazno naglasiti da je cmdshow na-
sledeno polje iz TWindow, a da je sw_ShowMaximi-
zed jedna od mnogih konstanti koje mogu odredivati
izuled prozora.

U konstruktoru se postavlja i polje Attr.Menu i to
taka da pokazuje na meni koji se zove MAINMENU.
Odakle potite MAINMENU? Da bismo odgovorili na
to_pitanje obratimo paZnju na naredbu (zapravo to je
direktiva prevodiocu) {$R RACTEST.RES}. Njome se
iz datoteke RACTEST.RED ucitavaju resursi. To po-
vla¢i novo pitanje: a $ta su resursi? Ideja je preuzeta
s&-Macintosh racunara: pojmove koje moZe Koristiti
vice programa treba izdvojiti u posebne datoteke, a
n<-da svaki program izmislja svoje fontove, ikone i sl.
Czrle, nas program ce ucitati sadrzaj glavnog menija
iz te datoteke, ali ostaje pitanje: kako je meni dospeo
u tu datoteku!? Odgovor leZi potpuno van paskala kao
jezika ali i dalje u okviru turbo paskala kao implemen-
tacije: iz editora se aktivira opcija Tools Resource
Workshop i dospeva se u prozor — program koji je
editor za resurse. U njega se uéita datoteka RAC-
TEST.RES i odabere opcija MAINMENU, 3to je kon-
vencija za glavni meni u prozoru. Sa leve strane tog
prozora nalaze se polia za unos imena opcije (ltem
text) i redni broj konstante po kojoj ¢e se ta opcija u
programu prepoznavati (ltem id). U nazivu opcije mo-
Ze se naci simbol & i on oznacava da ¢e slovo iza
njega biti aktivno u meniju. Za polje ltem id moze se
odabrati bilo koja konstanta ve¢a od 100; brojeve od
0 do 99 Turbo Pascal rezervide za sopstvenu upotre-
bu. Osim ova dva osnovna podatka moguée je pode-
siti razna stanja menija i svake pojedinagne opcije, ali
to nas sada ne interesuje.

Tasterom Ins dodajemo slede¢u opciju. Polje
Item text popunjavamo nazivom nove opcije, a u po-
liu hem id automatski se nudi broj za jedan veci od
broja koji je bio ponuden uz prethodnu opciju. U gor-
njem desnom uglu Resource Workshop prozora vidi
se meni ba$ onako kako ¢e se videti i u programu,
Sto znacajno skracuje razvoj aplikacija, jer se gitav
jedan niz prevodenja programa tek da bi se videlo
kako ¢e meniji izgledati -- nikada i ne desava.

Tasterom Del brisu se opcije menija. Ako se oda-
bere re¢ SEPARATOR umesto naziva opcije, u meni-
ju ¢e se pojaviti razdelna crta, $to vizuelno grupise
opcije i ¢ini ih laksim za upotrebu.

Iz prozora Resource Workshop treba snimiti iz-
menjenu datoteku RACTEST.RES tako da se izmene
u menijima vide u programu RACTEST.PAS.

OPCLE | PROCEDURE

U prozoru Resource Workshop nije reseno po-
vezivanje opcije i naredbi koje treba izvrsiti kada se

neka opcija aktivira. To moramo uraditi sami, u pro-
gramu. Programi koji rade sa menijima sadrze glavnu
petiju, u kojoj se analizira ulazni signal sa misa i tasta-
ture i u kojoj se nalazi jedna CASE naredba, koja oda-
bira po grupu naredbi za svaku opciju. U turbo paska-
lu za Windowse mi samu tu petlju ne pisemo: ona se
podrazumeva, jer svaki program mora imati menije
(za razliku od DOS-a, gde ne mora). Nase je samo
da se ,udenemo” i da oznatimo procedure koje se
vezuju za opcije.

Konstantu iz polja tem id treba sintaksno vezati
uz ime procedure, ali to u obi¢nom turbo paskalu nije
moguce. Zato od verzije 6.0 postoje dinamicke proce-
dure. One se od obiénih razlikuju po prisustvu reci
virtual iza deklaracije, a iza te re€i sledi jo$ i konstan-
tni izraz. Sluzbena re¢ virtual je standardni repertoar
objektnog programiranja i oznacava da treba da se
izvr8i procedura iz ,ovog” objekta a ne iz nekog koji
je u hijerarhiji objekata njemu nadreden. No, Sta taéno
virtual zna¢i ovde uopste nije bitno: prihvatimo samo
da se uvek pide virtual i da iza te re¢i dolazi konstan-
tni izraz. U turbo paskalu postoji mnogo predefinisa-
nih konstanti specijalno za ovu upotrebu. Njihova ime-
na, po konvenciji, po€inju sa cm_, $to treba da asoci-
ra na izvrSenje komandi iz menija. Takode po konven-
ciji, imena procedura koje se izvrSavaju pocinju sa
CM. U ovom primeru, jedna procedura se zove
CMBrojStanovnika, a odgovarajuéa konstanta je
cm_BrojStanovnika; druga procedura je CMStepen-
Motorizacije a konstanta je cm_StepenMotorizacije.
Ovakve konvencije veoma povecavaju Citljivost i ra-
zumljivost programa.

Konstanta cm_BrojStanovnika je 102, a
cm_StepenMotorizacije je 103. To su iste one vred-
nosti koje smo unosili u polje tem id u editoru resur-
sa. Na taj na¢in su povezane opcije i procedure koje
im odgovaraju. Preostaje samo da se razjasni ¢emu
sluzi konstanta em_First. Ona je definisana indirek-
tno, preko naredbe {$I RACTEST.INC}, koja ucitava
sadrZaj datoteke RACTEST.INC kao da je sastavni
deo datoteke RACTEST.PAS. Sadrzaj datoteke RAC-
TEST.INC je vrlo jednostavan: const cm_File-
Print=102; i odnosi se na naredbu za $tampanje koja
se u ovom programu ne koristi (nije ni stavijena u me-
ni), ali bi u svakom normalnom programu zaista bila
prisutna.

To je sve 3to se tice pravljenja prozora i menija.
lako bi ¢ovek pozeleo da se parametri prozora zadaju
interaktivno (kao 3to je to ve¢ slugaj sa menijima)
umesto da se prica 0 konstantama koje se moraju
medusobno uparivati, ni ovako nije tedko, i zapravo,
vrio je efikasno. Sada sledi drugi deo pri¢e: prozor
smo napravili $ablonski, ali 5ta se dogada u njemu?
Odabrali smo problem koiji je teorijski priliéno poznat,
u numeri¢kom smislu nije preterano tezak, a posto se
radi o grafickom prikazu podataka, krajnji rezultat bice
jasan i osobama koje ne znaju da programiraju ali
mogu imati potrebu za statistitkom obradom podata-
ka.

POSTAVKA PROBLEMA

Zadati su parovi izmerenih podataka. Predstaviti
ih graficki, u obeleZenom koordinatnom sistemu. Izra-
¢unati jednacinu linearne korelacije, predstaviti je na
ekranu i nacriati odgovarajucu pravu liniju.

Svrha izratunavanja je da se ustanovi tip zavi-
snosti i da se na osnovu toga izda neko predvidanje:
pojava ¢e se pojatavati, smanjivati, varirati, ciklicno
smenijivati ili nesto sliéno. Metod linearne regresije

pretpostavija da se pojava ravna po zakonu upravne
il obratne srazmere. lzraéunava se koeficijent regresi-
je, r2, i to je uvek broj izmedu 0 i 1. Ako je blizu nule,
zaklju¢ak je da medu podacima ne postoji linearna
veza, a ako je blizu 1, onda je ta veza vrlo jaka.

Linearna korelacija je veza oblika y=ax+b. Zada-
tak programa je da odredi konstante a i b. One se
raéunaju u proceduri linFit. Ulazni podaci sadrzani su
u nizovima arrayX i arrayY, a sraCunati rezultati su u
globalnim varijablama aLin, bLin i r2Lin. Podaci se
ucitavaju u proceduri Ucitavanje | predstavijeni su
kao konstantan niz trojki. Prvi broj je godina, drugi je
broj stanovnika u deset opétina (u milionima) a treci
je broj putni¢kih automobila na hiljadu stanovnika. Po-
daci se odnose na period od 1960-te do 1989-te godi-
ne. Globalna prom~~iiva PromenljivaKolona odre-
duje da li ¢e se ucitavati drugi ili tre¢i podatak. Njena
vrednost postavija se u procedurama CMBrojStanov-
nika i CMStepenMotorizacije, a onda obe te proce-
dure zovu Paint, proceduru za crtanje u okviru prozo-
ra.

KAKO CRTATI?

Paint je nasledeno ime: ako Zelimo da na$ pro-
gram radi kako valja, procedura koja crta mora se ta-
ko zvati. | druge procedure mogu crtati, ali onda sle-
duju problemi jer se Paint izvrSava automatski, na pri-
mer prilikom promene veli¢ine ili poloZaja prozora.
Dakle, moramo prihvatiti Paint i njegovu deklaraciju,
odnosno parametre PaintDC i Paintinfo. PaintDC
ukazuje na koju ,povriinu” se crta, a Paintinfo je ne-
ka dodatna informacija (koja nas se ne tice previSe u
ovom trenutku). Posto Paint pripada objektu za pro-
zor, onda je vrednost za PaintDC uvek dobro postav-
liena (jedna od prednosti nasledivanja). Ako sami Ze-
limo da menjamo sadrzaj prozora, moramo raditi sa
PaintDC i zato smo uveli globalne vrednosti Global-
PaintDC i GlobalPaintinfo u kojima pamtimo ulazne
argumente za Paint. Time sticemo dodatnu fleksibil-
nost, na primer da obri8emo prozor ceo ili samo deo,
a da druge algoritme za crtanje ostavimo neokrjene.
(Te moguénost ovde nisu predstavijene.)

Paint sadrZi uobi¢ajen algoritam za crtanje koor-
dinatnih osa i tataka: ucitava podatke (procedura Uci-
tavanje; koji se podaci zapravo uéitavaju odlu¢eno je
direktno iz opcija), pamti originalne podatke, odreduje
ekstremalne vrednosti po osama tako da moZe pro-
porcionalno da predstavi podatke u celom rasponu,
raéuna korelaciju (procedura linFit), crta krivu liniju
(izdvojeno kao drawCurve jer u opstem sluéaju re-
gresiona kriva ne mora biti prava linija), ispisuje jed-
nac¢inu ispod x-ose, transformie iz prostora mernih
podataka u prostor slike, crta zacrnjene merne tacke
(kao tri koncentricne elipse) i, kona¢no, crta ose.
Paint je ,glomazna” procedura jer u sebi sadrZi skoro
sve pomocne procedure. U nekom veéem programu,
sama regresiona analiza bila bi poseban modul; ovde
su skoro svi poslovi crtanja i obelezavanja (sem pro-
cedura writeDouble i writeString) sadrzani u proce-
duri Paint. Ostatak programa i ne treba (a kako je
napisano i ne moze) da zna ,kako to Paint radi”.

OSTALO JE NA VAMA

Sada je ve¢ definisan Sablon za pisanje jednog
Windows programa u turbo-paskalu: definisanje meni-
ja u editoru resursa, zadavanje konstanti, dopisivanje
re¢i virtual i konstante iza deklaracije procedure koja
je definisana u objektu, pisanje procedura koje odgo-
varaju opcijama i, posebno, pisanje procedure Paint,
koja menja sadrzaj prozora. Turbo Pascal 7.0 omogu-
¢ava da se piSu prave Windows aplikacije, no ono
unutar prozora ostaje na vama.
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program RACTEST; : .
{ () Dusko Savic 1994 } T i
uses WinCrt, WinDos, Strings, WinTypes, WinProcs, Objects, OWindows, 0StdDlgs,

OPrinter, BWCC;
(SR RACTEST.RES}
{51 RACTEST,INC)

const | -
maxData = 121,
type

const
em_BrojStanovnika = 102;
em_StepenMotorizacije = 103;

var

datax, data¥, x, v, origDataX, cngDataY i dataType;

PromenliivaKolona : integer ﬁ
GlobalPaintDC: HDC;
GlobalPaintinfo: TPaintStruct P

‘var alin, bl:n, r?.lin 2 double)
‘array¥, array¥ i dataType:

Title, ime, xAxishabel, yAxmLa.bel astr bStr, r28tr : string;

n : integer;

type. |
PrextWindow = "TTextWindow;
MextWindow = object (TWindow) -

constructor Init{AParent: Pwindowsobject, h’ritla. PChar};

destructor Done; virtual) -
procedure: cunruzsmnwomm:
mﬁrojstammlka,
procedure CHMSL
cm_StepenMotorizac
mgzocedure Pa;nt:él’amtﬁﬁ HDC v

TTextApp = ubj ect (Tkpphcatmn}

prm:ednre InitMainWindow; virtual;

endyoiooo

{ ‘podaci }
procedure Ucitavanje;
const kraj = 30;:

Lype, TPoéhci.? = array [1 krny& ‘of array [1..31 of real;

const:
imed : arr
' Godir

[1.:3] of stxing =

“Brof: suéwm;ka u deset gradskih m;smm (u wilionima)®,
'Stepen motorizacije (br. pumickih mtmbna

VPodaci : TPodaci2 = (
(1960, 724, 12},
{19863,  B20, 21},
{1966, 903, 42},

. 189,

(1969, 968, 88), 986,
(1972, 1026, 104
(1875, 1097, 3391
(1978, 1169, 1 1193
(1981, 1213, 1234
{1984, 1279, ° 1295

(1987, 1326, 213y, (1988, 1339,
var i, b, 1, pocetak: intege:. ;
begin {ucatavun:e!

:

£nr i 1-to kra] &o begm
inein):
array¥(n] := V?odacui Eramen
Az_'tny’ll[n] L= VPodacL[i )i

ime0[1];
ariod 1960 - 1939‘
end; [ ucitavarnje}

pro¢e=1 e 1inFit: .
var L integer;

X y‘ BXY, BX, sy, 8K, syy, sxz sy’l al, aD :2 :lauble:-

begm £1in}
5 s{&.sx~*§;sy" X%
Lf n = 0 then begin ux-iteln( Ri!
for i = Y ton-do begin oo
Lite n.rt'ﬂ‘f’th :

sy ¥ sy
sy/n - al * sw/ni :
-sx*ey/n} * {sxy -sx*sy
;o bLin ;= a0; r2Lin
. astr}; stx(sbin:

destructor Wextwinduw ‘Done;:

begin e
\nhentad Dorie;

end;

prnceduxe wn.wdoub],a(x ¥i double;’
¥ m‘my 0.

tring; tempStr
EStE): w2

procedure wI*teStringiX‘ ‘yi double; a i stri
var tStr : string: tempStr : armv Iausol

begin i
StrPCopy (tempStr: alii
TextOut (GlobalPaintDC, ¥
end:: {. wm.l'.estnng ! -

I const xDE‘Esnt = 20+
prm:eduxs d:auhnneixl
be

‘yl) X2

&itm"rype arrw[i..mmta] b idauite;

mtm:mcije(var Msg: Tﬂea_

. 64}, (1968, 947, .78),
o 112), (1971, 1004, 105},
8, 125} (1974, 1071, 1333,

3, 178),(1980, 1193, 186),

£
mOiPrmenljavaKﬁlnm} o

sy = (sx‘sy;’n 1) 1‘ (smc = m:z 7

/s - sxZ/n} * (syy - syi/n} ).;_.

A e
MDVBTUEP&LU.LDC xl + xctfset Yi % xﬂffsatL

ng. ’message). v;rtual cm First ¢

i virtual im Fieet i

ar Pamtlnfu‘ T‘:"amtstructi. virtuals:

4 1000 stanovnika' },

16). _ (1962 789, 18),
24), (1985, e84, 30),

,1163), (1977, 1145, 178},

1348, 185),
E 1310, 188},
2223 41999.-_-13‘5@-; 230} 1

1amaxalma] ik

¢ readln; balt end; :

&L

Strien{tempstr)

yz 5 mtegar?

 LineTo{Paintnc, x2
em'l, { Armine i

pmcedure mve(xl ri integer).

Bagin : e
MoveTo (Pn:mtDC

end; [ drawline |

var
 xMax, :dﬂn, yMax, mhi
¢, d, e, £, g, h, xx, ¥y, 2. by ﬂB,_xﬂ ¥, ys 2
€l, ¢2, ¢3, cf, factor, xdoubls, ydouble, maxVal,

i, Radiusil, Radius2, Radius3, CenterX, Ecautgr

tStr : string: tempStr - array [0
. procedute t 7

newY := ¢4 - {c2 * (nlﬁ‘!
end, ( trmsfom ) :

prnceﬂ\u’e dx:aw_(:u;ye;' :
var i, xInt, yInt : i‘xitésgér. 4
i iStr, xInbStr, yIntStr stxilm
hegm ! i
trmsfom(dm.ax(l}. x1, da!:ﬂ[;}, ¥ )r :

Hovmmaint‘uc, :oundlxint) +
for i := 2 tondo in :
tzansfem{dnmh]. x1. data’!iil*.y

end; l' drawc‘urve J
pzncadm:- drawﬂquatz.o

Cwrit a&ouhle{ x
nrit:astmg {x
i ¢

i uble (rig i

writasgrimtlaft + 285, &
‘writeString(right-400, bott . 2
:wrzteﬁ;ttmq(ieft + abe{right 1eft

- end; {drms}

- begin { Paint }

- GlobalPaintDC := Paintvc; -
Glaha;.?limmto PaintInt
@etuimtmtf L

‘prozor }
XMax = u:ramtll}. fo

nmyxjxh e

aMin 1= uxr&yxlli.

_xiucﬁr’\a ‘korelaciju
1 fo n do datay(

g,oz-ese;, ¥a s voifsatl; o

Kralnj i izgled programa RACTEST.PAS




TEHNIKE PROGRAMIRANJA LOGICKE IGRE

PET U NIZU

Privodimo kraju posao koji smo zapoceli u proslom broju: da na primeru jedne jednostavne Skolske
igrice objasnimo tehnike programiranja koje vaze i u sluéajevima daleko sloZenijih logickih igara

Kao &to smo videli u prethodnom nastavku, koja
god da je logicka igra u pitanju, ratunar razmislja"
uvek na isti nacin: generide listu svih moguéih svojih
poteza koje je moguce odigrati u datoj poziciji shodno
pravilima igre, zatim medu njima izvréi preliminarnu
selekciju prema nekom unapred definisanom kriteriju.
Pravila su krajnje jednostavna: dva igraca naizmenié-
no upisuju svoje znakove (obiéno krsti¢ i kruzi¢) na
karo hartijuneogranicenih dimenzija, sa ciljem da sa-
stave niz od pet svojin znakova, horizontalno, vertikal-
no ili dijagonaino, pre no $to to uéini protivnik. Na jed-
no polje je moguce igrati samo jedanput, nije dozvo-
lieno uklanjati protivnicke znakove, i odigrani potez
vazi do kraja partije.

Sliéno kao u $ahu i mnogim drugim logickim igra-
ma, i ovde mogu da nastupe takve pozicije u kojima
pobeda jednog ili drugog igra¢a postane izvesna kroz
tatno odredeni broj poteza. (U praksi se partije naj-
¢esce i zavrsavaju predajom.) Tipiénu dobitnu kombi-
naciju predstavlja niz od éetiri znaka jedne vrste otvo-
ren sa obe strane; $ta god odigrao protivnik, u slede-
¢em potezu ce biti dodat i peti. Isti sluCaj je i kada
nastanu dva poluotvorena niza od po éetiri znaka. Po-
bera u drugom potezu osigurana je sa dva otvorena
niza od po tri, kao i sa jednim poluotvorenim od &etiri
i jednim otvorenim od tri znaka. Svim ovim pozicijama
kaa i mnogobrojnim varijantama zajednicko je slede-
¢et za njihovo blokiranje potreban je (bar) jedan potez
vise nego za njihovo produzavanje do pet u nizu. Dru-
girm.re¢ima, Sta god igrao protivnik, isto mu se 'vata
—cusim ako ve¢ pre toga nije sa svojim znakovima
napravio neku jacu kombinaciju!

Postoji mnogo razlicitih trikova i ,$ema” za stvara-
nje pobednickih pozicija. Na putu do neke od njih mo-
Zete se posluZiti i posebnim taktikama u igri. Evo
ukratko tri najosnovnije:

Kombinovanje. Igra¢ koji ima inicijativu oprede-
ljuje se da li ¢e produzavati postojece nizove ili ¢e ici
na to da formira mnogo manijih ¢ijim ¢e onda razvija-
njem u  unakrsnoj vatri" postiéi pobedonosnu sliku.
Na primer, ukoliko vam pode za rukom da formirate
blok od 2x2 otvoren sa svih strana, ili figuru u obliku
¢iriliénog slova ,p", to ¢e vas gotovo sigurno dovesti
do pobede. Ova taktika narocito pogoduje igracu koji
zapocinje partiju.

Blokiranje. Svodi se na to da se od samog po-
cetka bavite isklju¢ivo zatvaranjem protivnika, ne do-

svojih znakova. Ukoliko uspesno provodite ovu takti-
ku, on ¢e se u jednom momentu naci okruZen sa svih
strana, bez mogucnosti da i¢im ozbiljno zapreti, na

Progran TKSOKS;

“ort, oeaphy

Uses
Const Pobeda = 1; I
oo Porap e f
‘NeZnaSe = 0;
Type  Pozicija = record
o - Znak, Faktor : ir
_ .
Potez = precord =
i . X, ¥, Faktor
ond;
var  Tabla  : array [-3..29,

. Potezi : array [1..200] of

poput $aha.

Miroslav Olenjin

Sta vi preuzimate inicijativu i privodite partiju kraju.
Razume se, u svoju korist.

lznudivanje. Ova taktika je primenjiva u poodma-
kloj fazi igre, kada na tabli postoji dosta sa jedne stra-
ne otvorenih nizova od po dva i tri znaka. Time $to ih
jedan za drugim produZavate i pretite protivniku pora-
zom u iduéem potezu, primoravate ga da odloZi sop-
stvene izglednije ali dugoroénije akcije. Na taj nacin
mozete sebi stvoriti dobitnu kombinaciju ili pak osuje-
titi naizgled dobijenu kombinaciju protivnika.

Pomenimo da je pre par godina slovenacki ¢aso-
pis ,Moj Mikro” ¢ak organizovao i nagradni turnir (pr-
voplasiranom — hard disk!) za najbolji program koji bi
igrao iks-oks, iliti krizice", kako ih oni zovu. Akcija je
bila izuzetno uspesna i izazvala je veliko interesova-
nje Eitalastva, uprkos otezavajuce okolnosti da su mo-
gli konkurisati programi.na svim jezicima, za sve po-
pularne kuéne raéunare. Pobednik be$e upravo pro-
gram za PC XT, pisan u dZi-vi bejziku. Na Zalost, ni
on, ni svi ostali programi nisu bili zasnovani na gene-
risanju mogucih nastavaka, ve¢ su svo ,rezonovanje”
svodili na puko pretraZivanje igrace table u potrazi za
Sto duzim nizovima.

IKSOKS.PAS

Program koji vam mi predstavljamo pisan je u
Turbo Pascalu, u klasiénom maniru (nema objekata),
i prilagoden da radi u osnovnom modu bilo koje gra-
fitke kartice. Prevodenje moZete izvrsiti verzijom 5.0,
5.5 ili 6.0 kucajuci iz komandne linije tpc iksoks, ili ga
startovati direktno iz razvojnog okruzenja putem Alt-R.

Idu¢i redom po naredbama u glavnom bloku, vidi-
mo da se prvo setuje graficki mod i u zavisnosti od
prepoznate video kartice dodeljuju varijablama c1..c2
odgovarajuci kodovi boja. Potom se na osnovu vred-
nosti MaxX i MaxY koordinata ekrana i njegovih pro-
porcija izra¢unavaju veli¢ine table za igru te jednog
pojedinaénog polja. Time obezbedujemo nezavisnost
prikaza od vrste grafi¢ke kartice ugradene u raunar.

Ocisti se ekran, iscrta mreza dimenzija 25 puta
25 polja, okvir u kome se ispiSe ,Vi prvi igrate”, i par-
tija moze da poéne. S obzirom da je ovo program
predviden za objavljivanje u éasopisu, ne treba da éu-
di pomalo asketski izgled ekrana. Jer 5to se toga tice,

svaki ¢italac moze, ako Zeli, oko kostura koji ¢ine ce-
tiri poslednje procedure i glavni blok nadograditi meni-
je, listu sa potezima, upravljanje pomocu misa i ostali
kiceraj, a moze se odluciti i da jednostavno ceo pro-
gram ,preseli” u Windows okruZenje. Po ukusu.

Nakon iscrtavanja table kontrolu preuzimaju dve
glavne petlje: repeat... until False za odigravanje jed-
ne partije i while... end za odigravanje jednog poteza.
Kompjuter prednost uvek prepusta Goveku (Zeni), tj.
vama. Poziva se procedura PrihvatiPotez koja vraca
koordinate polja na koje je igrano; poteze povladite
tako 3to kursorskim tasterima pomerate osvetljeni
okvir po slobodnim poljima mreZe, sve do mesta gde
zelite odigrati, nakon ¢ega pritisnete Enter. Pritisak
na Esc vas u svakom trenutku vraca u operativni si-
stem.

Sledi prvo provera da nije moZda taj potez doveo
do pobede protivnika. Logicka funkcija PetUNizu vra-
¢a True ukoliko je znak ¢ije koordinate dobija deo ni-
za od pet istih takvih znakova, horizontalno, vertikalno
ili dijagonalno. Ako to nije slucaj, prelazi se na odlugi-
yanje koji potez treba da odigra kompjuter. Pre gene-
risanja mogucih nastavaka i razmatranja Sta oni dono-
se, potrebno je prvo izvrditi izvesnu trijazu izmedu
svih mogucih poteza koji se daju odigrati u datoj pozi-
clji, u cilju da se nase ,stablo dogadanja” (event tree)
grana viSe u dubinu nego u Sirinu, odnosno, drugim
re¢ima, kako bi se obezbedilo vise vremena za prove-
ru onih poteza koji nesto obecavaju, a manje za doka-
zivanje da su oni na prvi pogled glupi potezi zaista
glupi. Ovo je osetljivo pitanje uopéte kad je re¢ o pro-
gramiranju logickih igara, kao &to smo videli u pret-
hodnom broju. NalaZenje pouzdanog kriterijuma za
razdvajanje ,moguce dobrih” od ,sigurno losih” poteza
u igrama kao $to je 8ah jo$ uvek predstavija veliku
glavobolju za programere.

Sre¢om, u naSem iks-oksu, selekciju je donekle
jednostavnije sprovesti. Kao prvo, od $esto i nesto po-
lja na tabli ima smisla igrati samo na ona u blizini vec
zauzetih pozicija. Drugo, posto je cilj svakog poteza
prakti¢no ili produzavanije sopstvenog niza ili zapreta-
vanje protivnickog, to su najinteresantnija ona polja
na linijama dugackih nizova znakova iste vrste, a po-
sebno ona gde se te linije ukritaju. Upravo je zadatak
procedure lzracunajFaktore taj da jedanput prode
kroz tablu i svakom slobodnom polju pridruzi odgova-
rajudi teZinski faktor u zavisnosti sa koliko je znakova
okruzeno; pri tome se dodatno vrednuje ako su ti zna-
kovi grupisani u nizove.

Primetite da se pri izraéunavanju faktora unosi
mala primesa proizvoljnosti pomocu generatora slu-

On wedramiamad 4na |

Nastavak na strani 82



NE SAMO PASLJANS

Posle nekoliko meseci rada u Windows-u, mogu samo da potvrdim da se radi o lepo osmisljenom
korisnitkom interfejsu, a ne o operativnom sistemu. Ako se Windows nazove operativnim
sistemom, onda se to slobodno moze reci i za FrameWork Il i druga sliéna okruzenja. No, ,,prozori”
¢e, kroz neke nove verzije (Windows NT), definitivno postati operativni sistem.

Priznajem da sam bio protiv Windows okruZenja.
Bilo je dosta razloga za takvo miSlienje, ali kako su
se vremena promenila, danas imam o njima nesto
drugadiji stav. Necu nabrajati dobre i lode osobine,
veé 6u pokusati da napravim jedan skraceni, nadam
se objektivni, prikaz rada i programiranja u ovom
okruzenju. Ne mislim samo na pisanje aplikacija za
Windows, veé i za DOS. Poku$acu da promenim mi-
$lienje onih koji i dalje tvrde da je Windows pasijans
od 20 megabajta, ili onih koji govore: ‘Double your
disk space, delete Windows'i 'Kako od PC486 napra-
viti XT? Prosto, kucaj WIN!'.

Program menadzer isporu¢en uz Windows-e nije
zadovoljio moje kriterijume, pa sam ga ubrzo zamenio
mnogo boljim: Dashboard for Windows (firme Hewlett-
Packard — o¢ekuijte prikaz u nekom od sledecih broje-
va). Ova promena je zaista kvalitativan skok! Ukratko
re¢eno, program sadrzi sve $to vam je potrebno, vrlo
lako se podesava, lepog je dizajna i, 3to je najvaznije
~ lek ‘je za upotrebu. MoZe se slobodno reéi ,sustina
Wirndows-a u jednom prozoru”. Taj prozor ima druga-
&iji izgled od ,obi¢nih” (slika 1) i sastoji se iz nekoliko
oblasti: naslov i osnovni meni, ikone za brzi start pro-
grama (Quick Launch), sat sa alarmom (Clock), prosi-
reni-ekran (Extended Screens), print menadzer i re-
sursi (Resources).

Svaki od ovih delova moze biti posebno prilago-

den potrebama ili se moze sasvim ukloniti. U ovom

kraikom opisu treba jo$§ navesti da je visina ovog pro-
zora jednaka visini tri ikone, dok je Sirina promenljiva.
Ako jos koristite Space Desktop Obrada Bijelica (.obj
na Sezamu), Windows ¢e definitivno izgledati kao da
vodite Blejkovu sedmorku svemirom,

Pre par meseci instalirao sam verziju Windows for
Workgroups 3.11 (W4W) ¢ija je osnovna prednost rad
pod mrezom i 32-bitni pristup datotekama. Rad pod
mreZom nije obavezna stvar — prilikom instalacije po-
stoji moguénost da ne instalirate mrezni deo paketa,
$to znadi da se W4W lepo moze koristiti i na jednom
racunaru. Posto je od verzije 3.1 izba¢ena mogucnost
rada Windows-a u realnom rezimu, 32-bitni rad sa di-
skom je postao skoro obavezna stvar (da ne bude
zabune: rad sa diskom je zapravo manipulacija swap
datotekom), pa se kao sledece unapredenje ocekivao
32-bitni pristup datotekama. Po raznim testovima i pri-
kazima u kompjuterskim ¢asopisima, ovim promena-
ma se moZe pripisati ubrzanje rada sa diskom i do
40%. lako sumnjam u njihovu objektivnost, moram
priznati da je razlika u brzini primetna! Ovo je bio do-
voljan razlog da prihvatim novu verziju.

Jo$ jedan, vrlo bitan detalj, predstavija drajver za
miga. Naime, kao i veéina programera, vide volim za-
davanje komandi preko tastature, ali to u grafi¢kim
okruZenjima moze biti problem. Zapravo, rad bez mi-
&a u takvim uslovima moze biti pravo mucenje, pa
postaje nuzno koristiti ga. U tim nametnutim uslovima
bio sam skuéen. Drajver isporucen uz ovaj paket ni-
sam mogao podesiti prema svojim potrebama, pa
sam pojavom Majkrosoftovog drajvera 9.0 za DOS i
Windows bio odusevljen — konaéno je mi$ postao pri-
jatan za upotrebu. O éemu se zapravo radi? Zamaralo
me je cesto prebacivanje desne ruke sa tastature na
miga i obrnuto. lako nije potrebno imati kontrolu nad
oba uredaja istovremeno, ova promena zahteva paz-
nju i tedko postaje automatski proces. Ako se uzme u
obzir da desnom rukom ,pokrivam” vaZne tastere:
kurzore, Enter i sive tastere (Insert, Delete, Home,
itd), onda postaje jasno zasto posle upotrebe misa
obi¢no ne pogadam Enter ve¢ neki taster iz njegove
blizine. Zbog toga mi je potrebno dodatno vreme da
ispravim gresku, i tako u krug... lako sam desnjak,
ovo je bio dovoljan razlog da misem upravijam levom
rukom. Preko kontrolnog panela vrlo lako sam zame-
nio znacenje tasterima na misu, ali to nije bilo dovolj-
no — zbog rasporeda uredaja na stolu, bila mi je po-
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trebna relativna rotacija uredaja za devedeset stepeni
(pomeranje misa levo-desno izaziva pomeranje kur-
zora gore-dole). Pomenuti drajver reSava i ovaj pro-
blem! Mojoj sreci nije bilo kraja.

MULTITASKING

Pomalo sam bio razo¢aran kada sam shvatio da
u Windows okruzenju ne postoji ,pravi” multitasking.
Zapravo, to se vrlo lako primecuje u programima Koji
okupiraju procesor, pa time ,guse” ostale programe.
Dakle, pravilne raspodele procesorskog vremena iz-
medu Windows aplikacija nema. Kako se onda u is-
tom trenutku izvrsava po nekoliko procesa? Vrlo jed-
nostavno! Sve &to se u Windows okruzenju radi, ide
preko poruka — sustina mnogih sistemskih funkcija je
zapravo slanje odredene poruke. Prilikom primopre-
daje tih poruka sistem ce razmotriti ko je sledeci” i
njemu dodeliti malo paznje. Iz ovoga sigurno zakljucu-
jete da se Windows programi ne pisu na klasican na-
¢in, vec¢ da se mora postovati neka koncepcija. Prin-
cip raspodele procesorskog vremena i osnovne stvari
oko pisanja programa za ovo okruZenje ¢u razjasniti
nekom drugom prilikom.

Posto nema pravog multitaskinga, postavlja se pi-
tanje: ,Kako onda DOS 'prozor’ moze da radi kao po-
zadinski proces?”. DOS prozor je nesto drugo, pa se
za izvréavanje DOS aplikacija ne koristi sistem poruka
za raspodelu procesorskog vremena, ve¢ se ono ras-
podeljuje u ravnomernim vremenskim intervalima. Ni-
je mi jasno zasto se na taj nacin ne vrsi raspodela i
izmedu samih Windows aplikacija i time onemoguci
,gusenje” drugih aplikacija, kad je takav mehanizam
ve¢ ugraden u sam sistem; mozda ce to biti jedno od
slededih unapredenja. U svakom slu¢aju, ako vam je
potreban pravi multitasking samo za DOS programe,
preporu¢ujem DesgView (firme Quarterdeck).

Pozadinski DOS prozor na slabijim masinama
moze prilicno kociti ceo sistem, pa se stvarno treba
zapitati da |i bas svaki proces treba da ima moguc-
nost pozadinsokg izvr$avanja. Naime, vecina aplikaci-
ja zahteva vasu paznju i komande — éekajuci na njih,
procesor moZe da se bavi drugim stvarima. Primera
za ovakve programe ima dosta: editor, Citanje teksto-
va (list), razni shell programi, itd. U stvari, kad malo
bolje sagledamo stvari, DOS je operativni sistem koji
ne dozvoljava vise procesa u isto vreme (mada Micro-
soft najavijuje ovakvu mogucnost ve¢ nekoliko godi-
na), pa nam razmisljanje o tom problemu deluje nepri-
rodno. S druge strane, sve TSR (Terminate and Stay
Resident) programe mozemo smatrati kao posebne
procese, ali raspodelu procesorskog vremena ne vrsi
operativni sistem vec¢ oni sami. Kako? Preuzimanjem
sistemskih prekida (Casovnik, tastatura, U/l, itd), oni
vrée kontrolu odredenih ulazno-izlaznih uredaja i sami
odluéuju da li ¢e sistem malo saekati dok ,odrade”
svoj posao. Zvuéi prilicno prljavo”, ali tako je. Vero-
vatno ste vise puta ponovili rec¢enicu: ,Ovaj program
mi ne radi ako nije '¢ista’ masina”. Razlog je prilicno
jednostavan — sistem nema kontrolu nad procesima —
podvaljivanje je na svakom ¢oéku, pa ,pobunu” moze-
te ocekivati svakog minuta!

DOS ¢e i dalje postojati, sa svim svojim manama
i prednostima. SuviSe programa je prodato, mnogo to-
ga jos uvek postoji uglavnom za PC-DOS masine —
bilo bi dosta skupo izvrditi naglu promenu. Za nas,
kojima je DOS jos$ uvek nezamenljiv, ostaje samo da
saéekamo verziju 7.0, za koju je ponovo najavijen
multitasking kao glavni novitet.

Sto se tite DOS aplikacija, Windows sistem mi
sluzi samo kao task switcher. Obiéno imam jedan pro-
ces odvojen za komandnu liniju i jedan proces za edi-
tor. Promena procesa se moZe obavljati preko task

menadzera (Ctrl-Esc), pomoc¢u kombinacije tastera
Alt-Tab (prethodni proces) i direktno, pomoéu hot-key
kombinacije.

Da biste izbegli prebacivanje iz tekst moda u gra-
ficki i obrnuto, preporuCujem trecu varijantu za prome-
nu aktivnog procesa. Podesavanije hot-key kombinaci-
je se vréi preko PIF editora: Advanced Options, Appli-
cation Shortcut Key. Nema puno smisla izvr$avati
DOS programe u grafickom okruZenju, jer same apli-
kacije nisu optimizovane za tu sredinu. Zato je bolje
koristiti opciju 'Full Screen’ i tako zaboraviti na ,prozo-
re".

Kad smo vec kod izvrSavanja DOS programa u
Windows okruZenju, a radi kompletnosti teksta, odgo-
voriéu na &esto postavijano pitanje na Sezamu: ,Kako
videti na3a slova u DOS prozoru, ako je potrebno ra-
diti i u grafikomn rezimu?”, Drugacije formulisano, ovo
pitanje moZe i ovako glasiti: ,Kako se bira font za
emulaciju tekst rezima?”. Prilikom izbora fonta za
DOS prozor, postoji nekolike osnovnih veli¢ina slova,
ali to sve zavisi od drajvera video-kartice — obiéno po-
stoji nekoliko osnovnih rezolucija (8x8, 8x12, 16x8,
itd.), ali nijedna od njih ne sadrzi nada slova. Kako
do¢i do nasih slova? Put nije ba$ jednostavan za opis,
ali svodi se na to da morate sami napraviti nepropor-
cionalan font pomocu nekog font editora ili Resource
Workshop-a. Ono $to je najvaznije tek sledi:

e Za tip fonta (Typeface ili Face name) navedite Ter-
minal.

e Weight treba da bude 400 (za normalan font).

e Family je Modern, pa u tom polju treba da stoji broj
3

e Char set je OEM pa u tom polju treba upisati 255.

MoZda je najbolie da prekopirate ???0EM.FON
u neku drugu datoteku i nju editujete. Na mestima gde
treba da se pojavljuju nasa slova ucrtajte odgovaraju-
¢e znakove i taj font preko kontrolnog panela dodajte
u sistem (Control Panel/Fonts).

Za one koji imaju pristup Sezamu ovo nece biti
nikakav problem — arhiva WYUFONGR.ZIP (autor
Vladimir Pudar - vpudar) sadrzi sve Sto je potrebno
za kreiranje Terminal fontova. Prednost ovog progra-
ma je $to na osnovu fontova koje koristite pod DOS-
om (tekst rezim) mozete vrlo lako napraviti odgovara-
juée fontove za Windows Terminal prozor. Moj omilje-
ni font je Swiss u rezoluciji 36x80, pa nije bilo razloga
da ga ne koristim i u Windows okruZenju.

DOKLE TO IDE?

IRQ (zahtev za prekid) se deSava kad god treba
obraditi neki U/l uredaj. Primera za ovakave uredaje
ima mnogo, a najcesce se korisnici srecu sa: tastatu-
rom, miem, modemom i Stampacem. Princip komuni-
kacije ovih uredaja sa radunarom je isti. Kao najjedno-
stavniji primer, pogledajmo 3ta se sve desava prilikom
pritiska na bilo koje dugme (nije bitno da li na njemu
pise CTAL, ALT ili neko slovo):

e Pritisak na taster.

o Elektronika tastature generi$e MAKE kod i Salje ga
raéunaru.

e Tada se kontroler tastature (8042) obra¢a proceso-
ru sa zahtevom za prekid tekucih aktivnosti u cilju
obrade ulaznog uredaja. U nasem sluéaju, proce-
sor dobija IRQ 1 (zahtev za prekid 1) i startuje ru-
tinu za obradu prekida koja odgovara broju IRQ.
Ako uslovi dozvoljavaju da se prekid izvrsi, onda
¢e procesor izvrsiti INT 9 (Broj prekida koji ¢e pro-
cesor obaviti se raéuna tako $to se na osnovu 8
doda vrednost IRQ: 8+1=9). ’

e U ovoj rutini ¢e biti preuzet MAKE kod sa odgova-
rajuéeg porta (0x60) i tu sledi njegova pbrada i mo-
7da interpretacija (ako se radi o CTRL, ALT,
SHIFT, PrtScr, Caps Lock, itd).
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Accessories

Kl

Dashboard

Ovo je zapravo samo jedan deo procesa Koji se
tesava svakim pritiskom na taster. Ono §to treba da
upamtite je sledece: pristizanje podatka na neki ulazni
iredaj (bilo koji, pa i COM) zahteva od procesora da
frekine tekuce aktivnosti | da se pozabavi tim ureda-
fem. Sto se tastature tice, i pod DOS-om i u Windows
okruzenju stvar je vrlo sliéna: obradeni taster (scan
code) se smesta u poseban kruzni bafer. Kada se on
nApuni, javija se zvuéno upozorenje (beep) i korisnik
iada zna da treba da prestane sa kucanjem ,unapred"
jer znaci nece biti obradivani do praznjenja bafera.
Mala razlika je u tome $to Windows za svaki pristigli
znak Salje novu poruku onom objektu koji ima Key-
board Focus". Ovaj princip se u Windows okruzenju
koristi za vecinu ulaznih uredaja. Dakle, svaki pristigli
podatak se smesta u poseban bafer, a njemu se pri-
stupa odredenim funkcijama. lli se moze zahtevati od
sistema da posalje poruku o novom stanju na ula-
znom uredaju. Malo detaljnije: funkcijom EnableCom-
mNotification definise se komunikacioni uredaj koji pri
svakom dogadaju treba da posalje poruku odgovara-
jucem prozoru. Taj dogadaj je, naravno, pristigli znak
ili vide njih, sto se regulise pomenutom funkcijom. Da-
kle, 5to se tice COM portova, poruke se i ne moraju
slati ¢ak i ako postoji neki znak u baferu.

Moji problemi (dok mi Zoran Kehler (zkehlen nije
skrenuo paznju na jednu komandu SYSTEM.INI dato-
teke) su se javjali tokom rada u komunikacionim pro-
gramima. Sasvim uredno mi je UniCom slao poruku
da je bafer prepunjen jer nije stizao da sve preuzme
iz njega. lako sam znao da sistem nije bas podesen
kako treba (ovo se nije deSavalo mojim prijateljima
koji imaju brze masine), bio sam ubeden da tu nesto
nije OK. Problem je resilo COMxBuffer=1024 u
[386Enh] sekciji SYSTEM.INI. Ovaj bafer ima inicijal-
no 128 bajtova, Sto se pokazalo kao malo za veée
brzine komunikacije, sporije procesore i graficke karti-
ce. Zapravo, bitnija je brzina komunikacije modema
sa racunarom od one uspostavljene izmedu modema.
Ono 3to mi se ne dopada sledi u sledeéem pasusu. ..

TIMER

Windows programi koji moraju raditi u pozadini,
ali tako da budu ,vezani” za neki ulazni uredaj, ne
mogu raditi 100% pouzdano. Naime, nemoguce je ak-
tivirati neki proces prilikom podizanja IRQ-a. Preuzi-
manje prekida (INT) nije dozvoljeno ,bontonom” pisa-
nja programa za Windows okruZenje, pa za sve po-
stoji neka funkcija. Zaista je programiranje ,Cisto”. U
pocetku mi se dopadalo, a sad vise ne znam ni sam...
Poznavati hiljade funkcija Windows API sistema za-
hteva veliko iskustvo, iako su im imena opisna, vrio
pazljivo smisliena. U svakom sluéaju, upoznavanje si-
stema zahteva odredeno vreme. lako kori§¢enjem
OWL-a moZete skratiti vreme uéenja i izrade progra-
ma, osnove sistema morate poznavati.

Dakle, ako pisete bilo Sta $to se menja tokom vre-
mena, onda va§ program morate prijaviti” sistem-
skom ¢asovniku koji ¢e ga prozivati, Prozivka se de-
Sava po isteku intervala zadatog funkcijom SetTi-
mer() i trajace sve dok se sistemu ne naloZi da obu-
stavi slanje poruke WM_TIMER funkcijom KillTi-
mer(). Sto se tiée minimalne veliéine intervala, ona je
naravno definisana tehnickim karakteristikama racu-
nara. Kako je programibilni kontroler prekida (PIC)
8259 podeden da izaziva INT 8 svakih 54.925 ms il
18.206645 puta u sekundi, onda je sasvim razumljivo
zasto je najmanji mogudi interval bas 54.925 ms. Fun-
kciji SetTimer() se interval zadaje preko tre¢eg para-
metra uTimeout u milisekundama — nikad ne treba
racunati da ée WM_TIMER ,sti¢i” ba$ u Zelienom pe-
riodu zbog rezolucije éasovnika. U drugom sluéaju,
poruka moze kasniti malo ili ¢e éak preskoéiti nekoliko
intervala (neki mogu porediti ¢asovnik sa Zenom)!

Zasto poruke kasne? Odgovor glasi: Nonpreem-
ptive Multitasking. Tako se naziva tip multistaskinga
koji je zastuplien u Windows-u, dakle prebacivanje iz
procesa u proces prilikom interpretacija poruka. U
Jpravom” multitaskingu, sistem jednako rasporeduje
vreme svim procesima, pa je struktura programa za
takva okruzenja skoro ista kao i za DOS. Koliko vre-
mena ¢e neki proces zadrzali paznju procesora zavisi
direktno od same aplikacije. Ako prilikom obrade neke
poruke (i same aplikacije obraduju poruke, ¢ak ih i
same sebi $alju!) zadrze procesor predugo, ceo si-
stem ¢ée se ,smrznuti”. U svakom slucaju, da ostavim
nesto i za drugi put, vaZno je razumeti mogucnost da
jedan proces MOZE zaustaviti ceo sistem! Jedini
spas je nasilno zaustavljanje procesa — poznati ,pra-
voslavni” ili troprsti” reset: CTRL-ALT-DEL. Ako je ta-
ko, onda znaéi da svako zadrzavanje procesora vise
od zadatog vremenskog intervala odlaze slanje
WM_TIMER poruke. U takvim slu¢ajevima nece biti
poslate propustene poruke, vec¢ ¢e vise poruka biti za-
menjeno jednom. Broj propustenih poruka se moZe
saznati samo nekakvim proradunima, sistem o njima
ne daje obavestenja.

SAD SE VIDI, SAD SE ZNA

Nadam se da je sad jasnije zasto komunikacioni
programi neki put ne mogu sti¢i da obrade sve pristi-
gle inforamacije. Poruka WM_COMMNOTIFY, koju
Salie COMM.DRV, moze cekati dovoljno dugo da ba-
fer bude pun neobradenih podataka i da vise nema
mesta za nove. U ovakvom slu€aju treba povecati ba-
fer ili smaniiti brzinu komunikacije. Mada, sumnjam da
¢e se nekom deSavati ovo u buduénosti — na
386DX40 masinama, sve radi bez problema.

U slede¢em nastavku ¢e biti vise reci o Sablonima
i principima programiranja za Windows okruZenje i,
naravno, jo§ malo kritika i pohvala.
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U proteklih dvanaest nastavaka ove rubrike disku-
tovali smo o raznim stvarima vezanim za Clipper, ali
sasvim malo paZnje je bilo posveceno pocetnicima.
Ovaj tekst bi trebalo bar donekle da ispravi taj nedo-
statak. Ukratko, Zelite da programirate u Clipper-u,
naucili ste dosta njegovih naredbi i funkcija, ali imate
probleme. Naredni tekst je nastao kao zbirka odgovo-
ra na pitanja koja su mi najéesce postavljali pocetnici.
Naravno, ovde nece biti govora o svim problemima
na koje mozete nai¢i - njih, naprosto, ima previse za
ovaj tekst. Ali, mozda vas muti ba$ neki od opisanih
aroblema.

Pisanje programa

U uputstvu za Clipper je zaéudujuce malo prosto-
ra posveceno samom pisanju programa. Opisano je
kako deluju naredbe, funkcije, direktive i operatori, ali

ne kaze se kako sve to upotrebiti. Ako se pretpostavi
(la piete duzi program (ako vam se u prvom trenutku
uéini da va$ program ne spada u tu kategoriju, dobro
iazmislite — skoro je sigurno da greSite!), prva stvar
koju je obavezno uraditi je delienje programa na mo-
dule. Pri tom se ne misli na procedure ili funkcije, ve¢
na logicke celine koje cine program. Na primer, ako
radite program za poslovanje jedne firme, te celine
mogu biti magacin, komercijala, uprava i sl. Podelu
ne treba raditi po funkcijama programa sa gledista
orogramera (Gesto se srecu programi sa logickim ce-
iinarma unos, brisanje, pregled; Sto po meni nije do-
Wro).

Svaku od ovih celina (modula) &inice jedna ili vise
procedura u jednoj datoteci sa ekstenzijom PRG. Ta-
0 Ce titav izvorni program biti sastavljen od datoteka
YAGACIN.PRG, KOMERC.PRG, UPRAVA.PRG i
SLAVNILPRG. Naravno, nije vazno da li ¢ete dati ova
il neka druga imena, jedino je vazno da po nazivu
znatz Sta se nalazi u datoteci. Ideja je sada da u sva-
ku catoteku upisujemo procedure i funkcije koje se
odnGse na tu logicku celinu. GLAVNILPRG nije deo
orethiodne podele — tu se upisuje glavni program i
aventualno, neke zajednicke procedure. Naravno, ovo
ia samo okvirna podela: moZete usvoijiti i neku drugu
ako vam to vi$e odgovara.

Posebnu dilemu predstavlja ostatak iz ranijin ver-
zija Clipper-a gde se naziv datoteke automatski odra-
zava na procedure u njoj — ovo je lo3a osobina i nju
nikako nemoijte koristiti. Svaku proceduru pocinjite sa
PROC ili FUNC, a zavrSavajte sa RETURN. Pri pre-
vodenju je tada obavezna opcija /n. Glavni program
mozete nazvati Main ili sliéno, mada ne postoji nika-
kva prepreka da ga nazovete i nekako drugacije. Sve
1 svemu, struktura gitave aplikacije treba da bude sta-
Ulo &iji je koren glavni modul, a grane ¢ine podmoduli.
Svaki modul ée imati ,glavnu” proceduru koja je obic-
a0 meni koji omogucuje izbor izmedu nekoliko opcija.
Za realizaciju izbora izmedu nekoliko stavki moZete
ra podetak koristiti naredbu MENU TO. Tako bi vas
glavni program mogao ovako izgledati:

SROC Main
LOCAL i := 1
WHILE i <> 0

@ 0,0 PROMPT ,Komercijala”
@ 1,0 PROMPT ,Uprava”
@ 2,0 PROMPT ,Magacin”

MENU TO i

DO CASE
CASE i == 1 ; Komerc()
CASE i == 2 ; Uprava()
CASE | == 3 ; Magacin()
END CASE

END DO

RETURN

Znadi, korisnik moZe da izabere jednu od ponude-
nih opcija i tada se startuje odgovarajuca procedura.
Kada korisnik zavr$i rad sa tom procedurom, ponovo
ulazi u glavni meni i to se ponavlja sve dok se ne
zatraZi izlaz i iz glavnog menija, pritiskom na taster
<Esc>. Procedure Komerc, Uprava i Magacin bi
imale veoma sli¢an izgled, s tim Sto bi dalje pozivale
procedure za obradu. U svim procedurama (ukljucuju-
¢i i glavni program) treba postovati pravilo da okolina
ostaje neizmenjena: ako procedura promeni neki glo-
balni parametar (ekran, oblik kursora, neki parame-
tar), dobro je da ga na kraju procedure vrati. Ovo se
uobi¢ajeno odnosi na tuvanje ekrana naredbom SA-

VE SCREEN. Na primer:

PROC Magacin
LOCAL i, cScreen

SAVE SCREEN TO cScreen
// Meni za magacin

RESTORE SCREEN FROM cScreen
RETURN

Tako ce ekran pre poziva i posle poziva procedu-
re ostati neizmenjen. Pri pisanju svih procedura treba
se truditi da one budu zatvorene za ostatak programa,
makar na nivou modula. To znaéi da treba Sto je mo-
guée manje upotrebljavati PUBLIC i PRIVATE pro-
menljive.

Znaci, prethodnim postupkom ste dobili nekoliko
PRG datoteka u kojima su sve procedure programa.
Kada je potrebno dodati neku novu proceduru, obave-
zno je upisite u PRG datoteku odgovarajuéeg modula:
tako cete se kasnije mnogo lakse snaéi kada vam za-
treba da menjate- neku od procedura. Sledeci korak
je kreiranje izvréne EXE verzije. Prvo se svaki modul
pojedina¢no prevede naredbom

clipper magacin /n
a na kraju se sve to poveze naredbom:
rtlink fi glavni,magacin,uprava,komerc

&ime se dobija program GLAVNLEXE. Kasniji rad se
uglavnom svodi na izmenu neke od ovih datoteka,
njeno prevodenje i linkovanje celog programa. Kuca-
nje ovih naredbi je naporno i podloZno greSkama, pa
ga svakako treba automatizovati. Za prevodenije i lin-
kovanje se moze koristiti i slede¢a BAT procedura:

clipper glavni /n

clipper magacin /n

clipper komerc /n

rtlink fi glavni,magacin,komerc

Ovaj postupak ima ozbiljinih mana. Pre svega, to
je ¢injenica da ¢e pri svakoj izmeni biti ponovo preve-
dene i povezane sve procedure, Sto nepotrebno trosi
vreme. Resenje je u nekom od tzv. make programa.
Program RMAKE koji se dobija uz Clipper je jedan
od takvih programa. Osnova rada je sledeca: za svaki
program koji pisete napisacete skript — opis datoteka
koje &ine ceo program i RMAKE ¢e na osnovu tog
opisa uvek birati najkra¢i put do EXE datoteke. U su-
$tini, make programi su svojevrsne inteligentne” BAT
procedure. Evo odgovarajuceg skripta za prethodnu
BAT datoteku:
glavni.obj : glavni.prg

clipper glavni /n
magacin.obj : magacin.prg

clipper magacin /n
komerc.obj : komerc.prg

clipper komerc /n

glavni.exe : glavni.obj magacin.obj komerc.obj
rtlink fi glavni,magacin,komerc

Prethodni tekst treba upisati u datoteku proizvolj-
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nog naziva sa ekstenzjom RMK: na primer
PROG.RMK. Kreiranje EXE datoteke postize se na-
redbom

rmake prog

Kako sve to radi? RMAKE skript se sastoji iz po-
stupnog niza opisa datoteka koje ¢ine ceo program i
akcija koje treba uraditi da bi se preslo na sledeci ko-
rak. Na primer, linija glavni.obj : glavni.prg oznaca-
va da se datoteka GLAVNLOBJ dobija od datoteke
GLAVNL.PRG i da uvek kada se izmeni GLAVNI.PRG
treba ponovo kreirati GLAVNI.OBJ. Naredba kojom
se to kreiranje izvodi navedena je u sledecem redu:
clipper glavni /n (ispred ove naredbe treba staviti je-
dan Tab simbol). Program RMAKE redom ¢ita ove
direktive i na osnovu vremena modifikacije datoteka
odluduje da i treba izvrsiti zadatu naredbu: ako je
GLAVNLPRG menjana posle GLAVNLOBJ, to znai
da je OBJ datoteka zastarela i da je treba ponovo
kreirati, Tako se izvravaju samo one akcije koje je
neophodno izvréiti.

L] L]
Kreiranje baze podataka

Mnogi poéetnici imaju dilemu oko kreiranja DBF
datoteka koje ¢ine bazu podataka: kako to uraditi. Za
ovo postoji vise reanja i treba usvojiti ono koje u da-
tom trenutku najviSe odgovara.

Prvo redenje je kreiranje datoteka pomoc¢u pro-
grama DBU koji se dobija uz Clipper (ili nekog sli¢-
nog). Ovaj program je dosta jednostavan za korisce-
nje, pa nije veliki problem nauditi rad sa njim. Dakle,
kreiranje DBF datoteka se obavlja tako sto se pomo-
¢u peograma DBU redom zada struktura svake od
njih i tako kreira prazna baza podataka. Na vasem
programu je da dalje kontrolide rad sa bazom podata-
ka: upis, brisanje, izmenu, pregled, indeksiranje... U
ovom sluéaju kod instalacije programa treba zajedno
sa EXE datotekom kopirati i prazne DBF datoteke.

Drugo resenje je kreiranje datoteka iz programa.
Obiéno se na podetku ispita da li postoji odgovarajuca
DBF datoteka (obiéno se za to koristi funkcija File) i
ako ne postoji kreira se. Za kreiranje treba iskljucivo
koristiti funkciju DBCreate: naredou CREATE i zasta-
rele metode iz nekih knjiga o Clipper-u jednostavno
treba zaobici! Dakle, kreiranje ide ovako:

IF | File (,MAGACIN.DBF”)
a:= {}

AAdd (a, {"NAZIV", ,.C", 30, 0})
AAdd (a, {"KOL", ,N", 10, 0})
AAdd (a, {"SIFRA", ,C", 12, 0})

DBCreate (,MAGACIN®, a)
END IF

Prednost ovog metoda je da se prilikom instalaci-
je ne moraju kopirati i DBF datoteke — ukoliko ne po-
stoje, program ih sam kreira.

Ova dva metoda su najjednostavnija — ostali me-
todi se oslanjaju na neke informacije o bazi podataka,
obiéno u nekoj specijainoj DBF ili ASCII datoteci. To
su tzv. reénici podataka — njihovo korid¢enje moZe
znatno da olaksa koris¢enje DBF datoteka.

indeksi i indeksiranje

Indeksi i indeksiranje zadaju najvise problema po-
&etnicima. Ponekad zbog nerazumevanja nacina rada
indeksa, a ponekad i zbog pogredne upotrebe. Prvo
o tome $ta su indeksi: to je jednostavno metod za
brzo nalaZenje slogova u DBF datoteci. Ukoliko dato-
teka ima manje slogova (50-100), ponekad nije ni po-
trebno uvoditi indekse, posao sasvim zadovoljavaju-
éom brzinom obavlja i naredba LOCATE. Medutim,
za datoteke sa ve¢im brojem slogova moraju se kori-
stiti indeksi.

Prva faza u kori§¢enju indeksa je izbor izraza po
kom ¢e se pretraZivati datoteka. Ako je to spisak arti-
kala u magacinu, za indeksni izraz (tako se zove izraz
po kome se vréi pretraZivanje) se obi¢no bira Sifra ili
naziv artikla. Kako bi se izbegli problemi oko malih i
velikih slova, za indeksni izraz se obi¢no bira nesto
poput Upper(Naziv). Indeks se kreira sledec¢om na-
redbom:

INDEKS ON Upper(Naziv) TO MagNaz

&ime se kreira datoteka MAGNAZ.NTX koja sadri in-
deks po izrazu Upper(Naziv). Kako sve to radi? Na-
redba INDEKS ON redom obraduje sve slogove dato-
teke MAGACIN tako $to za svaki ra¢una vrednost in-
deksnog izraza Upper(Naziv). Rezultati ¢e biti nesto
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Ukrstanjem do nasih slova

Sve vise korisnika Windowsa polako napusta do
sada popularan standard za nada slova, poznat kao
YUSCII. Windows 3.10 za Centrainu i Istoénu Evropu
sadrZi podrdku za naSa slova prema rasporedu CP
852. Novi Windows for Workgroups 3.11 ne sadrZi ta-
kvu podrdku, pa bi vredelo ukrstiti ga sa Windows
3.10 CEE.

Prva varijanta dodavanja naih slova odnosi se
na vec instalirani W4CEE 3.10, preko kojeg instalirate

" novi Windows za grupe:

1. U priviemenom direktorijumu sacuvajte sledece
datoteke iz WINDOWS \ SYSTEM direktorijuma:

*FON , *FOT, =TTF, CONTROL.INF, SE-
TUP.INF

Setup ¢e vas pitati da i da na disk iskopira nove
datoteke sa fontovima (*.FON) i vi mu mozete od-
govoriti negativno, ali je ipak bolje pre instalacije
snimiti stare fontove.

2. Nakon ovoga moZete pokrenuti instalaciju WAWG
3.11. Svaki put kada vas Setup pita da li da stare
datoteke zameni novim datotekama, odgovarajte
sa No.

3. Po zavrSenoj instalaciji snimite u neki privremeni
direktorijum datoteke CONTROL.INF i SE-
TUP.INF koje je na disk iskopirao Setup iz
W4WG 3.11.

4. Iskopirajte u direktorijum WINDOWS\ SYSTEM
sve datoteke iz WACEE 3.10, koje ste ranije spre-
mili u privremeni direktorijum.

5, Pokrenite Windows, i proverite da li dijalog Inter-
national u Control Panel-u sadrZi opcije vezane
za istoénoevropske zemlje.

U drugom slucaju na sistemu je ve¢ instaliran
W4WG 3.1, a preko njega se instalira evropska ver-
zia Windows-a:

1~ U prvom priviemenom direktorijumu sacuvajte
sledece datoteke iz WINDOWS direktorijuma:

CLIPBOARD.EXE, PRINTMAN.EXE, WINFILE.E-
XE

2. U drugi privremeni direktorijum iskopirajte datote-
ke iz WINDOWS \ SYSTEM direktorijuma:

WIN386.EXE ; bez ove datoteke nece starto-
vati 32-bit File Access

MAIN.CPL
COMMDLG.DLL
DDEML.DLL
NETAPI.DLL
PMSPL.DLL

ma

SHELL.DLL
UNIDRV.DLL
COMM.DRV
USER.EXE
CONTROL.INF
SETUP.INF

3. Nakon ovoga mozZete pokrenuti instalaciju
WACEE 3.10. Svaki put kada vas Setup pita da li
da stare datoteke zameni novim datotekama, od-
govarajte sa No.

4, Po zavrenoj instalaciji snimite u neki privcemeni
direktorijum datoteke CONTROL.INF i SE-
TUP.INF koje je na disk iskopirao Setup iz Win-
dows for CEE 3.10.

5. Iskopirajte u direktorijum WINDOWS sve datoteke
iz WAWG 3.11 koje ste ranije spremili u prvi pri-
vremeni direktorijum.

6. Iskopirajte u direktorijum WINDOWS \ SYSTEM
sve datoteke iz WAWG 3.11, koje ste ranije spre-
mili u drugi priviemeni direktorijum, osim datoteka
SETUP.INF i CONTROL.INF.

7. Pokrenite Windows, i proverite da Ii dijalog Inter-
national u Control Panelu sadrZi opcije vezane za
istoénoevropske zemlje
U oba slu¢aja na sistemu posle ovakve akrobacije

ostaje mesavina dve verzije Windowsa. Problemi na-

staju kada, na primer, pokusate da iz Control Panela

ili Setupa menjate opcije vezane za rad na mrezi. Ako

vec nisu na disku, Windows ¢e vam reéi da ne zna

na kojoj se od instalacionih disketa nalaze potrebne
datoteke. Ovo mozete resiti na dva nacdina:

, ne postoji na svim instalacija-

e Ignorisati upozorenje. U floppy uredaj redom stav-
ljajte diskete Windowsa, dok se ne nadu odgovara-
juce datoteke.

e lzadi iz programa u kojem vrsite podesavanje, za-
tim iz privremenog direktorijuma iskopirati datoteke

CONTROL.INF i SETUP.INF u direktorijum WIN-
DOWS \ SYSTEM. Nakon ovoga ponovo pokrenite
Setup ili Control Panel. Kada zavrsite sa podesa-
vanjem ili instalacijom, vratite originalne SE-
TUP.INF i CONTROL.INF datoteke u direktorijum
WINDOWS \ SYSTEM.

Zbrka se moZe smanjiti ako se napravi OEMSE-
TUP.INF datoteka, u kojoj ¢e biti podaci o jeziku, ta-
staturi i International parametrima za nas jezik. Ta da-
toteka se koristi kao dopuna SETUP.INF i CON-
TROL.INF datoteka — prva sadrzi opcije za Setup, a
druga za Control Panel.

Propratni efekti multitaskinga MS-DOS
aplikacija

Na jednu pojavu vezanu za korid¢enje MS-DOS
programa pod Windowsom u zastiéenom nacinu rada
paznju mi je skrenuo Dejan Jelovi¢ (djelovié na Seza-
mu). Cesto moZete primetiti da rezidentni programi
Jdele” informacije u viSe istovremeno aktivnih MS-
DOS prozora Windows-a. Recimo, u MS-DOS-u je
pokrenut CED, pa su u Windows u otvorena dva DOS
prozora, i u prvom kucamo komande. Ako se preme-
stimo u drugi prozor i pritiskom na strelicu na gore
potrazimo listu ranije korid¢enih komandi, i tu ¢e se
pojaviti iste komanda. Sliéna se stvar dogada i sa
drajverima za tastaturu, prethodno pokrenutim iz MS-
DOS-a: kada se u jednom prozoru promeni raspored
sa americke na srpsku tastaturu, ta promena se pre-
slikava i na sve druge prozore.

Objasenjenje je u nadinu rada Windows-a: svaka
virtuelna DOS masina koja se pokrene iz Windows-a
nasleduje sve rezidentne programe i promenljive iz
DOS-a. Ako se, opet, rezidentni program pokrene
unutar MS-DOS prozora, on ¢e biti strogo lokalni za
taj prozor. Zahvaljujuéi ovoj osobini Windows-a moze-
te ekonomisati memorijom, i pokretati TSR programe
samo u MS-DOS prozorima gde su vam stvarno po-
trebni.

Ne vole svi rezidentni programi da ih vide iz svih
DOS prozora. U sekciji [NonWindowsApp] u SY-
STEM.INI datoteci, u liniji ,LocalTSRs="nalazi s spi-
sak TSR programa koji se lepo ponasaju. Veé pri in-
stalaciji Setup bi trebalo da u ovu sekciju stavi slede-
¢u liniju:

LocalTSRs =dosedit,ced

Kada Windows startuje, vri se detekcija aktivnih
rezidentnih programa; ako je program u LocalTSAs
listi, Windows ¢e njegovu kopiju staviti u svaku virtuel-
nu masinu koja se pokrene.

U zasticenom naéinu rada svi Windows programi
i kernel Windows-a izvrSavaju se u jednoj virtuelnoj
masini. U toj masini vide se takode svi rezidentni pro-
grami nasledeni iz MS DOS-a. Moguée je pokrenuti
rezidentne programe tako da ih vide samo Windows
aplikacije. To se mozZe uraditi kreiranjem batch datote-
ke WINSTART.BAT, koju ¢e Windows potraziti pri
startovanju u za$tiéenom nacinu rada, i automatski je
izvrsiti. Nakon toga ¢e se TSR programi videti u si-
stemskoj virtuelnoj masini, ali ne iz DOS virtuelnih
masina, i na taj nacin nece trositi dragocenu konven-
cionalnu memoriju koja je tim potrebna ne-Windows
aplikacijama.

Suptilna zastita

Postoji elegantan naéin da se okruZenje Windows
3.1x zastiti od menjanja od strane destruktivnih ili jed-
nostavno preterano radoznalih korisnika. MoZda ste i
ne znajuéi ve¢ imali prilike da se sretnete sa ovim
nacinom zastite: kada budete &itali ovaj broj, Sajam
tehnike u Beogradu bice ve¢ iza nas, ali ste tamo mo-
Zda radili na ra¢unaru &iji Windows nije dozvoljavao
da snimite stanje radne povrsine, izadete iz programa
ili izmeniti opcije Program Manager-a.

To je moguce ostvariti otvaranjem sekcije [restric-
tions] u PROGRAM.INI, inicijalizacionoj datoteci Pro-
gram Manager-a. Microsoft kaZe da je ovo namenjeno
administratorima mreza, ali naravno radi i na indivi-
gualnim masinama.

Parametar Vrednost

NoRun=1 iskljuéuje Run komandu iz File menija.
Korisnik ne moze pokrene aplikaciju, osim
ako nije predstavljena ikonom u nekoj od gru-

pa.

NoClose=1 iskljutuje komandu Exit u File meniju.
Prakticna posledica je da ne moZete jedno-
stavno izadi iz Windows-a. Ne pobeduje ¢ak
ni End Task iz Task Manager-a.

NoSaveSettings=1 iskljucuje Save Settings opciju
u Options meniju. Eventualne izmene raspo-
reda ikona i prozora nece moci da se sacuva-

ju.

NoFileMenu=1 iskljuéuje ceo File meni. Dejstvo je
kombinacija prva dva parametra. Iz Windows-
a jo§ uvek moZete izaci koriséenjem Control
menija prozora Program Managera.

EditLevel=0 dozvoljava korisniku sve izmene. 1
sprecava kreiranje, brisanje i preimenovanje
grupa. 2 obuhvata 1, plus onemogucava krei-
ranje ili brisanje ikona programa unutar gru-
pa. 3 obuhvata 2, plus onemogucava izmene
u Command Line liniji Properties dijaloga -
praktitno, ne mozete izmeniti komandu ko-
jom se poziva program. 4 obuhvata 3, plus
onemogucava korisnika da promeni bilo koju
informaciju o ikoni i programu.

Kao &to je alarm u automobilu prepreka samo za
lopove-amatere, tako je i ovaj nadin zastite Windows
okruzenja problem samo za one manje iskusne. Na
primer, da bi zaétita bila efikasnija treba na neki nacin
onemoguéiti menjanje datoteke PROGMAN.INI — za-
braniti izlazak u MS-DOS prozor, ili uéiniti da PROG-
MAN.INI bude read-only. S druge strane, ako se bad
zainatite da nekome na izlozbenom $tandu ili u pro-
davnici probijete zastitu i poremetite instalaciju Win-
dows-a, postavija se pitanje zasto ste zapravo ugili
da koristite Windows.

Kako izgubiti malu datoteku

Postoji ¢udan problem sa File Manager-om u
Windowsu 3.1: ako je datoteka jako mala, mozete je
izgubiti u toku Move operacije. DeSava se kada poku-
3ate da iz File Managera na zasticenu disketu kopira-
te ili premestite datoteku manju od 512 bajta. U sluca-
Ju Copy operacije, File Manager uopéte nece prijaviti
da je disketa zaSticena, vec ce dati izvestaj kao da je
operacija izvrSena uspesno. Veci problem je operacija
Move: program ¢e kopirati” datoteku, a zatim obrisati
original, bez ikakvog upozorenja da je naiSao na di-
sketu na koju se ne moZe pisati.

Problem je poznat i Microsoftu, ali ga do sada
nisu otklonili. Jedino preventiva je da uvek pogledate
kakva je disketa, ili da iz File Managera proverite da
li je datoteka stvarno premestena ili kopirana. Na ovaj
problem mi je paZnju skrenuo ¢italac Bojan Mirti¢, da
bi se kasnije i u PC Magazine-u pojavila notica o ovo-
me.

Zlocudni plavi ekran

Plavi ekran sa belim slovima imate nesreéu da
vidite kada u Windows-u dode do greske posle koje
je resetovana neposlusna aplikacija, ili kada dobijete
poruku o gresci nakon koje Windows staje, kao $to je
greska parnosti. Ne¢u vam ovde otkriti tajnu kako da
se zastitite od ovakvih situacija, ve¢ kako da ulepsate
ekran sa porukom. U sekciju [386Enh] datoteke SY-
STEM.INI dodajte linije

MessageBackColor=atribut_boje ; boja
pozadine

MessageTextColor=atribut_boje boja
teksta

pa cete imati svoj viastiti stil za ispis poruka o greska-
ma. Standardne vrednosti za atribut_boje su B (plavo)
za pozadinu, odnosno F (belo) za boju teksta.

Brze fax-modem karte u W4WG 3.11

PC ra¢unari kakvi se uobi¢ajeno koriste uglavnom
ne podrzavaju serijske komunikacije na brzinama ve-
¢im od 9600 bps, vecinom zbog ograniéenja hardvera
na I/O karticama. One koriste stari 8250 ¢ip za serij-
ske komunikacije, dok je za brzi rad neophodan ¢&ip
16550. Zbog toga se PC Fax u sklopu WAWG 3.11
instalira za brzine samo do 9600 bps.

Ako ste se uverili da vad modem, odnosno 1/O
kartica moZe raditi na vedim brzinama, u sekciju
[COMx] (x je brojna oznaka serijskog prikljuka koji
koristite) datoteke EFAXPUMP.INI dodajte sledede
dve linije:

EnableV17Send=1

EnableV17Recv=1

Vrlo brzo ¢éete otkriti da li vad modem moze raditi
ovako brzo — ako je podsistem za serijske komunika-
cije na ivici pouzdanosti primeticete da slanje fax po-
ruka nije pouzdano, ili ponekad ne funkcionige.



Scenario startovanja W4WG 3.11

Vecina korisnika je do sada jedino na osnovu
sadrzaja BOOTLOG.TXT datoteke mogla da nasluti
Sta se dedava od trenutka kada otkucate WIN i priti-
snete Enter, pa do trenutka kada se na ekranu pojavi
Program Manager ili neki drugi Windows shell, i pro-
Zor sa grupama i ikonama spremnim za rad. Podseti-
Cu vas da je BOOTLOG.TXT datoteka u koju se sme-
Staju rezultati pojedinih akcija pri startu sistema, ako
otkucate WIN /B.

Kada pokrenete Windows for Workgroups 3.11 sa
uklju€enim mreznim opcijama, FastDiskom i 32-bit Fi-
leAccess, proces se izvrava sledeéim redosledom:

1. Korisnik kuca WIN u komandnoj liniji MS-DOS-a,
da bi pokrenuo WIN.COM. Windows na ekranu
prikazuje logo koji je ugraden u WIN.COM.

2. WIN.COM poziva Exec funkciju MS-DOS-a da bi
ucitao jezgro Windows-a za rad u zastiéenom na-
¢inu rada, WIN386.EXE. Windows brise sadrzaj
ekrana, i graficka kartica se prebacuje u tekstual-
ni mod.

3. WIN386.EXE ucitava sledece:

- Modul za upravljanje virtuellnom memorijom (VMM).

- Sve veznike virtuelnih uredaja specificirane u SY-
STEM.INI datoteci.

4. Ako se u [386Enh] sekciji SYSTEM.INI nalaze
VXLDR.386 i 105.386, sledi njihova inicijalizacija.
VXLDR ucitava RMM.D32, ako je potrebno.

5. VFAT pocinje da podize diskove, dok se
IFSMGR.386 inicijalizuje, i pocinje da kesira di-
skove nakon $to je inicijalizacija gotova.

6.  VNETSUP.386 se inicijalizuje i &ita iz SYSTEM.I-
NI datoteke, trazeci informacije koje se odnose
na mrezu. U datoteku NDISLOG.TXT smestaju se
izvestaji o eventualnim greskama pri pokretanju
NDIS veznika.

7. inicijalizuju se i povezuju svi mrezni veznici speci-
ficirani u [3B6Enh] sekciji datoteke SYSTEM.INI.
Parametre za inicijalizaciju dobijaju od modula
VNETSUP.386.

8. “Mrezni usmerivac (podrska za mapiranje diskova)
“/REDIR.386 pokrece servise mreZne stanice.

9. WIN386.EXE uditava jezgro za zasticeni nacin ra-
da, KRNL386.EXE.

10. KRNL386.EXE utitava sledece datoteke:

- Windows veznike (datoteke sa ekstenzijom .DRV)

- GDI.LEXE

- USER.EXE )

- datoteke za razne vrste podréke (fontovi, na primer)

- W4WG 3.11 veznik za mrezu, WFWNET,DFW.» )
U datoteku BOOTLOG.TXT pocinju da se upisuju

dogadaiji pri utitavanju veznika i ostalih datoteka. Na

ckranu se zatim pojavljuje pozadina radne povrsine.

11. Ako je ukljuéeno delienje resursa, mrezni server
VSERVER386.DRV pokrece servise servera. Ako
se koristi. auriranje parametara bezbednosti i
kontrole pristupa sa udaljene lokacije, u ovom tre-
nutku se ucitavaju ti parametri sa servera mreze.

12. Ako je ukljuéen Network DDE, WFWNET.DRV
ucitava Network DDE aplikacije: NETDDE.EXE i

CLIPSRV.EXE, server za deljenje Clipbook-a. Na

ekranu se pojavijuje dijalog za prijavijivanje na
mrezu.

13. WFWNET.DRV oc¢ekuje od korisnika da se prijavi
za rad na mreZi, Ako je prvo prijavljivanje bilo bez
lozinke, zapo€inje se rad na mreZi bez uvodnog
dijaloga.

14, Ako se korisnik uspes$no prijavio na mreu,

WFWNET.DRV obnavlja stalne veze na mrezi (di-

skovi, tampaci i ostalo) ostvarene u prethodnoj
na osnovu sadrzaja datoteke CON-

sesiji,
NECT.DAT.

15. KRANL386.EXE pokrece Skoliku specificiranu u
shell= liniji u [boot] sekciji SYSTEM.INI datoteke.
Na ekranu se pojavljuje prozor Program Mana-
ger, ako je on izabran za shell.

16. Procesiraju se load= i run= linijle datoteke
WIN.INI. Startuju se programi navedeni u ovim li-
nijama.

17. Pokre¢u se programi u StartUp grupi.

 Skupovi

 udesnika i gostiju. Sl
- Seminar je svetano otvorio akademik profesor dr
Dragutin Zelenovié. Cilj Seminara je bio prezentacija

tematske grupe: arhi
~ stvo sa elektrotehnikom.

DOMACA SCNA

Skupovi
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Kao | proteklih godina, | ove je u okviru Majskog

sajma tehnike i tehnickih dostignuca u Beogradu od-

rfan nauéno-struéni skup o najnovijim trendovima u -

informatici u svetu | kod nas. Posecenost je ove godi-

ne premasila sva ofekivanja. Skup ,Informatika 94"

ie pred prepunom salom hale XIV prigodnim pozdrav-
_Nim govorom otvorio savezni ministar za nauku i teh-
nologiju dr Milan Dimitrijevic, konstatacijom da je up-
rkos teSkom bremenu sankcijia domaca scena ipak
‘uspela da ofuva pozitivne tendencile, gledano kako
kroz sve veci broj kompjutera u upotrebi tako i u pora-

stu opSte racunarske pismenosti. Na njegove reéi na- .

dovezao se gospidin Nikola Markovi¢, direkior Save-
‘znog zavoda za informatiku, predsednik Drustva infor-
maticara Srbije i glavni domadin skupa, istakavai da
nasa zemlja trpi $tete u razvoju ne toliko zbog oteza-
nog uvoza same opreme koliko usled onemoguéava-
nja transfera znanja i tehnologija i pracenja aktueinih
dostignuca, koje se pre svega ogleda u odsecanju od

~velikih svetskih radunarskih mreZa.

- Medu izlaganjima koja su potom usledila posebno
se izdvajaju dva. Prvo je izlaganje dr-a Zorana Jova-
novi¢a na temu Asyncronous Transfer Mode (ATM)”,
u kojem je upoznao prisutne sa novim protokolom
prenosa podataka kroz komunikacione mreze, Gije
uvodenje zahteva enormne hardverske resurse jos
nedostupne Sirokom trzistu, ali i obedava izuzetne
perfomanse, efikasnost i iskoristenost mreze, te mu
kao takvom zasigurno pripada sutrasnjica, Drugo je
izlaganje dr-a Vojislava Misica o problematici kiijent-
server arhitekture, ‘u zavisnosti od namene mrede i

oCekivanog protoka na linijama centraini ratunar —

terminali.

Da stvari kod nas polako idu nabolje pokazuje i
potreba, a takode i ambicija organizatora, da ovaj tra-
dicionalni nau¢no-strucni skup ubuduée jo vise dobi-
je na 8irini | znacaju, i da i dalje bude prilika za svako-
ga ko je u protekloj godini ostvario zapaZene rezultate
na polju informatike da predstavi sebe i svoj rad.

Miroslav Olenjin

.U Novom Sadu je 26. maja 1994. godine odrZan
. Prvi jugoslovenski seminar o primeni CAD tehnologija
_pod nazivom ,CAD forum '94". Ogrganizator je bila -
.Vojvodina PRO-ING '46” u saradnji sa Institututom
2a industrijske sisteme, obe organizacije iz Novog Sa-
~ da, i Asocijacijom CAD korisnika Jugosiavije ~
DUA. U prelepom zdanju ITC-a

CA-

radova iz CAD oblasti primene radunara. Prikazana

SU 34 rada | o iz oblasti arhitekture, gradevinarstva,
‘masinstva | meteorologije. Deo radova je predstavijen

celokupnom auditorijumu, dok je deo podeljen u dve

_ Struéni deo rada Seminara bio
mercijalnim prezentacijama hardvera i softv

fica, na velikim MAG | EIZO monitorima.

 Softverasi su | ovog puta imali vise sluha za inte-
- rese CAD korisnika, pa je bilo i nekoliko prezentacija
- softvera koji se koristi u okviru CAD okruZenja (RA-

DIMPEX, CAD Profesional, ARC+, itd.)

Proglageni su, uslovno re¢eno, i pobednici, mada
ovaj simpozijum nije bio zami§ljen kao takmiGarski.
Rad mr Dejana Gavrana, asistenta na Katedri za pu-
teve i aerodrome Gradevinskog fakulteta u Beogradu,
-Projektovanje puteva i aerodroma primenom CAD
tehinologije”, dobio je Nagradu Zirija kao najbolji rad
na CAD Forum-u i Nagradu publike za prezentaciju u
Grupi za arhitekturu | gradevinu. :

Slede¢i CAD Forum ¢e se odigrati u Novom Sa-
du, krajem aprila 1995. godine. i

Mihajlo Gerun

okupilo se preko 250

tektura sa gradevinom i masin-

je propracen i ko-
T aa. Od
firmi koje se bave hardverom, pojavili su se samo
beogradski OTC, | novosadski ASEM | GENEL. Pose-
tiocl seminara su na Standu OTC-ja mogli da probaju -
mogucnosti Pentium ploéa | RASTEREX grafickih kar- -

= FNIK (13)

CLIPPER S

poput ,COKOLADA”", ,ULJE", BRASNO", ... Ovi rezul-
tati, zajedno sa adresom odgovarajuceg sloga se upi-
suju u datoteku MAGNAZ.NTX, ali tako da formiraju
specijalnu strukturu (B-stablo). Kada kasnije program
izvréi naredbu SEEK koja sluzi za traZenje po indek-
su, pretrauje se indeksna datoteka (traZenje traje
veoma kratko, zahvaljujuci osobinama B-stabla) i na
osnovu nadenog pokazivata se pristupa traZenom
slogu. Ako je slog pronaden, funkcija Found ée vratiti
.T., a u suprotnom .F.. Tako je uobitajen kod za tra-
Zenje sloga: '

SEEK ,,ULJA”
IF Found()

? ,Slog je nadjen”
ELSE

? ,SLog nije nadjen”
END IF

Strogo govoreci, u prethodnim primerima je na-
pravijena jedna greka. Naime, Clipper ne dozvoljava
da indeksni izraz bude razlidite duzine za svaki slog
— svaki slog mora imati indeks iste duZine. Ovo obié-
no nije problem: posto u izrazu uéestvuju polja iz DBF
datoteke, rezultat je uvek iste duZine. Problem mozZe
nastati ako u indeksnom izrazu upotrebite neku od
funkcija kao Sto je Left, SubStr, Trim i sl. Indeks c¢e
tada biti kreiran, ali ne¢ete modi da ga koristite.

Za jednu DBF datoteku mozZe se kreirati vide in-
deksnih datoteka. Svaka od njih se kreira naredbom
INDEX ON, a kasnije pri otvaranju osnovne datoteke
treba navesti i sve odgovarajuée indeksne datoteke:

USE Magacin INDEX MagNaz, MagSif

Pre kori$¢enja naredbe SEEK treba izabrati jedan
od indeksa. Za to se koristi naredba SET ORDER ko-
ja bira indeks na osnovu rednog broja u USE..INDEX
naredbi. Na primer, posle naredbe SET ORDER TO
2 aktivan indeks je MagSif. SET ORDER TO 0 isklju-
¢uje sve otvorene indekse.

Indeksna datoteka se samo jednom kreira: ka-
snije se njena izmena obavlja automatski sa izmenom
osnovne DBF datoteke. To znaéi da ako dodate novi
slog, podaci o njemu se automatski upisuju u sve
otvorene indekse — nema potreba ponovo koristiti na-
redbu INDEX ON. Ako izmenite slog (preciznije, polja
u slogu koja ulaze u indeksni izraz) automatski se me-
nja i indeks. Pri tome treba nesto imati na umu: akti-
van indeks menja logi¢ki redosled slogova u DBF da-
toteci. Na primer, ako se aktivira indeks MagNaz, pre-
gled datoteke MAGACIN ¢e pokazati da je ona sorti-
rana po nazivu artikla. ,Logi¢ki" znaci da je datoteka
fizicki ostala neizmenjena, samo je promenjen naéin
njenog prikazivanja: sada na prvom mestu ne mora
biti slog broj jedan, ve¢ broj 120, ako je po izrazu
Upper(Naziv) ispred svih ostalih. Naredbe za ,kreta-
nje” po datoteci (SKIP, GO TOP, GO BOTTOM) se
ponasaju u skladu sa ovim.

Ovde se mozZe pojaviti jedan neprijatan problem
ukoliko menjate polja u celoj DBF datoteci. Naredba
REPLACE ALL (ili neka ekvivalentna) redom menja
sve slogove u datoteci. Ako izmenjeno polje ulazi u
aktivan indeksni izraz, bi¢e promenjen i indeks, a sa
njim i logi¢ki redosled slogova. To znaéi da naredba
REPLACE ALL u tom slu¢aju ne mora uvek dobro
obaviti posao! Na primer, neka DBF datoteka sadrzi
sledece podatke:

-~
"BOJA”
"APATIN"

Ako se datoteka indeksira po ovom polju, dobice se
obrnut redosled:

"APATIN”
"BOJA”
"ZID"

Ako se sada izvr8i naredba REPLACE Naziv WITH
SubStr(Naziv,2) ALL (trebalo bi da ukloni prvi simbol
svakog naziva), desi¢e se sledece: obrada poéinje od
sloga "APATIN". Rezultat je da sad ovo polje postaje
"PATIN", ali se sada menja i redosled: sada je novi
slog na drugom mestu:

"BOJA”
"PATIN”
"7D"

Naredba REPLACE po obradi prvog sloga prelazi
na sledeci slog, a to je slog sa poljem ,ZID” — slog
BOJA” je preskoten! Da bi se ovaj Stetan efekan iz-
begao neophodno je pre izvr$enja naredbe REPLA-
CE izvrsiti naredbu SET ORDER TO 0, ¢ime se isklju-
Cuju svi indeksi.
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MOJA SKOM (-a Zoran Tivoti¢

Interrupt

Funkcije za obradu prekida, takozvane in-
terapt rutine, se Cesto koriste kao primer ,me-
sta i uloge asemblera u Zivotu programera”,
Potreba za $to brzim kodom, ¢esto i direktnim
kontaktom sa hardverom, potreba za nekim
instrukcijama kojih ,nema u vi$im jezicima”, itd.
su najcedéi razlozi koji se navode u prilog
asemblera. Ipak, funkcije za obradu prekida se
mogu sasvim lepo napisati i u C-u.

S obzirom da funkcija za obradu prekida
moze biti pozvana u bilo kom trenutku potpuno
nezavisno od ostalih deSavanja u ratunaru, pr-
vi uslov koji mora da ispuni je da po svom za-
vrsetku vrati stanje kakvo je bilo na pocetku,
kako bi prekinuti deo koda mogao da nastavi
sa radom. Prakti¢no, to znaCi da mora da sa-
¢uva sadraj svih registara koje ée menjati.
Drugi uslov je da funkcija zavrSava masinskom
IRET instrukcijom, jer se na steku pored po-
vratne adrese nalazi i statusna re¢ o ¢emu ins-
trukcija za povrat vodi raéuna.

Nijedan od ova dva uslova ,obi¢ne” C fun-
kcije ne ispunjavaju. Najéesée ¢uvaju sadrzaj
samo dva registra — DS (data segment regi-
stra) i BP (base pointer registra), dok svoj rad
zavrSavaju uobi¢ajenom RET instrukcijom za
pevratak iz podprograma. Zato je kao nestan-
dardni dodatak u vecini C kompajlera za DOS
uvedena sluzbena rec interrupt kojom se ko-
mapajleru naglasava da ulazni i izlazni deo
funkcije tretira na specijalan nacin koji odgova-
ra tunkcijama za obradu prekida. Na ulazu, na
stek se smastaju svi registri mikroprocesora a
D& registar puni vredno$éu koju ima u toku
Jnarmalnog” rada programa (pokazuje na inici-
jaii data segment u kome su globalne pro-
menljive) dok se na izlazu registrima vraca ori-
ginalni sadrzaj i funkcija naravno zavr§ava
IRET intrukcijom.

Dakle, dovoljno je da napiSemo:

void interrupt obr_prek()

}

i dobijamo kompletan okvir u koji mozemo da
dodamo potreban kod, ne vodeci vise racuna
da se radi o nekoj specijalnoj funkciji.

Ipak, ovo treba samo uslovno shvatiti. Sto
se samog C-a tice, ograni¢enja zaista nema —
mozete pozivati druge funkcije, koristiti global-
ne i lokalne promenljive, bibliotecke funkcije,
itd. Ogranicenja i potrebna paznja proizilaze iz
osnovnog ograni¢enja DOS-a koji nema mo-
gucnost rekurzivnog pozivanja — ako prekid
nastane u trenutku kada mikroprocesor izvréa-
va kod neke DOS funkcije i vasa funkcija za
obradu prekida poku$a da pozove bilo koju
DOS funciju, eto neslavnog kraja.

Ovo ograni¢enje DOS-a svakako je pozna-
to mnogima, kao i metode kojima se moze
obezbediti da se rekurzivni poziv ne desi — 0
tome je u ,Racunarima” vise puta bilo reci.
Ono $to na zZalost nije tako ocigledno je da je
potrebna priliéna paznja i kod kori¢enja C bi-
blioteckih funkcija. Jasno je da bez ikakve do-
datne kontrole ne moze biti pozvana neka od
funkcija koja se obraca disku jer je tu ocigled-
no da biblote¢ka funkcija mora da ode negde
do DOS-a. Ono 3to nije ocigledno je da i neke
druge funkcije koriste DOS usluge. Tako ¢e u
nekim situacijama funkcija printf pasti u ovu
grupu — ona interno koristi malloc funkciju a
ova opet, u zavisnosti od implementacije i ¢es-
¢e memorijskog modela moZe ponekad pozvati
DOS funkciju za alokaciju memorije.

Sem uopstene formulacije da ,treba dobro
poznavati” C bibliotecke funkcije koje cete kori-

stiti u okviru funkcije za obradu prekida, doku-
mentacija retko daje tatan spisak ,opasnih”
funkcija. Zato vam ostaje da u svim sem pot-
puno nespornim funkcijama (kao $to su recimo
funkcije za rad sa stringovima) izaberete neki
metod kojim éete proveriti da li funkcija koristi
DOS ili ne. Najefikasniji metod je preuzimanije
interapta 0x21 u fazi testiranja i ,iskakanje” iz
programa ukoliko vasa funkcija koja ga zame-
njuje uopste bude pozvana. Metod je priliéno
nezgodan za realizaciju jer vec i samo preuzi-
manje interapta Ox21 zahteva usluge interapta
0x21 pa se treba ograniciti na direktno gadanje
vektora, direktan ispis na ekran itd.

Ipak, pitanje je vredi li ovako detaljan test
truda jer cete ga verovatno primenjivati samo
u pocetku dok ne dodete do liste funkcija koje
su ,opasne” za primenu u okviru obrade preki-
da. Nesto jednostavniji naéin je da linkeru za-
date da generiSe mapu simbola i da onda po
njoj potrazite da li su povezane funkcije za koje
pretpostavijate da ne bi mogle bez DOS-a. Sve
jedno, u praksi ovo pitanje nema toliki znacaj
jer ili (a) obrada prekida zahteva rad sa DOS-
om (na primer rad sa datotekama) pa se mora
obezbediti mehanizam zadtite od rekurzivnih
poziva, ili (b) obrada prekida daje podrsku ne-
kom specifiénom uredaju direktnim kontaktom
sa njegovim hardverom pa DOS nije ni potre-
ban.

Da se vratimo na deklaraciju funkcije. Po-
sledica cinjenice da se po ulasku u funkciju re-
gistri smestaju na stek kako bi im se sadrzaj
sacuvao je da se mogu adresirati kao i svi dru-
gi parametri funkcija. Ono &to treba znati je re-
dosled kojim se na staku nalaze — kod MSC-a
redosled pokriva sledeca deklaracija parame-
tara:

_void __interrupt __far int_handler(
unsigned _es, unsigned _ds,
unsigned _di, unsigned _si,
unsigned _bp, unsigned _sp,
unsigned _bx, unsigned _dx,
unsigned _cx, unsigned _ax,
unsigned _ip, unsigned _cs,
unsigned flags )

Jo$ jedna od specifiénosti funkcije sa inter-
rupt atributom je da se parametri, iako su naiz-
gled preneti po vrednosti, mogu menjati. Ako
se u funkciji napiSe na primer _bx = 2; registar
BX ¢e po povratku iz interapta imati ovu vred-
nost. Ovakvo ponasanje proizilazi iz pomenute
¢injenice da se registri na steku nalaze zbog
éuvanja njihovog sadrzaja — mogucénost izme-
ne je samo usputna posledica identi¢nosti u
ovom sluéaju primenjenih mehanizama za ¢u-
vanje sadrzaja registara i prenos parametara.
Menjati sadrzaj registara ima smisla samo kod
softverskih prekida kada vasa funkcija u ne-
kom registru treba da vrati rezultat — u slucaju
hardverskih prekida svaka izmena ce verovat-
no izazvati pad sistema.

Jos jedna od obaveza je da funkcija mora
biti far tipa — ukoliko koristite small ili compact
model, funkcija se eksplicitno tako mora i de-
klarisati.

Jedna od ¢e&cih situacija u praksi je ,pod-
metanje” koda standardnim interapt rutinama.
Na primer, na svaki otkucaj ¢asovnika Zelite da
dodate svoj kod a da zatim pustite sistem da
odradi ono $to inace u toj situaciji radi. Dva su
nacina da se ovo izvede. Ako zelimo da obavi-
mo neki posao na samom pocetku a da zatim
prepustimo stvar standardnoj proceduri, onda
se korsiti sledeci metod:

void __interrapt __far newint()

{

il vas kod
_chain_intr( oldint );

)

Funkcija _chain_intr izvodi malo Zonglira-
nje sa stekom i povratnim adresama, tako da
se originalna funkcija za obradu prekida poziva
kao da se pre toga nidta nije desilo. Ukoliko
ste izmenili sadrzaj nekog registra, nova vred-
nost postaje ulazna vrednost u standardnu fun-
kciju za obradu prekida. Chain_intr je uvek iz-
lazna tacka funkcije na sli¢an naéin na koji je
exit izlazna tatka programa.

Drugi metod se koristi kada treba obaviti
posao i pre i posle standarne funkcije za obra-
du. Koriste¢i Cinjenicu da sauvani vektor
predstavlja pointer na originalnu funkciju, mo-
Zzemo je direktno pozvati:

void __interrapt __far newint()

/l vag kod
(+oldint)();
// vasé kod

U ovom sluéaju treba posebno obratiti paz-
nju na sadrzaj registara. Funkcija oldint se po-
ziva bez ikakvog posebnog ,znanja” o tome u
kakvom okruZenju se nalazi, pa ¢e biti pozva-
na sa trenutnim sadrzajem registara. Ako, na
primer, ona zahteva da se u AH registru nade
broj interne funkcije, mora se obezbediti _asm
blok koda koji ée u AH upisati potrebnu vred-
nost, najéesée tako $to ¢e mu se ponovo do-
deliti vrednost koja je sa¢uvana na steku.

Jos dve funkcije spadaju u ovaj skup kojim
se obezbeduje obrada prekida u C-u. To su
_dos_getvect, kojom se mozZe saduvati origi-
nalni sadrzaj nekog interapt vektora, i
_dos_setvect, kojim se vektoru moZe dodeliti
adresa vasSe funkcije. Kod deklarisanja pro-
menljivih u kojima ¢e se naéi interapt vektor
treba obavezno kucati celu ,kobasicu”, na pri-
mer:

void (_interrupt __far *oldint)();

lako ¢e kompajler, uz nesto gundanja, prevesti
i»

\;oid ( _far *oldind)();

oldint = _dos_getvect( 0x16 );

razlika ¢e se pokazati u drasticnom obliku ako
se u programu pojavi ranije pomenuti oblik po-
zivanja originalne interapt rutine:

(+oldint)();

Kompajler ¢e u ovom slucaju prosto generi-
sati jednu FAR CALL instrukciju, $to nije do-
volino. Ako ,zna" da je oldint interapt rutina,
tada ¢e pre poziva dodati i jedno PUSHF, kako
bi u potpunosti simulirao pravu INT instrukciju.

Pisanje interapt rutina zahteva i znanja o
kojima ovde nije bilo redi, jer se ne odnose di-
rektno na sam C jezik. Na primer, pitanje spre-
¢avanja rekurzivnog poziva, odnosno pitanja
dozvole daljih prekida, itd. Zato, iako $to se C-
a tice sve deluje priliéno jednostavno, ova krat-
ka uputstva koja su data nisu dovoljna da se
daleko odmakne. Uz njih mozete, recimo, u
program dodati prikazivanje ¢asovnika u uglu
ekrana. Interesantna je i moguénost da napise-
te program koji preuzme neki interapt i zatim
pozove program koji zelite da analizirate — tako
dobijate mogucnost da, recimo na Stampacu,
ispisujete informacije o svakom pozivu interpta
koji pratite. Ipak, pisanje stvarno zanimljivin
funkcija za obradu prekida je sasvim druga pri-
ca.
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ADA -
computers

BEOGRAD NOVI SAD
Tadeusa Ko$éuska 72 Siriska 42
tel/fax: 011/186-267; tel:011/186-355 tel/fax: 021/416-189; tel:021/412-330
386 40 MHz, 4 MB, 128K CACHE . . ... ... ... 1690 VESALBIMBKARTICA ................ 190
486 33 MHz, 4 MB, 256K CACHE VLB . . ... ... 2110 VLBKOMBIKONTROLER. .. ... ... ........ 80
486 40 MHz, 4 MB, 256K CACHE VLB .. ... ... 2.160 VLB CACHE KONTROLER OKB CACHE . ... .. .. 420
486 66 MHz, 4 MB, 256K CACHE VLB . . ... ... 2410 ISA CACHE KONTROLER OKB CACHE . ... .. .. 310
KOMBIKONTROLER . . ... ... .. .. ....... 40
Osnovne konfiguracije sadrze:
210 Mb HDD, flopi disk 1,2 Mb, tastaturu, mini tower kuciste, 1MbRAMMODUL . . . . .. .. .. .. .. ... .... 75
monitor mono VGA 14", SVGA video kartica 512k, 25/1P pot 4aMb RAMMODUL . . . . . . . .. . . oo oo v, 320
256K BAM:MODUL | 3,0, Jopiggne T30 e | o 25
DOPLATE '
TASTATURA KLIKOT o o el doutrsatiile’ss veses e i Lo 50
HARDDISK270Mb . . . . . ... ... .. .. ..... 40
HARD DISK340Mb . ................... 90 FLOPIDISICA2 M 5.29% ¢, - 108 (W8 DSEY S0k 77 5 110
HARD DISK420Mb ... ................ 150 FLOPIDISK 1,44 Mb 35" . . . . . .. o 90
HARD DISKS20Mb . . . ... ... ..., . .... 390
KOLOR MONITOR SVGA 1024 X 768 14" . . ... .. 350 HARDDISK210Mb . . . . . . . . .. 430
KOLOR MONITOR SVGA 1024 X 768 14", 1Mb . ... 390 pARD DISK270Mb . . . . . . . . ... 470
VLB 1MB KARTICA, KOLOR MONITOR SVGA . . . . . 450  HARDDISK34OMD . 520
HARD DISK420Mb . . . . .. ... ... ... .... 580
OSTALA OPREMA HARD DISK520Mb . . . . .. .. . .. 820
Eﬁgg: &"i‘%’a"“ """""""""" :gg VGAMONO MONITOR . . . . .. . 280
EPSON'L Q‘_1 e D P KOLOR MONITORSVGA14". . . ... ... ..... 630
EPSON LQS70+ T 820 KOLOR MONITORSVGA17". . . ... ... ..... 2300
E’;:g: iéjg& """""""""" gfg MIS SA PODNGBIEM . . ... . oo abii s o i o 40
UASEESK STARMPARAIE L. . 7sp ETHERNETRARHCA 168 il Biowrl. oo o s 120
LASERSKI STAMPAC HP IV : 3390 BNC KONEKTOR TERMINATOR . . ... ... .. .. 10
YUSETZALX400/800 . . . . . . v v oo 30
STRIMER CONNER INTERNI250 Mb . . . . .. ... 550
KUCISTEMINITOWER . . . . . . oo oo, 160
KUCIéTE MIDITOWER . . . . . . . . 280 MODEMINTERNI2400 . . . . .. ... ... .. ... 110
KUC'QTE BIGTOWER . . . . o o oo, 350 FAXIMODEM INTERNI 2400/9600 ........... 140
FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 MNP . . . . . . .. 170
MATICNA PLOCA 386-40 CACHE 128K . . . . . . . . . 230 FAX/MODEM POCKET 2400/9600 MNP5/V42bis . . . 350
MATICNA PLOCA 486-33 CACHE 256K VLB . . . . . . 650
MATICNA PLOCA 486-40 CACHE 256K VLB . . . . . . 700 MUZICKAKARTICASBPRO ... ........... 190
MATICNA PLOCA 486-66 CACHE 256K VLB . . . . . . 950 MULTIMEDIA KOMPLET ( CD-ROM, SB16 ASP) . . . 800
PENTIUM 60 MHZ, CACHE 512K, VLB, 16MB RAM . 4200
KOPROCESOR 387/40 . . . . . . ... ... .. ... 90
I/O KARTICA1PAR/2SER . . . . . . . oot 30 TONERZAHPII/HPIP . .. ... ........ 250/230
TONERZAHPIVAVL . . . . o oot 350/230
VGA 16 BITNAS12K KARTICA . . . . . . . o oot . 90 FILTERZAMONITOR . . . . . ooii . 30
VGA 16 BITNA IMb KARTICA . . . . . . . o oo 180 DISKETES.25/35 . . . v v i, 20/30

RADNO VREME OD 9 DO 17 CASOVA, ISPORUKA ODMAH PO UPLATI
CENE SU PODLOZNE PROMENAMA BEZ PREDHODNE NAJAVE
GARANCIJA 12 MESECI, SERVIS OBEZBEDEN




_SKOLA UNIX-a

Redirekcija

Veliki broj programa (razni utility) funkcioni-
Su tako Sto uzmu ulazne vrednosti, obi¢no sa
tastature, a zatim po definisanom algoritmu da-
ju izlazne rezultate, obi¢no na ekran. Ipak, ko-
munikacija izmedu programa i tastature tj. pro-
grama i ekrana nije direktna. Izmedu se nalaze
,standard input stream” (stdin), ,standard out-
put stream” (stdout) i ,standard error strem”
(stderr), bas kao Sto je prikazano na slici.

Dakle, znaci sa tastature dolaze prvo u ,in-
put stream” odakle ih uzima program koji ge-
nerise rezultate koji se $Salju na output
stream”, a u slucaju greske poruke o greskama
se Salju na ,error stream”.

Jedna od veoma korisnih posledica ovakve
organizacije je tzv. redirekcija ulaza i izlaza.
Osnovna ideja je da se omoguéi definisanje
drugog objekta iz koga ¢e u stdin stizati zna-
kovi ili pak nekih drugih objekata koji ée preuzi-
mati znakove iz stdout-a tj. stderr-a. Stderr i
stdout su odvojeni tokovi te im se stoga mogu
dodeliti razliciti objekti. Objekat je najcesce
uredaj, datoteka ili neki od stream-ova drugog
programa. Ovo je moguce jer se stdin, stdout
i stderr ponasaju kao svaka druga datoteka.
Dakle, na kraju svakog reda je newline karak-
ter (ASCIl 10), dok je kraj unosa (kraj datote-
ke) oznacen znakom end_of_file (ASCII 4).

Pogledajmo kako sve ovo izgleda na pri-
meru programa za sortiranje stringova ,sort”
koii je sastavni deo svakog Unix-a.

# sort <--- Startujemo program Sort
Pavia <--- Program sort ofekuje znakove iz stdin-a
Branka <--- Kucajuci na tastaturi znakovi idu u stdin odakle
Obrad <--- ih &ita program sort

<--- Za kraj unos-a otkucajte Ctrl-D
Program sort ispisuje na stdout
sortiranu listu unetih stringova

Branka = <---
0brad <o
Paule

Kao sto sam pomenuo ranije, izvor znako-
va za stdin, kao i izlaz iz stdout-a i stderr-a,
moze biti i datoteka i to se postize na sledeéi
nadin:
sort < /etc/passwd

Nakon ovog ¢e preko stdout-a na ekranu
biti ispisana sortirana lista korisnika sistema.
Sada umesto da ispis sa stdout-a ide na
ekran, preusmerimo ga u datoteku
sort_passwd:

sort < /etc/passwd > sort_passwd

Znak ">’ kreira novu datoteku, bez obzira
da li takva vec postoji, dok ako se koriste zna-
kovi ">’ novi sadrzaj se dodaje na postojeci.
Budite obazrivi pri kori$¢enju > redirekcije jer
¢e u sluéaju da ako datoteka u koju vrsite redi-
rekciju ve¢ postoji, njen prvobitni sadrzaj biti
nepovratno izgubljen, bez upozorenja. bash,
csh i tesh nude reSenje za nepazljive a to je
shell varijabla noclobber. Ako je ona setovana
(set noclobber za csh, tcsh ili noclobber= ; ex-
port noclobber za bash), redirekcija ">’ u fajl
koji ve¢ postoji ¢e rezultovati greSkom. Tako-
de, greSkom Ce se zavrsiti i pokusaj '>' redi-
rekcije u fajl koji ne postoji ali samo u csh i
tesh.

Koris¢enjem '>" i '>' vrsi se redirekcija sa-
mo stdout-a ali ne i stderr-a. Ako koristite sh,
da bi preusmerili i stderr, nakon standardnog
'>' dodajte i '2>&1". Primer, stdout i stderr
komande Is presumerite u datoteku /tmp/proba
komandom:

Is > /tmp/proba 2>&1

lako deluje vrlo kripticno, zadrzavajuci se
na nivou potreba prosec¢nog korisnika, '2>8&1'
radi vrlo jednostavnu stvar, a to je da znakove

1l it | @ Program

Pavle Pekovi¢

Komunikacija izmedu programa i ekrana nije direktna

poslate na stderr 3alje na stdout. Ako se jos
zna da racunar stderr vidi kao datoteku dija je
oznaka (file descriptor) 2, dok stdout nosi
oznaku 1, onda je sve mnogo jasnije. Vrio je
bitan i redosled znakova za redirekciju. Tako
¢e recimo:

Is 2>8&1 > tmp/proba

samo stdout.

lako bash, koji je nadgradnja sh-a, podrza-
va ovakav nacin redirekcije stderr-a, on do-
zvoljava i sledeéi nacin zapisivanja:
Is &> /tmpl/proba '

koji je semanticki ekvivalent primeru iz sh. Na
kraju, u bash-u se za redirekciju stderr-a moze
koristiti i sintaksa '>&' koju koriste csh i tesh.
Ova dva shelFa daju moguénost dodavanja
znaka "' izrazima za redirekciju koji preskaéu
proveru koju vrsi pomenuta noclobber pro-
menljiva u slu€aju da je setovana. Tako, u csh
i tesh mozZete koristiti '>!" i ">&"".

lako sam u primerima za redirekciju stderr-
a koristio '>' redirekciju, isto vazi i za '>'.

Pusebno zanimljiva moguénost shell redi-
rekcije je vezivanje stdout-a ili stderr-a jednog
programa za stdin drugog, ili jednostavnije,
koriscenje izlaznih vrednosti jednog programa
kao ulazne za drugi. Ovakva veza se naziva
pipeline i na primeru izgleda ovako:

Is \ more

Is lista fajlove u tekuéem direktorijumu na
stdout. Pipeline znakove sa stdout-a progra-
ma /s preusmerava na stdin programa more
koji ispisuje znakove sa stdin-a i zaustavlja is-
pis nakon svakog popunjenog ekrana.

Sliéno kao i kod '>'i '>' dodatni problem
predstavlja redirekcija stderr-a. Dok kod csh i
tcsh to ide veoma jednostavno, koriséenjem '\
&', u sh i bash se taj problem resava mnogo
komplikovanije, i izlazi iz okvira ovog teksta.

Mogucnosti primene redirekcija su zaista
ogromne i primetio sam da ih korisnici svakod-
nevno koriste, ali uz veoma mali broj komandi.
Verovatno prvi susret sa redirekcijom je pre-
gled liste datoteka u direktorijumu, uz pauzu
nakon svakog ekrana:

Is -1 \ more

'<' se uglavnom koristi pri slanju maika,
kada korisnici pripreme datoteku kod kuce,
prenesu je na ra¢un na Unix radunaru u dato-
teku npr. pismo.txt. Tada, korisniku sa adre-
som pera@fon.fon.bg.ac.yu poruka iz datoteke
pismo.txt se Salje komandom:

mail pera@fon.fon.bg.ac.yu < pismo.txt
Ovo je moguée jer komanda mail tekst poruke
¢ita sa stdin-a.

Redirekcija ">’ se naj¢esce koristi, a prime-
ri su:

e prenos manual page-a za neki pojam u da-
toteku koju korisnici kasnije udobnije pregle-
daju u omiljenom editoru:

man tcsh > tecsh.man
e snimanje greSaka pri kompajliranju:
make >& errors (bash,csh,tcsh)

e paméenje rezultata nekog od korisnikovih
programa:

a.out > izlaz

Pored ovih mogucnosti redirekcije, svi po-
menuti shell programi nude jo$ neke moguéno-
sti koje nisu interesantne za proseénog korisni-
ka, te ih ostavaljam za neki drugi tekst.

Vise komandi u jednoj liniji

Vec¢ smo videli da se preko pipeline-a u
jednoj liniji moZe naci vise komandi. U tom slu-
Caju, veza izmedu njih je preko njihovih stan-
dard strearm-ova (stdin, stdout, stderr). Ipak,
komande je moguée povezati i preko mnogo
drugih osnova.

Prvo, komande u istoj liniji se mogu izvrsa-
vati potpuno nazavisno jedna od druge u onom
redosledu u kome su napisane i to tako $to se
izvrsi prva, pa nakon zavr3etka prve druga, itd.
To se postize uz pomoé znaka ';’. Tako, ko-
mande Is -I, cd .. i pwd se sekvencijalno izvr$a-
vaju ako se otkuca:

Is -l ;cd..; pwd

Sekvencijaino ¢e se izvrsiti i komande
odvojene znakom '&', ali ne Gekajuéi da se
prethodna zavrdi. Probajte sa gornjim prime-
rom:

Is -1 & cd .. & pwd

Ipak, mnogo su zanimljivije veze komandi
koje na neki naéin zavise jedne od drugih. Mo-
guce su logicke veze AND ili OR izmedu ko-
mandi ili pipeline-a koje su predstavijene preko
operatora '&&’ i '\ \’. Tako, ako Zelimo da se
komanda B izvrsi samo ako se uspesno zavrsi
izvrSavanje komande A, pisac¢emo:

A&&B
Konkretno, ako Zelimo recimo da predemo
u direktorijum /usr/tmp i obriSemo njegov sad-

rzaj uz proveru da li /usrtmp postoji jedna od
mogucénosti je:

cd /usr/tmp && rm *

Sliéno, u slu¢aju da treba da izvrsimo ko-

mandu B u slugaju da se komanda A ne izvrsi
uspesno:

AN\ B

Konkretno, ako recimo treba preéi u neki
od tmp direktorijuma, prvenstveno /usritmp a
ako ne postoji onda u /tmp, treba kucati:

cd /usr/tmp \ \ cd tmp

Kao Sto sam pomenuo, element u listi ko-
mandi moze biti i pipeline, tako, mozemo pisa-
ti:
cd /usr/source/c ; Is -l \ more ; make \ &
more
ili pak:

Is -l #.¢ \ more && make

ppekovic@sezam
paya(@fon.fon.bg.ac.yu
ubbg::earn_011
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BAJTOVI l't“! PRIRODE (61 Ureduje: Dejan Ristanovié

839 [STAM]: SONY je nedavno izbacio na trZiste nov
i potencijalno veoma zanimljiv periferijski uredaj: vi-
deo printer. Novi $tampa¢ na prvi pogled li¢i na video
rekorder — otprilike je te veliéine i ima video ulaze i
izlaze. Na njega se dovodi bilo koji video signal, sa
"pravog” videa, kamere ili sa kompjutera. Uvedeni sig-
nal se zamrzne, slika se zatim moze obradivati uz
promenu boja, podelu na vise slika, ubacivanje ko-
mentara... Posto je sve spremno, sledi "Stampanje”
na fotografiju veli¢ine 7*9. Citav proces traje oko je-
dan minut, a kvalitet fotografije je izuzetan — snimak
sa kamere ne mozZe da se razlikuje od klasi¢ne foto-
grafije, dok se kod prenosa sa VHS-a primecuju ne-
znatne deformacije zbog manjeg broja linija.

Video printer koristi specijani papir i toner, a sam
uredaj kodta negde oko 3000 maraka [preuzeto sa
Sezama, prilog: Vaso Vujosevié (vujos)].

840 [HARDW; PC]: Zvuéna kartica odavno nije luk-
suz — u svoje PC ra¢unare ne ugraduju je samo igrai
nego i zaljubljenici u multimediu, kao i mnogi drugi
kompjuterski profesionalci. Oni koji tek planiraju na-
bavku ove kartice svakako se pitaju koji model izabra-
ti i da li ée on doneti "pravi Hi-Fi ili samo neki surogat.
Evo nekoliko praktiénih saveta.

Sesnaestobitne zvuéne 44.1 KHz stereo kartice,
ako su dobro izolovane od ostalih zvukova koje proi-
zvodi raéunar, mogu da daju veoma upotrebljiv zvuk
— neke skuplje kartice mogu da se koriste i kao mikse-
ta, ekvilajzer, generator efekata...

Najveéi broj korisnika opredeli se za Sound Bla-
ster firme Creativ Labs ili za neki od klonova ove kar-
tice. To je osmobitna mono kartica koja sempluje na
15 kHz i predstavlja 11-kanalni sintisajzer. Trenutno
kosta oko 150 maraka.

Suund Blaster Pro je osmobitna stereo kartica koja
okazbeduje stereo semplovanje na 22 kHz i mono 44
kHz. Sintisajzer je 20-kanalni sa pobolj$anim OPL-3
gsneratorom. Cena je oko 250 maraka.

Sound Blaster Pro 16 je $esnaestobitna stereo kartica
ss semplovanjem na 44 kHz i 20-kanalnim sintisajze-
rom. Kosta oko 350 maraka.

Sauind Blaster Pro 16 ASP je pobolj$anje prethodnog
mzdela: ugraden je poseban &ip za kompresiju i obra-
du signala, dodat je OPL-4 generator i prikljutak za
posebnu karticu sa digitalizovanim odmercima instru-
rmiznata ¢ime se dobija veoma upotrebljiv zvuk (Wave
Table). Cena je oko 400 maraka.

Ako planirate da koristite zvuénu karticu za vezu
sa CD ROM-om, obavezno pre kupovine proveriti da
li je na nju ugraden konektor za va$ uredaj: prave se
kartice sa raznim konektorima, SONY, Panasonic,
Mitsumi, SCSI... [preuzeto sa Sezama, prilog: Zoran
Milosavljevi¢ (zormi)].

841 [0S.MSDOS; PC]: Nepoznata i potencijaino ne-
prijatna osobina komande TIME: ako umesto isprav-
nog vremena otkucate . ili : ili a ili p, nece biti prijavije-
na nikakva greka a tekuce vreme e biti poremeceno
(postavijeno na 12:00) [preuzeto sa Sezama, prilog:
Srdan Jov&ié (srdjan.j)].

842 [0S.MSDOS; PC]: Kako da, "golim rukama” (tj.
bez bilo kakvih alata osim samog DOS-a) pronadete
neki fajl na disku? Jednostavno: definiSite sledeCi
alias: DOSKEY #=DIR \$1 /B /S i... to je to! Sa FF
IME ubuduée nalazite fajl, bez obzira na direktorijum
u kome se nalazi, a zahvaljujuéi parametru /B dobijate
i pun path do njega. Podrazumeva se DOS 5.0 ili no-
viji [preuzeto sa Sezama, prilog: Novica Mili¢ (no-
vim].

843 [0S.WINDOWS; PC]: Windows for WorkGroups
3.11, zbog brojnih vaznih noviteta i 32-bitnog pristupa
disku, ima sve vide pristalica, ali treba resiti problem
nasih slova. Zapravo, trebalo bi da ovih dana izade
(ako veé nije i izasao) WAWG 3.11 za Istoénu Evropu.
Dok ga ne nabavite, moZete da "ukrstite” postojeci
Windows 3.10 za Istoénu Evropu i instalirani WAWG
3.11. Imacete nasa slova po CP852 rasporedu.

U prvom privremenom direktorijumu sacuvaijte da-
toteke CLIPBOARD.EXE, PRINTMAN.EXE i WINFI-
LE.EXE iz WAWG direktorijuma. U drugom privreme-
nom direktorijumu saduvajte datoteke WIN386.EXE,
MAIN.CPL, COMMDLG.DLL, DDEML.DLL, NETA-
PIL.DLL, PMSPL.DLL (ako postoji), SHELL.DLL,
UNIDRV.DLL, COMM.DRV, USER.EXE, CON-
TROL.INF i SETUP.INF iz WINDOWS \ SYSTEM di-
rektorijuma.

Zatim pokrenite program kojim se instalira Win-
dows za Istoénu Evropu. Kada god vas bude pitao da
li da zemeni neku datoteku novom, odgovorite nega-
tivno. Posto je instalacija zavriena, prenesite negde
datoteke CONTROL.INF i SETUP.INF a zatim kopiraj-
te datoteke iz priviemenih direktorijuma u WINDOWS
odnosno WINDOWS \ SYSTEM, osim datoteka SE-
TUP.INF i CONTROL.INF.

Ostaje jo§ da pokrenete Windows i proverite da li
International maska Control Panel-a sadrzi opcije ve-
zane za istoénoevropske zemlje. Rezultujuci "konglo-
merat” dva Windows-a nije ba$ savr3en, Sto se ogle-
da kod promene konfiguracije — ako, na primer, poku-
Sate da menjate opcije za rad na mreZi pa zatreba
neki fajl sa diskete, Windows ¢e reci da "pojma nema”
na kojoj bi se disketi Zeljeni fajl mogao nalaziti pa ¢e
vas naterati da ubacujete diskete redom, dok ne "na-
letite” na pravu. Ako vam je to prekomplikovano, pri-
vremeno mozZete da kopirate satuvane CON-
TROL.INF i SETUP.INF u direktorijum WINDOWS\
SYSTEM i, posle izvr§enih izmena, vratite originalne
[preuzeto sa Sezama, prilog: Zoran Kehler (zkehler)].

844 [OS.WINDOWS; PC]: Vreme Hercules kartice
kao da definitivno prolazi — ako probate da instalirate
Windows for Workgroups 3.11 "od nule”, u spisku
podrzanih grafickin kartica ne¢e se pojaviti CGA,
EGA, Hercules... Sre¢om, bez problema moze da se
koristi odgovarajuéi drajver za Windows 3.1 — zapra-
vo, ukoliko vréite upgrade sa te verzije na 3.11, SE-
TUP ¢e automatski sacuvati drajver. Ako ste ostali
bez njega, pozovite Sezam i download-ujte ga [preu-
zeto sa Sezama, prilog: Zoran Kehler (zkehler)].

845 [OS.WINDOWS; PC]: Da li vam smeta Sto u
DOS prozoru Windows-a 3.1, u 386 modu, nemate ni
malo raspoloZivog gornjeg bloka memorije (UMB)? A
mogli biste da ga imate, i to na sasvim regularan i
dokumentovan nacin: u [386Enh] sekciju SYSTEM.INI
umetnite liniju: LocalLoadHigh=True [preuzeto sa Se-
zama, prilog: Vlada Cali¢ (vcalic)).

846 [HARDW; PC]: IBM-ovi racunari iz serije PS/1
po mnogo ¢emu se razlikuju od veéine PC klonova
na koje su navikli. Jedna od vaznih razlika je i pitanje
konfigurisanja sistema - klonovi imaju SETUP u
ROM-u, a PS/1 u megabajtnom (!) ROM-u ima sve i
svasta, pocevsi od slika u visokoj rezoluciji zd razne
menije ali SETUP-a nigde. On se nalazi na jednoj od
usluznih disketa koje dobijate uz ratunar (ako ga ku-
pujete polovan, obavezno traZite i diskete). SETUP
je, osim toga, potpuno automatizovan i korisnik ne
mora nista da zadaje: treba pokrenuti program CON-
FIGUR i PS/1 ¢e detektovati karakteristike prikljucenih
uredaja i podesiti sve osim, eventualno, parametara
serijskih portova gde korisnik mozZe da intervenise.

Ovo je jako zgodno ako ste nabavili originalni
IBM-ov disk, ali kod diskova nezavisnih proizvodaca
moZe da napravi odredene probleme. U svakom slu-
¢aju, ako se dogodi da se konfiguracija totalno pore-
meti, pokusajte da pritisnete oba tastera na misu, re-
setujete raCunar i, nakon beep-a, otpustite tastere.
Trebalo bi da se ratunar tada podigne iz ROM-a
[preuzeto sa Sezama, prilog: Boris lli€ (iboris)).

847 [ZAST; PC): Sta da se radi ako, zbog nekog ba-
ga ili, mnogo €edce, delovanja nekog virusa, strada
particiona tabela ili boot sektor diska? "Recept” zvani
FDISK /MBR smo ve¢ pominjali. Ako to ne pomogne,
particionu tabelu treba ponovo da kreirate, sa nekog
snimka. Ako ste koristili MIRROR /PARTN ili nesto
sliéno, necete imati problema. Ako niste... mozda ipak
imate jednu kopiju sistemskih podrucija svoga diska
za koju niste ni znali: UNINSTALL disketa DOS-a 5.0
ili 6.x!

Particiona tabela nalazi se u fajlu MBOOTO.DAT.
Pomocu nekog disk editora (npr. iz paketa Norton Uti-
lities) moZete je, uz sve mere opreznosti, prepisati na
disk i tako povratiti particije. Boot sektor se obiéno
moze oporaviti primenom Norton Disk Doctor-a, a ako
to zakaZe, i on je snimljen na UNINSTALL disketi, pod
imenom PBOOT.DAT. Najozbiljnija su, zapravo, oste-
éenja nastala u FAT tablicama — ako su obe kopije
FAT-a unistene, veoma je mala verovatnoca da cete
spasiti bilo koji podatak sa diska, osim eventualno
muénim nadovezivanjem klastera koji su €inili neke
tekst fajlove ili sors programe; binami fajlovi, slike,
programi, a najéeSce i baze podataka nepovratno su
izgubljene.

Sve u svemu, grese oni koji UNINSTALL disketu
smatraju nepotrebnom gnjavazom i koji je, ¢im insta-

lacija novoga DOS-a prode, formatiraju i koriste za
"neto pametnije”. Cuvajte UNINSTALL disketu, moZe
vam pomoéi u raznim prilikama! [preuzeto sa Seza-
ma, prilog: Milan Maksimovi¢ (maksa)].

848 [OTXT.WPERF; PC]: Uz sve verzile WordPer-
fect-a o kojima su "Raéunari” podlednjih meseci pisali,
pojavile su se jo§ dve nove. To je, pre svega, Wor-
dPerfect for Windows 6.0a. lzmene i nisu tako male
kako ovo dodavanje slova asocira: uvedena je mo-
guénost da sam tekst procesor "u letu” ispravija gre-
ske u kucanju (podrazumeva se, naravno, da kucate
engleski tekst), QuickSelect koji ubrzava selektovanje
teksta (re¢i, recenice, pasusi...) misem: dvostruki klik,
na primer, selekiuje re¢ a trostroku reCenicu, alatka
koja integrise WordPerfect sa OS/2 Worplace Shel-
om kao i novi moduli za u¢itavanje i snimanje doku-
menata u formatima drugih tekst procesora. Tu je i
UNINSTALL program koji uklanje WordPerfect (ili nje-
gove komponente) sa diska. Nova verzija je ujedno i
odgovor na neke od ranijih zamerki na brzinu i zauzeti
prostor na disku — rad je ubrzan a potreban prostor
za punu instalaciju smanjen na oko 27 megabajta (mi-
nimalna instalacija zauzime 8 megabajta). Za vlasnike
WordPerfect-a 6.0 upgrade na verziju 6.0a je bespla-
tan.

Izagao je i WordPerfect 5.1 Plus, namenjen oni-
ma kojima je DOS tekst procesor koji radi u tekst mo-
du sasvim dovoljan i koji ne¢e da se "muce” sa WYSI-
WYG-om i sliénim novotarijama. U pitanju je, zapravo,
“predminkani” WordPerfect 5.1 — ispravijene su neke
od nedoslednosti, podrZani novi formati dokumenata,
kodne stranice, drajveri i tome sli¢no.

849 [BASE.FOXPRO; PC]: Korisna ali i nedokumen-
tovana moguénost FoxPro-a: kompletan sadrazaj DE-
BUG prozora (sve izraze i prekidne tacke) mozete da
obrisete tako 5to Eitav prozor povucete na vrh ekrana
i pritisnete Ctrl End. Samo zatvaranje prozora &esto
nije dovoljno, jer bi se pri slede¢em pozivu sve prekid-
ne tadke ponovo pojavite; pre ovoga frika morali ste
ih, naprosto, brisati jednu po jednu [preuzeto iz PC
Magazine-a).

850 [STAM]: Ako ste nekada koristili laser za Stampa-
nje adresa na kovertima, verovatno ste primetili ozbi-
lian problem — koverat se tokom &tampe "sam od se-
be” &esto zalepi, i posle morate da ga cepate ili baci-
te. Stvar je u tome $to je lepak na kovertu higrosko-
pan (privia¢i vodu) pa, ¢ak i u uslovima umerene viaz-
nosti vazduha, temperatura koja prati proces Stampa-
nja rastvori lepak taman toliko da se koverat zalepi.

Posto smo razumeli problem, da vidimo i reSenje:
uzmite desetak koverata, smestite ih u mikrotalasnu
rernu i "kuvajte” ih na poloZaju high otprilike jedan mi-
nut. Pazite da koverti budu nesto razdvojeni jedan od
drugoga i da ih nista ne pritiska. Posle "kuvanja” izva-
dite koverte, sa¢ekajte minut ili dva i Stampajte adrese
[preuzeto iz PC Magazine-a]!

851 [OTXT, STAM]: Brojne domace knjige i dalje se
pripremaju za $tampu "paus tehnologijom” — tekst se
prelomi u Venturi ili nekom sliénom programu i Stam-
pa na pausu, ¢ime se "preskace” faza reprofotografije
na ratun kvaliteta finalnog proizvoda. Vecina laser-
skih $tampaéa Stampa na A4 formatu, a za knjige je
najéesce potreban A5. Uz cenu od oko 130 dinara za
ris od 500 listova pausa (1990. godine isti takav ris
je, u istoj knjizari, kostao jedva 40-tak maraka) DTP-
ovci vrlo nerado bacaju po pola svakog lista. Zato se
primenjuju razna reSenja...

Najociglednija ideja, da se u kaseli za papir na-
pravi neka vrsta "ogradice” (od kartona ili plastike) u
koju ¢e se smestati A5 listovi, kod mnogih funkcioni-
e, ali ne bez problema — ivice pausa su ostre | mogu
da ostete valjak koji je predviden za A4 listove. Docni-
je ¢e ta ostecenja na A4 listovima ostavljati tragove u
vidu mrlja i linija. Zato je mnogo bolja varijanta da se
listovi preseku i umetnu dirom stranom prema ledima
lasera, u kom ¢e sluéaju preko valjka prelaziti puna
Sirina pa nece doci do oste¢enja; naravno, u tom slu-
taju treba naloZiti DTP paketu da tekst Stampa u
landscape orijentaciji, $to povremeno oteZava prelom.

Pravo reSenje pojavilo se tek polovinom maja ove
godine kada je Hewlett-Packard izbacio na trZiste no-
vu liniju kaseta za umetanje listova A5 formata, za
LaserJet i DeskJet Stampate. Program za evropsko
trziste obuhvata tri modela: DeskJet/DeskWriter 500,
LaserJet 4P/4MP i LaserJet I1ISi/4Si/4SiMX; britanske
cene su 59, 66 i 78 funti respektivno [preuzeto sa Se-
zama, kompilacija priloga vise korisnika]
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Komercijalni softver / WinFax Pro 4.0

i Vrada MAX=1 ako je ANSI.SYS uéitan,
mov  ax,1a00h Hap
int 2fh
cmp al,0FFh
je HaveANSI =

NoANSI: it i e G

© moy Taxy0
ret -

HaveANSI: 2 i
mov ax, 1

i At o
TestANSI EndP =~

Detektovanje ANSIL.SYS drajvera na verzii‘ma
DOS-a posle 4.0
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852 [UTIL.4DOS; PC]: Povremeno ¢e vam zatrebati
da rezultat izvr3avanja vise naredbi negde prosledite,
recimo Stampate. Umesto da kucaju DIR > PRN a
zatim TYPE PISMO.TXT = PRN, korisnici 4DOS-a ili
NDOS-a mogu da se posluze malim trikom: (DIR °
TYPE PISMO.TXT) > PRN. Pretpostavija se da je
znak " definisan kao separator komandi (COMMAN-
DSEP=" u 4DOS.INI) [preuzeto sa Sezama, prilog:
Marko Milivojevi¢ (markom)].

853 [TEHP; PC]: Kako da program "zna" da li je insta-
lira ANSIL.SYS drajver pa da se "prilagodi” ANSI grafici
ili ide na cist tekstualni ispis?

Na slici 1 prikazano je jedno od mogucih resenja
koje, na Zalost, ne funkcioniSe bas uvek — ako je ve-
rovati knjizi "Undocumented DOS”, metod ¢e raditi sa-
mo na sistemima sa verzijama DOS-a posle 4.0. Zato
je mozda bolje "ispisati” Esc [ 6n na CON i saéekati
odgovor — ANSLSYS ¢e odgovoriti sa Esc [ n1:n2R
gde su sa n1 i n2 oznacene koordinate kurzora.

Uopste govoreci, DOS verzije 2.x i 3.x "misle” da
je ANSI ucitan ako je segment interapta 29h (nedoku-
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mentovano Fast Console Write) veci od 20h (Termi-
nate Program). Vredi probati i sa proverom segmen-
tne adrese CON drajvera — ako je veca od adrese
segmenta DOS-a, postoji neki drajver, a da li je ANSI
ili neki drugi... tedko je reci! [preuzeto sa Sezama, pri-
lozi Nenad Bogojevié (nkbog) i Pavle Pekovié (ppe-
kovic)]

854 [MREZ; PC]: Sve veca popularnost lokalnih mre-
Za namece i probleme sigurnosti podataka — neki kvar
na disku mozZe da unisti rezultate viSemeseénog rada
veceg broja ljudi, pa je redovan backup veoma bitan.
Kada se radi o Novell mrezi, programa za backup na
trzistu ima dosta, ali se situacija komplikuje ako na
mreZi ima vie stanica sa lokalnim diskovima. Neprak-
tiéno je za svaku od njih kupovati po strimer — kako,
dakle, uraditi efikasan backup preko mrezne jedinice
magnetne trake?

Ima tu vise varijanti. Strimer se obi¢no instalira
na jednu od radnih stanica na kojoj se povremeno
(8to ¢edce, po moguénosti) radi backup mreznog di-

ska i lokalnog diska te stanice, ako ga ima. Kada tre-
ba uraditi backup nekog drugog lokalnog diska, on se
moze (obi¢no sa diskete) podiéi kao Novell Lite ili ak-
tivirati LANSmart for Netware koji koristi postojece
NetWare transport mehanizme. Druga moguénost,
pogodna kada su stanice relativno jadi racunari, je
Windows for WorkGroups 3.11: instalira se "preko”
Novell-a, a backup se obavlja iz samog Windows-a:
Norton Backup 3.0, na primer, omogucava backup na
deljeni strimer neke od stanica. Ako je u pitanju velika
mreza, moze se "zrtvovati” jedan rac¢unar (sa strime-
rom i CD ROM-om) koji ¢e biti posveéeni backup ser-
ver [preuzeto sa Sezama, prilozi: Zoran Kehler (zke-
hler) i Zoran Milosavljevi¢ (zormi)).

855 [COMM; PC]: Ako se odluéite za nabavku 14400
data/fax modema, dobar izbor moZe da bude Intel-ov
model 144i: dobro osmislien i pouzdan modem, proi-
zvod renomirane firme i uz to relativno jeftin, americka
cena za interni modem je oko $140, dok je odgovara-
juci eksterni dvadesetak dolara skuplji. Modem je pro-
jektovan tako da ga ukljudite u racunar i da je sve
odmah podeseno — init string ATZ ili, eventualno,
ATZS7=255 je sasvim dovolian. X3 nije nuzno jer
modem prepoznaje nas dial tone.

Prilikom pode$avanja parametara treba, medutim,
svakako postaviti brzinu za 57600 i iskijuiti Auto
Baud Detect — to garantuje da Cete se sa svakim
BBS-om povezati najve¢om brzinom koju pozvani mo-
dem podrzava. Mi smo, ne Gitajuci uputstvo, postav-
ljali brzinu na 38400 ili 19200, i bilo je raznih proble-
ma koji su nestali posle "ubrzanja” na 57600.

856 [COMM; PC]: Jeste li znali da je na nivou MNP-a
(Microcom Networking Protocol) definisana mogué-
nost prelaska iz pouzdanog (error-free) u "standardni”
rezim i obrnuto, sve to bez prekida veze? Odgovara-
juce kontrolne sekvence su AT\ Y i AT\ Z. Na primer,
pozovete Sezam sa ukljuéenim MNP-om, pregledate
konferencije i, kada pozelite nesto da download-ujete,
kucate + + + (prelazak u komandni rezim), AT\Z
(isklju¢ivanje MNP-a) i ATO (nazad u terminal mod).
Inverzna sekvenca bila bi + + +, AT\Y, ATO. Sve
ovo se odnosi na modeme sa hardverski MNP-om, a
i kod njih povremeno ima problema — sekvenca za
aktiviranje MNP-a cesto ne radi, a ni iskljuéivanje ne
prode uvek dobro. Ali, vredi isprobati [preuzeto sa Se-
zama, prilog: Zoran Dimitrijevié (mrbin)].

857 [COMM; PC]: Jedna od vaznih prednosti Telema-
te-a nad mnogim drugim komunikacionim programima
je tzv. backscroll — moguénost da se on-line pregleda
tok veze, obeleZi neki njegov segment i onda prenese
u editor radi obrade, citiranja i tome sli¢no. Ukoliko se
taj svojevrsni bafer pregleda interaktivno, éesto se
prelazi iz backscroll-a u editor, iz editora u komunika-
cioni prozor, pa opet u backscroll... priliéno je zamor-
no svaki put traziti mesto na kome smo prethodno
stali. Na srecu, tu je taster Scroll Lock — pritisnite ga
i, po sledecem ulasku u backscroll, zate¢i ¢ete kurzor
tamo gde ste ga i ostavili.

858 [COMM]: Sve viSe ljudi i organizacija koristi bla-
godeti elektronske poste, ali u nekim sferama inercija
nije mala pa je potrebno nemalo vreme da se "novota-
rije” prinvate. Jedna od takvih oblasti je i novinarstvo
— mnoge velike novinske kuce i dalje preferiraju "pa-
pirnatu” poStu tj. nemaju email adrese za kontakte sa
Citaocima i drugim interesentima. Situacija se, medu-
tim, postepeno menja — mnogi izdavaéi sklapaju ugo-
vore sa raznim email sistemima i postepeno objavijuju
email adrese svojih urednika, novinara, komercijali-
sta... Na slici 2 objavljujemo listu koja je tokom aprila
objavijena u Usenet grupi alt.journalism.

859 [RAZNO]: Malo neuobi¢ajeno za ovu rubriku ali...
najzad, ovo je rezultat dobijen primenom kompjutera!
Nedavno smo u Beogradu posmatrali delimi¢no pb-
mra¢enje Sunca, uz neizbezno pitanje: da li je neko
izraéunao kada ¢emo u ovim krajevima videti pravo-
pravcato totalno pomracenje Sunca, tj. "videti” mrak u
sred dana! Naravno da je izracunato: totalno pomra-
¢enje ocekuje nas 11. avgusta 1999. godine oko pod-
ne. Pomracenje ce, zapravo, poceti u 10:34 ujutru (vi-
decemo da li ¢e do tada jos vaziti letnje vreme) a
Sunce ¢e potpuno izadi iz senke Meseca u 13:22. Bi-
¢e to jedinstven dogadaj! [preuzeto sa Sezama, pri-
log: Vladimir Poznanovié¢ (vpoznanovic)].

Priloge za ovu rubriku $aljite na adresu "Raéunari” (za
"Bajtove licne prirode”), Bulevar vojvode Misi¢a 17,
Beograd, ili preko Sezama u vidu li¢ne poruke uredni-
ku (mail write dejann).
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DEJANOVE PITALICE (94 Ureduje: Dejan Ristanovié

CELOBROJNI KRUG

92. Pitalica je mozda zvuéala jednostavno, ali je zapravo u sebi krila jedan prilicno slozen
matematicki, a za neke i numeriéki, problem. Sre¢om, nasi ¢itaoci se nisu dali zbuniti...

Najpre ¢emo se, kao i obi¢no, podsetiti po-
stavke problema. Pravougaonik smo nazvali
"celobrojnim” ako su duzine svih njegovih stra-
nica izrazene celim brojevima. U krug precnika
5 moze da se upide samo jedan "celobrojni
pravougaonik”, 3+4 (slika). U krug prec¢nika 65
mogu da se upisu ¢ak Cetiri razliGita "celobroj-
na pravougaonika” (16+63, 25+60, 33+56 | 39+
52). Trebalo je odrediti pre¢nik kruga u koga
moze da se upiSe $to vise "celobrojnih pravou-
gaonika”.

Preveden u aritmeticke vode, problem se
svodi na prebrojavanje nacina da se D? prikaze
kao A2+B? gde su A i B prirodni brojevi. S ob-
zirom da se trazi D koje se na najveci broj na-
¢ina moze predstaviti kao zbir dva kvadrata,
ne moramo se truditi da otkrijemo broj razlaga-
nja bilo kog D? — dovoljno je za neku klasu bro-
jeva D dokazati da se mogu na odgovarajuci
nacin predstaviti kao zbir dva kvadrata.

Mnoge probleme ovoga tipa resio je prvih
godina devetnaestog veka Gaus u svom po-
znatom delu Disquisiones aritmeticae. Gaus,
tada dvadesetpetogodisnjak, je uveo pojam
Gausovih celih brojeva, zapravo kompleksnih
brojeva oblika A+Bigde su A i B celi brojevi a
i imaginarna jedinica (F=-1). Gausovi celi bro-
jevi; zapravo predstavljaju podprsten prstena
komipleksnih brojeva, a svaki ovakav broj (o-
sifm: nule) se moze jednoznaéno predstaviti kao
praizvod nekoliko Gausovih celih prostih broje-
va 'istog oblika. Moze se dokazati da su "obi¢-
ni“prosti brojevi (7, 11, ...) ili Gausovi prosti
brojevi, ili su proizvod dva konjugovana Gau-
sova prosta broja ((A+Bi) = (A-Bi)). Prosti bro-
jevi koji se ne mogu ovako razloziti su oni (i
samo oni) koji daju ostatak 3 pri deljenju sa 4.
Da bismo, dakle, faktorisali neki broj na Gau-
sove proste brojeve, prvo ga razlozimo na "o-
bicne" proste brojeve, a onda one od njih koji
pri deljenju sa 4 ne daju ostatak 3 prikazemo
kao A?+B? 8to je u stvari (A+BJ) * (A-BJ).

Ako je, dakle, data jednacina A?+B? = D?,
razlozicemo D? na proste brojeve (ocito se po-
javijuju u parnim stepenima) a zatim ¢emo ne-
ke od njih (one koje mozemo) razloZiti na ko-
njugovano kompleksne Gausove proste broje-
ve. Dalje je Cisto kombinatorni problem: uz ma-
lo grupisanja vidi se da se brojevi oblika 5 mo-
gu na k raznih nacina predstaviti kao zbir dva
kvadrata. Na primer, za k=1 dobija se D=5
odnosno jedno razlaganje: 3°+42. Za k=2 bice
D=25 i postojace dva razlaganja: 72+242 i
157+ 20°. U opstem slu¢aju mozemo da izabe-
remo proizvoljno veliko 5% i tako dobijemo preé-
nik kruga u koga se moze upisati k "celobrojnih
pravougaonika”.

Primili smo $ezdesetak veoma razli¢itih re-
Senja: neki ¢itaoci su problem "napali” teorijski,
a mnogi numericki, tako da su odredena i mno-
ga razlaganja koja ne spadaju u brojeve oblika
5% (3ta mislite, koliki je krug u koga se moze
upisati 1 477 156 353 275 416 849 321 celo-

brojnih  pravougaoni-

94: Brojaé je registrovao

ka?). Nagrade su za-

otkucaja. sluzili autori najkom-

Ime i prezime

pletnijih reSenja: prvu

Adresa

dobija Miodrag Mi-

Mesto

lenkovi¢ iz Beogra-
da, drugu Milutin

Kompjuter Vreme

Identifikacioni broj:
J

iz broja tel.

I —
god. rod.

Smiljani¢ iz Beogra-
da a trecu Nenad Or-
lovié iz Novog Sada.
Pohvale za zanimljiva
reSenja zasluzili su
Zoran  Maksimovic,

L
po izboru

30 dinara

Vinko Marinkovic, Slavia Nesi¢, Vladimir Ne-
3ié, Desimir Pavlovié, Milog Prvulovic, Viadimir
Vuéinié¢ i Sasa Zeman, a posebno se zahvalju-
jemo Janu Slivki iz Padine koji je predioZio
ovaj zanimljivi problem.

Citaoci koje je zainteresovao ovaj problem
mogu razmisliti i 0 njegovim prosirenjima.

Secanje na prvu Pitalicu

Redovni ¢itaoci naSeg ¢asopisa ¢e se mo-
#da setiti da je ova rubrika pokrenuta u "Raéu-
narima 8", oktobra 1985. godine. Prvi postav-
lieni zadatak glasio je otprilike ovako: "Uzima-
juéi u obzir satnicu izlaska "Racunara”, izracu-
najte kada ¢e izaci sto prvi broj naSeg ¢asopi-
sa”. "Radunari 101", evo, upravo izadoSe,
premda ne ba$ u skladu sa matematikom na-
sih éitalaca: prvu nagradu od 10,000 tadasnjih
dinara dobio je Milorad Zatezalo iz Maribora
koji je proraéunao da "Racunari 101" izlaze u
utorak, 10. aprila 2001. godine. Svi stalno ku-
kaju da "Racunari” kasne, a ovamo mi poranili
nekih sedam godina sa sto prvim brojem?
Stvar je u tome &to su "Racunari”, u doba for-
mulisanja prve Pitalice, bili dvomesecnik, pa je
titava racunica izvedena pod tom pretpostav-
kom. Sa druge strane, bojim se da ni ispravne
pretpostavke ne bi dovele do mnogo precizni-
jeg reSenja — za ovih osam ili devet godina bilo
je toliko raznih kasnjenja, dvobrojeva i trobroje-
va i sliénih stvari da bismo nekoga ko je preci-
zno prognozirao datum izlaska "Ra¢unara 101"
pre zaposlili kao vidovnjaka nego kao matema-
ticara. Uostalom, probajte sada da prognozira-
te kada ¢e iza¢i "Racunari 202" (primamo
prognoze)!

Mozda bi ovo bio dobar trenutak da “pri-
znamo” da problem “kada izlazi broj 101" ni-
smo bas sami izmislili — "Politikin Zabavnik” je
februara 1971. godine, pripremajuci se za iz-
davanje 1000-tog broja (secate li se Cuvenog
hiljaditog broja "Zabavnika”, sa premijernim
kompletnim stripovima o Supermenu i Betme-
nu?), raspisao nagradnu igru u kojoj je trebalo
prora¢unati datum izlaska "Politikinog Zabavni-
ka” broj 2000. "Politikin Zabavnik” ima daleko
¢vrséu satnicu izlazenja od "Racunara” ("Svaki
petak izuzetak” i tako to) pa je problem bio Ci-
sto matematicke prirode, ali ne zaboravite da
se to dogadalo u danima kada je kompjutere
mozda videlo samo par struénjaka u "Vingi" i
"Pupinu” — izracunati "na ruke” u koji dan pada
petak koji dolazi kroz 1000 sedmica nije ba$
mali posao. Narocito kada neko ima 8 godina,
koliko je tada imao urednik ove rubrike. Za div-
no ¢udo, problem sam taéno resio, poslao od-
govor i strpljivo éekao 19 godina da bih, aprila
1990. godine, kupio "Politikin Zabavnik” broj
2000. Avaj! Redakcija se u meduvremenu ve-
rovatno nekoliko puta menjala, pa se niko nije
setio te nagradne igre, niti ju je makar jednom
re¢ju pomenuo...

Ne brinite, mi imamo bolje pamcenje!

92 racunari 101 e jun-jul 1994.
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HMeana MunyruroBuha 24, Beorpag
011/436-019, 432-319, 432-383, dakc 435-513

AFPP SYSTEMS
g 22002 Ristt 6, 617190

Prodaja PC opreme.
Ralunarske mreze.
Otkup polovne opeme.
Staro za novo.
Iznajmljivanje ra¢unara.
Servisiranje glave §tampaca.
Literatura na srpskom.
Besplatan katalog
programa.

Radno vreme: 9:00 - 19:00
Subotom:”  10:00 - 12:00

PC PROGRAM nudi ZNANJE!

1) Turbo Pascal 6.0 - turbovizija i grafika
Knjiga za specijaliste, profesionalne i Prave Programere.
Kompletna uputstva za turboviziju. Uvod u radunarsku
grafiku. Objekti u praksi. Kako napraviti hijerarhiju objekata.
Ako Zelite da vidite kako se radi sa objektima, onda je ovo
prava knjiga za vas.

230 strana, AS, autor: Dugko Savic.

2) Uvod u objektno programiranje
Znate BASIC, Clipper, FORTRAN, COBOL? Da li bi Felel;
da naudite $ta je najnovije i najmodernije u jezicima Pascal,
TurboVision, Modula-2, C++ i Smalltalk/V!? Jedinstvena
knjiga na naSem i svetskom tr7istu: pet objektnih jezika na
jednom mestu! Postulati objektnog programiranja. Voleli
biste da naucite C++ a vec¢ znate C; interesuje vas prvi
objektni jezik, Smalltalk/V a nemate gde da ga naucite... ilj,
jednostavno, Zclite da budete PROGRAMER U TREKDY -- onda je
ovo prava kunyjiga za vas.

245 strana, B5, autor: Dugko Savié.
Cena po knjizi: 20 dinara.
Telefoni: (011) 463 296,
(011) 685 655 lokal 151.

Isporuka pouzecem ili u Beogradanki,

sprat 7, soba 12
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mEN m B Sezam je u aprilu i maju opsluzio 70,716 poziva, komunicirao sa korisnicima 15,729 ¢aso-
E N B va tj. preko 655 dana (u proseku je 10.7 nodova bilo neprekidno zauzeto) od cega je u
"= = chat-u provedeno preko 2220 sati ili 278 radnih dana. Korisnici su sa Sezama download-
- .. ovali preko 4 gigabajta podataka, dok su za isto vreme sistemu poslali preko 150 mega-
n bajta.
Priprema: Dejan Ristanovié u saradnji sa moderatorima k a
s EZA M o Moderatori: Denjz\l Balinda (CIVILIZACIJA), Nikola Boskovi¢ (PC.USER), Jovan Bulaji¢ (FILES), Dragan Citakovi¢ (IGRE),
1 Dejan Jelovi¢ (PC.PROG), Danko Jevtovic (PC.HARD), Slobodan Kalezi¢ (ORKA), Ranka Jovanovic (RACUNARI), Bojan
Pavkovi¢ (PC.UTIL), Pavie Pekovi¢ (PC.0S), Dejan Ristanovi¢ (NOVOSTI | KOMUNIKACLJE), Darko Stanici¢ (VICEVI), Bojan
" Stanojevi¢ (ATARI), Bojan Tepavéevié (FORUM) i Zoran Zivotic (SEZAM)
L
KOMUNIKACIJE

Najvise poziva uputili su Bojan Tepavéevic (bojl)
u aprilu i Milod Dragi¢evi¢ (mdave) u maju, najvise
vremena na vezi je proveo Dragan Citakovi¢ (cdra-
gan) a u chat-u su, pored njega, najvise ,boravili” Ve-
sna Dencic (veca) i Bojan Stanojevi¢ (bojs). Datoteke
su najvide prenosili Dragoslav Soki¢ (tjj.ma.ta) u aprilu
i Dragan Krsti¢ (dkrstic) u maju, dok su najvise konfe-
rencijskih poruka poslali Marko Milivojevic (markom)
u aprilu i Mihailo Stefanovi¢ (mikis) u maju.

Kada je re¢ o konferencijama, u njih je tokom
aprila i maja stiglo 25,114 poruka ili preko 26 mega-
bajta teksta, ne racunajuéi tu i skoro 30 megabajta
datoteka uz poruke. Tome treba dodati i preko 20,000
privatnih poruka (skoro 12 megabaijta teksta) i 8.317
poruka u grupama (3.5 megabaita, ne racunajuéi pri-
klju¢ene datoteke).

SEZAM Zoran Zivotié¢

Najvise paZnje u konferenciji SEZAM izazvale su
novine u Sezamovom softveru, usmerene pre svega
prema vecoj sigurnosti korisnika. Primecen je, naime,
veiiki broj pokusaja da se pogode lozinke, pa je uve-
deno automatsko upozoravanje korisnika na takve po-
ku3aje: posle uspesnog predstavijanja, Sezam ce is-
pisati izve$taj o neuspelim prijavijivanjima. Kada je
vee uveden, SYSMESSAGE rezim je obezbedio i ne-
ke druge sistemske poruke, na primer o ¢uvanju pad-
anosle prekinute veze, nekoj privatnoj ili konferencij-
swoj poruci koja je procitana ili na koju je odgovoreno
i tome sliéno. Uveden je i rezim SESSION u kome se
magu dobiti viemena i trajanja prethodnih seansi rada
sa Sezamom. Osim mogucénosti da se izra¢una tro3ak
za telefon, ovaj rezim je dobra predostroznost protiv
pogodenih lozinki — ako primetite da je u nekim inter-
valima neko drugi bio na Sezamu pod vaZim imenom,
svakako odmah otkucajte SET PASSWOQORD.

Organizovane su i dve nagradne igre. Sezam je,
naime, nedavno opsluzio svoj milioniti poziv. Ta jubi-
larna seansa donela je nagradnu 12-meseénu pret-
platu korisniku znesa, dok su jevta i bpekic dobili ute-
$ne nagrade za pozive broj 999,999 i 1,000,001. Sle-
de¢a nagrada sledi onome ko uputi poziv broj 10 mi-
liona.

Druga nagradna igra bila je nesto slozenija — Da-
rone, inaée moderator Sezamove konferencije VICE-
VI, napravio je veoma ozbiljan test koji treba da poka-
7e koliko poznajete Sezam i sezamovce. Sto i jedno
pitanje podeljeno je na tri grupe: prvi deo su sacinja-
vala ,tehniéka" pitanja, koja su uglavnom negde doku-
mentovana. Drugi deo su bila pitanja ¢iji se odgovori
sigurno nalaze negde u konferencijama, ili se vec¢
mogu iskopati po sistemu. Treéi deo su bila pitanja
na koja ¢ete odgovor tesko naci na Sezamu... trebalo
je da budete pravi sezamovac da biste na njih odgo-
vorilil U ostroj konkurenciji pobedila je Marija Zaki¢
(maki) koja je odgovorila na jedno pitanje vi$e od dru-
goplasirane Aleksandre Petrovi¢ (acka) i tako osvojila
godiénju pretplatu na Sezam. Veoma detaljni odgovori
na postavijena pitanja, publikovani po zavréetku na-
gradne igre i propraceni opseznim komentarima i re-
ferencama na neke poruke, izazvali su dosta komen-
tara u ovoj konferenciji.

KOMUNIKACIJE Dejan Ristanovié

Za ogroman broj poruka u konferenciji KOMUNI-
KACIJE zasluzna je, pre svega, tema hackers: tokom
&itavog aprila | ve¢eg dela maja tamo su ,sevale var-
nice”, pre svega povodom napada na BBS Kuchevo
koji vodi hakerska grupa Corrosion. Neki od Elanova
ove grupe ranije su se hvalili upadima na druge manje
BBS-ove, a sada su oni dosli na red. Napada¢ koji
koristi pseudonim Angel (moZda ste procitali intervju
sa njim u ¢asopisu ,Cip” je najzad opisao kako je to
izveo; bilo je tu "utuka” i "utuka na utuk”, ukratko, vre-
delo je proditati. Diskusija je prerasla poetne okvire

kada je sa stranih mreza preneseno nekoliko tekstova
o ameriékim hakerima i njihovim anonimnim pretnja-
ma Klintonu... Naravno, pocinioci nisu bili ba$ toliko
pametni koliko su mislili da su, pa ih je FBI pohvatao
i sada Gekaju sudenje...

Uz ove zabavne sadrzaje, u konferenciji KOMU-
NIKACIJE bilo je i dosta ozbilinih i korisnih stvari.
Analizirali smo MX5, poku$avajuéi da ga konfigurie-
mo za rad sa nestandardnim COM portom; u temi mo-
demi uspeli smo da uspostavimo komunikaciju izme-
du nekih 14400 modema i Sezamovih ViVa (klju¢ je
bio u registru S27 i bitu Disable V.32 modulation), ob-
jasnili 8ta su bit-mapped options registri a onda i ta-
janstvenu poruku CALL LOCKED: BLACKLIST koju
je ispisivao izvesni modem i komentarisali 14400 faks
modeme zasnovane na Rockwell ¢ipovima koje pro-
daje firma Sutli¢ (bilo je nekih problema pri instalaciji,
ali su se kasnije modemi dobro pokazali). U temi fax
uglavnom je kritikovana brzina kojom WinFax PRO
inicijalizuje modem, reden problem slanja faksa iz pa-
keta Windows for Workgroups 3.11, pokuSavano sla-
nje faksova u Singapur (telefonski impulsi toliko snaz-
no ,otkucavaju” da slanje ¢esto ne uspeva) i trazena
dokumentacija koja bi omogucdila da se iz sopstvenog
programa upravija faksom. Na Zzalost, ovi podaci jo$
nisu locirani.

Od tema koje se bave komunikacionim programi-
ma najZivija je bila tema telemate. Re3en je problem
¢asovnika u vrhu ekrana koji je iznenada prestao da
radi, usavréen .PIF fajl za pokretanje Telemate-a 4.12
pod Windows-om, proucen script jezik kako bi se obe-
zbedio upload fajla a kasnije i zatvaranje dnevnika ve-
ze, analiziran format alarmne pesmice iz TM.CFG, jo3
jednom uporedeno nekoliko raspoloZivih programa za
ratunanje broja potro$enih impulsa... Nekoliko zanim-
ljivih poruka bilo je i u temi procomm, bavile su se
uglavnom instalacijom eksternih protokola u Procomm
for Windows. ,Opsta tema” kom.programi bavila se
razlikama izmedu ODY-ja 1.5 i 2.0, novom verzijom
COMMO-a (6.0), programom Terminate koji nije dobio
narodito povoljne kritike i remote pristupom Novell
mrezi, dok su u temi protokoli predstavijeni DSZ i
GSZ od 26. aprila 1994.

Tema jupak je propratila opstu paniku koja je na-
stala kada su SprintNet outdial adrese, most izmedu
paketne i telefonske mreze o kojima je bilo reci u na-
sem umetku ,Modemske komunikacije”, iznenada
prestale da rade. Bilo je reéi i o nekim tekucim proble-
mima u JUPAK mrezi, a razjasnjene su i razne neja-
snoc¢e oko pristupa JUPAK-u preko PC-ja opremije-
nog X.25 karticom. U temi email (koja se razmenjuje
sa Beointernet-om) predstavijena je X.400 veza naSe
poste sa svetom, ukazano na nekoliko zanimljivih tek-
stova o zastiti podataka koji putuju ,svetskim informa-
tickim magistralama”, razmotrena pouzdanost internet
elektronske poste i pozdravijen napor sistem progra-
mera u raéunskim centrima ETF-a i FON-a koji su us-
peli da spreée slanje mail-ova sa laznim potpisima ko-
ji su prethodnih meseci poceli da uzimaju maha. U
temi vax objadnjeno je prosledivanje elektronske po-
ste komandama SET FORWARD, opisana razlika iz-
medu VT100, VT220 i VT320 terminala i izraZena na-
da da ¢e BUEF78, na kome mnogi studenti imaju ko-
risnicke naloge, biti brzo opravijen.

U temi strani.sisterni dobili smo telefonske poziv-
ne brojeve za sve drzave sveta, spisak BBS-ova sa
juga Afrike, opisali probleme pri zvanju nekih Juznoa-
frickih sistema preko Internet-a, prog¢itali jednu pomalo
neobiénu diskusiju sa BIX-a a zatim i informacije o
velikoj aferi u Italiji (koja se docnije prosirila i na neke
druge drZave): zatvoreni su silni BBS-ovi koji su se
bavili piratovanjem softvera, a njihovim vlasnicima je
oprema konfiskovana i prete im novéane i zatvorske
kazne... U temi yu.bbs smo, osim o novim BBS-ovima
koji su nastajali i pojedinim koji su se gasili, razgova-
rali o domacim radio emisijama koje se bave kompju-

terima i komunikacijama, propisima o linijama za pre-
nos podataka i drugim sliénim temama. Po$to postan-
ske usluge u ovom periodu nisu poskupljivale, u temi
ptt bilo je manje poruka nego ranije — dobili smo, ipak,
vredan spisak pozivnih brojeva svih drzava sveta po-
deljenih u zone koje odreduju trajanje impulsa, upo-
znali specijalne usluge koje nude novije centrale i za-
jedno se zapitali zasto je telefon (a posebno njegovo
uvodenje) kod nas toliko skuplii nego u svetu.

PC.0S Pavle Pekovic¢

Konferencijom PC.OS dominirale su teme win-
dows i unix, pre svega zbog novih programa koji su
pristigli u nase krajeve: Windows 3.11 za radne grupe
i Linux, verzija Unix-a u javnom viasnistvu.

Kada se govori o verziji 3.11, uvek se krece od
32-bitnog pristupa disku i datotekama. Neki korisnici
su odusevljeni dobitkom u brzini, ali su se mnogi na-
mugdili sa instalacijom. Bilo je i drugih Windows tema:
COM3 i COM4 portovi, drajveri, struktura .HLP fajlova
(posebno meguénost njihove dekompilacije”), True
Type fontovi, YU slova u DOS prozoru, izbor kodne
strane... Reseni su problemi sa prevelikim WIN.INI,
,skidane” bit mape pojedinih ikona i drugih sliica,
ukljuivan i iskljuc¢ivan SHARE...

Korisnike DOS-a i dalje ,mu¢i” podizanje pojedi-
nih programa u gornju memoriju: predlagana su razli-
¢ita reSenja medu kojima je posebno interesovanje
izazvalo uditavanje direktno iz CONFIG.SYS-a, ko-
mandom INSTALL. Bilo je problema i sa nekim disk
kes programima, 4DOS-om, drajverima za misa, izvr-
savanjem CONFIG.SYS i AUTOEXEC.BAT liniju po
liniju... lzgleda da i programeri i korisnici sve teZe pra-
te razne DOS zavrzlame i da konfigurisanje jednog
proseénog MS-DOS sistema izlazi iz domena prosec-
nog korisnika. U okupiranosti svakodnevnim problemi-
ma moZda valja traZiti razlog za slabe reakcije na po-
javu Novell DOS-a 7.0 i MS DOS-a 6.21. Novi DOS
bez DBLSPACE-a (rezultat sudskog spora koji je Mi-
crosoft izgubio) izazvao je uglavnom duhovite komen-
tare — rkramer, na primer, reée da DOS 6.21 mozZete
i sami da napravite, brisu¢i DBLSPACE.*; dodao je
da c¢ete, ako obriSete i MSAV, backup i jos neke sitne
i (ne)potrebne programe, mozda ,dogurati” i do 6.50...

Unix-ovci su razgovarali o prednostima | manama
razli¢itih verzija Unix-a, kao i problemima pri instalaciji
nekih od njih. Pri¢alo se i o TCP/IP-u kao i FTP PC/
TCP-u. lpak, najvise poruka je bilo o public domain
Unix-ima, Linux-u i BSD-u, koji su na velika vrata stigli
u nae krajeve. | jedan i drugi su, naravno, preveliki
da bi se mogli download-ovati sa Sezama, ali se kori-
snici dogovaraju oko kopiranja disketa. Bilo je re¢i o
simboli¢kim linkovima, Xwindows-u na Linux-u, brzini
prenosa podataka kroz TCP/IP mreZu, uuencode i de-
code programima,... Zanimljiva za €itanje bila su i po-
redenja mogucénosti Novell-a i Unix-a.

Pojavom Windows-a za radne grupe ozivela je i
tema mreZe. Ipak, pri¢alo se i o ,starom” NovelFu
3.11, problemima sa instalacijom Stampaca, mreznih
kartica, boot ROM-ova, itd. Bilo je reci i o raznoraznim
protokolima, kako u lokalnim tako i u WAN mrezama.

PC.PROG Dejan Jelovi¢

Tema algoritmi u konferenciji PC.PROG donela
je dva veoma lepa priloga iz oblasti kriptografije. Prvi
dovodi u pitanje S-kutije, koje predstavijaju deo veci-
ne poznatih algoritama za Sifrovanje, ukljucujuci tu i
DES. Pitanje je, da li je mozda NSA (ako NSA postoji)
namerno ,oslabila” DES kako bi po potrebi mogla da
razbija ifre? Drugi prilog odnosti se na revolucionar-
nu tehniku nazvanu Cipher-Chain-Cipher koja bi tre-
balo da pojaéa sigurnost sistema kao sto su PEM,
RIPEM, EDI i PGP. U maju smo se bavili ,obi¢nijim”
temama: prelomom teksta (kako izbe¢i ,siro¢ice” i ,u-
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dovice”), crtanju linija, krugova i ostalih grafi¢kih primi-
tiva na ekranu, kao i algoritmima za deljenje polino-
ma

Bejzik kao jezik za sistemsko programiranje? U
dokumentaciji koja dolazi uz Genius-ov drajver za mi-
§a svi primeri su dati na bejziku! Ono $to je nevero-
vatno jeste da su se u njima snasli bukvalno svi: i
paskal, i C, i Modula-2 programeri, a one koji inate
koriste bejzik da i ne pominjemo. Sledec¢i put kada
pozelite da prezentujete neki agoritam Sirokom audi-
torijumu, razmislite o bejziku kao idealnom jeziku za
to!

Paskal programeri su razmenjivali algoritme za
prikaz slika u razliéitim grafickim formatima, a onda je
neko naleteo na problem: unit CRT pri startovanju
programa prebacuje video kartu u mod 80x25, pa ni-
Sta od prikaza 132#25! Na svu srecu, Sezamovci su
relativno brzo resili problem, a onda su se bacili na
interapt procedure, atribute datoteka, format PCX za-
pisa, rezidentne programe i pozivanje BAT programa.
Demonstrirano je i (ve¢ videno) redenje za nizove gija
se duzina ne zna pre startovanja programa, a koje se
zasniva na dinamickoj alokaciji memorije.

C-programeri bavili su se uglavnom extended i
expanded memorijom, kao i rutinama za proveru
heap-a. A ako programirate na inkrementu (C+ +),
onda je u aprilu Sezam bio pravo mesto za vas: vise-
struko nasledivanje, izuzeci, C++ knjige i Turbo Vi-
sion su samo neke od stvari koje su bile u zizi intere-
sovanja teme cpp. U maju je bilo reci o ¢itanju datuma
kreiranja BIOS-a, povezivanju sa Clipper-om, a pome-
nuto je i uvek aktuelno ,nazubljivanje” programa. Bilo
je reci i o preklapanju operatora, a kasije o prelasku
sa Object Windows Library 1.0 (iz paketa BC++ 3.1)
na verziju 2.0 (iz Cetvorke).

Windows programeri su, kao i uvek, imali pune
ruxe posla. Njihova tema je bila popunjena pricom o
akczleratorima, hvatanju gresaka pomocu programa
karav je HotLine, detekcijom Windows-a iz DOS-a, a
i pocetnici su tu nasli svoje mesto...

JKliperasi” su resavali probleme sa novoprido$lim
SIXNSX drajverom, kontrolisali stampu pomocu IS-
PRINTERY) i slicnih funkcija, mucili se sa datotekama
¢ija imena ne pocinju slovom... U maju je komentari-
sana sporost DBX-a u odnosu na DBU, koridéenje
eientronske poste unutar domacih firmi, otpornost
transakcija na nestanak struje, a dobili smo i nove
informacije o Clipper-ovom nasledniku Visual Objects.
Interni zapis brojeva dosao je u fokus kada je jednom
korisniku Clipper uporno javljao da su broj iz tabele i
broj iz memorije razli¢iti, iako su, o€igledno (?), bili
isti.

U temi jezici, dragisha i nbatocanin nastavljaju
maratonsku raspravu o prednostima i manama Clip-
per-a, kao i programskih jezika uopste. Usput smo do-
bili i malu kritiku Microsoft-ovih i Borland-ovih kompaj-
lera. Borland C+ +, na primer, daje duzi kod od GNU
C++-a, iako ovaj sadrzi i stub fajl za 32-bitni DOS
ekstender. Brzine ne vredi porediti jer rade u razlicitim
modovima, ali...

PC.USER Nikola Boskovic

Najzivija tema u konferenciji PC.USER bila je
cad. Zapravo, inicijativa o osnivanju udruzenja korisni-
ka CAD programa, koja se i pojavila na Sezamu (u-
druzenje je u meduvremenu i zvaniéno osnovano, zo-
ve se CADUA), privukla je mnoge struénjake za CAD,
pa su se i relativni pocetnici u ovoj oblasti uverili da
¢e dobiti brze i detaljne odgovore na pitanja, kao i
savete za reSavanje raznih problema. Osim klasi¢-
nog” crtanja i projektovanja (najviSe paznje privukao
je fajl sa deset lekcija o AutoLISP-u, pristigao sa
CompuServe), bilo je i priliénog interesovanja za ani-
maciju, naro¢ito kada se radi o prebacivanju ,pokret-
nih slika” na traku. Razmatran je i inverzni problem:
sta da radite ako vam je animacija na video traci, a
stradao je fajl na osnovu koga je animacija pravijena,
source, sto bi rekli programeri? Pomoci ¢ce Beta ili U-
Matic masina za ,grabovanje” slike, frejm po frejm, a
onda Vista ili Targa video kartica koja omogucava
prebacivanje takvih sliku u 24-bitnu paletu. Bavili smo
se i prednostima odnosno manama JPEG formata sli-
ka, na osnovu detaljnog opisa koji je stigao. Pokazalo
se da JPEG nepovratno gubi neke informacije vezane
za samu sliku, tako da je, pri proizvodnji visokokvali-
tetnih prezentacija u 3DS-u, najbolje ostati pri Targa
formatu. Medutim, ako su vam slike potrebne da biste
radili prezentaciju na ra¢unaru ili ako Euvate svoje ra-
dove, JPEG format je dobar izbor. Komentarisana je
i beta verzija program Real 3D koji radi pod Windows-
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om i koji je, po nekima, bolji od 3DS-a. Testiranje je
u toku.

Dosta poruka uvek stigne i u temu editori. Firma
koja je napisala QEdit nastavlja razvoj u dva pravca:
sa jedne strane ostaje na ,malom” editoru, a istovre-
meno razvija i ;moénijeg brata” koji ¢e moéi da udita-
va ,beskonaéno” velike fajlove, obezbediti konfigurisa-
nje menija i prozora... ukratko, ,programabilan” editor.
Registrovani korisnici su po pristupaénoj ceni dobili
pre release verziju novog editora koji ¢e se zvati TSE.
Pokazalo se da TSE zaista radi sa jako velikim fajlovi-
ma i ima dosta novih komandi, ali mnogima nije do-
stupan: verzija nije u javnom vlasnistvu.

Korisnici Word-a pokusali su da od$tampaju dve
A5 strane na jednoj A4, ali nije i$lo: isprobani su razni
makroi, ali ni jedan od njih nije bio ,ono pravo”. Sre-
¢om, ima i problema koji se mogu resiti: stampali smo
posebno parne ili neparne stranice, generisali sluéaj-
ne brojeve... ¢ak smo uradili i nemoguée, ,usisali”
Word 6.0 dokument u staru Venturu za GEM. Dodu-
Se, pomocu trikova: snimite tekst u Word 5.0 formatu,
i onda pravo u Venturu: bice otuvana sva naglasava-
nja i neke od komandi. Nesto je teze iSlo ubacivanje
slika iz AutoCAD-a — sve linije ¢e po ,uvozu” biti jed-
nake debljine, $to verovatno nije ono $to ste Zeleli.

Sto se teme word.perfect tice, uglavnom su pore-
dene verzije 6.0 za DOS i Windows — za divno ¢udo,
na nekim konfiguracijama je Windows verzija radila
brze! Reseno je i nekoliko prakti¢nih problema veza-
nih za YU slova, dok je tekst mod zasluzio dosta ko-
mentara. Povremeno se pojave i poruke koje se bave
WordPerfect-om 5.1 — s obzirom na izuzetnu popular-
nost ove verzije kod nas, na ova pitanja odgovor se
dobija mnogo brze.

PC.UTIL Bojan Pavkovié

U konferenciji PC.UTIL najvi$e se diskutovalo o
virusima. Sre¢om, povod za to nije bilo haranje nekog
virusa po diskovima korisnika, ve¢ pojava verzije 2.0
poznatog programa za detekciju virusa SCAN. Prvi
utisci su podeljeni: program je Zestoko ubrzan, ali pre
svega na osnovu toga Sto testira samo pocetak i kraj
datoteke, 5to u nekim slu¢ajevima ne mora da bude
dovoljno. Bilo je i problema sa detekcijomn tipa virusa,
kao i prijavijivanja virusa tamo gde oni ne postoje.
Mozda c¢e ovakav metod detekcije kroz izvesno vreme
raditi kako treba, ali je za sada mozda sigurnije kori-
stiti stari i spori SCAN koji je stigao do verzije 114.
Diskutovalo se i o tome kako ukloniti virus Zaharinov
(dovoljino je prekopirati 26. sektor u boot, i virus je
neutralisan); Sa$a Popravak je napisao program koji
ovaj virus automatski uklanja. Stigla je vest da je u
Svajcarskoj izolovan novi virus 5Voltd, koji ima polu-

polimorfnu strukturu i zbog toga ga je znatno teze, ali
naravno ne i nemoguce, otkriti, U maju je bilo dosta
re¢i o zakonskoj regulativi kojom bi se sankcionisala
proizvodnja i Sirenje kompjuterskih virusa. Poseban
zakon o virusima kod nas ne postoji, ali se moZe go-
niti autor zbog nanesene materijalne i nematerijalne
Stete. Naravno, nije lako utvrditi ko je autor virusa, a
i pitanje je koliku kaznu zasluzuje neko ko ga nehotice
Siri, ne znajuci da su datoteke zarazene.

U temi arhiveri... ve¢ videno: polemika na temu:
PKZIP ili ARJ. Povod je bilo nekoliko poruka koje su
se bavile arhiviranjem ¢itavog sadrZaja diska i preno-
som tih arhiva na diskete. Ponovo su potencirane do-
bre i loSe strane oba arhivera, a bilo je i nekih novih
iskustava, narocito kada se radi o konfiguracionim da-
totekama i rasprostranjenosti na raznim platformama
(po ¢emu je PKZIP u velikoj prednosti). Primeéeno je
da i PKZIP i ARJ imaju problema pri radu sa visedel-
nim arhivama: ARJ se slabo snalazi ako se na jednoj
disketi nalazi vie delova iste arhive, dok PKZIP nije
u stanju da raspakuje arhivu ako disketa nema ta¢an
naziv. | pored velikog broja poruka, nije bilo kona&nog
odgovora na pitanja koji program koristiti za pravijenje
rezervnih kopija sadrzaja diska, mada se ima utisak
da ARJ u toj oblasti uziva veéu popularnost.

Pominjani su i neki drugi arhiveri, pre svega Ultra-
compress Il koji se pojavio na Sezamu. Arhiver ima
nesto vedi stepen kompresije (do 10%) u odnosu na
PKZIP i ARJ, ali je znatno sporiji i od jednog i od
drugog. Pominjana je laZna verzija ARJ-a 2.50 koja
se moze preuzeti sa nekih BBS-ova — budite veoma
oprezni, u pitanju je veoma opasan program koji mo-
Ze ozbilino o3tetiti podatke na vasem disku!

Tema memory.mgr bavila se gotovo iskljucivo
QEMM-om koiji je, izgleda, na ovim prostorima defini-
tivno pobedio sve konkurente. Najvise interesovanja
bilo je za upgrade sa verzije 7.01 na 7.04 — posto su
na Sezamu bile pristupacne ,zakrpe” koje se moraju
izvravati redom (sa 7.01 na 7.02, pa sa 7.02 na 7.03
i tako dalje), korisnici su traZili ,precicu” sa 7.01 na
7.04... nekoliko dana kasnije, odgovarajuéi fajl je do-
bavljen sa Quarterdeck-ovog BBS-a. Detaljno je raz-
matran rad programa MEM koji, izgleda, daje netacne
informacije o veli¢ini osnovne memorije ako je QEMM
aktivan i ako u CONFIG.SYS pise DOS=HIGH,UMB.

Bilo je re¢i i o novom programu za kopiranje di-
sketa DskRW 2.32 koji je brzi od programa DiskDupe,
ali odbija da kopira 5.25 diskete formatirane na 1.44
megabajta; o programu za nedestruktivnu podelu
hard diska na particije i njegovoj pouzdanosti; o uéita-
vanju vide datoteka u 3D Studio, ugradivanju ekster-
nog editora u DOS Navigator, prikazu i rasporedu YU
slova.
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IGRE Dragan Citakovié

April je u konferenciji IGRE bio bogatiji od maja,
kako po broju poruka tako i po njihovom kvalitetu —
ocigledno da mature, prijemni i ostali ispiti ¢ine svoje.
U temi arkadne je, uz poznate igre Doom i Syndicate,
najvise interesovanja izazvala pojava nove pucacke
igre RAPTOR: call of shadows poznate softverske ku-
¢e Apogee. Igra donekle podseca na cuveni Xenon,
pa nisu izostali saveti kako, uz pomo¢ malo varanja,
u startu dobiti 16.7 miliona kredita i tako se snabdeti
svim neophodnim oruzjem.

Igraci avantura kao da su malo posustali, pa su
uglavnom trazeni saveti za neke starije igre. Nova
Sierrina igra Gabriel Knight izazvala je interesovanije,
a stiglo je i konaéno redenje za Beneath a Steel Sky.
Zato je interesovanje za simulacije, narocito simulaci-
je borbenog leta, bilo na nivou: najpopulamiji su bili
F29, Falcon 3.0, i Comanche. Uz pomo¢ pomenutog
domaceg programa Action Replay obezbedeno je 2565
metaka u raketa u igri Dogfight, a ne posustaju ni
igraci Frontier-a.

U temi strategije najvise poruka se i dalje bavi
igrom ,Civilizacija”, ali sve vecu paznju priviaci sve-
mirska verzija ove igre, Master of Orion. Opisana je i
visekorisnika igra Diplomacy i njena popularnost na
Iinternet-u. Na Sezamu je ta igra isprobana u nekim
korisnickim grupama. U maju je pristiglo i nekoliko pa-
sijansa za Windows kao i kolor verzija igre Trica (au-
tor dkrstic)

Dosta poruka iz teme razno bavilo se trenutno po-
pularnoj Epic-ovaj seriji flipera pod nazivom Pinball
Fantasies. Bilo je dosta hvaljenja postignutim rezulta-
tima a za one koji ipak nisu tako dobri, ostavijen je
program Trainer. Tokom majskog Sajma tehnike ko-
mentarisane su igre videne na Standovima raznih fir-
mi-Najzanimljivije su bile igre sa kompakt diskova ko-
jihci# sve vise — nema sumnje da ce ljubitelji dobrih
igara vrlo brzo morati da nabavljaju CD-ROM drajvo-
ve~Obilie dobre grafike i savrsenog zvuka retko koga
mogu ostaviti ravnodusnim,

FCRUM Bojan Tepavcevic

Interesovanje za politicke diskusije na Sezamu

trerutno nije veliko: svaka od kriznih situacija (kriza
okE- Gorazda, avio udari, ultimatum NATO-a...) iza-
zvala je, naravno, dosta komentara i po neku polemi-
ku, ali je ukupan broj poruka bio mnogo manji nego u
sliénim ranijim prilikama. Nesto vece interesovanje
izazvao je govor Vuka Draskovica na kongresu inte-
lektualaca i ,vodeni incident” u Saveznoj Skupstini —
vecina poruka tada se bavila spekulacijama o mogu-
cim saveznim izborima. Bilo je i ,varnica” u vezi sa
ratom u Bosni, uglavnom u temi ex.yu. U temi srbija,
pored vec redovnih subotnjih ,Srbotopija” Milana Bo-
zica, imali smo prilike da vidimo intersantan prilog o
drevnom srpskom vladaru Bodinu kao uzoru Sloboda-
na Milogevica. U temi tra¢ prepricavani su dozivljaji
sa nekoliko burnih zurki u kojima su Sezamovci uce-
stvovali. U temi iseljenje korisnici koji nameravaju da
napuste ove prostore i dalje razmenjuju korisne infor-
macije o potrebnim uslovima za ulazak u strane zem-
lie, uz pokoju raspravu na temu razloga za odlazak i
razloga za ostanak.

Najveci broj poruka stize u temu devojke, u okviru
koje traje kampanja za otvaranje konferencije SEX na
Sezamu. Bez mnogo ustruéavanja i dlaka na peru (ta-
staturi?), uz pojacanje u vidu nekoliko novih korisnika
(narotito karisnica), prepriCavaju se razni dozivaljaji,
otkrivaju skrivene sklonosti, kao i ostale stvari vezane
za tu problematiku. | dalje je veliki broj poruka ilustro-
van pikantnim GIF-ovima.

CIVILIZACIJA Dejan Balinda

Tokom aprila otvoren je Sesti tom konferencije CI-
VILIZACIJA, &to je bila zgodna prilika da se napravi
osvezenje u spisku tema. Dosadasnja tema ko.je.ko,
zamenjena je pomalo pretencioznim nazivom enciklo-
pedija, a velika popularnost koju je CIVILIZACIJA po-
stigla navela nas je da otvorimo i posebnu temu pod
nazivim savet, koja bi se bavila samom konferenci-
jom. Tu ¢e se, ubuduce, razgovarati kako o novim
idejama, tako i o boljoj realizaciji postojecih. Umesto
u temi li¢ni.stav, ovde ¢e se nalaziti i redovni meseéni
bilteni koje pripremaju: Aleksandra Manci¢, Vesna
Dencic, Milos Nikoli¢, Viada Cali¢, Dragan Nedeljko-
vié, Milan Bozi¢, Novica Mili¢, Cedomil Viénji¢ i Dra-
gan Grbic.

April i maj su doneli stalozenu i izuzetno raznovr-
snu raspravu u gotovo svim temama. Zivnule su teme
filozofija i religija — ¢askali smo o Templarima i Maso-
nima, cudili se mo¢ima zagonetnog Satja Sai Babe,
ali i Josvezavali” koktelima za koje su nas gotovo sva-
kodnevno Eekali novi recepti. Tema nauka je dozivela
pravi bum, kroz raspravu o visedimenzionalnim pro-
storima, verovatno najinteresantniju otkada ova tema
na Sezamu postoji. Sjajne price i pesme (tema knji-
Zevnost) | veoma zapaZeni osvrti na filmove i filmo-
grafije reditelja i glumaca (tema film) postali su redov-
ni ,gosti” u ovoj konferenciji. Razgovori u temi muzika
otpoceli su osvrtom na intervju Zorana Predina (Lac-
cni Franz) objavijenom u listu ,Vreme”. Ovim je zapo-
denuta polemika o odnosu Ljubljane i Beograda kao
dvema evropskim provincijama. Ovu raspravu namah
je prekinula tuzna vest o samoubistvu Kurta Kobejna,
pevata grupe Nirvana - pokazalo se da je u ovom
tinu presudnu ulogu, izgleda, odigrala droga. Razgo-
vori su, iz Gisto muzickih voda, presli na uticaj opojnih
sredstava na ljudski organizam. Zanimljivo je bilo pro-
¢itati razlicite stavove: od potpunog negiranja, preko
umerenog razumevanja, pa sve do liberainog odobra-
vanja.

O nastanaku pojedinih reéi, (bikini i monokini,
hamburger, izburger) razvoju cirilice, turcizmima, o
debelom i tankom jer, razgovorali smo u temi o.jeziku.
U maju je bila zanimljiva polemika o, uslovno re¢eno,
politickoj pozadini latiniéno — ciriliénog pitanja. Takvi
razgovori su nam pomogli da bolie sagledamo gde
smo i u globalnim civilizacijskim odrednicama i §ta
nam je ¢initi ubuduce. Mozda je najlepse od svega
&to do ¢vrstog zakljuéka nismo mogli doci, niti smo
ga pozeleli. Sagledali smo i pojedina iskustva drugih
na koje bismo se danas tako rado, i u poneéem dru-
gom, ugledali,

Kultura stopiranja je bila udarni motiv u temi
oko.sveta, a Saroliki razgovori u temama Skola i lic-
ni.stav zahtevali bi mnogo vise prostora makar samo
i da se nabroje. Umesto toga, preporuka je da sledeéi
mesec u ovoj konferenciji nikako ne propustite. Uve-
reni smo da cete ostati redovni uéesnici u ,igri" koja
se zove CIVILIZACIJA.

VICEVI Darko Staniéi¢

Ono o éemu se najvise pisalo, a bogami i diskuto-
valo u aprilu su bila prepricavanja iz Alana Forda. Ka-
snije potpomognuti i slikama, gegovi su prosto prepla-
vili konferenciju i podsetili nas na sjajan strip. Pored
toga smo se prisetili DragiSe Binica, Pajtonovaca, Ja-
dranskih susreta, tekstova pokojnog Ljube Moljca...
Alanu Fordu su delimiéno mogli da pariraju i aktuelni
cdizelasi, milicajci i plavuse (koji ve¢ par meseci ne
silaze sa liste naj-tema u konferenciji), u kombinaciji
sa neizbeznim ,Tetrisom za poneti”. (Sinonim za dize-
lada: mozak za poneti. Odakle njemu mozak?)

Promptno se reagovalo i na samoubistvo pevaca
grupe Nirvana, Kurta Kobejna (vec isto vece po objav-
liivanju vesti pojavila su se dva crnjaka na tu temu),
a ni Uskrs, odnosno 1. maj nisu prosli bez reakcija.
Sito se tice ,struénih” tema, zanimljiva je disertacija o
tome kako bi haker sa softversko-hardverskog stano-
vidtva resio polititku situaciju u bivoj Jugoslaviji, a
na pitanje koja se Mikelandelova slika pojavi na ekra-
nu nakon $to istoimeni virus ,sredi” hard disk, saznali
smo da je to poznata Mikelandelova slika ,Crnac u
tunelu”,

Nisu, istini za volju, svi vicevi bili bas novi: zapra-
vo, ponavljanje viceva u konferenciji izrodilo je viceve
o ponavljanju viceva, sa naznakom: za cnenad-a.
Podsetili smo se i ko je radunarska legenda AK, pono-
vili tekst ,Koga treba potamaniti bez ikakve civilizacij-
ske Stete” (neko je dodao: one koji ponavljaju viceve),
bavili smo se rasizmom... A najveca (istinita) haker-
ska ironija je kada pokusavate nekom da provalite lo-
zinku, i posle nedelju dana buljenja u monitor uspete,
a  korisniku istekla pretplata”...

Birani su, naravno, i vicevi meseca: u aprilu je
ubedljivo pobedila veca, koja je mesec dana pretplate
poklonila vealic-u (eto, i devojke su pocele da vracaju
dugove), dok je u maju pobedio index i poklonio pret-
platu korisniku /adislavs. Vic je ba$ bio kratak: ,'Oce-
mo autobusom ili peske?” ,Sta pre naide!”.

Za kraj, kao i obi¢no, nesto iz sveta, a onda i
nesto sa Sezama. Bill Gates kaze kolegi: ,Vidi§ li
onog prosjaka tamo? To je bio vrhunski programer,
ali je otiSao dve nedelje na odmor, pa je toliko zao-
stao da je skroz propao”. Tako je tamo, a ovde? Sta
rade Sezamovci kada se u chat-u pri¢a o seksu? Lu-
paju zagrade :))))

96 racunari 101 e jun-jul 1994.
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HARD DISK 215 Mb 12ms, CONNER 450 DEM
HARD DISK 420 Mb 12ms, CONNER 600 DEM
HARD DISK 540 Mb 9ms SCSI, QUANTUM 990 DEM
HARD DISK 1080 Mb 9ms SCSI, CONNER 1790 DEM
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 120/ 90 DEM
CD ROM DOUBLE SPEED, MITSUMI 450 DEM
STREAMER 250Mb SA TRAKOM 490 DEM
16 bit IDE/ 32 bit VLB IDE 50/90 DEM
32 bit VL BUS SCSI/ SA 128 Kb KES-a 300/ 450 DEM
ETHERNET. 16 bit NE 2000 120 DEM
INT.FAX MODEM ROCKWELL - MNP5 HARD. / 14400 BODA 180/ 300 DEM
EXT.FAX 14400 + MODEM 19200, PHYLON CHIP - MNP5 HARD. 400 DEM
SOUND BLASTER PROLINK 16bit STEREO, ZVUC,SLUS, MIC. 280 DEM
SVGA 14"MONITOR 1024x768 MONO / KOLOR 300/ 650 DEM
SVGA 17"KOLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN L.R. 2150 DEM
TRIDENT 512Kb 90 DEM
CIRRUS 5422 - 512Kb / 1Mb 130/ 170 DEM
32 bit VLB CIRRUS 5428-1Mb / S3-1Mb 190 /290 DEM
VIDEO BLASTER PROLINK, TUNER, 1Mb, TRIDENT CHIP 690 DEM
386 DX-40 MHz, 128Kb KES 240 DEM
VLB 486 DX-40 MHz, 256Kb KES 700 DEM
VLB 486 DX-50 MHz, 256Kb KES 950 DEM
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VLB PENTIUM 90 MHz, 512Kb KES 2990 DEM
LASER HP IV L 300x300 1850 DEM
LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb 3350/ 350 DEM
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A3 EPSON FX 1170/LQ 1070 - 24 PINA 1190/ 1290 DEM
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MATEMATICKI KOPROCESOR 387DX-40MHz 100 DEM
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MI$ - MICROSOFT KOMPATIBILAN 40 DEM
SKANER GENIUS - 800 DPI MONO / KOLOR 280/ 750 DEM
SKANER GENIUS KOLOFI A4 1200 DPI / 2400 DPI 2200/ 3300 DEM
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Dobili smo novi najdosadniji program — McAfee SCAN. Sa ¢ak osam verzija u samo tri meseca
ostavio je iza sebe i (ne)éuveni SHEZ. Bilo je i dosta novih zakrpa za poznate programe - Novell
Netware, QEMM v7.04, WinFax PRO v3.06, MS-DOS AntiVirus, Clipper 5.2D & ExoSpace 1.0f.

Sticajem raznih okolnosti : ), opet ovim izdanjem
SezamFile rubrike pokrivamo period on nekoliko me-
seci deavanja u svetu novih PD/SW programa na
Sezamu. Zato éemo morati malo da se stisnemo i pri-
¢e o nekim novim dobrim programima ostavimo za
drugi put.

Tokom perioda od marta do maja imali smo i dalje
zadovoljavajuéi priliv svezih programa iz sveta, a i sa
domace public domain (na Zalost, ovde shareware
koncept slabo uspeva) scene. Na primeru meseca
maja to znaci skoro 50 programa ukupne arhivirane
duzine oko 8 megabajta. Ovim ciframa nismo ba$
odusevljeni, ali je, s obzirom na okolnosti, stanje ipak
priliéno dobro : )

Na vrhu liste najtrazenijih programa je standardno
McAfee SCAN, koji nas je posteno namutio u pret-
hodnom periodu — procitajte priéu o problemima sa
novim Scan-om u drugom delu rubrike.

Na listi se nala i kratka (9 Kb) tekstualna datote-
ka koja ¢e vam svakako nekad zatrebati — sadrZi naj-
noviju listu pozivnin telefonskin brojeva za sve zemlje
sveta (i to ba§ sve, ukljudujuéi i nas i neke totalno
leve: i nepoznate ostrvske drzave). (\ibmpc\info\
criircode.ixt)

U poslednje vreme su standardno jako traZene i
update verzije za Quarterdeck-ov program za uprav-
ljanje memorijom QEMM - izasla je zakrpa za verziju
7.03 koja od nje pravi poslednju verziju — QEMM
vZ04, Podto je dosta korisnika to traZilo, nabavili smo
i direktan upgrade za verzije 7.01 na 7.04 — ukoliko
vam je to potrebno, pokupite datoteku \ibmpc\ sy-
stem\ 701t0704.zip

4DOS je takodje u medjuvremenu pretrpeo neko-
liko zakrpa za verziju 5.0, tako da je poslednja aktuel-
na revizija 4DOS v5.0 E.

Novell Netware

Ukoliko koristite neku Novell Netware mrezu, tre-
balo bi da skinete poslednji update DOS Kklijent dato-
teka — DOSUP9. U njemu se nalaze verzija 1.10 Net-
Ware DOS Requester-a, PBURST.NLM i NetWare
shell datoteke v3.32 (netx.exe, emsnetx.exe,
xmsnetx.exe). Nove verzije *NetX-ova su posebno
znacajne jer podrzavaju i MS-DOS 6.2, §to vas oslo-
badja potrebe da instalirate SETVER da bi vam stari
shell-ovi radili. (\ ibmpc \ misc \ dosup9.*)

Novell otigledno pruza dosta dobru podrsku kori-
snicima (neko bi moZda rekao i da je re¢ o bagovitim
programima, ali tu je ipak Microsoft specijalista : ), pa
je u distribuciju stavio i update za Windows klijent da-
toteke. WINUPS sadrzi NetWare Driver Set v2.02 za
radne stanice koje koriste NetX i Windows 3.x, dok
novi VIPX.396 reSava neke probleme koje su ranije
dovodili do zaglavljivanja Windows-a. (\windows\
wmisc \ winup9.a01 + .a02 = 630 Kb)

A ako ste administrator Novell mreze, onda ¢e
vas zanimati update za Netware 3.11 (nosi datum iz
Juna '93, ovde je stigao sa malim zakadnjenjem : ).
Novell preporuéuje da ga svakako treba skinuti, posto
donosi ispravke nekih bagova i poboljsanje perfor-
mansi za neke delove Netware sistema — medju njima
su i SysCon, PServer i Monitor. Sve se to nalazi u
datotekama \ibmpc\ misc \upd311.a01 i .a02 (u-
kupno oko 500 Kb)

Clipper

Neka vrsta iznenadjenja na majskoj Top-Ten listi
je visok plasman alatki vezanih za CA-Clipper. Za to
postoje bar dva razloga :) — prvi je da na Sezamu ima
veliki broj programera koji koriste Clipper(datoteke sa
vrha liste skinulo je vide od 50 korisnika), a drugi (vaz-
niji : ) je da smo se ba$ potrudili da nabavimo neke
ekskluzivne novitete za Clipper. Uz FAQ (Cesto po-
stavljana pitanja i odgovori na njih) sa Internet-a o
CA-Clipper-u i Hiper-Six v1.1 koji se nalaze na listi,
stiglo je jos i nekoliko zakrpa za poznate Clipper bi-

1 — TOP 10 Datoteka — Maj 1994

direktorijum toteka

1.\ IBMPC \ VIRUS  scn-200zip

2. \IBMPC\SYSTEM  703t0704.exe
3. \COM . gs04267ip
4 \IBMPC\VIRUS  scnitSbzp
5 \coM | sadlidp
6. \COM ds20426.2ip
7. \IBMPC\CLIPPER  nsx52arj

8. \IBMPC\CLIPPER  clfaq10

9. \IBMPC\VIRUS  cn115bzip
10. \IBMPC\INFO  cntrcode

GSszs!M% tki DSZ (ZModem ftp)
McAfee SCAN 9.25v115b: deteklovanie virusa

SIXNSX): CA-Ciiper 5.2 R

blioteke — Six CDX v1.5i FUNCky. Treba napomenuti
da je Hiper-Six (poznatiji pod imenom Six NSX) vid
nekada bio komercijalan proizvod, ali ga je posle izla-
ska dosta unapredjene verzile 1.5 SuccessWare po-
nudio kao freeware (besplatan), u cilju Sirenja NSX
formata kao standarda.

Ipak, najznaajniji novitet za korisnike Clipper-a
je stigao prvih dana juna (Sto malo izlazi iz vremen-
skog domena ovog izdanja rubrike, ali nema veze | ).
To je bio Zeljno i dugo odekivana zakrpa za Clipper
5,2~ CA-Clipper 5.2 revizija D i ExoSpace 1.0f. Zavi-
sno od varijante Clipper-a 5.2 koju koristite (US il In-
ternational), pokupite iz \ibmpc \ clipper direktoriju-
ma datoteke 52dix.* (International) odnosno 52dus.*
(US varijanta). Svaka od zakrpa ‘teska” je oko 1.2
Mb, pa je dobro pre nego §to se upustite u download
da pokupite kratke datoteke 52di_new.zip i
52du_new.zip u kojima se nalazi spisak svih prome-
na u Clipper-u 5.2 D.

Jim Deer prelazi u McAfee?

Siri se traé da je Jim Deer, autor poznatog share-
ware programa SHEZ (olakava rad sa arhivama)
predao u kompaniju McAfee — autore jo§ poznatijih
antivirusnih programa Scan, Clean, itd. Za sada ni
Deer ni McAfee nisu izdali zvani¢no saopstenje niti
su na bilo koji na¢in odgovorili na ove insinuacije, ma-
da ih niko nije direktno ni pitao : ).

Cinjenice na kojima je zasnovan ovaj tra¢ su sle-
deée — sve donedavno, SHEZ je bio poznat kao apso-
lutno najdosadniji shareware program. Nove verzije
SHEZ-a su izlazile redovno svagog meseca, a u spi-
sku izmena su se obi¢no nalazile brojne ispravke ne-
kih besmislenih bagova koji su se pojavili tek u pret-
hodnoj verziji. Cak i ako je SHEZ jedan od programa
koiji najéescée (svakodnevno) koristimo, bilo je priiiéno
naporno pratiti te silne nove datoteke — posledica je
ta da su korisnici obi¢no na disku drzali relativno stare
verzije programa, a pojavu nove bi doéekivali standar-
nim: ,Oh ne, opet novi SHEZ : (".

Ali, odnedavno smo dobili novog apsolutnog $am-
piona po dosadnosti — McAfee porodicu antivirusnih
programa. Za tri meseca koja pokrivamo ovim izda-
njem nase rubrike (mart, april i maj), stiglo je 8 (i slo-
vima: OSAM) verzija McAfee Scan-a, isto toliko
VShield-ova i nesto manje Clean-ova. Da stvar bude
jo gora, taj trend se nastavio i potetkom juna, tako
da su do zakljutenja ovog broja stigle jo5 dve nove
verzije : (.

McAfee je i ranije relativno redovno — otprilike dve
verzije u tri meseca — izbacivao nove verzije svojin
programa, ali to nas nije mnogo pogadjalo: ipak se
novi virusi stalno pojavljuju i nije naodmet, zbog sigur-
nosti, da se baza onih koje Scan prepoznaje stalno
&iri. Tako se pocetkom marta pojavila verzija
9.23v112 (McAfee programi su obicno poznatiji po

ovoj drugoj cifri — dakle ViruScan 9.23v112je u stvari
Scan 112), a onda posle nepunih mesec dana istovre-
meno dve verzije — ,standardni” Scan 9.24v113 i ne-
&to naizgled sasvim novo - McAfee ViruScan v2.00
(Public Beta verzija).

Taj Scan v2.00 je doneo na prvi pogled revolucio-
nama poboljsanja — odmah primetno je viSestruko
ubrzanje skeniranja datoteka, 8to se vidi narocito pri
pretrazivanju memorije. Druga bitna promena je da je
od verzije 2.0 Clean integrisan u Scan (startuje se sa
Scan /clean), odnosna ne postoji vise odvojen Clean.
lzvréena je i interna reogranizacija programa, pa st
sada svi otisci virusa prebaceni u posebnu .DAT dato-
taku (ranije su oni bili integrisani u sam Scan.exe).

Korisnici koji su odmah pohriili da isprobaju tu no-
vu verziju, doZiveli su potpuno razocaranje — opsti je
utisak da odavno nije viden program sa vie bagova
od prve verzije Scan-a 2.00. Problemi su bili sledeci
— Scan je iz Gista mira javijao da ima virusa na racu-
narima koji su provereno 100% ¢isti i ni jedan drugi
antivirusni program (pa ni stari Scan) nije nalazio ni-
&ta sumnijivo, a i tada bi prilikom svakog drugog star-
tovanja opet javljao da su u pitanju neki razligiti virusi.
Sa druge strane, Scan /Clean jednostavno nije radio
— i u sluéaju da virus zaista postoji, od Scan/Clean-a
nije bilo nikakve koristi. Dakle, opéti utisak — tesko
razo¢aranje.

lzgleda da je i McAfee uvideo da nesto ne valja,
pa je od tada nastavio da razvija paralelno dve famili-
je Scan-a — ,staru” sa oznakama verzije 1xx i novu —
2.0x. Posledica toga je jo§ nekoliko medjuverzija koje
su se pojavijivale otprilike svakih 10 dana, da bi kra-
jem maja izasao McAfee ViruScan (naravno i VShield,
a za verzile 1xx i odvojeni Clean) sa verzijama
9.25v115b i v2.01.

Dok spekulacije da li je u nekoj vezi sa McAfee-
jem joé traju, Jim Deer ipak nije zaboravio da prila-
godjava i Shez duhu vremena. Tako su samo u aprilu
izadle ¢ak tri ;nove” verzije — trenutno je dogurao do
verzije sa oznakom 10.1. Kada smo pre dve godine
(april/maj '92) napisali prikaz Shez-a u ,Raéunarima”,
aktuelna je bila verzija 7.1. Autor Shez-a ima obicaj
da svaka nova verzija uglavnom nosi broj za 0.10 veci
od prethodne, Sto znati da je za dve godine izaslo
otprilike 30 (trideset) verzija Shez -a.

Ako su vas bugovi u aktuelnom Scan -u inspirisali
da se date u potragu za nekim drugim antivirusnim
programom, onda otrkijte F-Prot. Ovo je manje po-
znat, ali po mnogima mnogo bolji i pouzdaniji antiviru-
sni program. O njemu smo pisali u SezamFile 17 (Ra-
dunari 96), a poslednja aktuelna verzija je 2.12 (\
ibmpc \ virus \ fp-212.zip).

Ako koristite MS-DOS AntiVirus program koji se
dobija uz MS-DOS 6.x ili Central Point-ov (odnosno
sad Nortonov) CPAV, na Sezam je stigla datoteka sa
sveZim (iz aprila ove godine) otiscima virusa za te
programe. (\ ibmpc \ virus \ dsav0494.zip)
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ComTrad YU

Beograd

Genex apartmani-Apt. 303
Vladimira Popovi¢a 6
tel/fax: 222 4151

222 2652, 222 4139

222 2450

Servis:

tel/fax: 176 8313

ComTrad

COMPUTERS

EPSON

IZLOZBENO
PRODAJNI
PROSTOR

Robna kuc¢a

Beograd

Knez Mihailova 41-45
tel/fax: 622-144

eurosalon
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