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WINDOWS 3.1
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NEKA USTANE BOLJI

Kada su se ,Microsoft” i IBM razisli i svako krenuo svojim putem, PC korisnici su se nasli pred
teSkom odlukom: na koga da se klade? Ko ¢e postaviti novi standard, Windows ili 0S/2? Da li da
se odluka donese samo na osnovu tehni¢kih odlika ili da se uzme u obzir i marketinski uspeh dveju
kompanija? Jer, niko ne bi voleo da se kladi na gubitnika. Izbor operativhog okruzenja je veoma
bitna stvar. Pojedinci i kompanije u taj su izbor ulozili mnogo novca i vremena — novca za hardver
i softver i vremena za ovladavanje novom sredinom.

Microsoft Windows 3.1 0S/2 2.0 na trzistu
su vec oko godinu dana. U $tampi su detaljno
analizirane njihove tehnicke osobine. Sada ka-
da je proteklo izvesno vreme, mozemo proce-
niti sta znaci ziveti” u svakom od ovih okruze-
nja. Njihove odlike mogu biti impresivne na pa-
piru, ali kako sve to izgleda kada se koristi u
stvarnosti?

Da bismo dali odgovor na ovo pitanje, pod-
vrgh smo oba operativna sistema detaljnim la-
boratorijskim testiranjima. Merili smo brzinu iz-
vrsavanja svih tipova aplikacija (DOS, Win-
dows. i 32-bitne OS/2) u svakom od postojecih
rezima. Procenili smo i koliko je svaki od siste-
ma pogodan za standardne operacije u vode-
nju biznisa (mainstream), za aplikacije sa kri-
ticnom primenom (mission-ctitical), kakva je
mogucnost povezivanja sa drugim sistemima i
grafickim aplikacijama, te lakéa kori§éenja.

STAFETA SE MORA PREDATI — ALl KOME?

Cemu uopéte promena operativnog okruze-
nja? Odgovor je jednostavan koliko i pitanje:
COS vise nije u stanju da podrzava danasdnje
I buduce sofisticirane aplikacije. DOS je razvi-
jen pre deset godina za 16-bithe 8088 masine
kcje rade u stvranom rezimu (real mode). To
znaci da su memorijske adrese koje programi
interno koriste stvarne adrese, a ne adrese ko-
Je stoje umesto drugih adresa. Posto radi sa-
mo u stvarnom rezimu, DOS je nezasticen —
programi se mogu upisati u oblasti koje veé ko-
risti DOS | tako izazvati pad sistema. Osim to-
ga, DOS Je .single-tasking” a ne ,multitasking”,
sto znaci da ne moze izvrSavati vise od jednog
programa u isto vreme. DOS-ov korisni¢ki in-
terfejs je nepriviacan i nezgodan za kori§éenje,
jer je zasnovan na komandama.

Tu jos uvek nije kraj ograni¢enjima DOS-a.
Ono sto ne nudi jednako je problemati¢no kao
I-ono sto nudi. Njegov API| pruza programerima
funkcije za rad sa datotekama nezavisno od
uredaja (npr, DOS ne primeéuje da li je vas
flopi 3.5 ili 5,5 incni), ali se na tome sve za-
vrsava. Jer, 8to se ostalih uredaja tice (printer,
video, CD ROM), programeri su prepusteni sa-
mi sebi.

To sto DOS tera programere da se obraca-
Ju hardveru za toliko osnovnih zadataka, ujed-
no je i najveca prepreka za napustanje DOS-a.
Zbog hiljada i hiljada DOS aplikacija na koje
su PC korisnici navikli, DOS se ne moze za-
meniti sistemom koji ne¢e izvréavati DOS apli-
kacije. Mozda je upravo to razlog sto je 0S/2
|.x doziveo neuspeh — nije bio kompatibilan sa
DOS aplikacijama. S druge strane, posto DOS
aplikacije preuzimaju toliko funkcija koje bi tre-
balo da budu u nadleznosti operativnog siste-
ma, postizanje kompatibilnosti nije nimalo lak
zadatak.

Windows i OS/2 nude dva sasvim razli¢ita
resenja za prevazilazenje ogranicenja DOS-a.
Windows. koji je u stvari DOS aplikacija, ,krpi”

DOS, nudeci API koji nadoknaduje nedostatke
DOS APl-ja. MozZete imati Windows na svom
sistemu i izvrSavati DOS u DOS-prozoru, ili
mozete izici iz Windows-a i vratiti se u original-
ni DOS — ne morate da se opredeljujete za je-
dan ili drugi.

OS/2 je, sa druge strane, potpuno novi
operativni sistem koji zamenjuje DOS. Doduse,
mozete koristiti nezgrapnu ,dual-boot” opciju i
imati i DOS i 0OS/2 na svom racunaru, ali je
IBM zamislic da se OS/2 koristi samostalno, a
da se DOS prozor koristi za pokretanje posto-
je¢ih DOS aplikacija. OS/2 moze izvriavati ve-
¢inu Windows aplikacija (osim nekolicine koja
radi iskljuéivo u 386 Enhanced rezimu), iako
video rezolucija pod Windows-om trenutno
predvida samo VGA, a OS/2 jo§ ne podrzava
verziju 3.1 Windows-a. Ponovno podizanje si-
stema, da bi se ucitao DOS, je samo po sebi
nezgodno, a javljaju se razne komplikacije kod
rada sa dva operativna sistema na jednom
kompjuteru.

DA LI SE IZBOR SVODI NA WINDOWS ILI
0s/2?

Windows i OS/2 su samo najociglednija re-
denja za probleme koje stvara DOS, ali nisu i
jedine alternative. Prvo se pojavio Unix, 32-bit-
ni 2ultitasking sistem koji podrzava vise proce-
sora i radi na vise hardverskih platformi. Medu-
tim, za razliku od DOS-a i OS/2, Unix ne ¢ini
jedan proizvod ve¢ &itava familija proizvoda.

Veliki je broj verzija Unix-a, kao $to je veliki i
broj njihovih proizvodada, a mogu se Koristiti
razliciti graficki interfejsi (GUI).

Unix, roden sedamdesetih godina, nije oti-
8ao dalje od univerziteta i istrazivackih centa-
ra, osim kao operativni sistem na serverima ili
vertikalnim sistemima konfigurisanim na princi-
pu .klju¢ u ruke". Za danasnje prilike njegovi
hardverski zahtevi nisu neuobicajeni, ali su u
doba kada se pojavio bili nedostupni proseé-
nom korisniku. Novi graficki interfejs je odgo-
vorio i na poslednju zamerku Unixu — da je
strahovito tezak za kori$cenje. Sada su proi-
zvodi iz Unixove tamilije — Solaris (Sun Micro-
systems), UnixWare (Univel), i NeXt Step —
znacajni konkurenti,

Nesto novijeg datuma na trzistu grafickih
okruzenja je DESQview/X, kompanije ,Quar-
terdeck Office Systems”. Kao i njegov tekstual-
no zasnovani prethodnik DESQview, DES-
Quiew/X se izvrS8ava pod DOS-om i pruza
~multitasking” i upravljanje memorijom. X verzi-
ja je dobila graficki interfejs zasnovan na Unix-
world X Windows biblioteci primitiva, koju je
sastavio Quarterdecker za rad pod DOS-om.
DESQview/X se moze izvr$avati sa jednom od
tri razli¢ita menadzera prozora koji koriste X
Windows API: X-Motif, Open Look ili menadzer
prozora samog DESQview/X.

DESQview/X izvrsava DOS ili Windows
aplikacije, a lako se preuzimaju i X-Motif ili
OpenLook aplikacije sa Unixa. Windows apli-
kacije se veoma sporo izvr§avaju pod DES-
Quiew/X sistemom, ali DOS prozori nude zna-
¢ajnu pogodnost — mogu menjati veliginu.
DESQuiew/X pruza jo§ nesto to nemaju ni
Windows ni OS/2: distribuiranu obradu podata-
ka. Ako kompjuteri povezani u mrezu rade pod
operativnim sistemom DESQview/X, aplikacije
se mogu izvrSavati u pozadini, na udaljenom
kompjuteru.

POGLED KROZ PROZORE U SVET

Windows nudi sveobuhvatan API koji uklju-
¢uje pozive standardnog korisnitkog interfejsa,
multitasking, upravljanje memorijom i nezavi-
snost od uredaja. Ako postoji Windows drajver
za neki uredaj, mozete sa njega Citati ili na nje-
ga zapisivati, a Windows drajver nudi gotovo
svaki proizvodaé hardvera. Dakle, ne treba da
brinete da li neka aplikacija podrzava vas prin-
ter. Ako se aplikacija izvrSava pod Windows-
om i postoji Windows drajver za va$ printer,
aplikacija ¢e raditi s vasim printerom.

API pozivi korisnitkog interfejsa omoguéa-
vaju Windows programerima da pisu aplikacije
koje sve rade na isti nacin, §to znatno smanju-
je potrebu korisnika da uéi kako se radi sa sva-
kom novom aplikacijom. Windows aplikacije
imaju prepoznatljv izgled i pruzaju prepoznat-
liv osecaj, a isti hotkeys tasteri uvek rade na
isti na¢in. Windows je savreno lak za upotre-
bu.

4 racunari 90 ¢ mart 1993.



TESTOVI PERFORMANSI

Windows protiv 05/2

Najbolji nacin da se testira operativno okruZenje jeste da se ono provede kroz kontrolisane simulacije stvarnih,
svakodnevnih poslova, pa smo upravo to pokusali i da uéinimo.

KAKO SMO VRSILI TESTIRANJE

Da bi se ocenile performanse grafickih operativ-
nih okruzenja, PC Magazine je razvio sveobuhvatan
skup testova zasnovanih na aplikacijama, koji omo-
gucavaju merenje performansi u ,stvarnom” scenari-
ju. Ovi testovi odrazavaju zdruZene performanse
cperativnog sistema i primenjene aplikacije, ali ilu-
Struju i performanse koje ¢e iskusiti korisnik u razlici-
tm okruzenjima. Koristene su trenutne verzije popu-
iarnih aplikacija, kako bi se postiglo $to je moguce
cirektnije poredenie.

Sve testove smo obavili na dogradenoj EISA
mnasini, Compag Deskpro 386/25M, sa procesorom
286 na 25 MHz i 340 MB IDE hard-diskom. Koristili
smo standardnu VGA rezoluciju i (sa izvesnim izuze-
cima) 8 MB sistemske memorije. Za testiranje dtam-
panja koristen je HP LaserJet lll sa PostScript kar-
iidZzom. Svi predocCeni rezultati predstavljaju prosek
od najmanje tri uzastopna testiranja, a pre svake
seanse test-masina je ponovo podizana.

Svako okruzenje je konfigurisano prema prepo-
rukama proizvodada. Na zahtev IBM-a, za 0S/2 smo
instalirali dve dogradnje — prva je dogradnja kernela,
koja se moze naci u IBM-ovom Forumu na Compu-
Serve-u, dok druga unapreduje Win-OS5/2, deo siste-
ra 0S/2 zaduzen za izvriavanje Windows-a. Ona
se ne nalazi na CompuServe-u, ali je od IBM-a mo-
gu dobiti kupci koji imaju zamerki na performanse
Win-O8/2.

Perfaormanse tekst-procesora

Ua bismo izmerili relativne performanse tekst-
nroc=sora namenjenih svakom od okruZenja, oda-
braii smo Windows i OS/2 verzije dva popularna
tekst-nrocesora: DeScribe Word Processor i Micro-
zoft Word. OS/2 verzija programa DeScribe je 32-
bitna aplikacija napisana za 0S/2 2.0, dok je posled-

Péirformanse tekst-procesora
Sckunde

%|

U&itavanje Ugitavanje PetraZivanje Snimanje Stampanje
dokumenta dokumenta

nja verzija Microsoft Worda 16-bitna aplikacija napi-
sana za 0S/2 1.x.

Program Load (ucitavanje programa) — pokazu-
je vreme potrebno da se program ucita, mereno od
trenutka kada se dvaput klikne na ikonu do trenutka
kada korisnik ponovo preuzme kontrolu.

File Load (ucitavanje datoteke) — merenje vre-
mena potrebnog da se ucita tekstualna datoteka od
400K, bez grafike i posebnog formatiranja. U slu¢aju
Microsoft Worda, variranje izmedu performansi na
Windows-u i OS/2 je zanemarivo.

Search and Replace (pretrazivanje i zamena)
- vreme potrebno da se re¢ downturn, koja se pojav-
ljuje 400 puta, zameni sa upturn.

File Save (snimanje datoteke) — koliko je po-
trebno da se snimi dokument nakon izmena.

" File Print (Stampanje datoteke) — vreme potreb-
no da se odtampaju tri stranice sa ,usadenim” (em-
bedded) .PCX, TIFF i .WK1 slikama.

Performanse spreadsheet-a

Testiranje smo vrsili na najnovijim verzijama Mj-
crosoft Excel-a: verzija 4.0 (Windows) i verzija 3.0
(0S/2). Koristili smo 4MB, 8MB i 16MB sistemske
memorije. Koliko je za OS/2 znacgajna raspoloziva
memorija vidi se iz rezultata ove serije testova - do-
Slo je do znacajnog zaostajanja kod konfiguracije od
4MB.

Program Load (utitavanje programa) — vreme
potrebno za ucitavanje Excel-a.

File Load (ucitavanje datoteke) — vreme ucita-
vanja spreadsheet-a od 600K sa aritmeti¢kim funkci-
jama i brojnim tekstualnim poljima.

Math Recalc — vreme potrebno da se preratuna
veliki broj aritmeti¢kih operacija i funkcija u spread-
sheet-u.

Database Sort (sortiranje baze podataka) — vre-
me koje je potrebno programu da sortira prostor od

I Microsoft Word for 0S/2

)

; ; programa e izamena

1 DeScribe Word Processor (Windows) 16.5 19.6 1.0 12.1 65.0

¥ Microsoft Word for Windows 7.7 15 49 21 57.4

i DeScribe 32-Bit Word Processor (0S/12) 324 132 99 97 79.2
10.9 20 57 42 89.9

Performanse spreadsheet-a

| Sekunde

i oo ”f"fm'f.‘{:.?l‘ jprermgll gl e -

| Microsoft Excel4.0 (Windows)(4MB) 7.9 16.2 26.1 5.1 104.8
Microsoft Excel 4.0 (Windows)(8MB) 7.2 16.4 25.8 4.7 101.2
Microsoft Excel 4.0 (Windows)(16MB) 7.0 16.3 25.6 47 102.4

1 Microsoft Excel 4.0 (0S/2)(4MB) 315 234 " 268 84 1374
Microsoft Excel 4.0 (OS/2){8MB) 1.2 19.4 26.1 6.4 90.0
Microsoft Excel 4.0 (0S/2)(16MB) 8.3 185 26.1 5.0 88.1

Performanse DOS aplikacija

s Ugitavanje UEitavanje Petrazivanje Snimanje Qm:nnle
programa  datoteke  |zamena: dokumenta dokumenta
Compag DOS 15 82 18.2 18 54.3
Compaq DOS sa SmartDrive-om 4.0 1.3 48 173 1.9 54.2
Windows na celom ekranu 32 41 16.8 19 585
Windows u prozoru 25 53 18.1 2.1 62.1
0572 na celom ekranu 5.8 99 8.9 2.1 91.9
08S/2 u prozoru 56 10.2 218 23 929
DESQview/X na celom ekranu 3.0 29 19.3 23 940
DESQview/X u prozoru 25 34 19.6 27 93.2
Skalirani DESQview/X 29 48 19.2 24 93.7

1000 redova puta 16 kolona, pomo¢u komande sort
(dva kljuéa). Primarni klju¢ je numericko polje koje
sadrzi funkciju SUM(), dok je sekundarni alfabetsko
sortiranje teksta.

Chart Print ($tampanje grafikona) meri brzinu
Stampanja jedne stranice koja sadrzi dva razlicita ti-
pa grafikona i tekst sa razli¢itim fontovima na Post-
Script stampacu.

Performanse DOS aplikacija

Za merenje performansi standardnih DOS po-
slovnih aplikacija u oba okruZenja, odabrali smo naj-
bolje prodavani tekst-procesor, WordPerfect 5.1 za
DOS, i sproveli gore opisane testove u razli¢itim ti-
povima DOS sesija koji se nude u oba okruzenja.

WordPerfect smo pokretali i u prozoru kao i na
celom ekranu u oba operativna sistema. Testirali
smo i DESQuiew sa WordPerfectom. Radi porede-
nja, tekst-prcesor smo pokretali sa i bez uéitanog
programa Smart Drive 4.0.

Kao §to se moze ocekivati, rad na celom ekranu
uglavnom je davao bolje performanse nego rad u
prozoru. Osim toga, performanse pod Windows-om
su bile znatno bolje nego pod OS/2.

Multitasking

Nas test ,multitaskinga” meri performanse Win-
dows aplikacija u multitasking okruzenju. Ovaj test,
u kojem je intenzivno koristena dinamicka razmena
podataka (DDE), meri vreme potrebno da se u poza-
dini zavrsi unapred definisani Excel/ makro; makro
obavlja cut-and-paste operacije, rekalkulacije i sorti-
ranje, dok tri druge aplikacije (AmiPro 2.0, Corel-
Draw 2.0 Superbase 4) istovremeno obavljaju popi-
sane (scripted) operacije. Multitasking testitranje
smo, za oba okruZenja, obavili na konfiguracijama
od 4MB, 8MB i 16MB sistemske memorije.

Performanse multitaskinga

Microsoft Windows (4MB) 1,065
Microsoft Windows (8MB)- 938
Microsoft Windows (16MB) 936
Win-05/2 ( : 3173
Win-0S/2 (8MB) 1,436
Win-08/2 (16MB) : 1,402
"Seamless’ Win-0S/2 (4MB) 7.292
"Seamiess ,Win-OS/2 (BMB) 1518
"Seamiess Win-OS/2 (16MB) 1455
EEsavsewfx-(sM%‘r : ' T 1,326
DESGview/X (16MB) 1,062

* DESQview/X nije mogao da obavija multitasking u konfigura-
ciji od 4MB.

U okruzenju OS/2 smo testirali Win-OS/2 sa pri-
kazom na celom ekranu, kao i Win-QS/2 ,seamless”
sesije sa deskiopa. U ,seamless” rezimu je bila mo-
guéa opcija Separate Session (smeétanje posebne
kopije Win-OS/2 kerela u memoriju za svaku sesi-
ju), da bi se odrzao maksimalan integritet podataka.

Testirali smo i DESQview/X, koriste¢i njegovu
sposobnost da pokrece sesije Windows 3.1 (koji je
instaliran na test-masini) u standardnom rezimu iz
svog okruZzenja. DESQview nije mogao pokretati
Windows i njegove aplikacije u knfiguraciji od 4MB.

Windows 3.1 je odneo ubedljivu pobedu u ovom
delu testa, pokazavii dobre performanse u ,multita-
skingu” Windows aplikacija, ¢ak i sa konfiguracijom
od 4MB. Performanse OS/2 su bile bolje u radu sa
Win-05/2 na celom ekranu nego u ,seamless” sesi-
jama, dok je konfiguracija od 4MB predstavijala
ozbiline probleme kao usko grlo. Verovatno ¢e per-
formanse OS/2 biti bolje sa OS/2 2.0 aplikacijama,
specijaino pisanim za ovo okruZenje, koje ce biti op-
timizovane za 32-bitni model ravne memorije.
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OPERATVNI SISTEMI / WINDOWS 3.1 protiv OS/2 2.0

4Microsoft” se pobrinuo da osigura hardver-
sku kompatibilnost i obilje Windows aplikacija
tako &to je blagovremeno poslao kopije svoje
platforme i APl-ja hardverskim i softverskim
proizvodac¢ima. Trud se isplatio. Postoje draj-
veri prakticno za svaki tip perifernih uredaja
(video plo¢e, CD-ROM drajv, i sliéno), kao i
stotine visoko-kvalitetnih Windows aplikacija.
Nasuprot tome, OS/2 hardverska i softverska
podrska znatno zaostaje.

Medutim, i Windows pati od izvesnih nedo-
stataka. Posto se radi, u stvari, o DOS aplika-
ciji, Windows je uglavnom 16-bitni i bez dovolj-
no zastite. Sa stanovista korisnka, to znaéi da
je relativno spor i sklon da izazove pad siste-
ma. Nedostatak ,multithreadinga” — istovreme-
ne obrade nekliko lanaca naredbi — doprinosi
sporosti | ¢ini sistem nekooperativnim, Korisnik
mora da saceka da se jedan zadatak obavi pre
no to zapotne drugi.

Navodno bi trebalo da Windows NT resi
sve ove probleme (NT — new technology). NT
¢e nuditi jos mnoge opcije — podr8ku za 32-bit-
ne aplikacije, za vise procesora, za mrezu, kao
i sigurnost podataka. Ali, NT nece biti kompati-
bilan sa vecinom danasnjih DOS i Windows
aplikacija, sto je jos jedan dokaz koliko je tesko
i¢i napred i u isto vreme odrZati kompatibilnost
sa onim sto vec postoji.

OPERATIVNI SISTEM/2

0S/2 2.0 nema ograni¢enja od kojih pati
Windows. To je 32-bitni sistem, zasti¢en, ,mul-
titasking”, .multithreaded". Sposobnost 0S/2
da izvréava 32-bitne aplikacije ¢ini ga potenci-
jalno znatno brzim od Windows-a, jer se isto-
vremeno mogu premestati vece skupine poda-
taka. Medutim, problem je u tome &to su jo$
uvek veoma retke 32-bitne OS/2 2.0 aplikacije.
Otakako je OS/2 1.x doZiveo neuspeh, a Win-
dows 3.0 postigao fantasti¢éan uspeh, medu
proizvodacima softvera je zavladala sumnja u
pogledu odrzivosti OS/2 2.0 na trzistu. Ipak,

| opcija Custom Setup, koja daje vide kon-
trole nad konfiguracijom, gotovo je podjedna-
ko jednostavna. Ugradene opcije za rad u
mrezi, automatska detekcija i instalacija veéi-
ne Windows i DOS aplikacija, i ogromna
podréka prizvodaca hardvera ¢ine instalaciju
gotovo savrseno pouzdanom.

Windows 3.1 pruza brze performanse od
0S/2 na sistemima sa manje od 12MB RAM
(dakle, na vecini masina) i kod izvr8avanja
danasnjih 16-bitnih aplikacija. Dobro se pona-
8a u oblasti osnovnih poslovnih programa,
kod grafickih aplikacija, pa éak i kod kritiénih
primena (mission-critical).

Za sada, najveca prednost koju Windows
ima u odnosu na OS/2 jeste mnostvo visoko-
kvalitetnih aplikacija namenjenih upravo Win-
dows-u. Gotovo svi Windows programi se
mogu izvréavati u OS/2 okruzenju, mada po-
stoje izvesna ograni¢enja. Osim toga, tada se
ne mogu iskoristiti jedinstvene prednosti koji-
ma OS/2 raspolaze.

Primerenost zadatku:

Moguénost povezivanja | multitasking
jednog proizvoda ocenjujemo tako $to meri-
mo kako operativna sredina komunicira izme-
du vide programa i sa drugim kompjuterima.
Ugradena ,svest” o drugim radunarskim siste-
mima, pouzdane i brze komunikacije u poza-
dini i sposobnost interprocesnih komunikacija,
kao Sto su OLE (object linking and embed-
ding) i DDE (dynamic data exchange) donose
visoke ocene u ovoj oblasti. Napredna opera-
tivna okruzenja imaju ugradenu terminalnu
emulaciju | potpuno zasti¢éeno upravijanje me-
morijom.

Za dobre ocene u kategoriji standardnih
poslovnih aplikacija (mainstream), neop-
hodno je postojanje visoko-kvalitetnog softve-
ra: tekst-procesora, spredsita, baze podataka,
grafitkog paketa i komunikacionog softvera.
Kompatibilnost sa popularnim aplikacijama,
ponuda drajvera za najtraZzenije periferne ure-
daje, kao i komaptibilnost sa aplikacijama ra-
denim za druge operativne sisteme doprinose
visokim ocenama u ovom domenu.

U oblasti lakoée kori§éenja ocenjuju se

instalacija, konfiguracija i rad. Sto je veci ste-
pen automatizacije procesa instalacije i konfi-
guracije, to je veca ocena. Najbolje dizajniran
korisnicki interfejs omogucice lako savladava-
nje pristupa svim raspoloZivim funkcijama
operativnog okruZenja.

Aplikacije za kritiéne primene (mission-
critical) zahtevaju stabilno okruZenje koje nije
sklono padu, jer upravo od tih aplikacija zavisi
poslovanje. Tu spadaju paketi za knjigovod-
stva | baze podataka koje se koriste pri vode-
nju poslova. Pouzdan multitasking sa potpuno
zaédtiéenim upravljanjem memorijom, koji pru-
Za mguénost korisniku da izade iz ,neposlu-
&ne" aplikacije a da pri tom ne dode do pada
sistema — takve opcije donose visoke rezulta-
te u ovoj oblasti testiranja.

tka operativha okruzenja

| PRIMERENOST ZADATKU |
Windows 3.1

(03E  DOVOLINO DOBRO  ODLIGNO

Komunikativnost |

multitasking ® & O O
Osnovne

poslovne aplikacije @ ® ® ®
Lakotakoridtensa @ @ @ @
Aplikac. za kriti¢ne

primene o ® O O
Grafitkeaplikecie @ @ @ @

0S/2 2.0

LOSE  DOVOLINO DOBRO  ODLICNO

Komunikativnost i

multitasking ® o o O
Osnovne

poslovne aplikacije ® @ ® O
Lakoéa koriééenja @ & O O
Aplikac. za kritiéne

primene W ® [ ] O
Grafitke aplikacije @ & [ @)

U kategoriji grafiékih aplikacija, testira se
ponasanje operativne sredine pri izvréavanju
svih vrsta aplikacija koje intenzivno koriste
grafiku, a to su tekst-procesori s grafikom,
programi za animaciju, CAD i programi za
stono izdavastvo. Neophodni su skalabilni
fontovi kao i integrisanost ekranskog prikaza
i printera, kako bi se obezbedio WYSIWYG
princip. U ocenu ulazi i brzina osveZavanja
ekrana, kao i podréka za najsavremenije vi-
deo-kartice.

nik je izal

Ure rao...

«« Microsoft Windows, verzija 3.1

Titula ,Favorit urednika” éasopisa PC Magazine pripada programu Microsoft Windows 3.1, za lakoéu koris-
¢enja, solidne performanse i bogat izbor visoko-kvalitetnih aplikacija u svim kategorijama softvera. Sa op-
cijom Windows Express Setup, dovoljno je da odgovorite na dva jednostavna pitanja i — slobodni ste.

Wi‘ndows and
OS/Z offer two

olutions to the
limitations

Nema sumnje da OS/2 poseduje mnoge
tehniéke prednosti u odnosu na Windows.
Potpuno zastiéen, kooperativan, ,vigenitni"
(multithreaded), on svakako predstavija budu-
¢i pravac razvoja operativnih kruzenja, Medu-
tim, jo8 uvek ima suvi$e nedoradenosti da bi

mogao dobiti nadu preporuku. Instalacija na
hardveru koji nije. IBM-kompatibilan zna da
bude mukotrpna, jo§ neistrebliene ,bubice”
mogu izazvati neoéekivano zamrzavanje si-
stema, a IBM-ova tehni¢ka podrika je neujed-
nacéena,
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UPOREDNI TEST

NOVA ERA TABELA

Ovo je vreme velikih promena u podruéju primene spreadsheet paketa. Korisnici menjaju platforme
ili barem razmisljaju o tome. Raéunovodstva velikih korporacija prekidaju veze sa dobavljaéima
predasnjih paketa, opredeljujuci se za nove partnere u ovom poslu. Velika bitka za trziste je naterala
kompanije da preispitaju taktike za obezbedenje kompatibilnosti. I, $to je najvaznije, nekoliko
zanimljivih novih proizvoda je pokazalo da sve velike ideje jos uvek nisu iskori§éene. Nemirna
situacija na ovom podruc¢ju moze biti nezgodna za analiti¢are berze, ali svakako donosi lepe vesti

Na DOS platformi, Lotus Development Corporation je po-
¢eo da dobija dugotrajnu bitku protiv Borland Internationaka.
Ukljucenje opcionog Lotus 1-2-3 meni-stabla u Quattro Pro
ocenjeno je kao povreda zasticenih prava, pa je Borland pri-
stao da izbaci ponudeno stablo. U meduvremenu je javnost,
koja je favorizovala Micrasoft Excel i Quattra Pro, podstakla
dalji pad Lofus-ove pozicije na berzi. Kakav uticaj na inovacije
ima cela stvar sa zastitom prava, ostaje da se vidi.

Na poliu Windows-a, Excel je ostao favorit, Podstaknut
porastom konkurencije u Windows areni, Microsoft je izbacio
Excel 4.0 posle samo nesto vise od godinu dana, §to je naj-
kiai razvojni ciklus jedne Excelove verzije.

SVELA KRV

Konkurencija je nastupila u jakom sastavu, u obliku pake-
ta Quattro Pro for Wincows (QPW). Borland-ov prvi Windows
proizvod za rad sa labelama. prilagodivéi neke od ,uradi lako”
inovacija Microsoft Excela. nudi korisnicima neke potpuno
arugacije alternative Excel-ovom naéinu rada.

Excelova osnovna jedinica obrade, .XLS datoteka, je
avodimenzienalna tabela. Program obezbeduje sve vrste us-
luga koje omogucuju karisniku da povezuje tabele, ukljudujuéi
aiteligentnu Consolidare komandu (koja moze spojiti pomoéne
tabele, cak | kada nemaju isti broj kolona i redova) i novu
SR workbook. Workbook u Excelu moze biti bilo kolekcija
Sdvojeno sacuvanih dokumenata koji se identifikuju | ponovo
nalaze pod jednim imenom (3to je potpuno isto &to i workspa-
ce u prethodnoj verziji Excel-a). ili kolekcija dokumenata stav-
[2nih zajedno | sacuvanih kao jedna celina na disku.

QPW-ov osnovni dokument je, za razliku od Excekovog,
visestraniéna tabela. Naziva se notebook i prikazuje tabele
na stranicama u vidu sveske, Korisnici mogu prelaziti sa stra-
ne na stranu pomocu klika na misu, bas kac da listaju ligni
telefonski imenik

Ova jednostavna ideja sama po sebi ¢ini QPW-ovu trodi-
menzionalnu tabelu mnogo praktiénijom od tabela kod CA-Su-
perCalc-a ver. 55 Lotus-a 1-2-3 ver 3.1, ili 1-2-3 for Win-
dows. Ali, koncept .sveske” moze pruziti mnogo vise od lake
navigacije.

IGODNA SVESKA

Na primer. stranicama se mogu dodeliti imena, koja se
zalim mogu koristiti u formulama na isti naéin kao i imena
polja. Oznacavanje stranica moze se menjati na ,povuci | is-
pust” nacin, radi lakSeq rearanziranja tabela, A kada kopirate
polie sa jedne stranice na drugu, QPW vam nudi izbor razliéi-
tih nacina odrzavanja palja (u odnosu na izvorno polje). Mode!
copy opcija cini laksim umnoZavanje celog dvodimenzional-
nog okvira na vise stranica, pa | modeliranje alternativnog
scenarija.

Vecina ovakvih opcija je dostupna u Exceku preko kon-
cepta workbook |. svakake, novog Scenario Manager-a doda-
tog u novoj verziji 4.0. Ali. Borland-ov dizajn je ,Gistiji* | laksi
za razumevanje. Osim toga, workbook datoteke teze da budu
vece | vise su potrosacki raspolozene” od odgovarajutih da-
toteka kod QPW notebook-a. S druge strane, Excekov Scena-
rio Manager ima mogucnost kreiranja sumarnih tabli — vredna
karakteristika koju QPW uopste ne poseduje

QPW-ova trodimenzionalna struktura i notebook, uz broj-
ne druge unikatne odlike, ukazuju da ce u Windows-u, za raz-
liku od DOS-a, glavni programi za rad sa tabelama ici razligi-
tim razvojnim putevima i pruzati raznolik izbor krajnjem kori-
sniku.

Stoga je Lotus-ov ulazak u ovu arenu osujecen insistira-
njiem na kompatibilnosti sa ranijim verziiama, koja, s jedne
strane, jeste velika odlika, ali sa druge osiromasuje program.
Lotus 1-2-3 for Windows to pokazuje u odnosu na 1-2-3 DOS
ver. 3. x, gde kompatibilnost ide éak do njegovih prstenastih

za korisnike.

meni-stabala. Ali, ako ostavimo po strani paletu ikona koja se
moze menjali (a koja se ve¢ pojavijuje i u DOS verzijama),
1-2-3 for Windows koristi vrio malo moguénosti koje karakteri-
Su Windows platformu.

NESTRPUIVO CEKAIUC...

Po svemu sudedi, ova situacija ¢e se promeniti u ovoj
godini. Lotus je uloZio veliki napor u istrazivanje i razvijanje
programa 1-2-3 for Windows verzija 2.0. da bi vratio ugled
jedne od vodecih kompanija koje razvijaju spreadsheet pake-
te. Cilj je inovativnija i bolje testirana verzija.

Lotus-ov glavni problem - kako sauvati jedan deo évrsto
postavijen, hrabro unapredujuéi drugi — nije vise samo njihov.
,Microsoft” se sada suotava sa istom problematikom. Ova
kompanija esto pokazuje nameru da unapredi makro jezik
slican BASIC-u za sve svoje aplikacije, ukljudujui Excel. Me-
dutim, Excefov trenutni jezik nije ni nalik bejziku. Tesko je
ocekivati da ce Excel 5.0 sadrzati podrsku za tri programska
jezika (bejzik, Excetov makro jezik i makro jezik Lotus-a 1-2-

Mnogo toga moze se pojaviti u novim verzijama, ali treba
ocekivati nastavak dva sadadnja trenda. Prvi je dodavanje sve
vise analitickih opcija, uz istoviemene napore da se ove opci-
je ucine manje ili vise lakim za upotrebu. Na oba fronta, ,Mi-
crosoft” je u prednosti. Excetove nove funkcije | dodaci obe-
zbeduju fin alat za ekonomiste, inZinjere, statistitare i istrazi-
vace. Pored toga, Excel je otvorio novo polie u traganju za
jednostavnijim svakodnevnim funkcionisanjem. Excekove bri-
liantne nove ideje ( ,povuci i ispusti” manipulacija sa ¢elijama,
automatsko kreiranje serija brojeva i obeleZja, kao i formatira-
nje u jednom koraku) kenkurencija je ve¢ usvojila.

Prikazacemo uporedne testove i karakteristike osam pro-
grama za rad sa tabelama. U pitanju su nove verzije najzna-
cajnijih programa u ovoj oblasti. To su:

CA-SuperCalc, Version 5.5

InstaCalc, Version 4.0

Lotus 1-2-3 for DOS, Release 2.4

Lotus 1-2-3 for Windows, Release 1.1 (with SmartPak)
Lucid 3-D, Version 2.5

Microsoft Excel, Version 4.0

Quattro Pro, Version 4.0

Quattro Pro for Windows, Version 1.0

" % % % % 8 & 8

Bilo da tek nameravate da koristite neki od programa

ovog tipa ili vas zanima nova verzija programa koji ve¢ koristi-
te, potrebno je da prvo odredite platformu koju Gete koristiti.
Ovde cemo prikazati tri programa koji rade pod Windows-om
( Excel, 1-2-3 for Windowsi QPW ) i pet programa koji rade u
DOS-u.
Ukoliko ste izabrali DOS i imate sistem sa najmanije 2 mega-
bajta prosirene memorije, treba takode da obratite paznju na
1-2-3 for DOS, Release 3.x . Ova visa generacija Lofus-ovih
spreadsheet programa nije skoro menjana, pa ovde nije prika-
zana.

Sledi pitanje koji nivo 7-2-3 kompatibilnosti zahtevate.
Ukoliko zahtevate potpunu kompatibilnest, jedini izbor je sam
Lotus 1-2-3. CA-SuperCalc, Excel | abe verzije Quattro Pro-a
mogu izvrsavati sve 7-2-3, 2.x makroe bez prevodenja, ali ni-
jedan od ovih programa nema podrsku za makroe koji poziva-
ju Wysiwyg ili druge 1-2-3 dodatke.

2-D Il 3-D?

Sledece pitanje je da Ii Zelite trodimenzionalnu radnu ta-
belu. CA-SuperCalc 5.5 i sva tri gore navedena Windows
Spreadsheet programa nude Kkorisnicima trodimenzionalno
modeliranje (Excel to ¢ini pomocu svojih workbook karakteri-
stika), ali za velike visestruke strukture, QPW-ov notebook in-
terfejs predstavija najbolje re$enje. Sa druge strane, 1-2-3 for
Windows nudi najvisi nivo 1-2-3 kompatibilnosti, a Excel sad-
rzi dugacku listu prednosti koje ovi programi ne poseduiju.

Za kupce sa ogranicenim budZetom, tri od navedenih
programa su ispod $150. InstaCalc ($49) i Lucid 3-D ($99.95)
su mali programi koji se mogu izvravati kao DOS-ovi TSR
(terminate-and-stay-resident) programi. Ali, uz cenu od $149,
CA-SuperCalc predstavija dobar posao, jer nudi svu snagu
programa od $495 za samo treéinu te cene.

CA-SUPER CALC

Kao | Quattro Pro, CA-Su-
perCalc se probio nadmasivsi vo-
dece programe nekim karakteri-
stikama. U sluéaju CA-Super-
Cale-a, prvobitni protivnik nije bio
Lotus 1-2-3 vet jedan od prvih
programa ovog tipa, VisiCalc.

CA-SuperCalc je roden u
mraénom veku CP/M-a. Prema
legendi, Adam Osborne je zeleo
spreadsheet program za svoju
malu ernu_masinu, a kompanija
Personal Software (preteca Visi-
Corp-a) nije htela da proizvede
neza$ticenu verziju VisiCalc-a. (CP/M triidte, za razliku od
Apple Il ranog DOS trZidta nije trpelo zastitu od kopiranja).
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CA-SuperCalc
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ZAHTEV
Analiza | modeliranje

Sredivanje | povezivanje
lzrada grafikona
Stono izdavastvo

Spoljna operativnost

E Razvoj aplikacije

GA-SuperCale je dobio priliku da popuni prazninu i u njega je
ulozeno mnogo truda da bi uspeo na trzistu, nude¢i mnogo
visih moguénosti, kao Sto je individualno podeSavanje sirine
kolona.

Kada su Lotus 1-2-3 i IBM PC pobedili VisiCalc i Apple
i! CA-SuperCalc je preskoio na drugu platformu i ostao u
trci. Sklopivai mnogo pre Lotus-a izraz backsoiver, DOS verzi-
ja SuperCalc-a je nudila nove oblike pretrazivanja i kontrole |
urafikone koji su bili daleko superiorniji u odnosu na Lotus
123,

U poslednje vreme, razvoj CA-SuperCalc-a se na neki
nadin usporio. Sadadnji viasnik programa, ,Computer Asso-
clates International” je, Gini se, ignorisao brzi napredak mno-
gih elemenata softvera ovog tipa kod drugih proizvodaca. Naj-
odluéniji potez Koji je ova kompanija napravila da bi unapredi-
13 konkurentsku poziciju CA-SuperCalc-a je snizenje cene na
§149.

‘Samo tekst mod

CA-SuperCalc, verzija 5.5, koja se nedavno pojavila na
st je spreadsheet program koji radi samo u tekst modu.
izvrsava 1-2-3, 2.x makroe bez prevodenja ali ne zna $la da
radi =3 FMT, .FM3 ili .\WK3 datotekama. Ne podrzava ozna-
Zene stilove i ne sadrZi optimizer, kao ni print spooler opciju
7a §'=mpanje u pozadini dok radite sa aplikacijom. Medutim,
\vaj program ima mnostvo drugih atraktivnih karakteristika.

CA-SuperCalc 5.5 je u osnovi program koji radi sa trodi-
menzionalnom tabelom | moze prihvatiti do 255 datoteka u
memioriji. Svaka datoteka moze imati do 255 strana. Kao kod
1-2-3 verzija 3.1, mozete videti do tri strane ili datoteke u isto
yreme u fiksno pozicicniranim prozorima. Imena polja mogu
biti vazana za stranu — to je priruéna opcija koja moze olaksati
stedivanje razfisitih tabela. Grupe datoteka se mogu cuvati |
Zitati pod okriliem workspace-a.

Skup funkcija, opcije za formatiranje i funkcionalnost ba-
e podataka ovog programa se mogu merili sa odgovarajucim
<od Lotus-a 1-2-3 i Quattro Pro-a. Ali, graficke mogucnosti su
neuobicajene. Tu svakako spadaju polami grafikoni, tekst gra-
fikoni sa do tri kolone, linija sa greskama, dualni grafikoni (kod
«ojih se jedan grafikon odnosi na deo drugog grafikona) i li-
neamo kao i nelinearno (kvadratno, kubno ili polinomalno) po-
desavanje krivih, CA-SuperCalc-ovi grafikoni mogu ukljuéiti do
9.999 serija podataka, a x,y dijagrami mogu imati vise od jed-
ne x serije.

lako ovaj program ne prikazuje izbor fontova, sencenje
li crtanie linija na ekranu, ima moguénost pregledanja (u gra-
fickom modu) slike pre stampe. Verzija 5.5 dolazi sa tri Bits-
tream fonta (Courier, Duch i Swiss) i moze se koristiti do
osam kombinacija vrste, veli¢ine i tipa fonta na jednoj tabeli.
Ista verzija takode donosi doterivanje veli¢ine za Stampu, au-
tomatsko doterivanje veli¢ine prema veli¢ini strane i prirucnu

alatku za dodeljivanje imena kombinaciji podesenih opcija za
stampu.

Snaga auditora

CA-SuperCalc-ov auditor je originalan skup vrio moénih
opcija. lzmedu ostalih, tu spadaju celije koje sadrze razliéite
formule, celije koje daju rezultat u obliku datuma il vremena,
celije koje se odnose na prazne ¢elije, nezavisne celije, neza-
&ticene celije, celije sa ulaznim formatom koje su prazne, ce-
liie koje sadrze izlazne atribute (sencenje, okvire, fontove) i
celije koje sadrze komande za kontrolu Stampaca. Mozete,
takode, upotrebiti CA-SuperCalc auditor da biste iskopall”
oznadena polja Gije definicije ukljucuju celije iza aktivne zone
tabele, polja sa vise imena, preklapajuca polja i druge speci-
fitne slutajeve.

Makro jezik ovog programa je super-skup Lofusa 1-2-3,
makro jezika iz verzije 2.01. Makroi mogu biti sacuvani u okvi-
ru tabele, tamo gde se koriste, u odvojenoj tabeli ili u poseb-
noj ASCII datoteci.

Maksimalno komplikovan

CA-SuperCalc je, ukratko, unapredio svoje moguénosti.
Medutim, mnostvo opcija koje poseduje stvorilo je neku vrstu
tromosti. Ovaj program ima mozda najkomplikovaniji prstena-
sti sistem menija u celom kompjuterskom carstvu — ni manje
ni viée nego 32 opcije na najvisem nivou, od kojih mnoge
imaju pet ili viée podnivoa. Cak i najobicnija save komanda
ima Getiri podnivoa. Za novajlije kemandno stablo CA-Super-
Calc-a moze predstavijati ozbiljan problem, uprkos novoj
podrsci za misa i daljem prisustvu Lotus 1-2-3 podstabla.

Uz neobican skup pogodnosti i tezak korisnicki interfejs,
CA-SuperCale je pravi odmetnik. Ipak, u pitanju je snazan i
dosta jevtin program, pa je za one koji mogu da Zive bez
on-screen grafike i koji ne mare za potroseno vreme prilikom
rukovanja, CA-SuperCalc kralj tabela koji se isplati.

InstaCale

InstaCalc, Version 4.0 je
program malog opsega koji je pr-
venstveno namenjen za tri vrste
korisnika: one koji su osetljivi na
cenu, one kojima je potreban u
sprezi sa drugim DOS aplikacija-
ma i one koji Zele moguénost
uvoza podataka iz programa
Quicken 5.0 1li Quicken for Win-
dows.

Pri ceni od $49 ovo je naj-
jevtiniji program medu svim koje
prikazujemo (svega pola cene
Lucid-a 3-D, odnosno trecina ce-
ne CA-SuperCalc-a). Kao i Lucid 3-D, ovaj program moze ra-
diti samostaino ili kao TSR. Ako izaberete ovu drugu opciju,
dobicete pogodnost brzog prebacivanja (pritisnete odgovara-
juéu kombinaciju tastera | odmah ste u InstaCalc-u), kao i mo-
gucnost da ,isecete” blok celija iz tabele i ,zalepite” na odgo-
varajuée mesto u vasoj aplikaciji ili nesto sliéno.

Glavna razlika izmedu programa /nstaCalc i Lucid 3-O je
to §to se InstaCalc u TSR modu smesta na disk ili prosirenu
memoriju kada ga iskljuéite. Ako imate PC 286 ili visi, sa pot-
programom koji upravija XMS memorijom (kao $to je HIMEM.
SYS Microsoft-a), smestanje je trenutno. Ukoliko ne Koristite
XMS memoriju, uogicete kratku pauzu dok se InstaCaic me-

INSTACALC

~ morise na hard disku, U bile kom slu¢aju, vasa konvencional- .

na memorija bice smanjena za svega 11K dok radite sa dru-

PRIMERENOST ZADATKU
InstaCalc
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Razvoj aplikacije

gim programom. Ovaj mali korak ¢ini /nstaCalc mnogo pogod-
nijim u adnosu na Lueid 3-0 kao stalno prisutnog kalkulatora.

Sa druge strane, InstaCalc moze prikazati samo jednu
tabelarnu datoteku u jednom trenutku. Tabele mogu biti pove-
zane znacenjem formula, ali ne mozete videte dve ili vise u
isto vreme. Lucid 3-D-je jaéi u ovom pogledu, jer dopusta
devet datoteka u memoriji u jednom trenutku.

InstaCalc-ov TSR mod zahteva da se podaci iz tabela
uvaju u konvencionalnoj memoriji za vreme rada (za razliku
od programa Lucid 3-0 koji podrzava EMS memoriju). Mozete
dodeliti onoliko memorije koliko Zelite vasim tabelama pomo-
¢éu odgovarajuée komande, ali ako vam je potrebna EMS, mo-
rate koristiti instaCalc u zasebnom modu.

InstaCalc takode nudi manju mrezu — 4096 redova nas-
pram 9.999 kod Lucic-a 3-D. Za vecinu korisnika ova raziika
¢e biti nebitna, ali ukoliko obradujete veoma velike liste, ova
relativna plitkost moze postati problem. Sa druge strane, In-
staCalc poseduje obiman skup komandi za ispitivanje baza
podataka, ukljuéujuéi i mogucnast ispitivanja spoljadnje dBA
SE datoteke, kao i skup komandi za analizu rasporeda.

Grafika i Quicken veza

Verzija 4.0 donosi pobolj$anja u dve oblasti. Program sa-
da ima svoj sopstveni graf-modul (ranije verzije imale su sa-
mo osnovnu grafiku) koji podrzava vise fipova grafikona,
ukljuéujuéi bolju podréku Stampi i vise fontova. Pored toga,
instaCalc moze da uvozi datoteke sa podacima iz Quicker-a
(DOS | Windows verzije).

Rutina za uvoz iz Quicker-a, kao | dBASE rutina iz pret-
hodne verzije, omogucuje vam da filtrirate ulazne slogove na
razliéite nadine. InstaCalc automatski ra¢lanjuje informacije
u redove i kolone, dozvoljavajuci vam da ih analizirate, prika-
zete na grafikonu ili Stampate.

Spektar tipava grafikona koji sada nudi program obuhva-
ta i trodimenzionalne stubove, linije i oblasti, a korisnik moze
podesavati velicinu i poziciju grafikona na Stampanoj strani
(verzija 3.0 je bila ogranicena na ,dampovanje” grafickog
ekrana na Stampac). Naslovi | prateci tekstovi mogu biti u bilo
kom od pet fontova, u veliéini od 4 do 80 tataka. Postoji i
moguénost dodatka linija i tekstova bilo kom delu grafikona, a
sam grafikon sada moZe biti izvezen u bilo koji od sledecih
formata: .BMP, .CGM, GEM Paint, HPGL, .PCX, PostScript,
TIFF | WPG.

InstaCalc se ni u kom sluc¢aju ne moZe posmatrati kao
potpun i snaZan spreadsheet paket. lzmedu ostalog, nema
sposobnost regresije, nema opcija za stono izdavanje, nema
Sta-ako" tabele, i ima svega nekoliko moguénesti za modeli-
ranje (Sto su sve standardna svojstva vodecih pakea na trzi-
$tu). Ipak, ako vam je potreban jednostavan program za rad
sa tabelama koji moze operisati u memoriji zajedno sa vasim
tekst-procesorom, InstaCalc bi definitivno trebalo pogledati.

Tabeia 2

Najbolje Najgore Najbolje Najgore
CA-SuperCaic CASuperCalc | :'vf: x |
InstaCalc Instacale |

Lotus 1-2-3 for DOS Lotus 1-2-3 for DOS
Lotus 1-2-3 for Windows Lotus 1-2-3 for Windows
Lucid 3-0 Lucid 3-0
Micresoft Excel Microsoft Excel
Quattro Pro GQuattre Pro

Quattra Pro for Windows | Quattro Pro for Windows J

0.00 4.00 800 1200 16.00 20.00 0.00 4.00 .00 12.00 ;I.DD 20.00 24.00
Utitavanje datoteke sadiska— ~— Upisivanje datoteke na disk
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Lotus 1-2-3 for DOS r. 2. 4

Za sedam godina koliko je
proslo olkako se pojavio 1-2-3
201, Lotus je nastojao da odrzi
svoju relativno uspesnu strategiju
- praviti vrlo male izmene u
asnovi programa, dajuéi na taj
nacin priliku manjim firmama da
razvijaju dodatke za 1-2-3, a za-
tim dodati u program one dodat-
ke koji vrede u borbi sa konku-
rencijom. Sve nadgradnje posle
2.01 donosile su znacajne pro-
mene u funkcionalnosti, ali rela-
fivno skromnc  poboljsanje u
123.EXE.

Poslednja. 2. 04 verzija ($495) donosi sedam dodataka:
auditor, ciljno orijentisanu backsolver komandu, novu paletu
ikona. menadzer biblioteke makroa, tutorial — uputstvo kroz
primere. komandu za pregled daloteka | mocnu izdavacku op-
ciju Wysiwyg Samo su backsolver i paleta ikona (koja sadri
skup ikona koje korisnici mogu menjati, sliéno kao kod Lotus-
a 1-2-3 for Windows ili drugih Lotus-ovih proizvoda) zaista
novi. Ostali dodaci su. u odredenom obliku, veé bili prisutni u
prethodnoj verzyi. Novitet je i mogucnost herizontalnog -
landscape Stampanja na matricnim Stampacima.

Lepsa strana Lotus-ove strategije dodataka” je $to mo-
zete program prilagoditi vasim potrebama. Ako vam, Ra pri-
mer, nisu polrebne izdavacke alatke, mozete jednostavno
ukloniti Wysiwyg. Ako niste bas ludi za ikonama, jednostavno
uklonite ICONS.ADN. Ako imate specificne zahteve, mozete
kupiti specijalne dodatke koji ih izvr3avaju (Lofus obiéno ob-
Javijuje katalog third-party proizvoda)

Lotusov stil

Nezgodna strana .dodataka’ je to &lo program ine kom-
alikopvanijim za upotrebu. Korisnik Lotus-a koji Zeli izdavacke
pogodnosti mora da manipulise sa dva potpuno odvojena si-
stema menija — jednim za 1-2-3 (kojem pristupa pomoéu kose
crte) i drugim za Wysiwyg (kojem pristupa pomocu dve tacke).
Oba sistema imaju menije za Stampanje i grafiku. i u oba slu-
Saja ove grane imaju podmenije na pet nivoa. Lotus je dodao
opcione dijalag-prozore, verziji 2.3, koji pomazu korisnicima
da se snadu u moru menija. | pored toga, funkcionalno prekla-
panje izmedu 1-2-3 i Wysiwyg ostaje.

Mnogo ozbiliniji problem je, medutim, Sto jezgro ovog
nrograma pocinje da pokazuje staracke boljke. Grafikoni ove
verzije su, na primer, mnogo primitivniji u odnosu na odgova-
rajuce iz CA-SuperCalc-a, Microsoft Excela, Lotus-ove verzi-
Je za Windows il Quattro Pro-a. Grafikoni su prosti i nedostaju
mnoge opcije (kao Sto su logaritamska skala ili frodimenzio-

PRIMERENOST ZADATKU

Lotus 1-2-3 for DOS

TAHTEY LOSE DOVOLINO DOBRO  ODLIGND
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Sredivanje | povezivanje & ] &
Izrada grafikona & )y
Stono izdavastvo & & & -]
Spoljna operativost & D O @,
Razvoj aplikacie ) @ i g

Tabela 3

Najbolje

CASuparCale

nainost na tri ose) koje su prisutne u drugim programima. Wy-
siwyg resava problem izgleda — omogucuje zajednicko prika-
zivanje tabele i grafikona, ali nema moguénost manipulacije
sa kartama.

Uz sve to, ovo je jedan od dva programa (medu ovim
koje prikazujemo) koji moze da manipulige sa samo jednom
datotekom u jednom trenutku (drugi program je InstaCalc 4.0
koji kosta §49). Samo najosnovnije formule kojima se mogu
povezivati datoteke su prisutne, a file-viewer samo delimicno
popravlja situaciju (pomocu file-viewer opcije mozete otvoriti
drugu tabelu u rezimu ,samo za Citanje” i birati neku od éelija,
ali ne moZete raditi sa dve stvari u isto vreme).

| pored svega toga, klasitna ,masina” se kotrja pravo
napred i radi vecinu stvari za koje se koriste spreadsheet pro-
grami na zadivljujuci naéin. Vreme prora¢una je medu najbo-
ljim, odgovor na ekranu je trenutan i fin, a $krt kod za sortira-
nje, analizu rasporeda i regresionu analizu daje savrsene tre-
nutne rezultate.

Lotus ¢e verovatno odrzati 2.x seriju u Zivotu sve dok se
bude koristio DOS. Milioni korisnika koji Zele da urade posao
sa tabelama brzo i lako ce biti, ne raskosno, ali sigurno odli¢-
no usluzeni,

Lotus 1-2-3 for Windows r. 1.1

Ako od spreadsheet progra-
ma, koji radi na Windows platfor-
mi sa Letusom 1-2-3, pre svega
traZite kompatibilnost , vas izbor
bi, sasvim sigurno, trebalo da bu-
de Lotus 1-2-3 for Windows. Ovaj
| program (¢ija je cena $495) nudi
| .direktan” prelaz sa DOS verzija
Lolus-a na Windows verziju. 1-2-
3 for Windows je verna slika Lo-
tus-ove DOS verzije 3.1 (sa izu-
zetkom auditor-a), zahteva bez-
nacajne izmene kod vecine 2.x i
3.x makroa i nudi korisnicima iz-
bor izmedu menija u Windows stilu (pull-down) i klasicnih
Jmeni-kutija’. Uz to, pomocu kose crte i dve tacke dobicete
poznata 3.x i Wysiwyg meni stabla.

Sledeca velika prednost ovog programa je trodimenzio-
nalna struklura tabele. Kao i u verziji 3.1, 1-2-3 for Windows
vam omogucuje da sloZite mrezu od 256 redova i kolona u
datoteku tabele. Formule, serije grafikona i imena mogu biti
dodeljeni poliima kaji prelaze strane, isto tako lako kao kod
polja u okviru jedne strane. Trodimenzionalnost pojednostav-
liuje sredivanje (kada su pomoéne tabele jednako organizov-
ne), olaksava unakrsnu analizu sekcija i nudi pogodan nagin
da odvojite funkcionalno razlicite eblasti.

Muke sa prozorima

U godini kad se 1-2-3 for Windows nesigurno pojavio,
Lotus je dao kerisnicima ni manje ni vise nego tri besplatne
poboljsane verzije. Prvo je bilo ,sumnjivo” poboljsanje (prome-
na u programu bez propratnih fanfara u §tampi i bez promene
oznake verzije), to je znadilo ispravku odredenih gresaka kod
prikazivanja. Drugo unapredenje, zvaniéna verzija 1.1, je nu-
dila skromna poboljdanja karakteristika. Najzad, izdata je i tre-
¢a ,poboljsana” verzija — ovog puta u obliku dodatka Zvanog
SmartPak.

Ipak, mora se priznati, verzija 1.1 unapredila je odlike
Lotus-a 1-2-3 for Windows u sledecim oblastima: vreme po-
trebno za uéitavanje programa, odgovor ekrana na navigaciju
i komande za biranje polja, izracunavanje formula, i $tampu
na Hewlett Packard Stampacima. Na benchmark testovima
ova verzija se utitava 33% brze od 1.0 i izvrSava makro (ve-

Tabela 4

Najgore

CA-SuperCalc

InstsCale -

InstaCale

Lotus 123 for DOS o

Lotus 1:2:3 fur Windows

Lucid 30 =

Lotus 1-2-3 for DOS
o Lotus 1-2-3 for Windows
| (5 Tekst

Lucid 3.0

zan za sliku) za 18% manje vremena. Takode, testovi mate-
matickih proracuna pokazali su pobolj$anje od 112%.

Najznacajnija pobolj$anja su se pojavila kod $tampanja
,Cistog” teksta u vertikalnom modu. Kod verzije 1.0 bilo je po-
trebno 226 sekundi da bi se ponovo dala kontrola korisniku i
257 sekundi da bi se obavilo Stampanje. Verzija 1.1 vraca
kontrolu korisniku za 14 sekundi | zavr$ava $tampanje za 76
sekundi — $to je poboliSanje od 94%, odnosno 71%.

Kod Stampanja tabele sa mnogo formata i ,ugradenim’
grafikonom u horizontalnom modu, nova verzija je samo 2%
brza u vracanju kontrole korisniku, ali zavriava Stampanje za
39% manje vremena. Medutim, isti izvestaj u vertikalnom mo-
du ce uzeti nesto viSe vremena u pobolj$anoj nego u original-
noj verziji.

Priliéno pametno

U isto vreme, SmartPak dodatak donosi poboljganja u tri
ablasti: nudi laksi pristup (pomocu ikona) funkcijama koje veé
postoje u programu, donosi opcile ,lake-za-upatrebu” koje se
mogu meriti sa onima iz Microsoft Excera 4.0 (ukljuéujuéi mo-
guénost unakrsnih tabulacija) i obezbeduje dijalog editor, kao
i skup prosirenja u makro jeziku kejima omoguéuje zamenu
menija u stilu Lotus 1-2-3 menijima sa meni-barom i prozori-
ma u Windows stilu. Kada se jednom pojavi neki od dodataka,
sve njegove korisne alatke pojavijuju se na jednom SmartPak
meniju. Postoji i alternativna moguénost da sami dodate po-
sebne ikone, koje nudi Lotus, svojoj Smarticon paleti. No, i
ovde postoje nedostaci — Lofus ikonama ne pridruzuje prompt
prozore, ve¢ kada pritisnete desni taster dobijate samo poru-
ku Macro button, $to ozbiljno narusava njinovu funkcionalnost.
Pored toga, kod dodataka je nepristupacan — ne mozete ga
pregledati ni editovati.

Sada, da biste centrirali zaglavlje izmedu odredenih kolo-
na, mozete da otkucate zaglaviie u prvoj celiji centriranog po-
lja, izaberete polie i kliknete odgovarajuéi SmartPak Smartl-
con. Da biste odstampali samo grafikon na stranici, jednostav-
no izaberete bilo koji deo grafikona i kliknete ikonu. (Ipak, gra-
fikon mora prethodno biti ugraden u radnu tabelu i SmartPak
komanda ne identifikuje da ste vi, u stvari, izabrali grafikon).

1-2-3 for Windows jo§ uvek nema ,povuci i spusti” mani-
pulaciju sa celijama — moguénost koja je prisutna u programi-
ma Excel 4.0 i Quattro Pro for Windows. Ipak, SmartPak
ukljuéuje alatku za automatsko kreiranje tekstualnih i numeri-
kih serija, kao i alatku za unos kombinacije formata u polje.
Lotus je dodao dobru ideju konceptu automatskih serija. Edi-
tovanjem SMARTFLL.INI datoteke mozete kreirali posebne
oznacene serije. Na primer, ako vam stalno trebaju oznake
2a prodavnice u lancu, mozete ih uvrstiti jednom u .INI datote-
ku, a zatim koristiti SmartPak da biste ih ubacili u zaglavija
kolona (Excel daje sliénu pogodnost preko glossary dodatka).

SmartPak-ova Crosstab alatka je slab odgovor na Excet
ov Crosstab Report Wizard. Dopu$ta izbor samo po jednog

PRIMERENOST ZADATKU

Lotus 1-2-3 for Windows
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polja za zaglavlje reda i kolone, a jo3 veci nedostatak je to
sto nema pripreme za grupne ulaze. Ako Zelite meseéne su-
me transakcija, koje su snimane svakog dana, morate da izvr-
Site pred-obradu podataka pre nego Sto primenite crosstab
alatku.

Bez SmartPak-a, 1-2-3 for Windows predstavlja problem.
Neke od nevolja potitu od nespretnog koriscenja Windows
okoline (npr. stranice sa tabelama ne mogu se nezavisno ma-
nipulisati; prozori sa tabelama se ne mogu skrolovati dok ko-
risnik radi u dijalog-prozoru; sami dijalog prozori koriste stan-
dardne Windows interfejs kontrole na totalno nestandardan
nacin; DDE link formati kopirani na Clipboard ne sadrze ime-
na polja, pa je rezultat povezivanja haos, ako je tabela rearan-
zirana, itd.). Druge su nasledene od DOS verzije 3.1 (na pri-
mer, definisani stilovi u 1-2-3 for Windows ne obuhvataju nu-
mericke formate, jer je u verziji 3.1 za numericko formatiranje
zaduzen 1-2-3, dok su fontovi, okviri i senke briga Wysiwyg-
a).

SmartPak i ostale besplatne poboljane verzije dale su
Lotus-u kontrolu nad situacijom, ali utisak je da je sada vreme
za ozbiline popravke Lotus-a 1-2-3 for Windows.

Lucid 3-D

Lucid 3-D je spreadsheet
_ program sa dve vrline: nije skup
(cena je $99. 95) i moze se izvr-

Savati kao TSR. (Uprkos imenu,
: trodimenzionalne tabele ne spa-
i daju u njegove vrline. Svaka rad-
- f| na tabela je dvodimenzionalna
mreza).
; U memorijski-rezidentnom
modu, ovaj program vam omogu-
¢uje da prelazite izmedu njega i
nekog drugog DOS programa ko-
ji freba da se izvrSava. Za razliku
od svog TSR konkurenta /nsta-
Cal'c-a, Lucid 3-D ne smesta svoj kod na disku ili u XMS me-
moril kada se prebacite na drugi program.

Lucid 3-D ima brojne nacine da manipulise sa konfigura-
cijo memorije, od kojih nijedan nije optimalan. U svojoj stan-
dardnoj konfiguraciji program uzima 210K ili 146K RAM-a, u
zavienosti od toga da li imate proSirenu memoriju. Ako imate
LIM-EMS 4.0, Lucid 3-D ¢e staviti sve svoje podatke tamo,
smanjujuci upotrebu konvencionalnog dela. Ako vam je me-
iia lesna”, mozete koristiti start-up proceduru da ogranici-
cliginu dela dodeljenog tabeli. Cak i u ovakvom smanje-
norr modu, programu je potrebno 180K ili 146K (opet u zavi-
snosii od prosirene memorije), a velitina vase tabele je redu-
kovana na 32K.

Situacija sa memorijom je pogorsana zbog &injenice da
Lucid 3-D zahteva dodatne TSR module za grafikone i kon-
verziju datoteka. Grafitka komponenta zahteva dodatnih 70K,
dok konvertori datoteka traze svaki po 10K (Lucid 3-D sadrzi
Getiri). Ove module mozete ubacivati i izbacivati iz memorije
prema potrebi, koriste¢i DOS komande. Ali, ¢ak i uz najosnov-
niju tabelu, vade moguénosti zahteva su vrlo ograni¢ene. Ne
ocekujte da vam se Lucid 3-D izvrdava u pozadini dok koristi-
te ,jaci" tekst-procesor ili menadzer baze podataka.

Deo po deo

Medutim, ako uspete da stvar rasclanite, Lucid 3-D u
TSR modu vam nudi znatnu prednost — mogucnost da cut i
paste opcijama razmenjujete tekst izmedu dva programa. Ko-
risnici Windows-a su navikli na ovu mogucnost, pa se nece
bas preterano uzbuditi, ali u DOS-ovom svetu tabela ove obié-
no znadi nezgodu.

Kao i InstaCalc, Lucid 3-D pogodnost transporta placa
eliminacijom nekih funkcija prisutnih u drugim programima koji
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rade sa tabelama. Veliki propusti su nedostatak opcija za ma-
nipulisanje bazom podataka, kao i za prezentaciju. Mada Lu-
cid 3-D moze da sortira liste (po dva kljuca — po redu ili kolo-
ni), nema opcija za ispitivanje, osim jednostavnih ,nadi i pre-
mesti”, nema mogucnost analize frekvencija, kao ni regresio-
ne analize. Na polju prezentacije praktiéno nema nicega. Ima-
te na raspolaganju jedan font i jednu veli¢inu znaka, kojima
retko koga mozete fascinirati.

Graficka komponenta je malo unapredena u ovoj verziji
Dodati su novi tipovi grafikona, kao $to su dijagram oblasti,
tackasti dijagram, itd., a tu su i x,y grafikoni zajedno sa heri-
zontalnim verzijama svih tipova. Ipak, program nema mogué-
rost podesavanja osa ili komentara pojedinih znacajnih taca-
ka.

Gde je lucidnost?

Lepsa strana Lucid-a 3-D je $to mozZete otvoriti devet
prozora sa tabelama, od kojih neke mozete koristiti da biste
videli razne delove iste tabele (InstaCalc, na primer, dozvolja-
va olvaranje samo jednog prozora u jednom trenutku). Maha-
nizam za povezivanje daloteka omogucuje vam stvaranje slo-
zene tabele ili modela koiji se sastoje od sitnijih delova. Ugra-
deni set funkcija oveg programa je pogedan za svakodnevne
poslovne proracune. Makro jezik je robustan i daje korisniku
mogucnost definisanja funkcija, auditor je vredan paZnje, a
brzina izratunavanja je sjajna. Program nudi osnovnu podr-
ku za rad sa misem, a tu su i ruéne alatke — notepad i calcu-
lator - obe u pop-up prozorima.

Po kriterijumu odnosa cene i moguénosti, Lucid 3-D ne
stoji bas najbolje na trzistu. Duplo je skuplji od uporedivog
instaCalc-a i samo $50 jevtiniji od superiorijeg CA-Super-
Calc-a 5.5. Ako vam treba pogodriost TSR naéina rada i ne
smetaju vam ograniéenja, mozete pogledati Lucid 3-D, ali
obratite paznju i na konkurenciju.

Microsoft Excel

Prosli su dani apsolutne
prednosti Microsoft Exceta. Bor-
land International je usao u trku,
a i Lotus je svakako na istom pu-
fu. Medutim, $495 tezak™ Excel
jo§ uvek poseduje mnostvo odli-
ka koje se ne mogu porediti ni sa
jednim programom na bilo kojoj
platformi.

U stvari, Excel je sinonim za
vodstvo u analitickim alatkama.
Excel je oduvek imao bogatiji set
funkcija od Lotus-a i Quattro Pro-
a, ukljuéuju¢i funkcije za regre-
sionu analizu i analizu trenda, konstrukeiju .5ta ako” tabela i
za manipulaciju matricama. U drugim programima, ove opera-

Tabela 6
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cije se izvrsavaju pomocu komandi iz menija. Excelov pristup
vam omogudéuje da analizirate nekoliko skupova podataka u
istoj tabeli i vidite odakle dolaze brojevi. Pomocu Excekovog
makro jezika moZete kreirati i vase specificne funkcije.

Excel je uz to jedini spreadsheet program koji ukljucuje
outliner i spell-checker opcije, koje nemaju konkurenti (¢ak ni
imitatacije). Mozete koristiti outliner za dizajniranje tabele ili
dopustiti Excelu da koristeéi strukturu vaseg modela prona-
de, automatski, edgovarajuci nivo hijerarhije. Klikom na misu
mozete videti bilo koji nivo detalja koji vam je potreban. Na
primer, ako vasa radna tabela sadrzi meseéne ulaze sumira-
ne po kvartalima, sa year-to-date kolonom na kraju, mozete
Jeci” outliner-u da vam prikaze samo YTD brojeve, kvartaine
rezultate ili ceo model.

Analiticko oko

Verzijom 4.0 Microsoft” je uvrstio vodecu poziciju Ex-
cela u analitickoj oblasti. Program sada donosi cetiri kalego-
rije visih funkeija (finansijsku analizu, inzenjering, aritmetiku
kalendara i statistiku), Analysis Toolpak, brzi Solver koji uklju-
Cuje i celobrojno programiranje, kao i unakrsni generator. Svi
ovi novi zahtevi su ubaceni kac dodaci (da bi velicina .EXE
daloteke ostala razumna i da se ne bi opterecivali korisnici
koje ove specijalne opcije ne zanimaju).

Medutim, za razliku od tipicnih dodataka za Lotus 1-2-3
2.x, Microsoft™-ovi dodaci su polpuno integrisani sa jezgrom
korisnickog interfejsa. Jednom instalirane, nove funkcije su
dostupne iz bilo kog dela programa, a nove komande se auto-
matski dodaju menijima.

Ispravljajuci nedostatke ranijin verzija, poslednjom revizi-
jom dodan je i 1-2-3 interpretator makroa. Makroi pisani u
1-2-3 2.x jeziku sada se mogu izvrsavati bez prevodenja u
Excelu. Uz to, pomocu XLCALL komande mozete zameniti
uvezene Lotus-ove makroe Excel-ovim.

Nove kalendarske funkcije Excel-a 4.0 omogucuju jedno-
stavnije izvrsavanje pojedinih zahteva u odnosu na tradicio-
nalne metode. Tako, na primer, EDATE funkcija daje datum
koji je za odredeni broj meseci pre ili posle adredenog datu-
ma. WORKDAY daje datum koji sledi odredeni datum ili mu
prethodi za odredeni broj radnih dana. NETWORKDAYS daje
broj radnih dana izmedu dva datuma itd.

Nove finansijske funkcije Exceta obuhvataju Siroko pri-
menljive zahteve (na primer, FVSCHEDULE, koji izratunava
buducu vrednost investicije) kao i specificne zahteve (na pri-
mer, MDURATION za Macauley modifikaciju). Inzenjerska ka-
tegorija obuhvata funkcije za konvertovanie jedinica, kao i arit-
metiku imaginarnih i kompleksnih brojeva, a tu je i citav niz
novih aritmetickih funkcija.

Spektar alatki

Pomocéu Analysis Toolpak-a mozele generisali slucajne
brojeve, kreirati tabele frekvencija i histograme, napraviti tabe-
le vrsta i procenata, generisati srednje vrednosti (sa | bez eks-

. ponencijalnog podesavanja), izdvojiti slucajne i periodiéne

uzorke iz skupa podataka, napraviti tabele statistickih opisa i
izvriti razne standardne statisticke testove.

Report Wizard obavlja sve teze poslove Excelovih
unakrsnih proraduna u bazama podataka. Pomacu ove opcije
mozete, na primer, uzeti bazu finansijskih transakcija i brzo je
pretvoriti u tabelu organizovanu po kategorijama (i podkatego-
rijama) troskova (po redovima) i vremenskim periodima (po
kolonama). Mozete dodati medusume po bilo kojoj orijentaciji
i obraditi podatke bilo kojom statistickom funkcijom, kao Sto
su SUM ili AVERAGE. Excel automatski dodeljuje outliner re-
zultujucoj tabeli, pa lako mozete prelaziti na bilo koji nivo de-
talja. Jednostavnim klikom na misu mozete videti svaki pojedi-
natni slog — Excel se vraca nazad u bazu podalaka. brzo
pronalazi i prikazuje relevantni podatak u novoj tabeli.
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Uz sve ove analiticke mogucnosti, Excel nudi i razne po-
godnosti za kreiranje formula i modela. Dok unosite ili menjate
formulu. na primer, pokazace vam u beld-u koje zagrade su
spojene. Akc zaboravite koje argumente zahtevaju funkcije,
pritisnete Ctrl-A tastere | Excel Ce vam reci. Ako Zelite da
prekopirate deo formule u drugu éeliju, to mozete cbaviti po-
moéu copy | paste komandi, dok se nalazite u liniji formule
(Quattro Pro for Windows takode nudi ovu pogednost). Ako
vas zanima kakav ce bifi rezultat fermule, jednostavno dva
puta kliknete broj koji vas zanima.

Osim toga. Excel je jedini spreadsheet program koji vam
daje mogucnost da manipuliete sa celijama po imenima za-
glavlja njihovih redova | kolona. Na primer, ako nazovete kolo-
nu D Mart" i red 5 Porez" mozete kao naziv Celije koristiti
Mart Porez"

Slabe tacke

Excefova najranjivija oblast je sredivanje i prezentacija.
Program sadrzi komandu Consolidate koja ,dovla¢i” pod-tabe-
le, bilo na osnovu pozicije celije il zaglavija reda ili kolone.
iako mocna | svestrana, ova komanda je komplikovana. Nove
odlike workbook-a u verziji 4.0 donose trodimenzionalnost Ex-
ceku, ali korisnicima koji vole da rade sa tabelama na vise
siranica Quattro Pro svojim pristupom pruza vece zadovolj-
stvo. Excelove workbook datoteke su uglavnom znatno vede
u odnosu na odgovarajuce datoteke QPW-ovog notebook-a.
“orisnicki interfejs za manipulaciju radnim tabelama, kao i sin-
taksa polja koja spajaju komponente radne tabele, oskudnije
SU U odnosu na jednostavnu eleganciju QPW-a,

Ako vas zanima prezentaciona grafika, Quattro Pro for
vindows to radi bolje. Nudi vise kolor opcija (ukljuéujuéi nijan-
siranje), bitmapiranu pozadinu i veoma funkcionalne slide-
show opcije. Medutim, ako vas interesuje ubacivanje komen-
iara sa tekstom i strelicama, Excel je superiomiji.

Sve u svemu. Microsoft Excel je kolosalan spreadshest
program, a nova konkurencija drugih proizvoda¢a samo poku-
Sava da to uradi bolje.

Quattro Pro

Na DOS strani velikog bojista, najsvestraniji program za
rad sa tabelama koji mozete kupiti je ,Borland™ov Quattro Pro
4.0. Qvaj program (uz cenu od $495) se prabio tako 3to je bio
kompatibilan sa Lots-om 1-2-3 onoliko koliko program sme
da bude (ali ipak suvise kompatibilan po midljenju Lotusovog
pravnog odeljenja). ali nadmasujuci 1-2-3 svojim moguénosti-
ma.

Kada se prvi put pojavio 1989. godine, Quattro Pro je
osvojio trziste, nudeci ugradene izdavacke opcije, superiormnu
grafiku, korisne dodatke biblioteci funkcija Lotus-a 1-2-3i ma-

kro jeziku, opciono Lotus-ovo meni stablo, macro debugger
opciju | sposobnost da radi na skremnom hardveru, Od tada
je Lotus uspeo da odgovori na dosta tih napada, ali je Borland
nastavio da uzvrata juriSima. Poslednja verzija je zadala stra-
$an udarac konkurenciji, donoseéi najve¢a pobolj$anja do sa-
da.

Quattro Pro je dvodimenzionalan program koji moze ba-
ratati sa 32 radne tabele u memariji. Korisnici mogu birati iz-
medu dva moda prikazivanja. Jedan je interfejs sa prozorima
u tekst modu, u kome datoteke mozete zumirati, preklapati,
itd. Drugi je graficki mod prikazivanja, gde imate moguénost
biranja fontova, sencenja, itd. Paleta za pristup pomocu misa,
koja je prisutna u cha moda, obezbeduje brz pristup koman-
dama koje se najcesée koriste; izmedu ostalog, tu su i preki-
dati za sumu, podedavanje Sirine kolone, prebacivnje u drugi
mod prikazivanja, itd. Korisnici mogu pode$avati paletu vezi-
vanjem sopstvenih makroa za odredeni prekidaé.

lake mu nedostaju pogodnosti za konsalidaciju, koje nu-
de pravi trodimenzionalni programi, ovaj program poseduje
fleksibilne formule za povezivanje izmedu tabela i ukfjuéuje
komandu za éuvanje grupe tabela pod kisobranom workspa-
ce-a.

Ko ée lakse?

Svi programi na Windows trZidtu se utrkuju da svakod-
nevni rad sa tabelama ugine 3to laksim. Medutim, ,Borland”
je sa programom Quattro Pro 4.0 pokazao da je to mogudée i
na DOS platformi. Poslednja verzija nudi skup komandi za
analiti¢ku grafiku koji omoguduje korisnicima da vrie uobiéa-
jene transformacije sa ,sirovim”
podacima. Ove komande, na pri-
mer, pruzaju moguénost auto-
matskog generisanja  srednjih
vrednosti ili crtanja linije, odno-
sno krive koja najbolje odgovara
tatkastom dijagramu. Takode
| mozete uzeti podatke iz drugih
| serija i skupiti ih u jednoj — kon-
vertovanjem, na primer, podata-
ka o dnevnim prometima u seriji
mesecnih proseka. Pri tom, nista
od nabrojanog ne zahteva uobi-
| Cajene spreadsheet formule, Pro-
gram nudi ¢itav niz meni opcija i radi sve nezgodne poslove
umesto vas.

Ostala grafi¢ka poboljdanja u verziji 4.0 ukljutuju bubble
grafikone, xy grafikone kod kojih je svaka tacka zaokruzena
krugom ¢ija velicina pokazuje koordinate tatke u trecoj seriji,
kao i zumiranje i doterivanje. Postoji i opcija pomoéu koje mo-
zete uvelicati neku oblast na grafikonu i prebaciti je na pose-
ban grafikon.

Za korisnike koji imaju problema sa alokacijom izvora, tu
je optimizer. Qvaj modul (verzija ,Frontline Systems"-ovog do-
datka, What-If Analyst, za Lotus 1-2-3) Koristi lineame i neli-
neame tehnike programiranja da bi pronasac kombinaciju ula-
znih veli¢ina radne tabele koja daje optimaine rezultate, zado-
voljavajui data ogranicenja (gotovo identi¢an optimizer je
ubacen u Exceli Quattro Pro for Windows. Odgovarajuéa op-
cija postoji u ,Lotus™ovim programima 1-2-3 for Windows i
1-2-3r. 3.1+, alineiu 1-2-3r. 2.4).

Prezentacija

Sto se prezentacije tice, verzija 4.0 sada nudi on-the-fiy
Bitstream fontove, elimini8uéi iritirajuca odugovlagenja prili-
kom rada sa fontovima u ranijim verzijama. U paketu je pet
familija vektorskih fontova (Cooper Black, Courier, Dutch, Sla-
te i Swiss), kao i 11 bitmapiranih fontova, medu kojima i neki
vrlo egzoticni.
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Kaoi 7-2-3 2.4, Quattro Pro omogucuje formiranje stilova
formata kojima mazete dodeliti imena. lzmedu ostalih predno-
sti, ovo ¢e vam omoguciti da prevazidete ogranitenje od
osam fontova po tabeli koje je postojalo u verziji 3.0. Za raz-
liku od Lotus-a, Quattro Pro dozvoljava definisanje posebnih
formata. Ova opcija je nesto siromasnija nego kod Exceta
(na primer, ne moze se specificirati faktor numeri¢kog pode-
Savanja), ali je vredna u svakom slucaju. Mozete je koristiti
da ubacite tekst izmedu brojeva, prikazete datum u punom
obliku (sa imenom dana), da izbacite vodece nule, ubacite
znake prema razli¢itim potrebama, itd.

Stampanje ,u pozadini” je sada moguée uz pomoé po-
sebnog korisnickog programa. Ovaj TSR program uzima oko
18K memorije, reda poslove na disk i dozvoligva vam da
upravljate redosledom izvrdavanja pomocu posebnog prozora
(nesto kao "Quattro Pro File Manager” prozor). Korisnici Net-
Ware-a mogu, takode, specificirati bilo kakvo Stampanje u
mreZi kao standardan izlazni uredaj i nadgledati i upravijati
poslovima koji su mu dodeljeni.

Oni koji rade sa proizvodima razliéitih proizvodaca, po-
zdravice novu podrsku uvozu (ne i izvozu) Lotus-ovih formata
ALL, .FMT i .FM3, a korisnici svih profila sada mogu uZivati
u prednostima auditor modula, koji prikazuje razne dijagrame,
ukazuje na formulu koja se odnosi na pogresne oznake il
prazne celije, sumira povezivanja izmedu tabela, itd. :

Tabela za teske poslove

Na samoj tabeli, Quaffro Pro nudi originalne korisne po-
godnosti: umetanje i brisanje blokova, moguénost obelezava-
nja polja sa imenom, zadtita sa Sifrom koja mozZe biti primenje-
na samo na formulu (globalna zastita je takode moguéa, kao
i u drugim programima), mogucnost sortiranja po kolonama
isto kao po redovima, mogucnost kopiranja atributa formata
nezavisno od sadrzaja celije i sliéno. Za one koji zele da ovaj
program koriste za prezentaciju postoje slide-show opcije, za-
jedno sa ad hoc grananjem i pokretnim efektima.

Najveca slabost programa Quattro Pro je slaba podréka
dodataka. ,Borland” je to donekle popravio, izbacivéi add-in
toolkit (koji je besplatan, a omogucuje C i C++ programerima
da prave posebne funkcije), a uz to i Financial Analyst Packa-
ge koji kosta $49.95 i sadrZi skup funkcija za sloZene operaci-
je - analizu protoka novca, amortizacije, proradun dobitka,
analizu mogucnosti itd.). Ipak, ostaje da se vidi da li ée trziste
ikad pokazati takav nive podrske kakav postoji za Lotus 1-2-3.

Kao rezultat sudskog spora zbog povrede prava kompa-
nije ,Lotus Development”, ,Borland” je izbacio 123.MU iz ver-
zije 4.0. To znaéi da korisnici nemaju viée moguénost da in-
staliraju 7-2-3 kompatibilno meni stablo.

Korisnike koji Zele rad sa trodimenzionalnim tabelama
verovatno ¢e vise zanimati CA-SuperCalc 5.5, 1-2-3 3.1+, 1-
2-3 for Windows ili Quattro Pro for Windows. Oni koji prven-

Neigors
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Sortiranje baza podataka

Uvoz ASCII datoteke u kojoj su polja razdvojena zarezima
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stveno Zele moéno modeliranje i sjajne grafikone (i imaju so-
lidan hardver), trebalo bi da pogledaju Windows verzije Excel
i QPW. Ali, za one korisnike koji rade dvodimenzionaine po-
slove i vide vole DOS, Quattro Pro ostaje najbolja tabela u
gradu.

Quatiro Pro For Windows

Optuzbe da je ,Borland™-ova
prva verzijia spreadsheet progra-
ma koja radi pod Windows-om
imitacija nisu osnovane, Dok
Quattro Pro for Windows 1.0 (kaji
inade kosta $495) nudi trodimen-
"} zionalno modeliranje i izvrsava 1-
| 2-3 2.3 makroe bez prevodenja
(posebne Impress | Allways ko-
mande nisu podrane), nema ni-
kakvih bitnijih odlika koje potiéu
od 1-2-3 for Windows. Vrlo sna-
Zan u oblasti prezentacije i razvo-
ja aplikacije, kac | Excel, QPW
ima potpuno svoj izgled. Komande ovog relativno novog pro-
grama istovremeno su i snaZne i eriginalne.

QPW-ova radna tabela, koju ,Borland” zove notebook,
sastoji se od 256 kolona i redova. Oznake stranica se u sva-
wom trenutku mogu videti na dnu dokumenta, &to olakdava
navigaciju. Da biste presli sa A strane na stranu D, na primer,
iadnostavno kliknete D. Na kraju ,sveske', na specijalnoj
.araf" stranici, QPW &uva ikone za svaki grafikon koji ste na-
pravili, isto kao i za posebne dijalog-prozore ili slajdove. Ma-
w0 kod se nalazi u okviru radne tabele na normalnoj work-
sheet strani, Library opcija, sliéna onoj u Quattro Pro 4.0,
nimoguéuje da makroe ucinite dostupnim svim datotekama ko-
j& su_u memoriji. Oznake stranica imaju jo$ neke prednosti
aim navigacije. Da biste kopirali ili premestili podatke na no-
) stranu, jednostavno kliknete odgovarajuéu oznaku kada
«obijete upit za odrediste. Da biste premestali stranice, jedno-
siavna uzmete i ispustite oznake.

Zgoana imena

Za razliku od drugih spreadsheet programa, kod QPW-a
mozete dati imena stranama i razdvojiti razli¢ite oblasti mode-
iranje._Imena zamenjuju slova na oznakama u notebook-u,
pa na 1aj natin moZete videti strukturu vade datoteke kac na
sianu_3to je jod vaZnije, moZete koristiti imena na isti nain
wao imana polja. Formula koja sabira polja A1 na stranicama
Ziia su-imena Istok, Jug, Sever i Zapad, na primer, izgleda
or/ako:

©SUM (Istok.. Zapad:A1)

Imena takode mogu biti dodeljena grupi stranica. lako i
Excel ima moguénost drag-and-drap rearanZiranja i uporediv
oblik pregleda strukiura, njegova sintaksa je puno kompliko-
vanija.

Diskutabilan objekat

Osim notebook-a, najzanimljivija odiika QPW-a je objek-
ina orijentacija. Sve 8to u ovom programu taknete je objekat
i ima svoje vlasnidtvo. Nemojte formatirati bilo 8ta u QPW-u.
Padije proverite | modifikujte viasnistva. Kliknite desnim taste-
ram neki objekat - éeliju, polje, oznaku stranice, liniju sa nazi-
vam dokumenta, liniju sa nazivom aplikacije, seriju na grafiko-
nu, legendu na grafikonu, osu na grafikonu, itd. - i QPW ¢e
nikazati Objsct Inspector Menu. To je prozor koji prikazuje
sva viasnistva izabranog objekta.

Programi za rad sa tabelama napravljeni su ta-
ko da odgovaraju Sirokom spektru potreba. Da biste
lak$e odredili koji program najvise odgovara vasim
potrebama, nudimo vam rezultate testova u kojima
se ispituje pogodnost ovih programa da odgovore
na zahteve iz Sest oblasti. )

Rubrika Analiza | modeliranje se odnosi na
velicinu i kvalitet biblioteke funkcija ovih programa.
Takode, ocenjuju se i preciznost, alatke za pisanje
formula i modeliranje, moguénosti auditor-a, fun-
kcionalnost baze podataka i performanse kod pro-
ra¢una.

Sredivanje | povezivanje se odnosi na nivo
usluga koje program nudi za kreiranje kompleksnih
modela od posebnih delova. Programi koji nude
kvalitetnu trodimenzionalnost ili zgodne komande
za sredivanje dobili su najvise ocene.

Sto se tide oblasti lzrada grafikona, tu se, na-
ravno, ocenjuje broj i kvalitet formata grafikona,
sposobnost programa da automatizuje jednostavne
zahteve vezane za grafikone i mera u kojoj program
dopusta korisniku da pravi specifitne grafikone do-

davanjem raznih naslova, komentara. slitica, kao i
primenom vise razli¢itih fontova, boja | sencenja

Tabelarno stono izdavastvo je rubrika u kojoj
se meri snaga i pogodnost programa da se na
osnovu izradenih tabela (i grafikona) napravi izve-
§taj, Najvece ocene dobili su programi koji podrza-
vaju WYSIWYG editovanje, ukljucujuci veliki izbor
fontova, senéenja i drugih alatki. Tu, svakako, treba
spomenuti i print previewer opciju.

Spoljna operativnost znaci sposobnost pro-
grama da radi sa tabelama i makro-jezicima drugih
programa, uz posebno izdvajanje Lotus 1-2-3 kom-
patibilnosti. Uz to, ovde se ocenjuje i pretrazivanje
i upis kod raznih baza podataka, kao | odnos prema
razlicitim platformama.

U odeliku Razvoj aplikacija ispitivala se sirina
i fleksibilnost makro jezika i njegova sposobnost da
proizvede ekrane, menije, ikone, pomocne opcije i
delove za obradu gresaka. Takode. gledalo se i na
odnos prema interfejsima razli¢itih programskih jezi-
ka.

PRIMERENOST ZADATKU
Quattro Pro for Windows

ZAHTEV LOSE  DOVOLNO DOBRO  0DLICNO
Analiza i modeirranje &

Sredivanje | povezivanje
lzrada grafikona
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Spoljna operativnost
Razvoj aplikacije
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Drugim recima, nema komandi za formatiranje u QPW-
ovom meniju. Formatiranjem i drugim viasnistvima se rukuje
pomodu interaktivnog dijalog- prozora koji se pojavi kad Klik-
nete objekat pomocu desnog tastera. Na primer, doveljan je
desni kiik na liniji naziva aplikacije i moZete doterivati globalne
opcije. Postoje i neke mane objekine orijentacije — nije uvek
ogigledno koji atribut je viasnistvo kojeg objekta. Da li je se-
kundarna y osa viasnitvo grafikona? (Ne, veé vlasnistvo seri-
je podataka po kojima je nacrtana. Zasto nije serija vlasnistvo
ose?). Stavise, pristup moZe ispasti nedosledan. Imenima
stranica se, na primer, moze pristupiti preko /nspector-a, dok
imena polja i naziv grafikona nisu nigije viasnistvo i primenjuju
se preko tradicionalnih komandi iz menija.

Za razvojno orijentisane korisnike, objekina orijentacija
se moZe pokazati kao nedvosmislena korist. @PROPERTY
funkcija (sliéna kao @CELL, ali mnogo svestranija) | &etirl ma-
kro-glagola obezbeduju naprednu sintaksu (jednostavniju od
Excelovih odgovarajuéih funkcija) za kontrolu | reagovnje
okoline.

Pored toga, QPW dolazi sa elegantnim U/ Builder-om koji
omogucava kreiranje dijalog-prozora i palete ikona jednostav-
nim biranjem kontrole na SpeedBar-u, spustanjem kontrole na

ELEER
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InataCala

Lotus 1-2.3 for DOB

Lotus 1-2-3 for Windows

Lucid 3.0
| I
Wicroson Excel

Quattre Pre

B
S
—

J Ubaclvanje kolone

dijalog ili paletu i zatim dodeljivanjem vlasnistva, Nita od
ovog ne zahteva ni jednu jedinu liniju koda. Povezivanje U/
objekata u proceduralnom kodu je sliéno biranju opcija viasni-
§tva. Primer povezivanja izgleda ovako: ,ON dogadaj DO gla-
gol TO/FROM objekat”, a dogadaji, glagoli i objekti (direktni i
indirektni) su dostupni u odgovarajucoj context-appropriate li-
sli.

Kada je re¢ o analititkoj vestini, QPW je nekoliko koraka
iza Exceka i tak korak-dva iza sopstvene DOS verzije, QPW
je ofisao u razvoju daleko napred u odnosu na Quattro Pro
4,0, ali je sa druge strane ostao bez grafickih analitickih alatki
i auditor-a (neke opcile su, dodude, i nasledene). Sa druge
strane, nijedan ,Borland"-ov proizvod ne moze se porediti sa
Excelom po obimu | bogatstvu njegove biblioteke funkcija, a
ne nude ni outline opciju, unakrsni generator, kao ni mnoge
druge opcije.

Uzvisena grafika

Na polju grafike, prezentacije i rada sa bazom podataka,
QPW briljira. QPW-ovi grafikoni su sjajni, laki za pravijenje i
laki za editovanje (kad jednom nautite da se snalazile sa vla-
snistvima). Ukljudeni su rotirajuéi 3-D grafikoni, a bitmapirane
slike se mogu dodeliti na samo elementima ve¢ i pozadini.
Program donosi | obiman skup alatki za crtanje i komentare
na grafikonima. Svi crtei se rade posebno, a zatim ubacuju
na bilo koje mesto na radnoj tabeli.

QPW obuhvata interaktivni print previewer. Margine, za-
glavija i drugi elementi mogu se podesavati pomocu misa, ali
ne i granice izmedu kolona (Excel moze i to), Prirutni color
prekida¢ prebacuje sa kolorne na monehromnu opeiju i obrnu-
to. U ostale pogodnosti prilikom $tampanja spada sposobnost
spajanja odvojenih selekcija u jednu izlaznu stranicu (8to je u
Excelu malo nezgodnije, ali moguce), a moguce je Stampati
delove-worksheet stranica na odvojenim stranicama ili zajed-
no na jednom izvedtaju. Dostupnc je i podesavanje velicine
stranice i uklapanje, ali QPW nema (za razliku od Exceka)
moguénost automatskog podesavanja vise strana zajedno.

QPW kao i njegov DOS rodak ima irok spektar slide-

__ show opcija, a i neke dodatne, na primer, moguénost reorga-

nizacije prikazivanja.

Funkcionalnost interne baze podataka je za spreadsheet
programe standardna, ali za ispitivanje eksternih dBASE i Pa-
radox datoteka, QPW ima posebnu aplikaciju - lepo dizajniran
alat zasnovan na buducem Paradox-u for Windows. Kao i
Quattro Pro 4.0, QPW omagucuje direkian upis i &itanje dBA-
SE | Paradox datoteka.

Program takode uvozi i izvozi datoteke u svim ,Lotus"™
ovim formatima, ukljuéujuéi i Allways | Wysiwyg detalje forma-
ta. Medutim, neki testovi su pokazali nedostatke prilikom uvo-
za WK1 ili .\WK3 datoteka sa pridruenim .FMT ili .FM3 dato-
tekama - velitina im se povecala i do 10 puta, ,Borland” kaze
da radi na reavanju ovog problema.

Sve u svemu, QPW je spreadsheet program koji priviaci
paznju. Da li moZe da privuée Lotus-ove | Excel-ove korisnike,
ostaje da se vidi, ali u pitanju je snaZan paket koji potvrduje
da sve dobre ideje jo$ uvek nisu iskoriscene.

Prema: PC Magazine
Priremio: Miroslav Joli¢

racunarl 90 e mart 1993. 15



Razlika u vrednosti

7 2.500.000 sati ispitivanja kvaliteta na§ih PC raCunara samo u 1991.

# 11 najva¥nijih medjunarodnih potvrda kvaliteta iz najkompetentnijih
zemalja potvrdjuje kvalitet i ekonomske standarde Olivettijevih PC
racunara

#  14.000 sati neprekidnog testiranja bez ijedne gre$ke dokazuje kvalitet
svake komponente i njihove integracije u nase PC racunare (sve 3.162

komponente su prvoklasnog kvaliteta, odabrane MTBF-om)

10 najvaznijih svetskih softverskih korporacija je odobrilo Olivettijeve PC
raunare za upotrebu u realnim aplikacijama

#61.521 filijala najvaznijih svetskih banaka (za koje je potpuna pouzdanost
imperativ) izabrala je Olivettijeve PC racunare

#3.500.000 Olivettijevih PC racunara je prodato od 1981.
76,000 dilerskih i servisnih punktova (jedna od najvecih mreza u Evropi)
# Preko 10,000 servisera u 24 ¢asovnoj servisnoj mreZi §irom Evrope
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Ozbiljni u gradnji, ozbiljni u prodaji.
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SCSI JE BIO BOLJI

Ako ste do sada na SCSI diskove gledali kao na egzotiku koju koriste samo profesionalci, vreme je
da se pod hitno predomislite. Uz priblizno jednaku cenu, ovaj tip diskova nudi znatno bolje
performanse od popularnih IDE modela. U tekstu koji sledi pogledaéemo pod lupom 16 novih tvrdih
diskova renomiranih proizvodaca. Mada je broj testiranih diskova relativno mali, na okupu se nasla
veéina danas znaéajnih proizvodaca.

U ovom testu uzeti su u obzir samo 3.5-in-
&ni tvrdi diskovi (u daljem tekstu, samo diskovi)
sa kucistima koja su dva ili tri puta niza od
standardnih. Ovakvi diskovi mogu se danas
naci na trzistu sa kapacitetima sve do 1200
MB i postali su standardni. Na 5.25-in¢ne di-
skove mozete mirno da zaboravite — trose vise
struje, bucniji su i uglavnom sporiji od 3.5-in-
énih verzija. Na testu su se nasli kako SCSI
tako i IDE diskovi, sa kapacitetima koji su se
kretali od 100 MB do 500 MB. Na kraju se is-
postavilo da su nasu preporuku zasluzila dva
diska — oba SCSI, dok IDE diskovi nisu zavre-
dili da ih mirne due preporuéimo. Tri najbrza
diska se upravo u najvaznijoj disciplini, simula-
ciji jedne sloZzene aplikacije, nisu nasla bitno
ispred ostalih.

SCSI ILI IDE?

SCSI tvrdi diskovi su — to je nedvosmislen
rezultat ovog testa — znatno brzi od svojih pan-
dana sa adapterom za AT magistralu. SCSI di-
skovi su na testu postizali dvostruko bolje re-
zultate! A generalno gledajuéi, samo su ne-
znatno skuplji od IDE diskova iste vrste. Dakle,
savet bi jednostavno mogao glasiti; SCSI di-
skovi su u prednosti nad IDE verzijama — kada
ne bi bilo njihove integracije u PC sistem. SCSI
adapteri magistrale, koji zna¢ajno povecavaju
propusnost komunikacija sa tvrdim diskom, su
znatno skuplji nego obiéni AT prikljuéci na ma-
gistralu. Interfejs za IDE disk moZe se naéi za
oko 30 DEM. Najniza cena za SCSI adapter,
koji moze kontrolisati do 7 SCSl-periferija, je
oko 140 DEM. Jeftini SCSI adapteri mogu, do-
duse, da opsluZuju sve vrste SCSl-uredaja i da
rade pod Unix-om i OS/2, ali jedno nemaju: di-

rektan pristup glavnoj memoriji preko DMA
kontrolera, koji obezbeduje veée brzine preno-
sa podataka kod diskova na AT magistrali.
SCSI adapteri sa zvuénim imenima, kao $to
su, na primer, Future Domain 1640 ili Adaptec
1542, imaju direktan pristup do memorije, ali
to njihovi proizvodadi papreno naplaéuju: nema
jeftinijih od 500 DEM. Ve¢ dugo se uzaludno
otekuje da se takva situacija izmeni.

Ni sa jednim od testiranih tvrdih diskova ni-
je bilo problema prilikom konfigurisanja. Pri-
kljuéci svih SCSI diskova su bili jednaki, dok je
kod IDE diskova jedino bilo potrebno postaviti
master/slave dzamper kako treba. Cesto spo-
minjano upozorenje da ne treba dva diska raz-
ligitih proizvodata povezivati u master/slave
spregu se pokazalo kao neta¢no. Na testu ni
sa kakvim kombinacijama nije bilo problema.
Pokazalo se, medutim, da dokumentacija proi-
zvodata o postavijanju dzampera na master
(glavnom) i siave (podredenom) drajvu nije
uvek pouzdan izvor informacija, tako da je u
pojedinim slu€ajevima potrebno i malo eksperi-
mentisanja.

Postavljanje setup parametara proslo je
svuda bez tedkoca. Na mnogim diskovima, ovi
parametri su ve¢ postavljeni na pogodne vred-
nosti. U suprotnom, proizvodaé u svom prate-
éem priruéniku navodi kako da se njihov tvrdi
disk prijavijuje BIOS-u raéunara kao tip 47 ma-
sivne memorije. Formatiranje niskog nivoa je
suvidno kod svih testiranih diskova, jer u ruke
korisnika stizu veé pripremljeni od strane proi-
zvodacda. U vedini tehnitke dokumentacije izri-
éito se upozorava da se ne vrdi formatiranje
nizeg nivoa. Ukoliko disk neée da proradi uz
pomoé naredbi Fdisk i Format, treba ga rekla-
mirati prodavcu.

| jos nekoliko reci o cenama. Ponegde cete
primetiti velike razlike izmedu nazivne cene i
cene u prodavnicama, kao $to je slu¢aj sa Fu-
jitsu ili HP diskovima. To je zbog toga Sto je
nazivna cena odredena za 1 disk, dok prodavci
kupuju u veéim koli¢inama, te im proizvodaci
pri velikim porudzbinama daju i velike popuste.
Cena po jednom megabajtu memorije diska iz-
ra¢unata je na osnovu srednje maloprodajne
cene za svaki od diskova.

DEVET IDE DISKOVA
Conner CP 30174 E

Kapacitet: 162 MB

Interfejs: IDE

Proizvodac¢: Conner Peripherals
Format: 3.5 inéa, 1/3 visine
Cena po MB: 6.01 DEM

Indeks performansi: 195 bodova

LConner"-ova 30XX serija moéi ¢e da se
nabavi u radnjama jo$ samo neko vreme. Di-
skove iz ove serije ubrzo ¢e zameniti nova ge-
neracija drajvova, koja je ve¢ predstavljena
javnosti. To je podatak koji raduje, jer je ovaj
.Conner"-ov disk na testu postigao sasvim
osrednje, za jedan disk od 170 MB ¢ak skrom-
ne rezultate.

Po buci koju generie (prilikom pristupa po-
datku i pri samom radu) ovaj disk prevazilazi
ostale diskove od 1 inéa. Nova serija ,Conner"-
ovih diskova trebalo bi da ispravi ove nedostat-
ke.

,Conner" se ¢ak nije ni potrudio da svoje
modele dostavi na testiranje, uprkos brojnim
pozivima, tako da smo modele koji su ovde te-
stirani morali sami nabaviti. Nova serija ,Con-
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ner"-ovih diskova za AT magistralu radi sa iz-
menjenim kontrolerima i mehanicki je drugacije
izradena. Prema tvrdnjama proizvodaca, treba-
lo bi da ovi novi diskovi budu znacajno brzi i
pouzdaniji.

Fujitsu M 2622 T

Kapacitet: 312 MB

Interfejs: IDE

Proizvodac: Fujitsu

rormat: 3.5 inca, 1/2 visine
Cena po MB: 5.43 DEM

indeks performansi: 275 bodova

Ovaj japanski disk zasluZio bi nagradu za
dizajn zbog uspelog spoja funkcionalnosti i
naofuturizma - kada bi se takva nagrada do-
deljivala na ovom testu. Medutim, disk firme
Jrujitsu” nema za cilj da pobere svoje lovorike
na tom polju, kao Sto to pokazuju i podaci o
njegovim performansama.

Sa ¢vrstim i pouzdanim metalnim kucistem
od 1.2 kilograma, ovaj disk je najtezi od svih
ucesnika na testu. Uprkos masivnom pakova-
nju, buka koju razvija pri radu nije naroéito ni-
skog nivoa, pri cemu najvise smeta jedan viso-
ki zvizdeci ton. Sa 4400 obrtaja u sekundi, mo-
tor pored glave diska ,proviaci” 63 sektora, Sto
ie dovoljino za brzinu prenosa od 2.3 megabaj-
21 usekundi. U praksi od toga nema nista. Na
tasti je ovaj model bio drugi po brzini od svih
IDE diskova, ali bi mu dobro dosla i ke§ memo-
rija sz nesto vise od 64 KB.

Maxtor 7213 AT

Hapacitet: 202 MB

Interiejs: IDE

froizvodac: Maxtor

Format: 3.5 inéa, 1/3 visine
Cena po MB: 5.09 DEM

indeks performansi: 224 boda

Maxtor 7213 AT ima najvecu brzinu upisa
ra disk medu modelima za AT magistralu.. Ni-
i@ za potcenjivanje ni njegova brzina citanja
codataka pri kopiranju datoteka. Ucinak ovog
cdiska prilikom transfera podataka je vrlo visok:
avo potvrduju odliéni rezultati izmereni | pomo-
&u Coretesta i pomocu HD Bench-a. U tom po-
nledu ga nadmasuje jedino Western-Digital-ov
disk. Medutim, kod éitanja i upisa pod DOS-
zm, mada nije lo§, ovaj disk ipak ne blista (o-
sim kada radi sa kesom). Posto na ostalim
prakticnim testovima nije imao odlicne rezulta-
i=, ostavio je u celini prose¢an utisak. Nivo bu-
ke pri radu je nesto iznad proseka, dok pri pri-
stupanju podacima nije tako izrazen. Ponegde
se ovaj disk moze nadi po povoljnoj ceni i tada
je njegova kupovina sigurno dobar izbor.

Quantum Prodrive 120 i 240
LPS AT

Kapacitet: 117 / 234 MB
Interfejs: IDE

Proizvodac: Quantum

Format: 3.5 inca, 1/3 visine
Cena po MB: 5.47 / 4.69 DEM

Indeks performansi: 264 / 268 bodova

Spolja gledano, modeli Prodrive 120 i 240
firme ,Quantum” se razlikuju samo po natpisu
koji ih oznacava. Oba diska su se na praktic-
nom testu pokazala izuzetno dobrim i bili su
daleko najbrzi modeli za AT magistralu. Pri to-
me je pre svega model 240 dokazao kako ,Gi-
sti" rezultati benchmark programa mogu malo
da kazuju. Sa Prodrive diskovima je CHKDSK
imao najvise posla (izgubliene nizove). Ovi di-
skovi su bili i najintenzivnije koriséeni. Nije bilo
sluéajeva gublienja podataka. Nivo buke pri ra-
du je umeren, ali se mehanika za pozicionira-
nje glave diska jasno Cuje. |zrazitu prednost na
testu ova dva diska duguju i svom kesu, koji
ne samo da je ugraden u obilatim koli¢inama
(256 KB), vec je o€igledno i veoma dobro or-
ganizovan

Quantum Prodrive 127 ELS AT

Kapacitet: 122 MB

Interfejs: IDE

Proizvodac: Quantum

Format: 3.5 in¢a, 1/3 visine
Cena po MB: 5.24 DEM

Indeks performansi: 206 bodova

ELS serija je ,Jow-power” varijanta (sa ma-
njom potrosnjom) Prodrive-a firme ,Quantum”.
Sa ovim diskom stedi se na svemu ponesto:
manja je potro$nja struje, smanjeno je zagre-
vanje i nivo buke pri radu, a i cena je nesto
niza. Medutim, to se nije narocito odrazilo na
performansama. lako je to uredaj sa smanje-
nom potroénjom, ovaj ELS model je sasvim
okretan. Kao i kod diskova iz LPS serije, i ovde
ugradeni ke od 64 KB dobro saraduje sa eks-
ternim kesom, kojim upravljaju npr. Smartdrive
ili PC-Cache. Prodrive ELS je i laksi od disko-
va iz LPS serije. Kuciste sa mehanikom je ne-
Sto tanjih zidova, ali je ipak nivo buke pri radu
i pri pristupu podacima nizi nego kod Prodrive
LPS diskova. Na zalost, srednja prodajna cena
ovog diska prema onoj kod LPS serije nije pala
u istom odnosu kao performanse. Sa cenom
od 5.24 DEM po megabaijtu, ovaj disk se nalazi
izmedu Prodrive-a 120 1 240.

Seagate ST 3120 A

Kapacitet: 102 MB
Interfejs: IDE
Proizvodac: Seagate

Dva diska su nam se na ovom testu naro-
¢ito dopala (i to zasluzeno): M 2622 SA firme
JFuijitsu” i Prodrive 120 LPS 8 firme ,Quan-
tum”. Oba diska su sa SCSI interfejsom.

Prvo mesto po ukupnim rezuitatima zau-
zeo je Fujitsu M 2622 SA, disk od 314 MB
sa SCSI interfejsom. Najbolji rezultati u goto-
vo svim disciplinama osigurali su ovom disku
jasnu prednost nad ostalim konkurentima.
Cena od 5.50 DEM po megabajtu, uz garan-
ciju od 5 godina, je za jedan ovakav disk zai-
sta povoljna. Ova cena je jo§ povoljnija kod
diskova ,Fujitsu” 2623 SA i 2624 SA (sa ka-
pacitetima od dobrih 400 MB i 500 MB re-

spektivno), koji su potpuno jednake konstruk-
cije kao i disk 2622 SA i razlikuju se od njega
jedino po broju unutrasgnjih diskova.

Dok je uspeh japanskog sprintera za po-
znavaoce hio ocekivan, dotle je mesto broj
dva 7auzeo jedan ,autsajder”. Mali Quantum
Prodrive (117 MB) nadmasio je, zahvaljujuci
svojim odlicnim performansama pokazanim
na prakticnom testu i velikim brzinama pri
transferu podataka, mnogo vece i skuplie
konkurente. Za uspeh ovog diska najzasluz-
niji je, pre svega, dobro organizovan ke$ od
256 KB.

Format: 3.5 inéa, 1/3 visine
Cena po MB: 5.00 DEM
Indeks performansi: 189 bodova

Ovaj disk se nalazi u hiliadama PC raéuna-
ra. Srazmerno je niske cene i istite se (bar
prema podacima iz nekoliko test-programa)
karakteristikama koje imaju mnogo veci i skup-
lji diskovi. Na prakticnom testu je, medutim,
podbacio, tako da je u krajnjem rezultatu za-
vr8io sa drugim najnizim indeksom performan-
si. Ipak, pri ¢itanju pod DOS-om, ovaj disk je
postigao zacudujuce dobra vremena. Nivo bu-
ke pri radu | pristupu podacima je uz to neu-
padljiv i ostaje u pozadini nadeg akustickog
opazanja.

Narocito nam se dopada Sto su Sine za
umetanje diska u ra¢unar obloZzene gumom.
Time se vibracije manje prenose na kudite,
pa je PC sa ovim diskom ukupno ti8i. Na Za-
lost, ne postoji kod svih ,Seagate” diskova ta-
kav detalj.

Seagate ST 3283 A

Kapacitet: 234 MB

Interfejs: IDE

Proizvodaé: Seagate

Format: 3.5 inca, 1/3 visine
Cena po MB: 4.95 DEM

Indeks performansi: 264 boda

Ovaj disk odlikuju vrlo velika brzina pri ita-
nju i dobre brzine pri transferu. Nivo buke pri
radu i pristupu podacima je u razumnim grani-
cama, mada se rad mehanike mogao i bolje
prigusiti pomoc¢u kucista.

Sa ovim diskc m ie na testu postignuto dru-
go najbolje vreme pristupa podacima i najveée
maksimalne brzine transfera koje su izmerene
kod IDE diskova. Cini se da interni ke kod ne
saraduje optimalno sa eksternim (softverskim)
kesom. U svakom sluéaju, pri testu sa bazama
podataka, Smartdrive i PC-Cache su ovom dis-
ku pomogli u istoj meri u kojoj su pomogli i
drugim diskovima.

Proseéni rezultati na prakti¢cnom testu po-
kvarili su dobru poziciju ovog ,Seagate™ovog
diska, tako da je na kraju zavrsio tek kao cetv-
rti u klasi IDE diskova. U tehni¢kim kategorija-
ma kao $to su brzine Citanja i upisa, kao i po
vremenima pristupa, ovaj disk se nalazi ispred
ostalih.

Western Digital Caviar 2200

Kapacitet: 203 MB

Interfejs: IDE

Proizvodac: Western Digital
Format: 3.5 inca, 1/3 visine
Cena po MB: 4.18 DEM

Indeks performansi: 278 bodova

Iz Western Digital-a dolazi IDE disk sa naj-
vecom propusno$cu podataka. Sa proseénom
brzinom prenosa od 1350 KB u sekundi, ovaj
disk nadmasuje i mnoge SCSI modele. Caviar
je i na DOS-testu pri &itanju i upisu pokazao
vrio dobre rezultate. Mana ovog diska je slabo
koris¢enje eksternog softverskog kesa. Dobri
rezultati koje postize nisu nimalo poboljsani
primenom kesiranja. Zato su u mnogim situaci-
jama i sporiji diskovi na korisni¢kom testu radili
nesto brze od njega. Crni Caviar pri radu nije
preterano tih i pomalo ,grgolji” dok pristupa po-
dacima, ali to nikada nije neprijatno. Dobri re-
zultati ovog diska dovolini su za prvo mesto
medu IDE diskovima, ali ne i za nasu preporu-
ku, jer na praktiénom testu nije ispunio oeki-
vanja.
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SEDAM SCSI DISKOVA

Conner CP 30100

Kapacitet: 116 MB

Interfejs: SCSI

Proizvodac: Conner Peripherals
Format: 3.5 inca, 1/3 visine
Cena po MB: 6.89 DEM

Indeks performansi: 238 bodova

Ovaj ,Conner’-ov disk ne spada u najbolje
pod SCSI nebom. lako njegov SCSI kontroler
postize velike maksimalne brzine prenosa
(drugi na celom testu), ni brzina upisa ni brzina
¢itanja nisu ubedljive. U ove dve discipline, kao
i na prakticnom testu, kod ovog diska su izme-
reni drugi najlosiji rezultati od svih testiranih
SCSI diskova. Ovaj SCSI disk je isto kao i Fu-
Jitsu M 2614 ESA sporiji od mnogih IDE disko-
va. Ali, kad je u pitanju buka koju razvija (pri
radu i pristupu podacima), ovaj disk nije tako
uzdrzan. ,Conner” je ve¢ predstavio svoju no-
vu SCSI seriju koju ¢e razvijati zajedno sa fir-
mom Sun. Do zavrSetka testa ovi novi diskovi

Svaki od 16 tvrdih diskova morao je proci
kroz iscrpan ciklus testova. Performanse nisu
merene samo pomocu specijalizovanih pro-
grama za testiranje, vec je pod lupu stavijeno
i ponasanje diskova u praktiénim korisnickim
primenama. Rezultati pojedinaénih testova
objedinjeni su na kraju u indeks performansi,
koji predstavija zbir bodova iz pojedinaénih
disciplina (kao 8to su vreme pristupa podatku,
brzina upisa podataka na disk i dr.). Pouzda-
ne podatke o performansama nekog diska ni-
je jednostavno dati. Srednje vreme pristupa
podacima samo za sebe malo govori o brzini
nekog diska. Za solidnu procenu potrebni su
i drugi osnovni podaci — brzina transfera, kao
i srednje brzine upisa i Citanja. Ovi ,gisti” re-
zultati dobijeni su za svaki od diskova pomo-
¢u programa Coretesti HD-Bench, a zatim su
provereni i pomocu drugih programa. Njihove
srednje vrednosti naci ¢ete u priloZzenim tabe-
lama. Medutim, ni ovi podaci nisu dovoljni da
bi se formirala potpuna slika o jednom disku.
Na primer, deSava se da disk u laboratorij-
skim” uslovima postize dobre rezultate; a da
se u praksi pri radu sa nekim korisni¢kim pro-
gramom pokaze u mnogo slabijem svetlu.

Odluéujuéi je praktiéan rad

Zato nisu mogli biti posmatrani samo aps-
traktni podaci vec je ispitivano i ponasanije di-
skova u DOS i Windows okruzenju. Dalje, te-
stiran je i rad sa softverskim keSom, jer se ni
tu svi diskovi ne ponasaju podjednako. Pre
DOS i Windows testova diskovi su napunjeni
podacima do polovine svog kapaciteta, a za-
tim su optimizirani uz pomo¢ Compress-a iz
PC-Tools-a (puna optimizacija). Time su po-
daci potrebni za testove sa aplikacijama sme-
Steni na sredinu diska, odakle su citani i gde
su bili upisivani. Ovo je radeno s ciljlem da se
izbegne da diskovi rade sa svojim spoljasnjim
trakama. Svaki ciklus testa je sproveden ba-
rem po tri puta i sastojao se od sledeceg: naj-
pre je merena brzina upisa podataka na disk
pod DOS-om. Da bi se ona izmerila, pomocu
batch-datoteke je kopirano 30 MB podataka
(u 350 datoteka) sa izvornog diska (mastera)
na disk koji je testiran. Pre toga je izmereno
koliko traje samo citanje podataka sa izvor-

se nisu nasli u prodavnicama, tako da o njima
nemamo nikakve podatke. .

Fujitsu M 2614 ESA

Kapacitet: 173 MB

Interfejs: Scsi

Proizvodac: Fujitsu, Japan
Format: 3.5 inca, 1/2 visine
Cena po MB: 5.75 DEM

Indeks performansi: 179 bodova

Gledano spolja, nije se moglo pretpostaviti
da ce ovaj ,Fuijitsu” disk biti najsporiji od svih
testiranih SCSI modela. M 2614 ESA je sme-
Sten u solidno, tesko kuciste kao i njegov veéi
brat, sa kojim, sa tehnicke strane, izgleda da
ima malo dodirnih tacaka. Brzine transfera po-
dataka su postojano niske, pa su i rezultati
prakticnog testa bili u skladu s tim. Jedina po-
zitivna stvar kod ovog diska je, reklo bi se, ga-
rancija od 5 godina. Pozicionirajuéa mehanika
se jasno Cuje pri radu, uprkos stabilnom kuci-
stu. Ova serija ,Fujitsu” diskova polako nestaje
sa trzista, tako da e se diskovi ovog tipa us-
koro nabavljati po veoma povoljnim cenama.

nog diska i prikaz na ekranu, pa su ta vreme-
na oduzeta od ukupno izmerenog vremena.

U drugom testu su ti isti podaci Gitani sa

testiranog tvrdog diska. Vreme potrebno za
Citanje podataka dobijeno je kada je od ukup-
no izmerenog vremena oduzeto vreme utro-

$eno za prikaz na ekranu. Oba testa daju po-
datak o brzini sa kojom odredeni disk manipu-

lise velikim kolicinama podataka u DOS-u.

VaZno je koriséenje kes memorije
U trecem testu su, kao i u drugom, Gitani

podaci sa diska koji se testira, ali ovaj put sa
kesom od 1024 KB. Kes nije smanijio koliginu
podataka koja se €ita, ali je ubrzao éitanje in-

formacija potrebnih za pozicioniranje glave di-
ska. Odnos ovako izmerenih vremena prema
onima dobijenim pri Citanju bez kes memorije

daje informaciju o performansama hardver-
skog ke$a u samom disku i stvarnoj brzini po-

Zicioniranja. - e
Performanse u praktitnom radu svakog

od tvrdih diskova odredivane su korisnicki ori-
jentisanim postupkom testiranja, uz pomo¢
specijanih zadataka iz oblasti rada sa baza-

ma podataka. Rad sa bazama podatak
da medu najvece izazove za tvrde di

komplikovano povezane datoteke sa podaci-

ma. Utitavana je jedna relaciona struktura ko-
ja se sastojala od $est datoteka (baza pove-
zanih relacijama) i aplikacija je zatim za svih
Sest datoteka gradila nove povezane indekse.
Ovde se nije radilo o prebacivanju velikih ko-

li¢ina podataka ve¢ o brzom manipulisanju

brojnim malim datotekama na malom prosto-
ru. Citanje i pisanje podataka sprovodeno e
iskljucivo na testiranom disku. Ovaj test je po-
novlien sa kedom od 1024 KB, Od ovako iz-
merenih vremena oduzimano je vreme koje
je Windows-u bilo potrebno za prikaz svega
ovoga na ekranu. Za ovaj deo testa je sa do-
brim razlogom izabrana Windows aplikacija —

Zistem za rad sa bazama podataka Approach

0~ jer se SCSI diskovi i kontroleri Gesto pod
Windows-om pona$aju drugadije. Tako su ne-

ki od kandidata na testu, koji su pri radu sa
poznatim test-programima dali samo prosec-

@ spa-
: LE 1og diskove.
Za ovaj test izabrane su relativno male, ali

 ni test (formiranje. a _ ne-
~morije). U svakoj od glavnih disciplina je uze-

Fujitsu M 2622 SA

Kapacitet: 312 MB

Interfejs: SCsI-2
Proizvodac: Fujitsu

Format: 3.5 inca, 1/2 visine
Cena po MB: 5.43 DEM

Indeks performansi: 483 boda

Ovaj disk je, prilicno ubedljivo, bio najbrzi
disk na testu — i pri tome je jedini u svim disci-
plinama postizao podjednako i uravnotezeno
sjajne rezultate. Ovaj nedvosmisleni pobednik
na testu li¢i kao jaje jajetu IDE modelu iste fir-
me, pa Cak nose i iste oznake. Tehnicki se raz-
likuju ,jedino” po kontroleru. Zahvaljujuci svojoj
naprednijoj elektronici, SCSl-varijanta ostavija
svog IDE-blizanca iza sebe. Ali, nije u pitanju
samo interfejs nego i kes od Cetiri puta 60 KB
(nasuprot 64 KB kod IDE modela) koji doprino-
si ovako izrazitoj prednosti. Medutim, po nedo-
stacima se blizanci ne razlikuju. | kod ovog di-
ska se &uje tih, visok ton pri radu, a kuéiste od
1.2 kg se greje viSe nego kod ostalih testiranih
1-in¢nih diskova. Osim rezultata na testu, u ko-
rist ovog diska govore i duga garancija (5 godi-
na) i njegova solidna izrada. Zbog svega toga,
ovaj disk najtoplije preporuéujemo.

e vrieno festiranje

e rezultate u brzini pristupa li transfera po-

dataka, pokazali svoje prave moguénosti tek

kad se krenulo na pravi” posao.

- Naravno, svi diskovi testirani su pod istim

uslovima. Koristen je racunar 486 PC sa SIS

setom Cipova i 256 KB ke§ memorije. Kao

kontroler, upotreblien je IDE-adapter firme
Sunix. Za SCS| diskove koriscen je Bustek
5455. U CONFIG.SYS datoteci nisu bili defi-

nisani baferi. Kes je upotrebljavan samo tamo
gde je bio izricito prijaviien. Svi podaci bitni

za test nalazili su se kod diskova na jednakim

refativnim pozicijama. Svi testirani tvrdi disko-

a0 D:. Disk C: bio je je-
" firme Quantum”. Indeks

 performansi raéunat je nezavisno od broja

megabajta na disku (i, naravno, nezavisno od
njegove cene). Jedino je bila vazna brzina.
Kod SCS| diskova, vremena pristupa nisu
merena, jer su sa drajverskim softverom (A-

- spiddos) bila suvise velika (veéa za oko

50%), dok su bez njega bila nerealno mala
(ko5 msty . @ - i
lzraéunavanje indeksa performansi

_ Indeks performansi izracunavan je na sle-
deci nacin: Najpre su sabrani rezultati u tri
glavne discipline. Prvo idu ,Giste” izmerene
vrednosti (prema podacima iz Coretesta i HD-
Bench-a), drugi je DOS transfer test (upis, &i-
tanje sa i bez kes memorije), a tredi je praktic-
je indeksa sa i bez ke$ me-

to da srednja dostignuta vrednost bude 100
bodova. Jedan potpuno proseéan disk bi, pre-
ma tome, u sve tri ranije navedene discipline
zajedno dobio tacno 300 bodova. Prema
ovom metodu, najbolji disk je dobio 483 boda,
a najlosiji 179 bodova. -
Naravno, na ovom testu su favorizovani
oni diskovi koji su se najbolie pokazali na
prakticnom delu. Ali ¢ak i da su sve glavne
discipline podjednako vrednovane, poredak

- od prvog do sedmog mesta se ne bi nimalo

promenio. Jedino bi na osmom mestu Seaga-
te ST 3283 A zamenio ,Quantum’-ov Prodrive
240 LPS AT (tada bi ovaj prvi imao jasnu -
prednost — 282 prema 258 bodova). .
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. TVRDI DISKOVI / UPOREDNI TEST 16 MODELA

IDE DISKOVI

Conner  Fujitsu Maxtor Quantum  Quantum  Quantum  Seagate  Seagste WD
CPI14E M2622T TH3IAT Prodrive = Prodrive Prodrive ST3120A  ST3283A  Caviar2200
_ 10LPSAT  i0iPSAT EISAT ]
Nazivna cena: nemapod. 2643 DEM 1173 DEM 741DEM 1124 DEM 695 DEM nemapod.  nemapod. 998 DEM.
Srednja prodajna cena: 9750EM  1695DEM 1030 DEM 640 DEM 1098 DEM G40DEM . 510DEM  1160DEM  B8S0DEM
Garancija (u mesecima): 12 60 12 2% 2% 24 12 e
Kapacitet: s 162 MB 312 MB 202 MB 117 MB 234 MB 122MB 102MB  234MB 203MB
Interfejs: IDE IDE IDE IDE IDE IDE e o BE . HE
Vreme pristupa traci (ms): 51 24 55 45 42 68 31 a A
| Srednje vreme pristupa (ms): 178 10.4% 16.7 18 18.7 196 16 121 143
I Brzina transfera (KB/s): 1118 1236 1407 1466 1232 1323 1422 1676 1674
|| Brzina citanja (KB/s): 903 1197 97 969 954 860 1029 995 1348
i Brzina upisa (KB/s): 641 829 1013 981 819 732 620 988 A
" 00S - Eftanje (KBJs): 714 1024 904 731 830 627 714 853 1182
| DOS - upis (KBls): 345 459 375 410 480 357 287 495 o465
| DOS - itaje sa kebom (KBs): 768 1097 1024 808 878 698 808 904 1280
i Indeksiranje bez kesa (sek.): 106 87 106 8 85 120 149 87 89
| Indeksiranje sa kedom (sek.): 92 6_9_ . 86 3 3 48 115 68 e
i Indeks performansi: 195 275 228 264 268 206 189 264 278
+ = najbolji rezultat u toj disciplini
. 2 Format: 3.5 inéa, 1/2 visine Cena po MB: 5.38 DEM
:leWItett PaCkard 13233 s Cena po MB: ) 4.90 DEM Indeks performansi: 414 bodova
lﬁ‘:ssglj;t' gcs:“B Indeks performansi: 408 bodova Sa indeksom performansi od 414 bodova,
Proizvodaé: Hewlett-Packard Ovaj disk najveceg kapaciteta od svih testi- V@ ,Quantum™ov je prema qkupnlnr rezultati-
Format: 3.5 inéa, 1/2 visine ranih modela u ukupnom plasmanu bio je drugi M3 bio drugi. Mehanicki, ovaj model je identi-
Cenz po MB: 8.93 DEM po brzini. Uspeo je da postigne i drugi ,skoro- a7 54 IDE verzijama iste firme. Medutim, tek

indeks performansi: 389 bodova

lvizhanika ovog HP-ovog diska ostavlja zai-
sta solidan utisak: kuciste je robusno i solidne
izrade (tesko preko jednog kilograma) i oboje-
nO uimirujuce sivom bojom. Manje umirujuca,
mada ne i neprijatna, je buka pri radu. Pri pri-
stupanju podacima, disk se uopste ne Cuje. lz-
merene performanse su samo potvrdile naSe
pozittvne predrasude o ovom disku: u svim dis-
ciplinama postigao je uravnotezene i ubedljivo
iiajbolje rezultate. Dodatni jak argument u ko-
rist ovog diska je i petogodisnja garancija. Je-
cino je steta $to Hewlett-Packard nije ponudio
mizu cenu — sa prosecnom prodajnom cenom
od oko 1900 DEM, sto je gotovo dvostruko vi-
Ze po megabajtu od konkurencije, ovaj disk ¢ce
uprkos svojim prednostima osvojiti samo mali
broj potencijalnih kupaca. | na kraju, HP-ov
disk se na testu grejaoc vise od od svih ostalih.

Maxtor LXT 535 SY

Kapacitet: 510 MB
interfejs: SCSI-2
Proizvodac: Maxtor

pa-rekord”: po koli¢ini toplote koju je osloba-
dao bio je drugi (iza Hewlett-Packard-a), ali je
zdto bio medu najtisim diskovima.

U saradnji sa spoljasnjom ke§-memorijom,
Maxtor’-ov disk je ubedljivo najbrzi ,gitat po-
dataka” pod DOS operativnim sistemom. Proi-
zvodaé za ovaj solidno napravijen disk daje
garanciju od 12 meseci, §to je vreme koje bi
svakako trebalo produziti, kao $to je to ucinila
vecina ostalih proizvodaca.

Jedna od 12 radnih povréina ovog diska rezer-
visana je za servo-funkcije. Odatle upravljacki
organi mehanike za pozicioniranje uzimaju
svoje kalibracione informacije. Sve ovo fun-
kcionise brze i lepe od rekalibracije sa nultom
trakom. Cena po jednom megabajtu kapaciteta
kod ovog brzog, tihog i solidno mehanicki ura-
denog diska je ispod granice od 5 DEM.

Quantum Prodrive 120 LPS S

Kapacitet: 117 MB

Interfejs: Scsl

Proizvodac: Quantum

Format: 3.5 inca, 1/3 visine

je SCSI interfejs aktivirao potencijaine rezerve
ovog malog diska. | Coretest i HD-Bench potv-
rdili su da ,Quantum™ova elektronika postize
najvece brzine pri transferu podataka.

| na prakti¢nom testu ovaj disk je zauzeo
drugo mesto, kako sa softverskim keSom, tako
i bez njega. Proizvodaé za njega daje garanci-
ju od 24 meseca, kao i za sve ostale ,Quan-
tum-ove diskove. Dobre rezultate i ocene koje
uz njih idu ovaj disk ne treba da zahvali samo
bogato dimenzioniranoj ugradenoj kes memori-
ji (256 Kb) i njenoj dobroj organizaciji. Po na-
gem misljenju, dobar je onaj SCSI disk koji ne
zahteva velike dodatke da bi i dalje dobro ra-
dio. Ovde je re¢ bas o takvom disku, i zato je
to drugi model koji vam preporucujemo.

Seagate ST 3283 N

Kapacitet: 237 MB

Interfejs: SCsI

Proizvodac: Seagate

Format: 3.5 inéa, 1/3 visine
Cena po MB: 5.48 DEM

Indeks performansi: 397 bodova

Mehaniéki identican modelu ST 3283 A,
disk ST 3283 N je dobio krila zahvaljujuci ugra-
denom SCSI interfejsu. Novom tehnologijom
kontrolera ostvareno je pobolj$anje performan-
si od ravno 50%, pri ¢emu je cena diska po
megabaitu ostala (gotovo) ista. Po brzini upisa
podataka, od ovog modela jedino je bio brzi
pobednik na testu (Fujitsu M 2622 SA), ali je

zato sa DOS-datotekama ST 3283 N postigao
najbolje rezultate pri upisu podataka na disk.

Garancija od 12 meseci se, uz malu doplatu
(koja se razlikuje od prodavca do prodavca)
moze produziti sve do 5 godina. Ugradena

SCSI DISKOVI : : .
1 Conner ~ Fujitsu  Fujitsu HP Maxtor Quantum  Seagate
CP 30100 M 2614 ESA M 2622 SA 22338  LXT535SY Prodrive ST3283N
120LPS S
Nazivna cena: " nemapod. 1464 DEM 2610DEM 2383DEM 3003DEM  775DEM  nema pod.
Srednja prodajna cena: 800DEM  995DEM  1695DEM 1895 DEM 2500 DEM  630DEM 1300 DEM
Garancija (u mesecima): 12 60 60 60 12 24 12
Kapacitet: 116 MB 173 MB 3z MB 212 MB 510 MB 117 MB 237 MB
Interfejs: sCsl SCSI SCSI-2 sSCsl SCsl 5681 SCSi
Vreme pristupa traci (ms): - - - - i - g
Srednje vreme pristupa (ms): = - - - - o -
Brzina transfera (KB/s): 2094 688 1807 2211 1516 2669+ - 2390
Brzina ¢itanja (KB/s): 627 580 1639 1430 1799+ - 1190 1636
Brzina upisa (KB/s): 578 549 1415% 1100 1309 1317 1358
DOS - ¢itanje (KB/s): 559 465 1335# 1229 1229 1182 1280 -
DOS - upis (KB/s}): 272 240 521 549 427 512 530+
DOS - &itanje sa kesom (KB/s): 640 521 1396 1280 1536+ 1280 1336
Indeksiranje bez kesa (sek.): 86 103 44z 69 53 i85 69
Indeksiranje sa keSom (sek.): 31 40 43 19, - 19 48 o2
Indeks performansi: 238 179 483 389 408 414 397

kes-memorija posredstvom SCSI interfejsa bo-
lie saraduje sa spoljasnjom (softverskom) kes-
memorijom nego $to je to slucaj kod IDE verzi-
je istog diska. Medutim, na praktiénom testu
se pokazalo da ovaj disk kao kompletan sistem
postize mnogo slabije performanse nego nje-
gove brze komponente, tako da se na kraju
nagao ,tek” na éetvrtom mestu po zbirnim re-
zultatima.

= najbolji rezultat u toj disciplini
= nije mereno

Sa nemackog preveo: Kragl Aleksandar
lzvor: PC WELT, februar 1993.
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CISTA VEZA SA SVETOM

Januara 1990. godine ,,Racunari” su objavili prvi prikaz jednog modema, modela Discovery, koji je
sa svojom brzinom od 2400 bps ulivao postovanje, ali i nedoumicu da li je mogucée domacim
telefonskim linijama komunicirati na tim ,fantastiénim” brzinama. Do danas je jos svega u dva ili tri
navrata prikazan poneki modem ili fax-karta - domace firme jednostavno nisu smatrale da ova vrsta

Proglo je tacno tri godine od objavijivanja pome-
nutog teksta, a situacija je dramatiéno drugacija. Sto
zbog popularizacije modemskih komunikacija na
stranicama ,Racunara” i naseg BBS-a Sezam, &to
zbog prenosenja fax-tehnologije na PC raéunare, G-
me su ovi dodaci postali atraktivni za male firme i
pojedince, tek pred nama se na jednom testu naslo
ni manje ni vise nego Sest modemalfax karti. Pred-
stavljaju gotovo sve kombinacije koje su danas u
upotrebi, a medu njima nema nijednog ,sasvim obi¢-
nog 2400 modema”, kakav je bio prvi Discovery.

CETIRI KOMBINACIJE

RFAX/MODEM

Ovaj model firme ,Ripe Hitek” predstavija baznu
konfiguraciju za ovu vrstu kombinacije. Radi se o
internom modemu sa brzinom komunikacije do 2400
ops, bez ikakvih protokola za korekciju gresaka, i o
{ax-u sa moguénodcu slanja i prijema do brzine od
9800 bps. Isporucuje se u plasticnom pakovanju po-
put video kaseta, a prilozeno je i uputstvo od stoti-
njak strana, telefonski kabl sa standardnim americ-
kim utikacima i dve diskete sa RIPEFax programom
7a komunikaciju.

Ova kartica spada u red nesto duzih (oko 18
em). Uz sam nosac kartice se nalazi 6 dip prekida-
Ca, tako da se moze izabrati COM port na koji Zelite
da postavite modem — podrzane su &etiri potpuno
standardne adrese za COM1 do COM4. Ugradeni
modem nosi internu oznaku R2400M.

Softver uz karticu je poznati RIPEFax, verziia
3.0. Radi se o jednom od standardnih programa iz
ove klase, koji podrzava prijem/slanje u pozadini,
vremenski tempirano slanje bez operatera, vise for-
mata dokumenata koji se alju (od Cistog ASCII tek-
sta, preko Paintbrush PCX-a, TIFF-a i Venturinog
GEM-a, do internog FAX formata), ulaz sa nekoliko
tipova skenera (Microtek, Chinon, Ripe Handy, DTF
Handy | Mars 800 Handy) i izlaz na vise Stampaca
(od HP lasera, preko 9 i 24-pinskog Epsona, do ne-
koliko specificnih i manje poznatih modela, kao §to
je inace izvanredni NEC P6/P7).

ZOFAX INTEGRA 96/48/24

Ovaj model firme ,Zoltrix” &ini ista kombinacija
kao i prethodni model. Radi se, dakle, o modemu
sa brzinom komunikacije do 2400 bps, bez protokola
za korekciju gresaka, te o fax-u sa brzinom slanja
9600bps i prijema 4800 bps. Modem se isporuéuje
u kartonskoj kutiji koja je priliéno popunjena — pored
kartice i telefonskog kabla, u njoj éete pronadi dak
tri uputstva i tri diskete. Najmanje uputstvo se odno-
si na sam modem/fax, nesto je obimnije uputstvo za
BitCom Delux program za modemsku komunikaciju,
dok je uputstvo za BitFax/SA program ve¢ prava
knjiga.

Kartica je jedna od onih za koje se kaze, ,da
nije konektora, bila bi upola manja” - zahvaljujuéi
potpuno integrisanoj tehnologiji Rockwell Gipa, sve
je stalo na plo¢icu od desetak centimetara. Neizbez-
ni DIP prekidaci za konfigurisanje COM adrese ovde
su postavljeni tako da se vide kroz prorez na nosacu
kartice, pa im se moze priéi i bez vadenja kartice iz
racunara.

dodataka ima svoije trziste.

BitCom softver za modemsku komunikaciju se
najcesce srece kao poklon uz modeme - ova verzija
se razlikuje od standardnih po tome Sto ima ugrade-
nu softversku emulaciju MNP 5 protokola za korekci-
ju gresaka, pa je to verovatno razlog za onaj doda-
tak Delux u nazivu. Sam program, inace, ne vredi ni
porediti sa ,pravim” komunikacionim programima,
takq da mu necemo posvetiti posebnu paznju (kao,
uostalom, ni ostalim programima koji se dobijaju sa
ovim modemima, uz jedan izuzetak). Detaljnije o
razlozima nesto kasnije.

BitFax/SR 3.07D (verzija nosi datum 2.2.92) je
sasvim u klasi sa RIPEFax-om — gotovo u dlaku iste
moguénosti, uz malu pomo¢ oko direktnog prepo-
znavanja formata teksta iz WordPerferct-a, Word-
Star-a, MS Word-a i MultiMate-a. Sa druge strane,
BitFax nema direkinu podriku za rad sa skenerima.

ZOFAX ENHANCED 96/24

Ako su prethodna dva modema predstavljala mi-
nimalnu konfiguraciju, ovaj model je po svemu ,kra-
lievska verzija". Modem 2400 bps sa hardverskim
MNP 5 i V.42 bis protokolima i brzinom od 9600 bps
za prijem/slanje faxa. lako je pakovanje identi¢no
prethodnom (sem male nalepnice na kutiji, spolja
nema razlike), unutradnjost je jos gusée napakovana
— i ovde se dobija BitCom Deluxe komunikacioni
program, BitFax/SE za DOS, i, posebno prijatno iz-
nenadenje, BitFax/SE za Windows 3.x.

Vet sam izgled i gustina pakovanja &ipova, na
kartici duzine oko 15cm, odaju da se radi o sloze-
nom modelu. Uobi¢ajeni niz od 6 DIP prekidaca je
takode dostupan spolja kroz otvor na nosadu kartice

I, naravno, omogucava standardni izbor jednog od 4
COM porta.

Ako smo rekli da na komunikacione i fax progra-
me koji se poklanjaju uz modeme skoro i ne vredi
trositi reci, BitFax/SE za Windows predstavija zaista
izuzetak kome cemo posvetiti nesto paznje. Ideja
svih DOS programa za rad sa faxom je da pripremi-
te tekst ili sliku i da zatim ime datoteke u kojoj se
nalazi navedete u programu za slanje. Ako vec pod
DOS-om ne moze bolie, Windows je svakako okru-
Zenje u kome bi fax program mogao da ponudi mno-
go vise komfora.

| zaista, BifFax u svojoj srZi predstavija neku
vrstu emulatora Stampaca, koji je po svemu identi-
¢an i ravnopravan sa svim drugim $tampacima koje
ste instalirali u Windows-ima. Posledica ove koncep-
cije je izuzetna fleksibilnost - umesto pripreme dato-
teke i pozivanja posebnog programa za slanje, ovde
iz bilo kog Windows programa jednostavno trazite
Stampanje na fax, Drajver preuzima ispis, bira zadati
broj, i fax je poslat. Fax, dakle, mozete pripremiti u
Notepad-u, Word-u, ili éak CorelDraw-u, i iz svakog
od njih ga poslati s podjednakom lakocom.

One koji imaju nesto vise iskustva sa fax kartic-
ma, ovo ¢e podsetiti na WinFax Pro program, koji
ima identiénu koncepciju i smatra se nekom vrstom
neprikosnovenog gospodara na ovom polju. | zaista,
slinosti BitFax-a sa WinFax-om su vise nego odi-
gledne - ne samo da je koncepcija identiéna nego
su i funkcile na gotovo identican nadin grupisane u
menije/ikone, tako da deluje kao da se radi o istom
programu u nesto drugacijem pakovanju. A pakova-
nje se zaista razlikuje — umesto standardnog win-
dows menija u administratoru, BitFax nudi simpatié-
ne i ilustrativne ikone sa sligicama fax-masine iz ko-
je izlaze ili u koju ulaze papiri, slikom kartice koja
krije opcije za konfigurisanje. | u samim opcijama je
interfejs daleko simpaticniji. Samo jedan detalj -
umesto kucanja telefonskog broja, BitFax nudi sliku
digitalnog telefonskog brojéanika, tako da zaista
imate utisak da ste za pravom fax-masinom. Nadam
se da ¢e u nekom od sledeéih brojeva ,Racéunara”
biti interesovanja za pun prikaz WinFax Pro progra-
ma - tada ce biti neizbezno poredenje sa BitCom-
om, ¢ime Ce oba programa dobiti zasluzenu paznju.

DISCOVERY 2496PX

Takozvani ,dZepni” modemi me uvek navede da
se pitam za$to eksterni modemi imaju tolike dimen-
Ziie — ovaj model poznate firme iz srednje klase,
.Datatronics”, postavija dodatna pitanja. U elegan-
tnom belom plastiénom kucistu smesten je 2400 bps
modem sa MNP 5 i V.42bis protoklima, sa korekci-
jom gredaka i kompresijom podataka, i fax sa prije-
mom/slanjem do 9600 bps. Sa gornje strane je otvor
ka prostoru za bateriju od 9V i niz led dioda, koje su
indikatori stanja veze i baterije. Sa prednje strane je
ugraden 25-pinski konektor, a sa boéne standardni
prikljuéci za telefon i telefonsku liniju, prekida¢ za
uklju€ivanje i mini-utiénica za spoljnje napajanje.
Sve je to stalno u dimenzije 12x6x3 cm i zajedno
sa baterijom tezi oko 200 grama. U paketu smo pro-
nadli i konverter za RS232 priklju¢ak sa 25 (modem)
na 9 pina (racunar).

Uz ovaj uredaj dobijate uputstvo od oko 130
strana, kao i ABC Fax komunikacioni program na
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uve 360 K diskete, sa uputstvom sliénog obima kao
za modem. lako ovde priloZen program nosi do sada
nepoznato ime, radi se o varijanti identicnoj sa Bit-
Fax-om — dakle, standardne osobine, bez direktne
podrske skenera i uz dodatak za direktno prepozna-
vanje tekst-formata nekoliko popularnijih programa.

lako se smatra da dZepni modem nekako prirod-
no ide uz laptop racunare, Steta bi bilo da se njego-
va primena veze samo za-ove modele. Kao Sto se
iz spiska osobina vidi, ne radi se ni o kakvoj skrace-
nj varijanti ve¢ o sasvim ,normalnom” uredaju, Koji
umnogim sluéajevima moZe biti alternativa za inter-
o, ili klasiéni eksterni model. Konacno, gde god da
raslom odete, verovatno cete imati pristup nekom
raéunaru — ovaj modem vam omogucava kvalitetne
omunikacije jednostavnim prikljuivanjem na stan-
dardni RS232 konektor.

Model 2496PX ima ugradenu i zgodnu osobinu

za produzenje Zivota baterije — ukoliko ga i$¢upate
iz ratunara a zaboravite da ga iskljucite, modem ce
to uraditi sam. Sliéno se deSava i kada modem pri-
meti oborenu DTR liniju duze od 10 sekudni (obicno
se i koristi u komunikacionim programima za prekid
veze) — automatski se iskljucuje. U uputstvu nismo
pronasli kaliki bi trebalo da bude radni vek jedne ba-
terije, ali se preporutuje alkalna baterija, $to ukazuje
da se vreme verovatno moZe proceniti na vide sati.
Modem smo testirali sa eksternim napajanjem, tako
da nismo mogli da proverimo ovu pretpostavku.

ZADOVOLINI PONUDOM

Sa svakim od modela smo imali prilike dosta du-
go da radimo. Definitivan zakljucak je da mozemo
biti veoma zadovoljni ponudom modema i fax-karti.
Ni sa jednim od modela nismo imali nikakvih proble-

PROTOKOL! | MODEMI

Ukoiako nernate |skustva sa kornumkacuama,
niti vas posebno zanimaju tehnicki detalji oko mo-
dema, mozda ¢e vam ova objasnjenja pomoéi.

Modemi i fax-magine komunciraju medu so-

bom uz pomo¢ zvuka. Uproéeno gledano, mo-
dem na jednoj strani binarne podatke pretvara u

zvuk odredenih frekvencija, dok modem na drugoj
strani analizom ovog zvuka rekonstruise podatke
u wnarnu formu. Podaci se Salju znak po znak,
pri-¢emu se svaki znak rastavija na osam sastav-
nit bitova i uokviruje sa nekoliko (bar dva} bita
sisiemske informacije. Tako ,obi¢an” 2400 bps (bi-

kova u sekundi (2400/8+2)).
Razni $umovi na telefonskoj liniji mogu prili¢-
no da zbune prilemni modem, koji u tim uslovima

na informacija ne odgovara onome §to je poslato.

prijemna: strana moZe sa velikom verovatnotom
da utvrdi da li su podaci primljeni ispravno ili ne.

modemu se $alje informacija da ponovo posalie
garantuje da su primljeni podaci korekini. -

nja medu modemima o'tome da li je blok ispravno
ima vise standarda kojima se ovaj protokol defini-

Se. Prvi koji je doziveo veliku popularnost je ne-
zvanicni standard firme ,Microcom” nazvan Micro-
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pre slanja i njihovu dekompresiju na mestu prije-
ma, élme se efektivno posuiu vece brzine prema-
58.:

pitanjima komunikacija je Consultative Committee
for International Telephone and Telegraph (skra-
¢eno CCITT), tije su mnoge preporuke usvojene

oznaku V.42 (MNP 4), uz dodatak ,bis™ koji dehm
Se kompresiju (kao MNP 5). Preporuka V.42
pravo desinise LAPM protkol {Link Access

col for Modems) | pokriva pitanja kompaubﬂnost{
sa MNP protokolom (V.42 se pojavio kada je MNP

vec uveliko stekao popularnost). Takode, poznata

. preporuka V.32 se odnosi na komumkam;e pri v&_

éim brzmama {9600bps). - :
Efekat kon se postize ako u modemu wnate_

ta 1 sekundi) modem moze da prenese 240 zna-

ne moze da prepozna o Gemu se radi, pa primije-

Da bi se efekii ove pojave umaniili, uvedeno je
grupisanje: podataka u blokove uz koje se 3alie
dodaina sistemska informacija, na osnovu koje

: - mogu da komuniciraju sa drugim modemim :
Ukoliko utvrdi da prijem nije bio dobar, predajnom i ‘ o o

ceo blok. Prenos se time znatno usporava, ali se.
( dact ke “ne. Tako modemom koji ima MNP. mozete zvati i
S ozbirom da ovo grupisanje i sporazumeva-

prenet ili ne moze biti izvedeno na razne nacine,

com Networking Protokol (skraceno MNP). Stan-
dard se vremenom razvijao, pa su njegove vari-
jante numerisane brojevima. Danas je u najma-
sovnijoj upotrebi MNP nivo 4 i njemu identican ni-
vo 5. Nivo 5 ima ugradenu i kompresiju padataka :

- nje dokumenata koji nisu nastali na ra¢unaru (ma-
Zvamca meﬁunarodna msmucua ko:a se bavi

kao standardi. Ove preporuke nose oznake V.broj -
i odnose se na najrazliitije aspekte komunikacija.
Preporuka koja je neka vrsta pandana MNP-u nosi -
-~ treba drialj ralunar staino ukljucenim

;edan od ova dva proiokla e potpunso cssta veza,
Cena za ovaj kvalitet u. usbvma loSe veze je ipak
prtiaéna Podaci se primaju ,u skokovima” {ratunar
-ispisuje primljen tekst u naletima), a izmedu bloko-
va se ponekad pojavijuju i primetne pauze (kada
modemi penove razmenjujy pogseér!a primljene
_podatke, ova pauza moze da potraje i nekoliko de-
setina sekundi). Zato je pogesno uverenje koje se
¢esto ¢uje da MNP | LAPM modemi .giste” vezu —
veza je istog kvaliteta kao i sa modemom bez ovih
protkola, ali se uz nphovu pomoc ovo sakriva od
korisnika. Pogredno je takode i uverenje da MNP/
'LAPM nemaju smisla ako je veza Gista - efektivna.
brzina prenosa uz ove prmokole Je bar 20% veéa :
uz kompresiju ponekad | vise (Gak do 400%).

_ Protokoli se mogu i softverski emulirati na
obiénom modemu, ali zbog odredenih tehnickih
detalja ova emulacija nije identitna situaciji kada
maodem ima protokle ,ugradene u hadrveru”. Mana |
softverskog resenja je nesto sporiji prenos.

Svi modemi koji u sebi imaju ‘kombinovane |
protokole (bez protokola. sa MNP-om i LAPM-om).

ne moraju imati iste karakteristike — modemi se u.
trenutku uspostavijanja veze .dogovore” o primeni |
jednog od moguéih protokola koje imaju ugrade-

servise ko;n nemaju MNP. Zato je u ovom trenutku
preporudlivo nabiviti modem koji ima i MNP i
LAPM - odustati od ovoga ima sm:sla samo ako |
vas budzet ograniéava. :

Kombinovanje faxa sa modemom ;e pesiecélca.
“¢injenice da koriste istu tehnglogx}u Z& prenos po-
dataka, pa ovaj dodatak pnradno leZe na modem.
Fax kao integralni deo racunara ima smisla samo
zbog potrebe da komunicira sa obignim fax-masi- -
nama. Razmena podataka izmedu dva racunara
se daleko pouzdanije i brze obavlja modemom ne-
go faxom. Da bi fax—kar_ﬂca u potpunosti zamenila
fax-masinu, neophodan je i skener za digitalizova- .

da je cena rucnih skenera + fax/modema ipak is-
pod cene iax-masine). Sa druge strane, prednost
kod dokumenata koji nastaju na radunaru je velika
— otisak na prijemnom faxu je bolji, jer je polazni.
uzorak potpuno &ist ~ direkino se Salje faxu, bez .
medu-faza Slampanja i skeniranja Stampanog ofi- -
ska. Dodatna mana fax/modema je Ginjenica da
u radno-
vreme [ u windows okruZenju, ovo nije poseban
“problem — ali fax-magina u firmi’ obiéno ostaje-.
ukljuéena ceo dan. Zbog svega toga, fax/modemi
maju VO] puni smisao za privatnu upotrebu i U
manjim firmama koje nemaju intenzivnu fax-komu-
nikaciju. Naravno, i kao dodatak prenosnim racu-
narima, koji omcguéava da fax posaljete sa bilo
kod mesta na kome pronadeie {elefon. :

ma. Prvo zadovoljstvo je bilo menjanje adrese COM
porta - sve interne modele smo prekidacima preba-
civali na COM3 prema uputstvu i u svim slucajevima
je podesavanje ,upalilo iz prve". Za neupucene je
mozda neobiéno Sto ovo uopSte spominjemo, ali
pouceni smo iskustvom: ¢im uz uputstvo pronadete
dodatni papir na kome je obja$njeno podeSavanja
adresa, iako se to ve¢ nalazi u samom uputstvu, to
je znak da se mogu ocekivati problemi.

Skup svih komadni modema (naro€ito onih koje
se odnose na MNP) je sada ve¢ definitivno standar-
dizovan, sto potvrduju svi modeli koje smo testirali.
Isti inicijalizacioni string smo koristili u svim slucaje-
vima, izbacujuéi ili dodajuci samo onaj deo koji se
odnosi na MNP/V.42, u zavisnosti od modela. U
svim slucajevima smo koristili brzinu od 9600 bps
za vezu racunar-modem i obavezni CTS/RTS hana-
shaking. Jedini izuzetak je bio Discovery 2496FPX,
kod koga smo koristili softverski Xon/Xoff handsha-
king, jer smo primetili da CTS linija ne radi. Ocigled-
no se radi o kvaru na primerku koji smo dobili na
test,

Kvalitet veze je takode bio ujednacen kod svih
modela — reklo bi se da je hardver, koji se ugraduje
u modeme srednje klase, u priliénoj meri standardi-
zovan i da ne treba ocekivati posebno dobre ali ni
lo$e rezultate. Naravno, mnogo toga zavisi od stanja
telefonskih linija koje koristite. Ukoliko su izuzetno
loge, tedko da vam modem moze pomogi.

| kvalitet i sadrzaj pakovanja su takode ujedna-
deni i, reklo bi se, standardni kod svih modela. Taj
,standard” podrazumeva nekoliko prijatnih i nekoliko
neprijatnih stvari. Prijatna je €injenica da uz modem
odmah dobijate komunikacioni program, tako da mo-
zete vet od prvog trenutka poceti prakticno da ga
koristite. Neprijatna je Cinjenica da prilozeni komuni-
kacioni programi (mada se uz fax-karte sve rede is-
porucuju programi za modemsku komunikaciju — sa-
mo programi za rad sa faxom) uglavnom poticu iz
jedne ili dve neimenovane radionice i zadovoljavaju
samo osnovni nivo — komfor koji pruzaju, izbor ugra-
denih protokola za prenos podataka i ostale bitne
osobine, svedene su na neophodan minimum. Tako
ni jedan od programa nema ugraden zmodem proto-
kol za prenos podataka, bez koga se ne moze zami-
sliti ozbiljan rad. Sa druge strane, ne moze se ni
ocekivati da proizvoda¢ modema obezbeduje proi-
zvod koji mu po ,opisu posla” ne spada u nadlez-
nost. Dobrih komunikacionih programa ima dosta i
uglavnom su na na shareware rezimu nabavke, tako
pitanje softvera zaista nije problem. Ipak, ZOFAX
ENHANCED i njegov BitCom za Windows, koji po
svemu prevazilazi ostale programe, mozda nagove-
Stavaju drugaciju politiku.

Standard podrazumeva jo§ jednu neprijatnu €i-
njenicu na koju smo veé ukazivali — uputstvo. Razli-
ke, dodude, ima — sada su uputstva znatno bolje
dizajnirana, ukori¢ena u tvrde poveze i Stampana na
kvalitetnijem papiru, ali je sadrzaj i dalje bedan! Svi
poku$avaju da ustede na uputstvu, pa prave samo
jedno koje pokriva sve modele iz odredene kategori-
je. S obzirom da ima dosta varijanti - od ,Cistog”
modema, preko modema sa MNP i V.42 protokoli-
ma, do kombinacija prethodnih varijanti sa faxom,
uputsvo obi¢no uspeva samo da iskusnijeg korisnika
iznervira, a pocetnika u startu obeshrabri.

Na primer, komunikacija pod MNP ili V.42 proto-
kolom jednostavno nije moguca ako ne ispunite tri
uslova — postavite brzinu modem-raunar na 4800
ili 9600 (nikako 2400!), izaberete hardverski CTS/
RTS handshaking i modemu iskljucite opciju auto-
matskog prilagodavanja brzini komunikacije. Bez
ovakvog podeSavanja, mozete da o¢ekujete miste-
riozno ,pucanje” veze usred rada. Doduse, u uput-
stvima se ponegde pominju ove Cinjenice, ali su one
od tolike vaznosti da bi ih trebalo Stampati na poseb-
nom papiru, masnim slovima — u krajnjoj liniji, pocet-
nik ée uvek prvo posumnjati da modem nije u redu,
a ne da nesto nije dobro pode$eno.
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Kona¢no, da bismo testirali pouzdanost ovih
modema, izabrali smo jedan od njih i stavili ga na
prave muke — instalirali smo ga na jednom od nodo-
va Sezama. |zabrali smo, za nas najinteresantniji,
model ZOFAX ENHANCED. Sto se pouzdanosti ti-
e, rezultati su izvanredni — modem je radio bez pre-
kida oko mesec dana i to bez i jednog jedinog pro-
blema, §to je rezultat koji smo do sada dobijali samo
sa nasim standardnim modemima ViVa 24m.

Ipak, potpuno zadovoljsvo je donekle pokvarila
¢injenica da je izvestan broj korisnika prijavijivao
probleme u komunikaciji. Kod modema srednje kla-
se nije neobicna pojava blage nekompatibilnosti me-
du raznim modelima. Tako smo u praksi nailazili na
modeme koji savrdeno komuniciraju sa svim BBS-
ovima osim sa jednim, sa kojim ¢ak nisu hteli ni da
uspostave vezu. Ovde se radi 0 blazem obliku - ni-
jedan korisnik nije prijavio da ne moze da uspostavi
vezu, vec¢ su se zalbe odnosile na smanjenu efika-
snost komunikacije u V.42 rezimu. Sa druge strane,
dobijali smo i poruke onih koji su tvrdili da nikada
nisu imali bolju vezu sa Sezamom, $to je blize ono-
me u Sta smo i sami imali prilike da se uverimo.

Sve u svemu, ukoliko se odlucite za nabavku
nekog od ovih modema, glavni faktor pri odluéivanju
mogu da budu va$ budzet i potrebe. Pri donoSenju
odluke i poredenu specifikacija modema, budite po-
sebno obazrivi kada je u pitanju MNP protokal — na-
lepnica na kutiji MNP 5 (ZOFAX INTEGRA) ne znadi
da modem zaista ima ugraden ovaj protokol. On se
komunikacionim softverom moze donekle emulirati,
ali je efikasnost hardverskog resenja veca.

Na3 izbor koji, naravno, ne vodi racuna o ceni,
le svakako ZOFAX ENHANCED. U jednom pakova-
nju dobijate sve Sto se danas smatra standardom u
rvalitetnim komunikacijama srednje klase. Posebnu
vrednost paketu daje i BitFax za Windows, tako da
vama jedino ostaje da nabavite neki dobar program
za modemske komunikacije (recimo, Procom za
Windows) i dobijete pravi mali komunikacioni centar,
sposoban da odgovori ¢ak i visokim zahtevima.

JEDAN JUGO...

Sa Discovery modemima imamo priliéno prijatna
iskustva — prvi modem koji je na Sezamu pouzada-
no odradio potetne mesece rada je bio interni 2400
modem. Svi modeli koje smo dalje imali prilike da
vidimo odaju utisak odmerenosti - nista spektakular-
no, uvek u sredini i pouzdano.

Tacnu oznaku modela, na Zalost, ne mozemo
da vam saop$timo, zbog totalne zbrke koja je na-
pravijena sa nalepnicom na kutiji i prilozenim uput-
stvom. Ali, radi se o internom 2400 bps modemu sa
ugradenim MNP 5 protokolom. Kartica je klasi¢na,
kratka, a MNP izveden kao takozvani ,piggy-back”
— dodatna kartica se putem konektora lepi” na
osnovnu. Izbor COM adrese se obavlja sa 6 dip pre-
kidaca, ali je izbor interapt linije izdvojen na poseb-
nim dzamperima, a tu je i lepa, za Discovery vec
tradicionalna, moguénost biranja i nestandardne
IRQ 5 linije. Ukoliko imate ugradena oba COM porta
a ne koristite neku mreznu kartu, ovakvo podesava-
nje ¢e vas potpuno osloboditi problema koji se inace
javljaju kada na ovakvu konfiguraciju Zelite da doda-
te modem.

Malu zabunu je izazvala nalepnica na kutiji, na
kojoj stoji da modem podrzava ne samo MNP 5 veé
i V.42 bis protokol. U uputstvu, koje je inace primer
,savrsenog ludila” (u listi ¢ete pronaci i CONNECT
19200/REL COMP poruku, a u uvodu i objasenjenje
zaSto modem postize duplo vece brzine na V.32 re-
Zimu! - izgleda da je ,Datatronics” u jednu knjigu
strpao sve 5to ¢e proizvoditi sledeéih godina...), ne-
ma ni slova V od V.42, dok sam modem prihvata
naredbu AT\N7 (mada bi ovo moglo biti posledica
¢itanja broja po modulu 4, tako da se sve preko 3
svodi ponovo na opseg 0 do 3).

Modem smo stavili na jedan od Sezamovih no-

dova da bismo proverili kako se ponasa pri najve-
¢em opterecenju. Rezultati su sasvim u skladu sa
otekivanjima — modem je sve vreme testa radio
besprekorno, a nismo primili nijednu prituzbu kori-
snika na nemogucnost uspostavljanja veze ili sporiju
komunikaciju. | pregled dnevnika veze je pokazao
da je broj prekinutih veza standardan za nae uslo-
ve, tako da mu Discovery nije nista ni dodao ni odu-
ze0.

Sve u svemu, radi se o modelu koji je potpuno
u skladu sa tradicijom firme i spada u sam vrh sred-
nje klase. Slobodno ga mozemo preporuci i za servi-
siranje nekog BBS-a - to je preporuka koju smo do
sada bili spremni da damo samo za ViVa modeme.

«| JEDAN FERARI

Ovaj deo prosto ne mogu a da ne poénem sce-
nom posvecenom onima koji dobro znaju $ta su mo-
demske komunikacije. Pozvali ste neki BBS (Se-
zam, naravno!), preuzeli ono $to vas je interesovalo,
i onda, tri minuta pre isteka vremena, primetite da je
stigao najnoviji virus detektor - datoteka je ukupne
duzine oko 150 Kb i vi, sasvim normalno, pocinjete
njen prenos, a sistem vas uopste ne upozorava na
nedostatak vremena. Ova mala SF pri¢a moze, uko-
liko odvojite dovoljno novca, da postane vasa sva-
kodnevica. Treba samo da nabavite FastTalk V.32/
42b modem koji je pred nama.

Radi se eksternom modemu klasiénih dimenzija
(15x23x3 cm), sa potpuno uobiajenim dizajnom.
Proizvoda¢ je firma ,Universal Data Systems”
(USD), ogranak poznate ,Motorole”.

Na prednjem panelu se nalazi 8 led indikatora
stanja veze i data/talk prekida¢. Pozadi je 25-pinski
RS232 konektor, priklju¢ak za eksterno napajanje,
prekidaC za uklju¢ivanje modema i nesto neobicniji
prikljucci za telefonsku liniju (8iri i sa vi$e kontakata),
ali sa kablovima koji obezbeduju normalno prikljuci-
vanje na standardne americke telefonske uticnice.
Uz modem se dobija tehni¢ko uputstvo od oko 100
strana i Cetverostruko previjena referentna kartica,
na kojoj su date sve komande i ostale osnovne infor-
macije 0 modemu. Ne dobija se nikakav komunika-
cioni program (mora se priznati da se tako nesto i
ne otekuje uz ovakav model) — USD preporucuije i
prodaje Mirror Il.

Modem podrzava rad na brzinama od 1200 do
9600 bps i to sa V.42 i MNP4, odnosno V.42 bis i
MNP 5 protokolima. Komunikacija ra¢unar-modem
se obavlja na maksimalnoj brzini od 38400 bps.

One koji su zainteresovani za komunikacije na
visim brzinama upozoravamo da prethodno treba is-
puniti odredene uslove. Tu, pre svega, mislim na ve-
zu sa raéunarom, koja se odvija na brzini od 38400
bps, a ona se ne moze posti¢i standardnim ¢ipom
na starijim RS232 karticama (8250). Sve novije kar-
tice ipak imaju bolje Gipove sa internim baferima
(16450) koji ovakve brzine omogucavaju. Potrebno
je, naravno, da i vaSem komunikacionom programu
mozete da kazete da radi na ovakvoj brzini.

Kada vam ovakav, za naSe prilike redak, uredaj
dode do ruku, ocekujete cuda. Ipak, ve¢ prvi pregled
uputstva otkriva da osim, trenutno, spektakularne br-
zine, nema ni¢eg 5to niste mogli upoznati kod uobi-
¢ajenih modela iz klase 2400 MNP/V.42. lako cete
medu komandama pronadi i poneku retkost, kao sto
je mogucnost konfigurisanja udaljenog modema (u-
koliko je sliénog tipa kao ovaj), ipak je sve potpuno
standardno. Tu su najpoznatija komanda /Nx za iz-
bor rezima rada (uobi¢ajeno \N7 za automatsko
prepoznavanje V.42/MNP/bez protokola) i standar-
dne connect poruke tipa CONNECT 9600/LAPM/
REL. | podeSavanje modemarkom. programa i inici-
jalizacioni string mozZete jednostavno preneti sa bilo
kog MNP/V.42 modema.

Nije bilo lako obaviti testiranje ovog modela, ali
nam je donelo puno zadovoljstva. Broj servisa koji
rade na ovim brzinama i, uopste, broj ovakvih mode-
ma kod nas je veoma mali, tako da je teSko bilo
ostvariti potreban broj ,Casova rada” da bi se izvukli
neki zakljuéci. Konaéno, ovo je prvi modem iz klase
V.32 koji smo testirali, tako da nemamo referencu
sa kojom bismo ga poredili. Zbog toga i rezultate
uglavnom izrazavamo preko utisaka, a njih ¢emo
dobro upamtiti, jer nam se Cini da e ovo biti jedan
od referentnih modela za buduce testove.

Modemom smo pozivali ne samo druge 9600
bps modeme ve¢ i servise koji rade samo na brzina-
ma od 2400. U svim slu¢ajevima smo vezu uspo-
stavijali bez ikakvih problema. Protokol za korekciju
greSaka pri ovim brzinama stvarno dobija priliku da
se iskaze, jer su pauze zbog retransmisije pri loSoj
vezi gotovo neprimetne. U svim slu¢ajevima smo us-
pevali da veze normalno privedemo kraju - doduse,
telefonska centrala sa koje smo zvali spada u red
boljih u Beogradu i veza je uglavnom ¢ista. Utisak o
brzini u rezimu tekstualnih ispisa i nije toliko impo-

* zantan - veoma se brzo naviknete da se meni od

pola ekrana pojavijuje trenutno. Ono Sto je stvamo
fascinirajuce jeste brzina kojom se odvija prenos po-
dataka - verovatno zato 5to smo ve¢ navikli da pri
ovoj cestoj operaciji sa nestrplienjem pratimo odbro-
javanje prenetih kilobajta.

Naleteli smo i na jedan problem u radu sa ovim
modemom, za koji nemamo nikakvo objadnjenje.
Desilo mi se, nakon nekoliko minuta neprekidnog bi-
ranja broja Sezama, da je modem odjednom zapao
u stanje ,€udnog pistanja”, nakon éega je komunika-
cija sa njim prekinuta. Problem je lako reden gase-
njem i ponovnim paljenjem, ali se nakon toga mo-
dem probudio sa potpuno nedefinisanim sadrzajem
NVRAM-a i ¢udnom konfiguracijom koju je trebalo
ponovo dovesti u red.

Probe koje smo vrsili su dokazale ono $to je teo-
rijski predvideno, ali kod mnogih izaziva nedoumice
- komunikacije na brzinama od 9600 bps su sasvim
moguce na nasim telefonskim linijama. Ipak, odluku
0 nabavei ovakvog modema mozemo preporuditi sa-
mo odredenoj kategoriji korisnika, pre svega onima
kojima novac direktno zavisi od brzine komunikacije.
Ako imate potrebu za Cestim zvanjem inostranstva,
nabavka 9600 modema moze biti opravdana investi-
cija. MoZe se pokazati isplativim i u domacim relaci-
jama, ukoliko firma ima potrebu za razmenom vece
koli¢ine informacija sa svojim filijalama ili odrzava
konstantnu vezu sa njima. Obiéni ,smrtnici” i ljubitelji
druzenja putem modema ¢e verovatno morati da se
strpe jo3 malo, jer cena ovom uredaju ipak dikrira
strogo profesionalne oblasti primene.

Korisne adrese
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Nekadasnja poplava novih modela je zamenjena manjim brojem pouzdanih proizvoda o kojima se

dosta zna. Pa ipak, ,,sli€no” nije ,isto”, pa smo stoga ovaj put pregledali ponudu zemunske firme
INFO-D, koja nam je svojevremeno podarila simpati¢an i praktican model ,KeyComp”.

Redovni Citaoci ce se setiti firme Info-D iz Zemu-
na kao dobavljaca veoma interesantne verzije oproba-
ne AT/286 tehnologije, spakovane u kucite jedva ne-
St vece od standardne tastature. Ovaj put smo malo
antaljnije pretresli njihovu opstu ponudu.

Igrom slucaja, naisli smo bas kada su ljudi testirali
nratotip jednog velikog servera, velikog u svakom po-

niedu - 1 po performansama, i po mogucnostima da-
liag Sirenja, a sve to po ipak razumnoj ceni, kada se
svi elementi uzmu u obazir (i uprkos apsolutno gledano
velikoj sumi). Mi, naravno, nismo odoleli — nakon ma-
159 objaSnjavanja, izazvanog odbijanjem ljudi da nam
ustupe probni uzorak, ipak smo im ga nekako oteli i
£robali. | dobro je &to jesmo.

OPIS MASINA

Bazna ponuda firme Info-D, ako se izuzme pome-
ruti “ayComp" AT sa 16-bitnom tehnologijom, se
uslanja- na matiénu plou sa procesorom 80386SX
‘zroizvod firme AMD) i to na 33 MHz. Rekose nam da
i razlika u ceni izmedu ove i ploée na 25 MHz toliko
mala (7ko 1,3% cene cele masine u baznoj verziji) da
|ednosiavno nema smisla drzati obe na lageru. Tu bez
sumnia ima logike, a nas je ova plo¢a posebno zainte-
rosoveia, jer se prvi put u praksi sreéemo sa ovako
velikir: radnim taktom.

Dingi korak predstavijaju platforme na bazi proce-
sora AMD 80386DX na taktu od 40 MHz, sa 64 KB
spoljne kes memorije. | ovo je sasvim logican korak,
jer izmedu platformi na 33 i onih na 40 MHz razlika u
ceni je opet veoma, veoma mala, daleko manja nego
pitka razlika u radnom taktu, a samim tim i nekim per-
lormansama.

Najzad, tre¢i i poslednji korak (za sada) je platfor-
ma na bazi procesora Intel 80486DX na 50 MHz. Ovo
ie danas vrhunac tehnologije bez trikova kao $to je
dupliranje takta; u odnosu na DX2 koji radi na 66 MHz
interno i 33 MHz eksterno, ova plo¢a zaostaje za de-
setak procenata u brzini. Ograda ,za sada” se odnosi
na dolazece procesore DX2 na taktu od 50/25 MHz,
kuji ¢e bar cenom zamutiti vodu. No, o tome drugi put.

U osnovnoj verziji, sve masine se nude sa mono-
sromatskim VGA monitorom, jednostavnom i jeftinom
VGA karticom, kombinovanom AT Bus i /O plo¢icom,
{¢ serijeske, jedna paralelna i jedna GAME linija, 2
IDE diska i 2 flopi disk jedinice), sa TEAC flopi-disk
jedinicama, stonim (tablefop) Baby AT kucistima, sa
izvorima napajanja od 200 VA i tastaturama sa 101
tasterom.

Naizgled, sve standardno — ali ipak nije. Prvo, ku-
¢ista su izuzetno dobro napravijena, od debelog lima
i sa dve poprecne grede iznutra. Ovim se postiZe ve-
lika krutost kucista, §to smo oduvek voleli da vidimo |
sto je san svih servisera, o bezbednosti prenosa sa
Jednog na drugo mesto da i ne govorimo. Drugo, sem
koduljice, sav metal je pocinkovan; bez obzira na
estetske efekte, ovo obezbeduje dugovecnost kucista,
§to je uvek pozelino. O estetici prednje maske nema
smisla diskutovati; nama se svida, ali to je subjektivan
stav.

Drugo, tastatura nam se takode dopala, ali i to je
subjektivan stav. Ono 3to je objektivno jeste njena
upotrebna vrednost, koja je obogacena sa dva detalja.
Prvi je udublienje sa desne gornje sirane, u kome se
nalazi blok samolepivin papirica, ono &to nam vetito
nedostaje kada zazvoni telefon, pa treba zapisati neku
poruku. Drugi je sablon (,template”) iznad funkcijskin
tastera, koji sadrzi univerzaini kalendar i vodi¢e za

. Dejan V. Veselinovié

programe Lotus 1-2-3, dBASE i WordPerfect 5.0/5.1.
Po Zelji ¢ete odabrati onaj koji vam treba | imati ga
stalno pred sobom, lepo pokrivenog komadom dimlje-
ne plastike.
Sve ovo su detalji, ali veoma, veoma korisni detalji.
Sto se monitora tice, radi se o firmama za koje
smo od ranije samo culi, a sa kolor modelom smo se
ranije i susretali (ProVitek). Dobri jesu, ali nisu ni po
¢emu izuzetni, pre bi se reklo da spadaju u solidan
prosek svojih klasa. Monohromatski model je, po na-

 Slika 1

Brzina prencsa,
2500

2000
1500 -
1000 -

500

o- | | ' 0 ! |
1K 2K 4K BK 12K 18K 24K 32K 40K 48K 56K 64K

Brzina prenosa diska WD 2200

Slika2
10 36,49
20~
22,87
20
884
So 656 Mw—a___
3865X-33  386DX-40  486DX-50  Server
[T 7ekst [Ip. grafika [_CAD [Baze pod. [1Proracuni

INFO-D softverski testovi

20 17,41
15 - 1325
10—
6,64
65
5—
3868SX-33 386DX-40 486DX-50 Server
[procescr [[IMemorlja Cpisk Cvideo

INFO-D hardverski testovi

ma, bolji u svojoj kategoriji, mada mu zameramo Sto
su kljuéne komande smestene na poledinu monitora.
Istini za volju, ovaj model ima i jednu veoma dobrodo-
§lu komandu koja nije bas cesta, a to je fokus. Nemoj-
te se cuditi $to ima i druge komande rezervisane za
kolor verzije - to je zato Sto bez preplitanja radi do
rezolucie od 800x600, a sa preplitanjem i do
1024x768. Za pohvalu je to sto je Info-D odiucio da
¢ak i u ekonomskoj varijanti ne uskrati kupcima velike
rezolucije.

Standardni model diska se zapravo i ne isporucu-
je. Mozete birati izmedu proizvoda firmi Conner i We-
stern Digital. Mi smo na probu dobili dva modela (ge-
neracija 386 SX i DX), sa NEC diskom od 100 MB ,
dok su veliki modeli koristili diskove firme Western Di-
gital — 2200, kapaciteta od 210 MB. Server verzija je,
umesto standardnih 4 MB RAM-a, imala celih 16 MB,
a umesto standardne I/0O AT Bus kartice i jedan inteli-
gentni disk ke$ kontroler sa 4 MB RAM-a.

PERFORMANSE

Prijatno smo iznenadeni performansama ovih si-
stema i to u svakom pogledu, sem u jednom. No, po-
dimo od dobrih stvari.

Performanse ploce sa procesorom SX su vrlo do-
bre, sa ocekivanom prednoscu od 30% na procesor-
skim testovima i pomalo tesnih 11% na memorijskim
testovima. Video podsistem je dao dobre rezultate, sa
indeskom od 2,12, ali je disk podbacio, sa indeksom
od 0,97. Disk je ujedno i jedina ,zamerka" koju imamo
— deluje solidno i pouzdano, proizvodac je i vise nego
poznat, ali smatramo da zaostaje za konkurencijom u
svojoj klasi, bar po brzini.

U programskim testovima, ploca sa procesorom
SX je u celosti osvetlala obraz, sa opstim indeksom
brzine od (6,56:5) 1,31. Rezultati rada sa diskom u
testu baza podataka (1,11) su donekle oborili opsti in-
deks, ali smo, uprkos tome, dobili veoma, veoma ret-
ku situaciju — da je opéti rezultat praktiéno jednak raz-
lici u radnom taktu. Prema tome, ovo se mora smatrati
veoma uspelim modelom.

Plo¢a sa procesorom AMD 80386DX na 40 MHz
se pokazala 66% brzom od referentnog standarda
(SX na 25 MHz, bez ke$a). Kao i u prethodnom slu¢a-
ju, disk je oborio prosek, koji bez njega iznosi 1,91.
Slika se popraviia na programskim testovima, gde
ukupan indeks iznosi 1,77, odnosno 35% brze od plat-
forme sa procesorom SX. U programskim testovima,
ova maéina je dala ukupni indeks brzine od (8,84:5)
1,77 — po nasem misljenju nizi no $to bi trebalo da
bude, opet zbog NEC diska.

Velika masina sa procesorom 80486 na 50 MHz
i 256 KB sekundarne ke$ memorije je, prema ocekiva-
njima, dala odli¢ne rezultate. Ovaj put, disk je bio We-
stern Digital model 2200, brZi i, po svemu sudeci, bolji
disk od modela NEC. Na masinskim testovima, ukupni
indeks brzine iznosi (13,25:4) 3,31, Sto je odlicno, dok
na programskim testovima ukupni indeks brzine iznosi
(22,87:5) 4,57. Ova razlika potice od odli¢nih rezultata
u testovima sa CAD programom i unakrsnim proracu-
nima, u kojima ugradeni koprocesor dolazi do izraza-
ja.

Najzad, veliki server je zaista briljirac u svakom
pogledu. Na masinskim testovima je dobio indeks od
(17,41:4) 4 35, a na programskim testovima indeks od
(36,49:5) 7,30! Prosto je neverovatno kako inteligentni
kontroler diskova jednostavno oslobodi ratunar da
mirnije i ujednacenije radi: podsec¢amo da gotovo svi

Nastavlja se na strani 7
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BAZE PODATAKA/PARADOX ENGINE 3.0

PROGRAMSKE BIBLIOTEKE

IZ PARADOKSA U PARADOKS

U prodaju je pustena nova verzija paketa Paradox Engine. Nikad bolja, nikad brza — tako ,,Borland”
tvrdi u svojim reklamama. Na nase veliko zadovoljstvo, ova tvrdnja nije daleko od istine.

Nile proslo puno vremena od naSeg prikaza
prethodne verzije Paradox Engine paketa, a veé je
izaSla verzija 3.0. Navikli smo da Paradox i Paradox
Engine idu u paru, ¢ime se obezbeduju potpuno iste
performanse i mogucnosti, kako u interaktivnom ra-
du sa Paradox-om tako i u foku programiranja uz
pomoc Paradox Engine paketa. Verzija 4.0 Borlan-
dove interaktivne baze podataka je unela dosta no-
vina koje Paradox Engine 2.0 jednostavno nije pod-
rzavao. Zato je Zeljno ocekivan izlazak nove verzije
Engine-a. S pojavom paketa Paradox Engine 3.0,
pomenuti ,paralelizam” se ponovo uspostavlja, omo-
gucavajuci da se mnoge lepe novosti | na ovaj nacin
iskoriste.

LOGIKA PARADOXA

U prethodnim prikazima ,Borland’-ove Paradox
serije paketa ve¢ smo objasnjavali logiku kojom se
,Borland” rukovodio kada je koncipirao ovako veliki
projekat, ali nije naodmet mali osvrt na najzanimljivi-
je detalje...

U svefu baza podataka za PC racunare, postoji
standard nad standardima koji je nametnuo Ashton-
Tate lansiranjem dBase-a. Lansiranje jo§ jednog
standarda, ma koliko on bio bolji ,od originala”, je
uvek neizvestan potez. Firma koja pokusava da na-
metne novi standard ima pred sobom dosta prepre-
ka, ali i dosta jakih razloga da se upusti u taj podu-
nvat. Jak razlog su potpuno odresene ruke pri dizaj-
niranju moguénosti baze - tada se mogu otkloniti
mnoge mane konkurencije ili dodati nove moguéno-
sti, koje nisu postojale kada je konkurentski stan-
dard formiran.

Da bi novi standard postigao kakvu-takvu popu-
lamost, iza njega mora da stoji veoma jaka firma,
koja ima programe pravijene za sve potencijalne
grupe korisnika — od programskih jezika, preko kla-
sitnih baza podataka do spreadsheet programa.
Prava firma na pravom mestu je (kako se pokazalo)
bio ,Borland”.

Novi standard je, pre svega, bilo potrebno pazlji-
vo isplanirati. Podto nije bilo robovanja zastarelom
dBase formatu, planiranje je bilo ogranieno samo
Zeljama dizajnera. Takode su veoma paZljivo dodate
mreZne moguénosti i rad sa viSestrukim indeksima.
Mnoge stvari na koje smo navikli kod dBase stan-
darda su promenjene, dodato je vie mogucnosti pri
izboru polja (bez ili sa pokretnim zarezom...), sama
baza je veoma kompaktna... Novi standard za baze
podataka je nazvan PARADOX.

Tek posto je standard ,smigljen”, ,Borland™-ovim
programerima je predstojao veliki posao. Bilo je po-
trebno napisati veliki broj aplikacija koje podrzavaju
Paradox. Pa kakva bi to bila firma kad ne bi potpuno
podrzavala sopstveni standard? Posao koga se
.Borland” prihvatio je zavrien, tako da svi ,Borland”
paketi podrZavaju Paradox standard — bilo direktno
(kao osnovni format ¢uvanja podataka), ili preko do-
datnih biblioteka (kao $to to rade C ili Pascal...).

Posto je standard uspostavijen, razradena je i
strategija lansiranja novih verzija na trzite — prvo
sam Paradox (interaktivni sistem za rad sa bazama
podataka) ,povuce nogu” i izade sa izmenama u
standardu, a zatim i ostali ,prate¢i paketi” dobiju no-
ve verzije. To je sasvim logiéno, jer je taj paket uzet

za ,ftatu standard”, a svi ostali ,Borland™ovi proizvo-
di moraju da ga slede.

Nije daleko od istine ,Borland"-ova tvrdnja da se
do novih verzija Paradox Engine biblioteka dolazi ta-
ko $to se jednostavno ,iseku” iz same srzi Paradox

paketa - jer, deo za rad sa bazama je glavni, a sve
ostalo (meniji i dijalozi) je Sminka...

U VEZI SA...

Posto smo se bavili prethodnom verzijom Engi-
ne-a, ve¢ vam je poznato $ta Paradox Engine pred-
stavlja - 1o je skup biblioteka, raden za razne pro-
gramske jezike, koji omogucava pisanje, Citanje i jos
puno (veoma puno!) operacija sa Paradox bazama
podataka.

Instalacija Paradox Engine-a je veoma jedno-
stavna - samo startujete install i odaberete jezike
za koje Zelite podrdku. Ve¢ na prvom koraku ima
razlika u odnosu na verziju 2.0, jer verzija 2.0 nije
podrzavala najnovije ,Borland™ove proizvode. Po-
mocu verzije 3.0 moZete pisati programe u velikom
broju jezika:

e Borland C++ (od verzije 2.0)

o Microsoft C

o Turbo Pascal (dodata je podréka za TP 7.0)

o Borland Pascal (sa podrékom za profected mode
pomocu .TPP biblioteke)

o Turbo Pascal for Windows

» Bilo koji jezik koji moze da poziva .DLL fajlove, a
mogu gotovo svi Windows jezici, potev od Visual
Basic-a

Uz Paradox Engine se dobija i literatura, kojom
smo (ve¢ posloviéno) zadovoljni. Uputstva se dele
na ,mala” i ,velika”. Velika se polako itaju i poZeljno
ih je prouciti, a mala su brzi priruénici za slucaj hitne
pomodi:

o Database framework reference, uputstvo za ko-
ris¢enje biblioteke objekata. Mora se prouciti da
bi se razumelo funkcionisanje database frame-
work-a. Zanimljiva knjiga.

o C reference, klasiéno uputstvo za koriscenje C bi-
blioteke.

e Pascal reference, uputstvo za paskal programere

e Crystal reports, uputstvo nezavisnog proizvodaca
za generator izvestaja.

o C & Pascal quick reference, brzi priruénik sa spi-
skom funkcija za C i paskal.

o Database framework quick reference, sazet pri-
ruénik za koriséenje biblioteke objekata.

Po instalaciji (ukoliko ste ve¢ radili sa prethod-
nom verzijom Engine-a), moZete proveriti njegovu
kompatibilnost prevodenjem programa razvijanih za
prethodnu verziju, ali se ,Borland” veoma trudio da
sacuva vertikalnu kompatibilnost, u éemu je, narav-
no, i uspeo.

Svaku bazu podataka moZemo predstaviti po-
mocu jedne (ili vise) tablica, koje se sastoje odxpo-
lja u jednom slogu i y slogova u tablici. Svako polje
moZe imati razliéit sadrzaj, u zavisnosti od zahteva
baze (na primer, moze sadrzati tekst ili datum).

Svaka tablica se aZurira tako Sto se na njen kraj
dodaje neki sadrzaj. Posto sadrzaj gotovo uvek tre-
ba da se nade izmedu ta¢no dva odredena sloga (a
nikako na samom kraju baze), bazu je potrebno na
neki nacin sortirati. Baza podataka mora uvek biti
uredena, ne samo zbog lakSeg aZuriranja i listanja
vec i zbog mnogih drugih razloga — na primer, vre-

me potrebno za pretraZivanje nesortirane baze po-
dataka drastiéno raste sa veli¢inom cele tablice. Na-
ravno, baza se stvarno ne sortira na disku (i to bi
odnelo previse vremena), nego se samo podaci o
redosledu slogova upisuju u posebne datoteke — ba-
za se indeksira.

Uz svaku tablicu moze ici i jedna ili vide indek-
snih datoteka, koje bazu ¢ine prividno sortiranom na
vise natina — na primer, po prvom polju u opadaju-
¢em i po drugom u rastuéem redosledu. Od toga
koji je indeks aktivan zavisi kako ¢e program videti
bazu podataka, &to nam govori koliko je indeksiranje
baze podataka ucinilo za programere i korisnike ba-
za - ustedelo je mnogo posla i truda oko sortiranja
podataka, jer se samim ukljucivanjem potrebnog in-
deksa postize Zeljeni efekat...

Cela dosadasnja pri¢a o bazama podataka se
mogla odnositi na bilo koji standard - baza i njeno
indeksiranje postoje u svim standardima. Doslo je
vreme da pogledamo po ¢emu se Paradox standard
izdvaja od ostalih i koliko je ,Borland” bio uspesan
u pokusaju da ispravi greske prethodnika.

Da poénemo od indeksa — oni u Paradox stan-
dardu i dalje postoje, ali sada u dopunjenom izdanju,
kao primarni, sekundarni i kombinovani indeksi. Mo-
guénosti koje ovi indeksi nude su veoma velike, i
potrebno je odradeno vreme nekome ko je navikao
na dbase indekse (i ogranicenja) da iskoristi sve
prednosti viSestrukog indeksiranja. Naravno, niko
vas ne spre¢ava da razmisljate staromodno (koriste-
Ci pri tome samo jedan indeks, a ne vise njih istovre-
meno), ali je oigledno da standardi i moguénosti
baza podataka idu napred. Smatramo da je visestru-
ko ideksiranja baze isto tako vredan pomak kao §to
je bilo izmigljanje indeksa.

Baza podataka mora biti sposobna da ¢uva i po-
tencijalno ogromna polja (Sta je ,ogromno”, zavisi
uglavnom od mislienja dizajnera baze) i da omogu-
¢ava manipulacije sa njima. | dBase standard ima
mogucnost Cuvanja takozvanih memo-polja, ali su
pri tome nepotrebno nametnuta neka ogranicenja.
Paradox od verzije 4.0 (i Paradox Engine od verzije
3.0) uvodi postojanje velikih binarnih objekata (Bina-
ry Large OBjects), u stvari polja koja mogu &uvati
velike kolicine podataka. BLOB polje je veoma ambi-
ciozno zamislieno, tako da ,Borland” ne treba da
strahuje da ée u bliskoj buducnosti Paradox stan-
dard biti pregaZen zahtevima vremena. Maksimalna
veli¢éina BLOB polja je 256 megabaijta, sto je tesko
.prepuniti”. Postoji nekoliko vrsta BLOB polja:

e m je oznaka za neformatirano memo tekst polje.

o f je tekst polie sa dodatim hederom koji sadrzi
osnovne odlike teksta (lenjir+font!)

¢ b su nestrukturirana binarna polja koja mogu sad-
rzati bit-mapirane slike ili muziku.

¢ g su takode binarna polja, ali imaju i heder koji
definie BLOB strukturu polja.

o 0 polie se koristi pod Windows-ima ked OLE (O-
bject Linking and Embedding) funkcija.

Vrsta BLOB polja ne ograni¢ava njegov sadrzaj
- u svako polje mozete smestati proizvoljnu koli¢inu
raznih podataka, bez bojazni da ¢e programu sme-
tati neki od upotrebljenih karaktera (kao $to je to slu-
¢aj kod dBase memo polja).

SPECTRUM vs COMMODORE
Nije nam namera da ovaj tekst preraste u hva-
lienje novog formata i kudenje starih, ali neke para-
lele moramo povuci, da bismo videli koliko je novi
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standard bolji i da Ii ima dovoljno razloga za pre-
beg...

Kao ,protiviormat” smo, naravno, odabrali dBa-
se. Kazemo naravno, jer taj standard jo§ uvek cuva
99,9% baza podataka na PC ra¢unarima - bilo da
radi pod samim dBase paketima, ili pod Fox ili Clip-
per aplikacijama... On je za sada nepobediv, a ako
neki standard pokusa da se probije, morace prvo da
se ogleda protiv dBase-a.

dBase format ima neke o€igledne nedostatke, a
najkrupniji je organizacija baze podataka. Pogledajte
samo kako se numericko polje smesta u .DBF fajl,
Recimo da smo kao prvo polie u bazi definisali nu-
mericko polie od dvanest cifara i dva decimalna me-
sta. Kada smestamo broj u bazu podataka, on se iz
masinski Citljive forme (gde ne zauzima vise od 4-5
bajtova) prevodi u string koji glasi, recimo,
,0000123422.00". Ocigledno je koliko se ovakvom
organizacijom podataka rasipa prostor na disku. Jo$
je gore ako uzmemo u obzir vreme potrebno da se
broj prevede u string pri pisanju u bazu, a zatim
string prevede u broj pri éitanju iz baze - dolazimo
do zakljucka da ,superstandard” i nije ba$ najsrecni-
je smisljen...

Nasuprot tome, Paradox veoma Stedljivo koristi
prestor na disku, jer guéce pakuje podatke i ne pre-
vodi-ih u stringove. Tako se postize usteda prostora

a‘isku i znatno veca brzina rada. Kompaktnost

Paradox standarda se ogleda i u broju bajtova koje

poije zauzima u .DB (Paradox) fajlu:

e Allanumericko polie (siring) moze biti dugo do
255 bajtova, gde, naravno, svako slovo zauzima
pe-jedan bajt.

o Numericko polie zauzima 8 bajtova, ali moZe da

uva” brojeve sa najvise 15 znacajnih cifara, u

rasponu 10%%-307 do 10++308.

Kratki celi brojevi (od -32767 do 32768) zauzima-

ju samo 2 bajta! Koris¢enjem ovih brojeva, posti-

?e se viSestruko ubrzanje pri radu sa bazom po-

dataka. .
Datumsko polje zauzima samo 4 bajta (za razliku

od dBase datumskog polja).
Blob polje smo vec pominjali, ali zbog kompletno-
sti spiska &inimo 1o i ovde. Blob polja se pamte u

“

U okviru paketa Paradox Engine 3. 0 dobija se
i program nezavisnog proizvodata — Crystal Re-
ports. Ovaj program, kako po nacinu koriééenja ta-
ko i po nameni, ima dodimih tataka sa Engine-
om, ali se ne moZe potpuno svesti u okvir naseg
prikaza, pa zato njegov opis da;emo odvojeno.

da generisemo izvestaje proiessonatmg izgleda i
da ih povezemo sa programima radenim uz po-

Windows-om i (5to je jo§ vaZnije) koristi sve pred-
nosti Windows kontrole ekrana, fontova i Stampe.
Resavanje pisanja izvestaja je posao star koli-
ko i rad sa bazama podataka — cilj gotovo svakog
¢uvanja podataka je da kasnije mozemo da iz tih

no prikazemo ili odstampamo. Izvestaje mozemo
generisati rutno”, iz programa, ili pomocu nekog

uglavnom lice jedan na drugi - u svakom se defi-
nie velicina i izgled strane, raspored komentara i
polja, hederi i futeri i...
izveStaja, neki nam samo:
Ipak, gotovo svi su imali jednu nepremostivu pre-
preku ~ radili su pod DOS-om. Znamo da DOS

kontrolu $tampe, odnosno da mozete k_c_uj_islm fon-

Crystal Reports je program koji nam pomaze :
znadi da je (i bukvalno) sve podeswo Recimo,
~ svako polie izvestaja se mo3e precizno pozicioni-
mac Paradox Engine-a. Pogram potpuno radi pod

~ fontu i velicini, i &to je najvaZnile, tako ;
 izvestaj se moZe jednostavno povezati sa bilo ko-

e 'smesten u jedan .DLL. [zvestaji se prave tako

led- .
podataka izvuéemo vazne detalje, svaihpveg 810 se jednosiavno dizajnisiu (nacriaju} u integr-

od generatora izveStaja. Generatori izveStaja

to je uglavno!n sve. Posto- Qﬁdataka koje ¢e raditi pOCf me|m (na pﬂ‘ 3

je, naravno, bolji i gori programi za genensame :
aju da raspo-
redimo polja po ,papiru’, a oni mocniji da vréimo
razna lzracunavanja i operacije sa poljima baze.

- Ako koristite kristalne izvetaje”, niste ograméem{"
"'(daase) baze podataka. Pri pisanju izveStaja Win-

radi u tekst rezimu i da ne nudi gotovo nikakvnu
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posebnom fajlu i zauzimaju tacno onoliko mesta
koliko je potrebno da se ¢uva sadrzaj koji smo u
njin upisali.

O indeksima kod dBase standarda ne mozemo
previse govoriti, jer se svi proizvodaci ne pridrzavaju
originala. Prvi ,originaini" indeks fajlovi su oni koje
je koristio sam dBase. Posto su se pokazali spori-
ma, svaki naredni proizvoda je ugradio ponesto
svoje, pa dBase Cita samo svoje indekse, Clipper
svoje i dBase-ove, ali ne i Fox-ove, Fox samo svo-
je... Zbog toga ne mozemo uporediti Paradox nacin
indeksiranja sa ,standardom”, ali mozemo reci da je
trenutno najdalie oti§ao Fox - njegovi sloZeni indeksi
najvise lice na visestruke, primarne i sekundarne
Paradox indekse. Treba sacekati i izlazak nove ver-
zile Clipper-a, koji ¢e verovatno uneti neke novosti
U indeksiranje.

Da bismo ilustrovali ustede u prostoru, konverto-
vali smo dva dBase fajla u Paradox format i dobil
zadovoljavajuce rezultate — prvi fajl je sa 430 sma-
njen na 350, a drugi sa 1760 na 1293 kilobajta. Lepa

razlika? .
UMREZENI PCDACI

| prethodna verzija Paradoxa (3.5), i naravno,
njoj srodna verzija Paradox Engine-a (2.0) su veoma
dobro podrzavale mrezni rad. Posto je Paradox 4.0
uneo dosta novina u rad sa mrezom (pre svega je
poboljsan pristup i zakljucavanje fajlova na mreznim
diskovima), sasvim je normalno da su.se sve novine
pojavile i u Paradox Engine-u. ,Borland” tvrdi da je
dosta ubrzan rad, zahvaljujuéi, pre svega, novim
tehnikama zakljucavanja slogova i baza, koje omo-
gucuju elegantniju kontrolu od prethodne verzije.
Naravno, posto je svaka nova verzija Engine-a kom-
patibilna sa prethodnom, svi programi pisani uz po-
moc verzije 2.0 ¢e se savrdeno prevoditi i sa ovom
verzijom. Ipak, sve nove programe je poZeljno pisati
na novi nacin, iz vise razloga — i zbog potencijalnog
ubrzanja u radu i zbog brzeg prelaska na sledecu
verziju ovog paketa.

Spisak mreza koje Paradox podrzava nismo Ze-
leli da ponavljamo — mozete ga videti u prikazu pret-
hodne verzije ovog paketa.

Za rad pod mrezom treba ozbiljno razmisliti 0

Crystal Reports je paket koji radi pod
dows-ima. Znamo Windows moze da olak~
~§a posao program , posebno kada je potreb-
no napraviti aplikaciju koja radi u WYSIWYG ma-
niru. Kristalni izvestaji” obavijaju posao: kiasi¢nog
generatora lzveStaja, ali na Windows nagin, Sto

rati na papiru, moze se ispisivati u odredenom &

jom Windows aplikacijom koja ima ‘moguénost po-
zivanja .DLL biblioteka. Zapravo, ceo kod koji
omogucava Stampanje kristalno jasnog izveStaja -

sanoj okolini Crystai Reports-a, a zatim se kod po-

treban za poziv .DLL-a doda aplikaciji ko:a imha

da koristi taj izvestaj. . '
Veliki broj pregrama omogweva pisams baze :

“mer, Turbo Pascal for Windows ili BC++ 3.1).
na Paradox format, oni jedanko lepo Citaju i . DBF
dowsi jo§ jednom rade lavovski deo posla, ‘vodedi
ratuna o drajverima za ekran i &tampad | fontovi-

ma, ostavijajuéi programeru da radi svo; posao
bez previse brige o standardima.

upotrebi Paradoxa, jer se zbog kompaktnosti baze
dobija na brzini dok se podaci $alju mrezom.

PLUS PO PLUS

Veliku novinu smo ostavili za kraj prikaza - uz
Paradox Engine sada ide objektna biblioteka i upra-
vo ona moze bit presudan razlog da se odlucite za
ovu, a ne neku drugu biblioteku za baze podataka.

O objektnom programiranju je ve¢ toliko re¢eno
da se tesko moze reci nedto novo. Ono nudi poten-
cijaino olak&anje rada, doduse uz muke, dok se pro-
gramer nauci da ,razmislja objekino”. Postoje prime-
ne u kajima se objekti nepotrebno koriste, gde se
oni pretvaraju u Svoju suprotrost i otezavaju umesto
da olakéavaju rad. Nasuprot tome, za neke primene
objekti su kao izmiljeni — uvereni smo da je izrada
objekinog database framework-a i njggovog priklju-
¢ivanja uz Engine pravi potez.

Glavni razlog zbog kog programeri daju pred-
nost nekom klasi¢nom database jeziku a ne Engine-
u (uz C ili Pascal kompajler) jeste jednostavnost ko-
riséenja — na stranu i mo¢ C-a i ogranicenja Clipper-
a, kada se posao uradi za deseti deo vremena po-
trebnog za razvoj na drugi naéin... Medutim, objekati
su znatno smanjili komplikovanost Engine-a, tako da
se neke operacije sa bazom mogu izvesti na veoma
lak (Clipper?) nagin.

Kao primer mozemo uzeti jednu od najjedno-
stavnijih operacija pri radu sa bazom — Citanje i upi-
sivanje jednog polja. Bez objekata se ova operacija
izvodi tako 3to se pozove prava funkcija — PXGetAl-
pha ili PXPutShort, na primer. Uz pomo¢ objekata
se tip polia moze apstrahovati, te moZzemo da mu
pristupimo pomocu getfield i putfield funkcija. Sa-
ma virtuelna funkcija brine o tipu polia kome se
obraéamo, tako da pristupanje poljima po€inje da lici
na Clipper ili Fox.

Database framework nudi mnogo vise od pukog
¢itanja slogova, jer su gotovo sve operacije spako-
vane u objekte, dozvoljavaju¢i nam da se potpuno
preorijentisemo na njih ili da ih koristimo hibridno, u
kombinaciji sa ,neobjektnim” pristupom bazi.

Necemo nabrajati dalje prednosti koje nude
objekti — ukoliko znate osobine objekata, bice vam
jasne moguénosti kao Sto su nasledivanje klasa ili
preopterecivanje operatora. Ukoliko ne poznajete
objektno programiranje, moze vam biti zanimljivo da
ih vidite u primeni kojoj stvarno odgovaraju — nije
redak slu¢aj da programer pri prvom susretu sa
objektima vidi njihovu neelegantnu primenu i zato
odustane od ,novotarije”.

JOS MALO UTISAKA

Za razvoj aplikacija se mogu koristiti najrazliCitije
alatke. Neke nude brza, a neke bolja i mocnija rese-
nja. Ukoliko ste navikli na C ili Pascal, Engine moZe
biti reSenje. U toku rada sa Paradoxom nismo imali
nikakvih problema i veoma smo zadovoljni moguc-
nostima. Objektna prosirenja, podrska raznim jezici-
ma i kristalni izvetaji su kombinacija kojom se mo-
gu pisati kvalitetni programi relativno brzo. Uz Para-
dox Engine se ne dobija biblioteka za rad sa ekra-
nom. To nam daje moguénost izbora (ili navike), da
za rad sa ekranom koristimo bilo koju biblioteku, ko-
mercijalnu ili neku koju smo sami razvili, a nije lose
razmotriti ,Borland™-ova re§enja za rad sa ekranom
— TurboVision pod DOS-om i ObjectWindows pod
Windows-om. Obe biblioteke nude veoma moéna re-
enja za kontrolu prozora, dijaloga i menija, sve je
zapakovano u objekte, i vrlo lepo se mogu sloziti uz
objektno re$en database framework.

Engine je kompletan i, pre svega, zreo paket.
Vgrzija 3.0 nudi re$enja koja mogu dosta da pomog-
nu pri razvoju aplikacije. Mogucnosti su velike...

Kcmsna adresa
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@ SPRINT INFORMACIONI SISTEMI 0

Je fim miadih ljudi uvek spremnih da unaprede Vase poslovanje
I udovolje Vasim zahtevima u planiranju i izgradnji informacionih sistema

@ SPRINT INFORMACIONI SISTEMI 0

obavijaju za Vas:

PROJEKTOVANJE INFORMACIONIH SISTEMA
SKLAPANJE, ODRZAVANJE | SERVISIRANJE HARDVERA
PROJEKTOVANJE | IZRADU RACUNARSKIH MREZA | KOMUNIKACIJA
IZRADU SOFTVERA (APLIKATIVNI SOFTVER) | OBUKU KORISNIKA

@ SPRINT INFORMACIONI SISTEMI Q
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KOMERCIJALNI SOFTVER / RECNICI

Wehster's Electronic Dictiona

and Thesavrus V1,20

ELEKTRONSKI WEBSTER

Ljubitelji stranih jezika, lingvisti, naucni radnici, prevodioci... i svi ostali koji svakodnevno ili
povremeno dolaze u dodir sa engleskim jezikom oduvek su Zeleli da imaju savrSen recnik.
Pogledajte Webster’s Electronic Dictionary and Thesaurus V1.20 - mozda je upravo to ono sto vam

Bez obzira koji (papirni) reénik posedovali,
#a i on ima 10.000 ili 100.000 reci, Cesto se
dogodi da trazene rec¢i nema. To nije Cudo, jer
o engleskom jeziku postoji preko 800.000 reci!
Ua ne spominjemo nove reci, koje se stvaraju
3a razvojem jezika, tehnologije i ljudskog roda
uopéte. Da li je pre 20 godina postojala re¢
RAMDISK, AIDS ili LCD? Mozda, ali samo u
iaboratorijama.

Reénik, tatnije program koji sa zadovolj-
stvom svakodnevno koristim je Webster Elec-
ironic Dictionary & Thesaurus (EDT). Dolazi na
12 disketa kapaciteta 720K i posle kompletne
instalacije zauzima oko 8.6 Mb. Moze se insta-

lirati da bude rezidentan - onda zauzima 8272
tajta, ali je instalacija u HI memoriju memoriju

:alo problematicna, jer mu za sam proces tre-
ba okn 100 Kb; mozZe se instalirati i za jedno-
kratrus upotrebu (po principu ,akltiviraj program,
pronadji reé(i), napusti program”), kada zauzi-
ma oko 400K, ali ne vidimo svrhu ovakvog in-
ctaliranja, jer je najveca snaga programa upra-
vo 1-njegovom ,cucanju” negde u memoriji i
spremnosti da se odazove na pritisak tastera
thot-rey).

STA PROGRAM NUDL...

Program radi u Cistom tekst-rezimu i, sa-
rnim tim, sa bilo kojom karticom koja takav,
Jnormalni” tekst rezim podrzava. Po pozivanju,
radni prozor se uvek pojavijuje u suprotnoj ho-
rizontalnoj polovini ekrana od one u kojoj se
nalazi kursor. Prozor zauzima 16 redova i pro-
qram ne reaguje na promenu broja redova na
ekranu. Naime, ako ste podesili karticu da pri-
vazuje 50 redova na ekranu, EDT ce i dalje
imati radni prozor od samo 16 redova. U sa-
rom radu sa programom, pored velike brzine
pronalaZenja redi i ostalih kvaliteta, stice se uti-
sak da je pisan u kliperolikom” jeziku. Jedno-
stavan, ¢ak pomalo nefleksibilan, ali $to se tice
noznavanja jezika — savrsen!

Rezidentno instaliran (najbolje prilikom ,di-
zanja" raéunara), program se moze pozvati iz
pilo koje tekst-aplikacije. Prvenstveno je name-
njen kao pomoéno sredstvo prilikom pisanja
nekim standardnim tekst-procesorom. Poziva-
nje se vréi ,vrucim” tasterima - CTRL+
LEFT_SHIFT+D za Dictionary (re¢nik) i sa
CTRL+LEFT_SHIFT+T za Thesaurus. ,Vruci®
tasteri se u toku konfigurisanja programa mogu
po Zelji promeniti. Kad smo ve¢ kod tih stranih
reci (dictionary, thesaurus), da vidimo 3ta one
i znace; samo trazenje reci ima sledeci tok: po-
zicioniranje na Zzeljenu re¢, pritisak na ,vruci”
taster, malo ¢angrljanje hard-diska i — pojavlju-
je se objasnjenje:

e dictionary — knjiga koja sadrzi kolekciju reci
odredenog jezika, obi¢no uredena po alfa-
betskom redosledu, sa informacijama o zna-
cenju redi, izgovoru, etimologiji (istoriji reci)
itd., napisanim na istom ili nekom drugom
(stranom) jeziku.

e thesaurus — re¢nik sinonima (reci istog zna-
&enja) i antonima (re¢i suprotnog znacenja).

Pored objasnjenja znatenja trazene reci,
poiavliuie se jo& puno zanimljivih i potrebnih in-

je potrebno.

e frazena re¢ se pojavijuje isprekidana tacki-
cama - dic.tion.ar.y - §to odmah pokazuje
kako se ta re¢ moze podeliti na slogove, ka-
da se ukaze potreba da se deo reCi nastavi
u sledecem redu;

o odmah iza re¢i sledi u zagradi njen izgovor;
za o je smisljen ceo sistem fonetske trans-
kripcije, koji se moze potraziti u Help-u;

e zatim slede inforamcije o vrsti reci — da li se
radi o glagolu, imenici, zamenici itd.;

e brojcano su obelezena sva ponudena zna-
cenja reci i, zavisno od redi, taj broj moze

da prede i1 50, kao kod reti GO, koja ima
preko 60 znacenja.

o poslednji red(ovi) prikazuje istorijske podat-
ke 0 samoj reti: kada je re¢ nastala (na pri-
mer, rec dictionary je nastala izmedu 1520-
1530); poreklo re¢i — ML — srednjovekovni
latinski, (dictionarium), LL — kasnolatinski,
itd. Ukoliko je koren reci slian sa drugim je-
zicima, pojavljuje se i taj podatak: npr. re¢
GO je nastala pre 900. godine, a koreni su
joj u srednjoegleskoj re¢i GON, staroengle-
skoj reci GAN i staronemackoj re¢i GEN.

Sve u svemu, mnogo vrlo zanimljivih infor-
macija o rec¢ima. U toku pogetnog rada sa pro-
gramom, pokusao sam da mu podmetnem rec
koju nece ,umeti" da pronade, ali — slaba vaj-
da. Bilo je tu pokusaja podmetanja ruznih reci
(da ne kazem psovki), vrio modernih — savre-
menih racunarskih izraza, istorijskih pojmova,
istorijskih imena (da, da, postoji i Tito, koji je
definisan kao: Marshal, Josip Broz, 1891-1980,
president of Yugoslavia, 1953-80), ali nijedan-
put nije pokazao da ne poznaje traZzenu rec.

.. | KAKVA JE NJEGOVA ORGANIZACIA

Na kraju, nekoliko re¢i o samoj organizaciji
programa. Organizovan je putem menija, a op-
cije su mu: dictionary, thesaurus, search, hi-
story, options i help.

Pozivanjem opcije dictionary ili thesau-
rus, dobijamo moguénost da unoSenjem redi
(ako nismo sa kursorom na Zelienoj reci) dobi-
jemo potrebne informacije.

Search je podelien na definitions, wil-
dcard i anagram.

Pod search/definitions se krije mogucnost
unosenja reci koje se nalaze u opisu reci koju
trazimo. Na primer, ako znamo da u tom opisu
postoji re¢ SEX, tu re¢ ¢emo i uneti. Zatim sle-
di pretrazivanje baza i rezultat su sve reci gde
se u njihovim opisima pojavijuje zadata rec.
Moguée je ubacivati i re¢ci AND, OR, NOT za
pojacavanje/ograni¢avanje uslova trazenja.

Search/wildcard nam omogucuje da, uko-
liko smo zaboravili pocetak, kraj ili neke delove
reci koju trazimo, te delove zamenimo standar-
dnim DOS dzokerima — * i 9.

Search/anagram je mogucnost da pro-
gram pronade sve (smislene) reci koje se sa-
stoje od unetih slova.

Rezultat svih ovih trazenja je spisak dobije-
nih reci koje kursorom biramo. Po izboru se

aktivira Dictionary, koji nam kao krajnji rezul-
tat daje opis trazene reci.

Kako god da dobijemo objasnjenje znace-
nja redi, bilo u Dictionary ili Thesaurus-u, kur-
sorom mozemo da se kre¢emo po dobijenom

tekstu i, po potrebi, funkcijskim tasterima pono-
VO pozivamo Dictionary (F2) ili Thesaurus

(F3), da bismo dobili znacenje za nepoznatu
re¢ u okviru samog objasnjenja. Tu je data |
mogucnost prenodenja dela teksta (do 15 zna-
kova) iz Dictionary/Thesaurus u nas tekst
(podrazumeva se da je Dictionary/Thesaurus
pozvan iz tekst-procesora). Sa F4 se tekst
obelezava, a sa F5 kopira u tekst koji piSemo.

History mozemo da uporedimo sa raznim
re-dos programéi¢ima, gde, u stvari, dobijamo
spisak do 16 poslednjih trazenih redi, pa se bi-
ranjem reéi postupak traZenja ponavija. Pro-
gram ,zna” da li se traZena re¢ nalazi u u Dic-
tionary ili Thesaurus

Options je drugo ime za setup ovog pro-
grama. Ne nudi mnogo: moze da se podesi da
li ée se u okviru opisa pojavljivati: izgovor, eti-
mologija, da li ¢e se izjednaditi velika i mala
slova po vaznosti, boje ekrana (samo 3 mo-
gucnosti, i to ve¢ ranije definisane) i snimanje
Jpodesenosti”.

Poslednja opcija je Help, koji i nije nesto
naro¢ito. Dobijamo informacije o samom pro-
gramu, tj. 0 njegovim mogucnostima, o raznim
skraéenicama koje se pojavijuju u opisu reci
(n. — noun, pl. — plural, itd.) i o izgovoru koji je
drukéiji od onog na koji smo navikli po Yu rec-
nicima. Na primer, sa EE je ozna¢eno dugo i -
equal, seat, itd. Tu treba paziti na velika i mala
slova, jer i ona vazna za fonetsku transkripciju.
Help se, u stvari, sastoji iz tri tekstualna fajla
koje mozemo odstampati, tako da imamo i ,pa-
pirni” podsetnik, npr. za izgovor. Takodje, Help
fajlovi se mogu i prepraviti.

Unogenje novih reci u recnik nije omoguce-
no, kao ni brisanje reci iz re¢nika.

POZELINA INVESTICLIA

S obzirom na ekspanziju Windows-a i pro-
grama koji rade samo u tom okruzenju, sa ne-
strplienjem o¢ekujemo pojavu Windows verzije
ovog odliénog programa. Jedine zamerke bi bi-
le &to je dozvolien rad samo u tekst-rezimu,
nefleksibilnost, tj. neprilagodljivost postojecoj
.ekranskoj” konfiguraciji (bilo bi vrlo lepo kada
bi program umeo da prepozna koliko redova
imamo na ekranu i da se, prema tome, sam
podesi) i dosta nepregledan rezultujuci ekran.
Mogli su bar da u drugoj boji prikazuju glagole
od imenica, antonime od sinonima, i sli¢no. Ali,
moZda bi to jos vise povecéalo zauzetost diska.

Vrline su ipak ono $to program &ini vrlo po-
zeljnom investicijom: pronalazenje reci je vrio
brzo (najduze je trajalo 4 sec.), a broj reci koje



Personalni raéunari OLYMP | TR ;'50 d ?'235 [ 210
386sx/33 IMB RAM
386/40 64K CACHE 4MB RAM 1890 2030 2170 | 2490
486/33 256K CACHE 4MB RAM 2590 2730 2870 ' 3190
486/50 256K CACHE 4MB RAM 2990 3130 l 3270| 3590
486/66 256K CACHE 4MB RAM EISA 5130 5270 5590

Dopiata
SVGA color monitor 340 Floppy disk 5,25" 150
SVGA card 1Mb 50 Floppy disk 3,5" 130
RAM 1Mb-70 m Kuciste mini tower 40
Mouse 50 Kuciste tower 80

Dodatna oprema

Ethernet card 16 bit 280 Riboni za A4 20
Filter plasticni 14" 80 Riboni za A3 30
Filter stakleni /14-16/" 160 Toner za HP IIIP 220
Diskete BASF 2HD 5,25" 25 Toner za HP Il 250
Diskete BASF 2HD 35" 35 Centronics kabl 30

___Roland

E p SO N E I Z D _—DIGIT.AiLV }BFIOUP
Printeri + YU set Monitori Ploteri
[X-400 470 Q080i 16" 2588 DXY-1100 A3 1780
FX-1050 1150 6500 21'm 2828 DXY-1300 A3 CALL
LQ-570 1100 F550i 17" 3199 DPX-2500 A2 calL
L&-1070 1380 F750i 21 CALL GRX-300 Al cAL
L&-1170 2100 T660i 20" CALL GRX-400 A0 caLL

Usiuge N

Software, consulfing, grafika, TV reklame, animaciono maketarstvo, obuka

PONUDA ZA DILERE

EPSON EPSON
.EPSON EPSON

EPSON EPSON
EPSON EPSON
EPSON EPSON

7 OLYNP

Cvetkova :
puaca

claatbeawtsa 11000 BEOGRAD

Svi rot;unan sodrze

Ku0|§te DESKTOP 200W
Floppy disk 5.25"
VGA card
AT BUS Kontroler
2 par. + 1 ser.
Tastatura 101 taster
14" MonoVGA monitor

Diskovi
HD-42Mb 390
HD-85Mb 530
HD-120Mb 670
HD-210Mb 990

Koprocesori

Koproc. 287-20 150
Koproc. 387-33sx 190

Koproc. 387-25 210

Koproc. 387-33 230
Koproc.

38740 260

(2

Printeri
LASER JET IlIP 2900
LASER JET I 4200
LASER VET IV 4200
DESK JET 500 1500

DESK  JET 500C 1980

B NQVELL
Netware V2.15 i V3.11,

rojektovanje i instalacija

tael 011/400-477



K FOR WINDOWS 1.0

DRZ'TE SLIKU!

Covek je od pamtiveka imao neobiéne navike. Voleo je da piSe, svira, crta... | uvek se postavljao
problem ,zapisa”. Nekada su to bili zidovi pecina, pa papirus, pa... Najzad je dogurao i do racunara.

Naravno, mnogo je lakSe ,narediti” masini da povuce liniju debljine 0,2 mm od koordinate h1,y1 do
x2,y2, nego stajati pored crtace table i muciti se sa rapidografima, koji obiéno u zavrsnici crtanja

Kako je koji craci program nastajao, tako su |
tvorci izmisljali ,svoje” formate zapisa crteza. Narav-
12, nikada konkurentska ideja nije dobra. Treba smi-

sliti svoju! I tu nastaju protln\emi‘ kada vam kolega, re-
¢imo, 1z Francuske, posalie svoje remek-delo, da ne

#azem projekat kojim ucestvue na konkursu (posle
sankcija, oko 2010) u nekakvom IBM GOCA (.GCA)
tarmatu. 'Ajd” sada vi njemu recite da nikada niste
2uli za taj format zapisa slike i da koristite nekakav
PCX, ,vrlo popularan i rasiren"?!?

Sve te probleme raznih formata pokusavali su da

-ese razni pomoéni programi. Jedan od najpopularni—

i je HiJaak. Do ere Windows-a postojala je verzija
za DOS i vrlo uspesno je radila svoj posao. Naravno,

LU 10 DIBAPAM b kad 88 he i o U Wi
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reda mnom se nasla Windows verzija HiJaak-a
1.0. Bolazi na dve 1.2 MB diskete i posle instalacije,
knja iraje oko 3'i 40" (zajedno sa izmenama disketa),
zauzima malo manje od 4Mb na disku. Naravno, auto-
inatsxa formiranje grupe u Windows-u je potpuno
podrzano i korisnik samo treba da menja diskete u
urajvi-i da odgovori na par informativnih pitanja (u
koji tirektorijum da se program instalira, da li da me-
rja autoexec, itd.). Instalacija je vrlo jednostavna i
pracena je animiranim ekranom, gde se prikazuje
zauzetost diska, memorije, koliki deo programa je in-
staliran.

Funkcionalnost programa bi se mogla podeliti na
Iri dela: konverzija iz jednog formata u drugi, editor
ucitane slike i screen capture — ,hvatac ekrana”.

IZ FORMATA U FORMAT

HiJaak for Windows 1.0 podrzava 32 formata za-
pisa slika — od poznatih rasterskin PCX, TIFF, GIF,
CUT..., vektarskinh DXF, WMF, WPG, tekstualnih AS-
Cll TXT... do manje poznatih formata: ATT, CAL,
GCL, PIX..

Sama konverzija moze da se izvede na tri nacina:

= Ucitavanjem slike, pa snimanjem sa File/Save As,
uz biranje novog formata slike. Prednosti ovakvog
nacina su da mozemo da vidimo sliku pre konverzi-
je i eventualno je modifikujemo. Jedina mana je da
se gubi vreme na ucitavanje slike, gde se HiJaak
nije pokazao kao brzinski $ampion.

e Direktnom konverzijom, biranjem File/Conversion
opcije. Ovo je najbrzi nacin konverzije i treba ga
primenjivati uvek kada tacéno znamo koju ¢emo sli-
ku da konvertujemo u koji format. Mana je da se
slika pre konverzije ne vidi, ali ipak postoji ,dugme”
Preview, koje ¢e nam i to omoguciti.

e Konverzija iz ,komandne linije". Malo je neobi¢no
da se u Windows programu pominje takvo svetog-
rde — komandna linija; u stvari, pojavljuje se Win-
dows prozorci¢, u kome je potrebno ukucati naziv
slike/slika koje konvertujemo. Format bi bio na-
ziv_slike.nastavak novi_naziv_slike.novi_nasta-
vak. Interesantno je da je moguce primeniti DOS-
ove dzoker znake ,?" i *" u sklopu naziva slike.
Konverzija ce se izvrsiti bez vidljivih propratnih efe-
kata. Na taj naéin se moze konvertovati vise slika
sliénog naziva iz jednog formata u drugi.

U toku testiranja konverzije nisam nai$ao ni na
kakve probleme. Ipak, program od stotinjak dolara ni-
je svemoguc, tako da rastersku sliku nije moguce pre-
baciti u vektorski zapis. Obrnuto je, naravno, moguce.
Konverzija |e brza, a jedina zamerka bi bila nesto spo-
riji rad sa ekranom. Problema nema ni ako je slika u
boji, i 10 24-bitnoj, tj. ako ima paletu od 16,7 miliona
boja. Ukoliko cilini format u koji konvertujemo podrza-

procure i naprave veeeliku mrlju.

' Jurij Titov

Pre konverzije, sve informacije o ucitanoj slici mo-
zemo dobiti 8biranjem opcije Info iz menija . Tu mo-
zemo da saznamo sledece podatke:
format slike (npr. PCX)

vrsta slike (vektor/raster)
datum kreiranja

yeliéing y bajiovima
Velicina = Sirina  visina x broj._boja

rezolucija (npr. 300300 tackica)

e @& 9 @ & @

EBIROUAIJE SLIKE

Editovanje slike” je zvutan naziv za grupu vrlo
siromasnih mogucnosti modifikacije slike. Ipak, posto
se radi o programu prvenstveno namenjenom konver-
ziji slika iz formata u format, sve dodatne opcije su
dobitak.

Nabrojacu najvaznije mogucnosti, posto ih i nema
puno.

Uéitanu sliku je moguce duplirati, da biste na du-
piikatu mogli primenjivati razne ,obrade” — ako vam
se ne svidi, samo ponidtite duplikat. Tu je i Undo fun-
kcija kojom mozete ponistiti poslednju transformaciju.

Iz slike se mogu isecati pojedini delovi (Crop).
Pozivanjem te funkcije, pojavijuje se kursor u obliku
makaza. Misem se obelezi parce slike koje zelite da
isecete i, po pustanju tastera, to obelezeno parce sli-
ke postaje vasa nova slika, dok se original gubi. Raz-
vlatenjem prozora u kome se nalazi slika, programu
dajete poruku da zelite da je uvecate, Sto on shvata i

Hilask for Windows ==

Hi HiJaak for Windows.
pyight #1992 Ingal Symems Thank you 1o out
Corporate Adwsaory Panel
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inteligentno primenjuje Zzoom, mada ta funkcija postoji
| zasebno u meniju. Isto vazi i za smanjivanje prozora,
tj. pristupa se umanjenju slike.

Change color je vrlo zanimljiva opcija. Po nje-
nom biranju, kursor se pretvara u pipetu” kojom obe-

lezimo boju koju 3elima da promenimo na dlici. Po
obelezavanju, pojavljuje se paleta. Tu biramo boju u
koju Zelimo da promenimo onu prethodno odabranu
sa ,pipetom”. Ukoliko medu ponudenim bojama nema
one koju zelite, na raspolaganju vam je i definisanje
,vase” bo]e - birate ]e iz celokane Patete koju Win-

dows, 52 odogovarajudim drajverom za vasu Kartiou,

podrzava. Posle te akcije, prva boja se zamenjuje iza-
branom, i to na celom crtezu.

Process je postupak koji krije rotiranje crteza.

| 1 1 v
Broj stepeni se unosi rucno.

Poslednja vaznija opcija je Color Processing.
Samo ime kaze da pomocu nje mozemo da podeSa-
vamo razne parametre boja kojima je slika obojena.
Na primer: osvetlienje, kontrast, gamu. Gama se mo-
Ze objasniti na sledeci nacin: originalna slika moze
da ima razli¢ite kontraste u okviru slike. Odlucite da
rezultujuca slika treba da ima manji kontrast u svetli-
jim oblastima, a veci kontrast u tamnijim oblastima. U
tom slucaju treba smanjiti gamu. To vrdimo unoSe-
njem negativnog broja. Pored ovih manipulacija, mo-
guce je celu sliku prebaciti u crno-belu tehniku. Mo-
guénosti nisu ni blizu onima koje nam nude programi
tipa PhotoStyler, ali mozda ¢e i ovo nekome zatrebati.

HVATAC EKRANA

Screen capture ¢e vam ponuditi tri mogucnosti:
da ,uhvati" ceo ekran (screen), objekat (bar ono $to
se u Windows-u podrazumeva pod objektom) i par¢e
ekrana po zelji (area).

Prilikom  hvatanja” (aktivira se kombinacijom ta-
stera), HiJaak se ,skupi” u ikonicu, tako da vam je na
raspoloZenju ceo ekran. Ako vam i ta HiJaak ikonica
smeta. postoji opcija da i ona, prilikom ,hvatanja”, pri-
vremeno nestane.

Uhvaceno parée ekrana ¢e se odmah po zavre-
noj operaciji naci u HiJaak-u. Na vama je sada da ga
snimite u formatu u kom Zelite, editujete, odbacite. Je-
dina zamerka bi bila da HiJaak ne ume da ,uhvati”
ispravno ekran koji ima vise od 256 boja. Naime, slika
se lepo prenese, ali se poremeti paleta boja. Sa ,Win-
dows-ima u 256 boja” problema sa prenoSenjem boje
nije bilo. Inace, rad je vrlo efikasan, u opciji Area se
pojavljuje kursor u obliku makaza, tako da jednostav-
nim ,isecanjem” ekrana dobijate zeljenu sliku.

Interesantno je da je HiJaak for Windows ponudio
i moguénost hvatanja” DOS ekrana. Postupak se iz-
vodi iz Windows-a i uhva¢eni DOS ekran se prebacu-
je u graficki mod, koji se i preslikava u HiJaak.

Opéti utisak o programu je vrlo zadovoljavajudi,
bar kada se radi o njegovoj udarnoj aktivnosti — kon-
verziji iz jednog formata slike u drugi. Po ceni od
$124, na primer kod ,Softline”™-a (USA), dobijate odlic-
nu alatku koja podrzava veliki broj (znanih nam i ne-
znanih) formata slika, a program nudi i dodatne mo-
gucnosti editovanja pre konverzije. ,Hvatac” ekrana je
koliko-toliko funkcionalan, mada ne znam ¢emu bi slu-
zio pored Print Screen-a iz Windows-a. Doduse, Print
Screen ,skida”" ceo ekran, ali bar ne gubi nijednu in-
formaciju o slici. Dodatnim alatima je moguce modifi-
kovati ,skinutu” sliku, iskrojiii deo koji nas zanima i sa
HiJaak-om prebaciti u format po Zelji. S obzirom da
se ipak radi samo o pomo¢nom programu, mozda je
prostor koji zauzima na disku malo preteran, ali i ©
o W . A A a% & - a3 . £ R Iy
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Linker je program na Koji Se po detiniciji

ne o!raca previse paznje: uomc‘aj‘eJo misijenje je aa on

samo mehanicki povezuje vise OBJ datoteka. Medutim, ne treba zaboraviti da linker kreira izvrSnu

datoteku i moze itekako da uti¢e na mnoge stvari prilikom izvr§avanja programa. Blinker je upravo

primer takvog linkera: on vam, osim standardnih operacija, omogucuje i veoma fino podesavanje
EXE programa koji se kreira. | sve to uz neverovatnu brzinu.

Bez obzira Sto Blinker podrzava veliki broj pro-
gramskih jezika (od asemblera, preko FORTRAN-a
do C-a), on je interesantan uglavnom Clipper progra-
merima; linker koji se isporucivao uz verziju Clipper
Summer 87 (Plink86) bio je ispod svake kritike, i bilo
je neophodno naci neku zamenu za njega. Zaista, ka-
da se na veoma skromne mogucnosti podesavanja
doda katastrofalna brzina rada, potpuno je jasno za-
§to je linker bio jedna od najslabijih tacaka starog
Clipper-a. Mnogi programeri su umesto Plink-a poceli
da koriste Borland Tlink koji je isti-posao obavljao za
daleko krace vreme. Ali i on je bio daleko od savrsen-
stva: Tlink nije podrzavao overleje, koji su bili neop-
hodni za malo veci program. Nova verzija Clipper-a
je donela niz novina, a jedna od njih je i novi linker
RTLink. On je ogromno pobolj$anje u odnosu na
Plink86: rad je mnogo brzi, a na raspolaganju su i
opcije koje Plink nije imao. Ipak, problem nije do kraja

a5en - Tlink je joS vek daleko brie radio posao, ali
nije podrzavao dinamicke overleje, kao ATLink. Znaci,
‘dealna bi bila kombinacija ova dva programa. Blinker
Oredstavlja upravo takvu kombinaciju: njegova brzina
je izuzetna, a mogucnost raznovrsnih uticaja na EXE
mrogram je odlicna. Jednom recju, idealni kandidat za

idealni linker!

Ono &to cete kod Blinker-a svakako prvo uociti je
poruka koju ispisuje prilikom startovanja. | pored toga
ito smo odavno oguglali na MS-DOS programe koji
ispisuju sve | svasta dok rade, ipak se nekako oekuje

od ,ozbilinih" programa kao sto je linker da budu ma-
nje Sareni. E, u tom pogledu je Blinker za nekog ok,
a za nekog radost: ne samo 5to se prilikom rada ispi-
suje naziv firme, va$ registarski broj, telefon njihovog
BBS-a, prigodna poruka, nego se od ASCII simbola

oria prilgno ruzno lice koje siaing namiguje! Ao po-
misite: ,Oclicno, ovo 68 me uveselavali dok radim”,

srecni ste: u uputstvu cete ¢ak naci direktive pomocu
kojih mozete izvesti da Blinker namiguje samo levim

ili desnim okom. A ako spadate u ljude odrasle uz

i | * | L [
Lomaannu |II"|!JU | nawue na LnLere I prevoJioce ol
bez galame obave posao i vrate prompt, bolje je da
se odmah pomirite sa sudbinom: mozete koriséenjem
raznih opcija ukljucivati namigivanje na levo ili desno
oko, ali ruzno lice se ne moze nikako skloniti! Ipak,
ono 5to se dobija zaista je vredno i isplati se ne gleda-
ti ekran nekoliko sekundi dok se posao ne zavrsi!

STATICKI | DINAMICKI OVERLEJI

Kod kratkih programa linkovanje se obavlja rela-
tivno jednostavno: treba razresiti reference na ekster-
ne procedure i promenljive i to je uglavnom to. EXE
program tako postaje smislena celina koja se uéita u
memoriju | odatle normalno izvrdava. Na zalost, sa
rastom programa rastu i komplikacije: DOS ne dozvo-
liava legalno koriscenje vise od 640 kilobajta memori-
je i tu nastaju problemi. Veliki program (a ako radite
sa Clipper-om, radite samo sa takvim programima)
jednostavno ne moze da se ucita ceo u memoriju i
jedini lek su overleji.

Osnovna ideja overleja je da se u memoriji drzi
samo deo programa, a da se ostatak drzi na disku i
ucitava samo po potrebi. Time se omogucava da pro-
gram bude veci od raspolozive memorije, a da se ipak
izvr8ava u 640 kilobajta RAM memorije. Postoji vise
tehnika (ponekad veoma zvucnih naziva) koje ovu
ideju na neki nacin realizuju, ali se najéesce koriste
staticki | dinamicki overleji.

Staticki overleji su jednostavnije i po programera
nepogodnije resenje. Ceo program se deli na delove
(overleje) koji sadrze po jednu ili vise procedura. Po
startovanju programa u memoriju se ucitava samo je-

A mitarla; & maball oa 1ikitaviaitn e matralhi 11 reaTan .

nije u memoriji, u overlej zonu se uditava novi overlej
koji sadrzi pozvanu proceduru. Ceo postupak obavlja
tzv. overlej menadzer, koji je sastavni deo koda.
Obi¢éno svaki ovakav sistem postavlja razna ogra-
ni¢enja za program, ali najneugodnije je da procedura
iz jednog overleja ne sme pozivati proceduru iz dru-
gog overleja, ukoliko oba overleja koriste istu zonu.
Stvar je u tome Sto se overlej u¢itava u memoriju sa-
mo po eksplicitnom pozivu procedure koju sadréi (to
se lako postize tabelom procedura), ali ako dva over-
leja koriste istu zonu u memoriji, onda uéitavanje jed-
nog brise stari kod iz koga je nastupio poziv. Tada se
posle kraja rada pozvane procedure desava greska:
naredba RETURN vraca kontrolu ,nadredenoj” proce-
duri, ali ona nije vise u memoriji, pa se tako desavaju

tesko uoljive greske. Bak ako se | dozvoli pozivanje
procedura izmedu overleja, nastaje problem ako poziv
procedure nastane u ciklusu: tada bi se dva overleja
stalno naizmenicno ucitavala sa diska, Sto sigurno ne
bi dobro uticalo na performanse programa. Zato je
programer duzan da osmisli program tako da se iz

averleja nikad ne poziva procedura koja je u drugom
overleju. Ovo je veoma tezak i mu¢an zadatak, naro-

Cito kod vecih programa. Obiéno se_program organi-
2ujg tako da je u memorij staino prisutan jedan deo
- Njéga obiéno Gine glavni program, zajednicke proce-
dure koje se ¢esto pozivaju i sli¢no, a postoji jedna ili
vise overlej zona u koje se ucitavaju overleji.

Ovakve overleje podrzava Plink86 i vedina stan-
dardnih linkera. Mnogo bolje redenje su dinamicki

OVBII6]i, K0j6 podrzava Giner ¢a razliku 0dl Starchin
0verleja, ovae j@ kompletan postupak potpuno autor

matizovan i programer ne mora da pazi kako struktui-
ra program (mada, naravno, uz pravilnu strukturu mo-

ze znacajno poboljsati performanse programa). Linker

| LH Llliul 01l
sam (Jel program na delove koji ce biti overle) | oni
se za vreme rada programa po potrebi ucitavaju u
memoriju. U ovom slu¢aju su overleji manji (obiéno
samo jedna procedura ili jedan njen deo), pa je ucita-
vanje sa diska mnogo brze. Za svaki overlej u memo-
riji (odnosno proceduru) vodi se evidencija o pozivi-
ma. Kada se pozove neka procedura koja nije u me-
moriji, ona se jednostavno ucitava u deo predviden
za overleje, a njen broja¢ ,poziva” se resetuje na 1.
Ako u memoriji nema dovoljno mesta, overlej se ucita-
va preko nekog vec¢ ucitanog. Koji ¢e to deo biti, odlu-
Cuje se na osnovu algoritma koji se trudi da najéesce
koris¢ene procedure zadrzi u memoriji i tako smanji
pristup disku na minimum. Citav postupak je potpuno
automatizovan i potpuno ga kotroliSe overlej menad-
zer,

Dinamicki overleji se mogu koristiti i za Clipper
Summer'87 | za Clipper 5.01. Za stari Clipper je to
ogromno poboljSanje: nema vide napornog planiranja
overleja i memorije je uvek dovoljno. Medutim, Clipper
5.01 ima u sebi ,ugraden” sistem za dinami¢ko uéita-
vanje potrebnog koda. Posto taj sistem ima daleko
precizniju kontrolu nad izvrsavanjem programa nego
bilo koji eksterni program (pa i Blinker), daleko je bolje
koristiti interne Clipper overleje, jer tako program po-
stize daleko najbolje performanse. Ipak, razlog za ko-
ris¢enje Blinker-a za vreme razvoja postoji: to je inkre-
mentalno linkovanje.

INKREMENTALNO LINKOVANJE

Linkovanje duzeg programa moze da potraje, ¢ak
 na brzim ra¢unarima. Ako koristite Plink86, ovo vre-
me moca it intiranice diicns BT ink e danen Ave

PLL biblioteke se kreiraju tako da sadrZe zajed-
nicki kod za nekoliko aplikacija. Kada se zatim pro-
gram linkuje, linkuje se samo osnovni deo, a sve za-
jednicke procedure su vec u PLL biblioteci. Tako je
EXE datoteka mnogo manja (ne sadrzi zajednicki
kod), a linkovanje je mnogo brze.

Inkrementalno linkovanje je predvideno za razvoj
programa: tada i najmanja izmena zahteva ponovno
prevodenje, a zatim i povezivanje (linkovanje) OBJ
modula. Prevodenje se mora raditi ,od pocetka”, ali
ono i nije vremenski kritiéno: to je obi¢no kratka ope-
racija, a glavnina vremena ode na linkovanje. Zato
savremeni linkeri podrzavaju inkrementalno linkova-
nje. Osnovna ideja je da se pri ponovnom linkovanju
u EXE datoteci menjaju samo oni delovi ¢iji je OBJ
izmenjen. Naravno, to nije uvek moguce: na primer,
ako je novi kod dui od prethodnog, ne moze se upi-
sati na mesto prethodnog. Zato se novi kod upisuje
na kraj EXE daloteke ili se iza svake procedure ostavi
izvestan slobodan prostor, tako da ako se poveca kod
i dalje nije potrebno kreirati novu EXE datoteku. Na
ovaj nacin se linkovanje veoma ubrzava, a ako se pri-
meni neki inteligentan algoritam, re¢ ,veoma” postaje
neprikladna. Naime, Blinker inkrementalno linkovanje
uradi toliko brzo da se to jedino moze nazvati ,munje-
vito” ili ,fascinantno” brzo: za linkovanje ogromnih
aplikacija u vremenu kracem od jedne sekunde zaista
ne postoji blazi izraz!

Naravno, inkrementaino linkovanje povecava
EXE datoteku i obavezno ga treba iskljuciti prilikom
finalnog linkovanja, ali je za razvoj nezamenljivo. Ci-
klus prevodenje-linkovanje-startovanje postaje veoma
kratak i skoro se sti¢e utisak kao da radite sa interpre-
terom.

Aad &2 Dlinkarom j& vaoma slidan radu sa

RTLink-om i Plink-om. Na primer, ako imate program
u samo jednoj OBJ datoteci, treba otkucati:

BLINKER FILE Brogran LIB Olspe Ecend
AOAUA, A0 0 Al UAA i 0 Al .

ke: specifikaciju tada ne kucate direktno, ve¢ u poseb-
noj LNK datoteci, a linkeru samo saopétavate naziv
te datoteke. Na primer:

BLINKER (« Program.Ink
U datoteci PROGRAM.LNK mozete bez ogranicenja

_komandne linije specificirati razne opcije | spisak OBJ

datoteka. Na primer. evo jedne tipicne LNK datoteke:

QUTPUT app.exe

FILE app, util

BEGINAREA
FILE magacin,izlaz,poslovi,partneri
FILE popis,usluge,nivel
LIBRARY nb2.lib

ENDAREA

(e uz\blink\CL501Min.LNK

Prva direktiva nalaze da se izvr3ni program upise u
datoteku APP.EXE. Sledecih nekoliko instrukcija
odreduju kako ¢e se program podeliti u overleje: dato-
teke APP.OBJ i UTIL.OBJ ce biti u statickom korenu
aplikacije koji je stalno u memoriji. BEGINAREA i EN-
DAREA ograni¢avaju module koji ulaze u dinamitke
overleje. Poslednja instrukcija je specifitnost Blinker-
a: visestruki poziv skript datoteka. Naime, iz skript da-
toteke se moZe pozivati novi skript itd. Ovo je jako
zgodno za neke ¢esce koriSéene opise.

Blinker iz nekog razloga ima_katastrofalno duge
direktive: na primer, da biste izbegli automatsko brisa-
nje EXE datoteke u slucaju neke greske, potrebno je
da otkucate direktivu:

BLINKER EXECUTABLE NODELETE

i pored toga $to se ovo moze skratiti u (veoma nepre-
mlmrdrmalt 31 1 EVE MANREPEL Actnis mdemrmis ormitem Adlrml-b:
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datotekama, jer komanda linija oéas posla postaje
kratka,

Clipper 5.01 ima svoj interni sistem za dinamicke
overleje: program se deli na dinamicke strane i kod
se uéitava sa diska po potrebi. Ovaj mehanizam je
daleko brzi od klasicnih dinamickih overleja, pa u ga
finalnoj verziji programa treba obavezno koristiti. Me-
dutim, ako se koristi ovaj sistem, ne moze se koristiti
inkrementalno linkovanje: problem je u slobodnom
prostoru koji Blinker ostavlja iza svake procedure za
kasnije dopisivanje. Zato opcija BLINKER INCRE-
MENTAL ON automatski iskljucuje Clipper sistem za
dinamicke overleje. Opet, tako se dobija na brzini raz-

voja. inkrementalno linkovanje & 1 po 30 puta brze od
obiCnog. Zato aplikaciju treba razvijati sa opcijom
BLINKER INCREMENTAL ON (to je podrazumevana
vrednost i ne mora se navoditi), a finalnu verziju oba-
vezno treba linkovati sa BLINKER INCREMENTAL

QFF.

DEMOSTRACIONI PROGRAMI

U ranijim ,Racunarima” je bilo diskusije na temu
demonstracionih programa. U sutini, problem se svo-
di na najiednostavnije moguce kreiranje verzije pro-
grama koja ima neka ogranic¢enja. Blinker dozvoljava
veoma elegantno kreiranje demonstracionih verzija:

A pﬂ JnLovanJIu

definide ogranicenje.

Fodrzana su tri tipa ograni¢enja: po datumu rada,
00 wremenu rada i po broju poziva procedura. Na pri-
mer, komandom:

BLINKER DEMONSTRATION DATE 1994/01/01

ograni¢avate rad programa do 1. januara 1994. godi-
ne. Ako korisnik startuje program posle ovog datuma,
program nece raditi. Vrlo sliéno se zadaje vreme (u
minutima) ili broj poziva procedura u overlejima posle
«og-program odbija da radi. Posebno pitanje je $ta
korictiti od ove tri mogucnosti. Najslabija je varijanta
broj jedan: korisnik uvek moze promeniti sistemski da-
tum i tako ,prevariti” program. Drugi a naroéito tredi
nain su mnogo teZi za otkrivanje i nemoguce ih je
zaobici bez ozbiljne analize programa.

Provera za demo programe je ugradena u overlgj
menadzer i ispituje se za vreme njegovog rada, obié-
no prilikom ucitavanja overleja. Kada se otkrije da je
rok trajanja programa istekao, poziva se procedura
BIErrPrg() koja ispisuje gresku i prekida program. Pri-
i0Zen je i izvorni kod ove procedure, tako da je moze-
te proizvoljno izmeniti: ne mora jedina akcija biti jed-
nostavan prekid programa!

Programu jednostavno mozete dodeliti i serijski
oroj (u stvari, proizvoljan niz simbola). Dovoljno je da
u LNK datoteci navedete:

BLINKER EXECUTABLE SERIAL CF-1234-A

« zadati string ¢e biti upisan u EXE datoteku. Naravno,
nece biti upisan u zadatom obliku, ve¢ se prethodno
kodira. Posle toga funkcija BliSerNum() vraca string
koji ste zadali. Ovako jednostavno mozZete ukljuditi u
program informacije o vlaspiku i tako ga sprediti da
svoj primerak nekontrolisano umnozava.

reLa naves“ Jlreu:vu Lo}a

FINO PODESAVANJE

Blinker ima niz komandi pomoéu kojih mozete uti-
cati na performanse EXE programa koji ¢e se kreirati.
Na primer, moze se definisati koliko ¢e memorije biti
korisceno prilikom rada programa za smestaj dinamic-
kih overleja. Osim osnovne, Blinker podrzava XMS i
EMS memoriju. MoZe se podesavati velicina memori-
je previdene za overleje, nacin alociranja memorije, a
kod verzije Summer ‘87 moze se podesavati i vreme
izmedu dva prepakivanja memorije. Posebno je inte-
resantna opcija upecatljivog imena ,MURPHY" koja
sluzi za simulaciju realne situacije — znaéi najgore
moguce. Kada se ukljuci ova opcija, overle] menadzer
ne radi po standardnom algoritmu, ve¢ dozvoljava da
se u memoriji istovremeno nade samo jedan overlej:
tako se performanse aplikacije spustaju na teorijski
najnizi nivo. Koris¢enjem ove opcije mozete prilikom
razvoja videti slabe taéke programa, i eventualno ne-
ke od procedura staviti u fiksni deo, kako bi poboljsali
performanse.

Narocito poboljganje performansi postize se koris-
cenjem profile-ra, koji sluzi za analizu aktiviranja pro-
cedura: koliko puta je neka procedura pozvana, koliko

ma jednostavna. Sve podatke dobijate pozivima od-
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prikazete na ekranu i da ih pravilno protumacite. Je-
dan jednostavan profiler se dobija uz Blinker: radi se
0 proceduri koju treba ulinkovati u aplikaciju. Pri tome
treba koristiti opciju BLINKER CLIPPER PROFILE
ON, kako bi se prilikom linkovanja sacuvale informaci-
je vazne za analizu. Procedura se dodeljuje nekom
tasteru naredbom SET KEY. Kada se program startu-
je, pritiskom na izabrani taster dobijaju se informacije
o radu programa: o raspodeli memorije, broju pristupa
disku | sliéno. Najvaznije informacije se odnose na
procedure: dobija se spisak svih procedura aktiviranih
tokom rada programa, broj poziva, kao i broj stvarnih
ucitavanja sa diska. Ovi podaci su dragoceni za per-
formanse programa: ako imate neku proceduru koja
se veoma cesto koristi, verovatno je najbolie da je
smestite u fiksni deo programa. Tako ¢e biti stalno u
memoriji | nece biti potrebno da se neprestano uditava
sa diska. Medutim, tu je vazan odnos broja stvarnih
poziva i broja ucitavanja sa diska: overlej menadZer
koristi algoritam koji ima zadatak da ¢esto koriScene
procedure drzi u memoriji

Blinker ima i mogucnost upisa run-time konfigura-
cije u EXE datoteku. Naime, ako vas program koristi
vise od 20 datoteka istovremeno, pre startovanja pro-
grama se mora izvréiti komanda SET CLIPPER=F30
ili se program mora startovati sa posebnom opcijom
(//£:30). Biinker omogucava elegantno zaobilaZenje
ovog postupka: ako Zelite da omoguéite rad sa vise
od 20 datoteka, dovalino je da pri linkovanju zadate
direktivu:

BLINKER CLIPPER EXECUTABLE F30

i efekat ce biti potpuno isti kao i kod SET CLIPPER
komande

PROGRAMIRANJE

Istorija se izgleda beznadezno vrti u krug: prvi
overlej menadzeri su predstavljali skup procedura za
rad sa eksternim overlejima. Kada bi vam u programu
zatrebala procedura koja je u nekom eksternom over-
leju, prvo bi se pozivala funkcija koja ucitava overlej
sa diska, pa bi se tek onda nastavljao rad. Napredak
se sastojao u tome da se taj postupak automatizuje:
programer bi samo izdelio program na overleje, a
overlej menadzer bi na osnovu tabele procedura sam
ucitavao odgovarajuci overlej. Treci korak je bio pot-
puni automatizam: nije potrebno ni deliti program na
overleje. Ali, automatika uvek krije u sebi i opasnosti.
Primera radi, svi profesionalni fotografi ¢e vam reéi
da mnogo vise vole da rade sa nekim aparatom sa
mnogo prekidac¢a, nego sa japanskim raéunarom sa
objektivom! Tako je i u programiranju: bez obzira sto
je upotrebom dinamickih overleja programer izbacen
iz igre, ponekad je potrebno ruéno srediti stvar,

Blinker se ponasa, slobodno receno, kao japan-
ska kamera sa mnogo prekidaca: on ¢e potpuno auto-
matski obavili posao umesto vas, ali koriScenjem raz-
nih opcija i naroéito internih funkcija overlej menadze-

ih potrebno posebno povezivati sa programom. Po-
stoje funkcije kojima se kontrolisu sve vaZnije opcije:
mozZete dobiti broj poziva procedure, broj uéitavanja
overleja sa diska, ispitati limit za rad demo programa,
dobiti razne informacije o memoriji, itd.

Posebna grupa funkcija podrzava startovanje
eksternih programa i tako na najbolji moguéi natin za-
menjuje vrlo problematiénu komandu RUN. Osnovna
prednost Blinker funkcija je $to pre startovanja ko-
mandnog interpretera mogu da oslobode memoriju,
§to je osnovni nedostatak komande RUN. Na primer,
ako u programu napisete:

SwpRunCmd ("WP.EXE”, 0, ™", )

prvo ¢e se potpuno osloboditi memorija (to definise
parametar 0), a zatim se startuje WordPerfect. Pri tom
se sadrzaj memorije kopira u EMS, XMS memoriju ili
na disk. Memorija ¢e biti zaista skoro potuno oslobo-

dena i u osnovnih 640K ostade jedino mali deo (oko
1K) koji sluzi za ponovno utitavanje podataka sa di-
ska. Ukoliko eksternom programu nije potrebno svih
640K, moze se zadati oslobadanja manje koli¢ine me-
morije.

UPOTREBA | PERFORMANSE
Blinker je veoma zahvalan FW“W“ iﬂ imhw

Nevnu upotrebu: razvoj programa se dramaticno ubr-
zava. Ukoliko imate problema sa memorijom, takode
probajte Blinker i dinamicke overleje. U reklami za
Blinker se kaZe da podrzava inkrementalno linkovanje
koje ,zaista i radi", $to je veoma blizu istine. Naime,
danas mnogi linkeri podrzavaju inkrementalno linko-
vanje, ali je ta opcija veoma lo$e izvedena. Blinker
koris¢enjem te opcije u trenu zavrava posao za koji
je drugim linkerima potrebno priliéno vremena. Neko
poredenje sa linkerom Plink86 nema mnogo smisla —
on ne omogucava dinami¢ke overleje, a o brzini ne
treba ni govoriti. Znaci, ako koristite Clipper §'87 ne-
mojte se dvoumiti. Medutim, RTLink je nesto tvrdi za-
logaj: prilicno je brz, a podrzava i PLL biblioteke, &to
Blinker nema. Evo nekih poredenja brzine u tabeli 1:

RTLink Blink
FINALNA VERZIJA 40 24
INCREMENTAL 35 1
PLL 29 =
INCREMENTAL, PLL 24 -

Mereno je vreme linkovanja dva programa za Clipper
5.01 na relativno brzom raéunaru (386/33/4MB): prvi
program ima EXE od oko 650K, a drugi oko 1MB.
Data vremena su prosek ova dva merenja. Finalna
verzija je dobijena tako $to se iskljuéi inkrementalno
linkovanje i ukljuéi kompresija tabele simbola (ovo ima
samo Blinker). Blinker ima ubedljivo bolja vremena,
jedino $to RTLink daje nesto malo manju EXE datote-
ku. Opcija koja se naj¢esce koristi je INCREMENTAL
i ona je kod Blinker-a izuzetno brza, dok je kod
RTLink-a praktiéno neupotrebljiva: vreme se neznatno
smanjuje, a EXE program vrlo ¢esto zaglavljuje. Ono
Sto sigurno nedostaje Blinker-u, to su PLL biblioteke:
one Stede i vreme linkovanja i prostor na disku i zaista
je Steta Sto Blinker to ne podrzava. Taj nedostatak se
najvise uoc¢ava kod razvoja vecih programa. Naime,
ako pokusate da koristite inkrementalno linkovanje,
necete moci uvek da koristite dibager zbog nedostat-
ka memorije. Tada se jedino moze izbaciti neka pro-
cedura iz fiksnog dela aplikacije, ali to rezultuje veo-
ma sporim programom, ¢ak i za razvoj. Opet, RTLink
ovaj problem veoma jednostavno redava pomocu PLL
biblioteka. Zato treba izvrsiti par proba pre konaéne
odluke: ako uspete da koristite opciju INCREMENTAL
Blinker-a, nemojte se dvoumiti.

Mada je Blinker najinteresantniji Clipper progra-
merima, on podrzava i druge prevodioce. Na spisku
se nalaze Microsoft C, asembler, BASIC, QuickBA-
SIC, FORTRAN, Pascal, Watcom C, Zortech C+ +,
Borland C i C++. Podréka ostalim jezicima nije tako
dobra kao za Clipper. neke opcije su podrzane deli-
mi¢no, dok neke nije moguce ni koristiti. U sustini,
Blinker ima neke mogucnosti koje mogu biti interesan-
tne i korisnicima ovih programa, ali u veéini slué¢ajeva
to nije tako. Linkeri koji se dobijaju uz ove proizvode
su sasvim zadovoljavajuce brzi, a neki od njih imaju
reSenu podriku za aplikacije vece od 540K. \pak, na
ovim jezicima se obi¢no prave kraci programi, pa ne-
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e Zasto ne pokuSate da prodate 100 primeraka ,Raéu-
nara”, casopisa koji uziva izuzetan ugled medu korisni-
cima kompjutera. To mozete uéiniti u svojoj radnji (ako
ste u nekom privatnom biznisu) ili kao kolporter (ako
ste bez posla ili imate slobodnog vremena).

e Rabat (20 odsto) na tih 100 primeraka donece vam
pristojnu zaradu. A Sta kazete na prodatih 500 primera-
ka uz rabat od 25 odsto? lli 1000 primeraka koji vam
obezbeduju zaradu od 30 odsto. Ako prodate 4000 i
vise primeraka rabat je 40 odsto. Naplativo odmah!

e Ako ste zainteresovani, javite nam se na telefon
(011) 652-813, 650-528, 651-666/242 ili

na telefaks (011) 647-955.

e Dogovor c¢e biti jednostavan,

a Racninare” morete da nrodaiete veé od ovoa broia |

EPSONprinteri

Novo u sluzbi pretplate

LICNA DOSTAUA

svakog primerka
preporu¢enom posSiljkom

na ruke
i veliki popusti

> 20%
6 brojeva 250/0
11 brojeva 300/ &

Cenu primerka koji drzite u rukama pomnozite sa brojem meseci,
dobijenu sumu umanjite za popust koji vazi za izabrani pretplatni
pericd i ono $to preostane uplatite na na Ziro-ragun: 60802-603-
23264, primalac DP BIGZ, svrha doznake: pretplata na éasopis ,Ra-
Cunari” za nn brojeva, od broja xy. Kopiju uplatnice po3aljite faksom
na broj (011) 648-140 ili pismom na adresu: BIGZ - Raéunari, sluzba
pretplate, Bulevar vojvode Misi¢a 17 i ve¢ od sledeceg broja ,Raéu-
nari” ée uredno stizati na vasu adresu.




3M diskete 5,25" MD-2HD

3M diskete 3,50" FD-2ZHD
Stampa¢ EPSON LX-400
§tampa EPSON FX-1050
Stampa& HP IIIP sa tonerom
Stampa¢ HP IV sa tonerom
traka za LX-400

traka za LQ-550

traka za FX-1050

toner za [1P/T1IP

Mis LEVEL

Mis GM-One

Mis GM-D320

Mi3 GM-6000

memorija za [TP/IIIP

Mobile rack za 3%:" hard disk
Monitor filter stakleni

Podloga za mi3a

Skener GS-4500

DzZojstik MS-500

Graficka kartica ATI ULTRA
Grafitka kartica S3 Windows
koprocesor 287-20 MHz
koprocesor 387-20 MHz INTEL
koprocesor 387-40 MHz IIT
fax/modem interni DISCOVERY
fax/modem externi DISCOVERY
modem interni CARDINAL
modem externi DISCCVERY

PRO

[ﬂ MUSICA

Tol 699-933 Fax: 629-672 BEOGRAD, Cika Ljubina 12

- tvrdi disk MAXTOR 84 MB 17 ms
- flopi disk PANASONIC 5%"

- kombinovani kontroler (28, 2P, 1G)
- SVGA monohromatski monitor

- TRIDENT 9000 / TSENG ET3000

- AT desktop kuciste

1 MB memory SIMM/SIPP 75,-
TRIDENT SVGA 8900 1 MB 50,-
OAK 087 1 MB 50,-
TSENG ET4000 VESA 1 MB 100,-
TSENG ET4000 enhanced 32k boja 180,-
S3 windows akcelerator 300,-
ATI ULTRA sa koprocesorom i miSem 750,-
floppy disk 3'2" 1.44 MB 130,-
hard disk MAXTOR 120 MB 16 ms 130,-
hard disk CONNER 170 MB 16 ms 260,-
hard disk CONNER 210 MB 13 ms 550,-
hard disk QUANTUM 250 MB 13 ms 600,-
GALAXY IDE cache controller 400,-
midi TOWER 200 W 30,-
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SAHOVSKI POMOCNIK

"Chess Assistant” pojavio se na trzis

vaw

tu 1991. godine, kao proizvod sovjetsko-americke firme

,Dialogue”. Program su uradili mladi momci, tek svrSeni studenti Univerziteta Lomonosov. Solidna
teoretska osnova, nesumnijivo, znaci i odlicno poznavanje optimalnih algoritama razlicite namjene.
Zato nas i ne ¢udi samouverenost s kojom njegovi tvorci tvrde da je program u nekim dejstvima
brzi od konkurencije ¢ak 10 do 300 puta! Poslije pocetnih uspjeha programa, autorska ekipa se
osamostalila i organizovala sopstvenu firmu ,Inform Systems”, a ubrzo slijedi i najnovija verzija
,Chess Assistant 1.2”, koja je i predmet razmatranja naseg c¢lanka.

Brizljivo planirano zauzimanje trZista ostvaruje
se pripremom nacionalnih verzija u samom startu!
Tako vec, osim ruske, naravno, postoje i engleska,
Spanska, njemacka i francuska verzija. Dobili smo
na festiranje englesku verziju. Program stize sa
uputstvom na stotinjak stranica, Stampanom na kva-
litetnom papiru i sa koricama u boji, sasvim u Za-
padnom” stilu. Uz uputstvo stize i buklet koji kao da
|6 ,ispao” iz sredine ,Racunara”. On sadrZi novosti
posliednje verzije. Cist softver je na 5 malih” disketa
od 720k. ,Master” disketa je zasticena, a ostale e-
tiri, po preporuci, treba iskopirati, za rezervu. Pro-
gram za instalaciju ima privlacno dizajniran ekran.
Imate utisak kao da se nalazite u radnoj sobi: na
stolu je racunar, Sahovska garnitura, otvorena kniji-
ga, cak i Solja sa kafom (ili ruskim Cajem)! Sama
thstalacija tece pravolinijski, samo treba odgovoriti
fa par jednostavninh pitanja. 1z samog pocetka nazi-
re se pragmaticna, i vrlo pohvalna filozofija autora —
da program bude pristupacan i onima koji prvi put
sjedaju za racunar, i to joS u poodmaklim godinama.
izvjestan nedostatak instalacionog programa je 85to
ne dozvoljava parcijalnu instalaciju u slucaju promje-
ne u hardvera, ili ako se pogrijesi u toku ,propitiva-
nja’..

RUSKI STIL

Hardverski zahtjevi su minimalni. U ova pohlep-
na vremena kada se juri za formom umjesto za su-
stinom, ludoj trci jednom treba stati u kraj, narocito
na nasim prostorima. Pametan proizvodac se trudi
da njegov proizvod pokrije Sto vece trziste — ovdje
se otevidno mislilo i o najskromnijim korisnicima. Ci-
tav program, zajedno sa ELITE" bazom, koja sadrzi
6000 najpoznatijih partija iz $ahovske istorije, staje
na svega 4 Mb. Podrzane su sve graficke kartice, a
mis$ nije obavezan, iako uvijek predstavlja nuznost.
Program zahtijeva da se u CONFIG.SYS namijesti
FILES = 40! Razlog je Sto se u toku rada barata sa
mnogo otvorenih datoteka.

Ko se duze bavi racunarima, morao je zapaziti
da postoji par osnovnih stilova programiranja koji
vjerovatno zavise od mentalnog sklopa civilizacije iz
koje je ponikao programer. Tako su vaseg ¢lanko-
pisca svojevremeno opcinjavali poneki engleski pro-
grami svojom ,viktorijanskom” uredno&cu u pisanju i

Ioran D. Brki¢

jednostavnoséu u upotrebi, mada se od ekscentric-
nih Engleza moglo ocekivati sasvim suprotno. S dru-
ge strane, vecina americkih programa, nervirala je
svojom nelogicnoséu — Word Perfect” je i dan-da-
nas na vrhu liste! | nije éudo to jedni vise vole kom-
paktni Borland”, a drugi komleksni Microsoft”. Rusi,

pak, lansiraju neku trecu logiku.

Kad se pokrene program — ekran se zacrni. Tre-
ba mu malo vremena za testove sistemskih datote-
ka, slobodnog prostora na disku, RAM memorije i
broja podrzanih datoteka. Tada se pojavi slika $a-
hovske table, i to je jedino Sto je kod ovog programa
sporo — uodljivo je kako se ,redaju” figure po plodi.
Zatim se posmatrateva osje¢anja mijenjaju u zado-
volistvo izgledom ekrana. Za razliku od ostala dva
konkurentska programa za rad sa Sahovskim baza-
ma podataka (holandski ,NICBASE™ i njemacki
,ChessBase”), ovdje je podrzana VGA rezolucija
640x350, u 16 boja. Ne samo da boje daju vise
zivosti slici (Steta Sto ih korisnik ne moze sam birati),
vec¢ poboljsana grafika pruZa i $ansu za izvodenie i
drugih esteskih bravura u drugim fazama programa.
Figure na plodi izgledaju dosta lijepo izuzev dame,
koja djeluje pomalo ,precvjetalo”.

U ZNAK POSTOVANJA

U desnom gornjem uglu stoji va$ serijski broj
(pazite ta radite!), i mali logo sa crtezom $ahovskog
kralja i natpisom ,KARPOV SOFT"! Malo raspitiva-
nja i doznajemo da je to u znak postovanja prema
idejnom tvorcu programa i jednom od osnivaca prvo-
bitne firme, bivéem svjetskom prvaku Anatoliju Kar-
povu. Kazu da je on, vidjevsi strane programe, a
patriotski nastrojen, postavio pitanje: ,Mi imamo bo-
lie programere, zar ne mozemo to napraviti bolje ne-
go ONI?". Izgleda da je bio u pravu, a uzgred i dobio
vrhunskog pomagaca u svojim pripremama. Glavni
dio prostora u desnom dijelu ekrana namijenjen je
za razne informativne prozore, najcesce za ispisiva-
nje toka partije. Pri tom potezi mogu biti ispisani i
univerzalnom notacijom — umjesto slova koje ozna-
¢ava figuricu, figurica moze biti nacrtana, i to vrlo
kvalitetno.

Posto ve¢ postoje tri veoma ozbiljno uradena
programa iste vrste, ucvrstila se i izvjesna standardi-
zacija, te svi pocinju, manje ili vise da lice jedni na
druge. Od te trojke, ovaj, pored toga Sto je usavrsio
pojedine konkurentske opcije ipak donosi i mnoge
novine. No, najvise se razlikuje u generalnom pristu-
pu koji je totalno profesionalan, u smislu da njegova
koncepcija najvie podsjeca na rjeSenja primijenjena
kod profesionalnih programa za rad sa bazama po-
dataka, opste namjene. Srz programa jeste BAZA,
dakle jedan skup, iz kojeg se izvode, zatim, svi ostali
potrebni podskupovi, uz obilatu pomo¢ indeksiranja.
Kod ,NICBASE™-a baza se sastojala od nekih 6 da-
toteka od kojih su bitna samo dva (*.g30 i =.i30), jer
se od njih sve ostalo moglo napraviti. Ovdje baza
ima nekih 16 datoteka, koji su nedokumentovani i
tesko je za sve utvrditi Sta u stvari rade! To stvara
poteskoce kako kod odvajanja sklad‘:énog prostora,
tako i vodenja uredne evidencije. Tu je ,NICBASE"
u priliénoj prednosti.

Ne moZemo se oteti ufisku o nevjerovainoj us-
luznosti programa. On sve radi sam. Kad se jednom
naviknete na sve njegove hireve, divno Cete se ,sla-
gat”. Prva mogucnost u glavnom meniju, SYSTEM,
osim podopcije ABOUT, koja sadri Jiénu kartu" pro-
grama, ima i HELP. On zista i pomaze, kratko i sa-
Zeto, | sasvim dovoljno. Uzgred, pomoc¢ se moze u
svako doba i sa svakog mjesta u programu pozvati
tasterom ,f1". Sliedeca i najprirodnija reakcija je da
otvorite bazu (BASE opcija) i vidite ,5ta tu ima”. Za
mnogo velike baze to potraje nekoliko sekundi, dok
je kod konkurentskog ,NiICBASE™a ta radnja bila
trenutna. Vrijeme je ovdje potrebno da se pripreme
i svi ostali pomocni fajlovi. Zato su daljnje operacije
sa bazom takode gotovo frenutne! Unutar BASE op-
cije postoje, svim kompjuterasima dobro poznate,
komande za rad s bazama podataka: SAVE AS,
NEW, JOIN, $to ne treba objasnjavati, ali i vrlo kori-
sno STATUS. Tu mozete oznaciti vasu bazu kao
READ ONLY i tako je zastifi od slu¢ajnog skrnavije-
nja, nekim sopstvenim pogresnim analizama ...

PODSKUP PARTUA

Sliedeca, veoma vazna, grupa opcija je DATA-
SET. Prema definiciji programa, DATASET je pod
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di, po poziciji 150. Ovog
puta to nije bilo moguc-
no provieriti, jer nam
obecana, velika baza,
nije stigla na vrijeme.
Takve proviere, kod
ovakve vrste programa
ipak zahtijevaju poduzu
praksu ... Header” sad-
rzi, pored vec navede-
nog, jos i Sifru otvara-
nja, redni broj partije u
bazi i jos neke detalje.
Najljepse je to, Sto kad
pocnete unositi ime ne-
kog igraca (a isto se de-

Z Paths to

Fozicija sa dva redosleda koja do nje dovode

skup partija formiran po nekom osnovu. Sa vide ta-
kvih podskupova moguéne su logicke operacije iz
nudmenija INTERSECT i SUBTRACT. DATASET
5¢, nadalje, moze (JOIN) snimiti ili uitati, ili Stampati
32 PRINT. Posebnu paZnju priviaci STATISTICS. Za
vinunske pripreme veoma je vazno udobno manipu-
lisali raznim statistickim podacima. Na primjer, Kar-
pev moze brzo vidjeti koje otvaranje potencijalni pro-
tivnik najcesce igra, kakav uspjeh njime postize, da
Limu; pripremio pojacanje u nekoj varijanti. lli, kada
i U panju ekipni mecevi, nas kapiten Bora Ivkov
7atas bi mogao da vidi ko od protivnickih igraca ima
debre tezultate s njegovim pulenima, te da napravi
z2 naz-najpovoljniji raspored po tablama.

Sye mogucnosti koje GAMES pruza zavise od
toga da li je aktiviran neki DATASET. Ako nije, tada
‘o se *u navedene operacije odnositi na citavu bazu.
Moze hiti prikazan spisak svih postojecinh partija pu-
tem LIST. Cijeli ekran ispunjen je hederima partija
(ovi sedrze imena protivnika, mjesto i godinu odigra-
vanja partije i slicno). Partija koja se ,osvijetli” streli-
zom moze se vrlo pregledno razigrati preko cetiri (1)
mala dijagrama, izvrsno graficki uradena, a svaki se
od prethodnog razlikuje za par odigranih poteza.
\rlo prakticno! Pojedinacna partija pregleda se sa
VIEW, a tu se mogu razmatrati i komentari. Putem
=0IT se unose nove partije, ili edituju stare. Nova
parija se zatim moze klasifikovati i snimiti. Posebno
airaktivan izbor je COMMENT. Tu se unesene parti-
i= mogu komentarisati kratkim simbolima, kako kla-
siénim, ustaljenim u $ahu stoljetnom praksom (na
primjer: usklicnik za dobar potez, ili upitnik za 108),
1ako | savremenim grafickim znacima, standardizo-
vanim od strane naseg ¢asopisa ,Sahovski informa-
tor”. Ti znaci, kojih ima par desetaka, ulaze u finije
procjene pozicijie. Komentari mogu biti i tekstualni, u
onliku re¢enica koje opisuju tok igre, pa ¢ak i pikan-
terije koje sa samom igrom nemaju veze. Takode
se mogu dodavati alternativni potezi i varijante. Sve
ie to dosada normalna pojava za programe slicne
namjene, ali posebnu priviatnost nasem programu
daju upravo njegova ,pojacanja varijante”. Ovdje su
autori programa pored jednog lijepog, malog dijagra-
ma kao iz LIST opcije, dodali i graficki prikaz alter-
nativa, ¢ija je razgranatost i bukvalno prikazana, po-
vezujuéim linjama. Time se dobija u preglednosti
neke pozicije | olaksava memorisanje.

UzDUi | POPREKO

Sliedeca od opcija glavnog menija jeste
SEARCH, odnosno raznovrsna pretrazivanja. Ona
mogu biti po mnogim osnovama — po 0snovu pozic-
je, hedera, materijala ili bilo koje kombinacije od ovih
triju. Svako pretrazivanje u krajnjem rezultatu daje
zbir partija (pomenuti DATASET), koji zatim, radi bu-
duéih usteda u vremenu, moZe biti snimljen. Najces-
¢e se u praksi primjenjuje pretrazivanje po hederu i
ono se i najbrze obavlja. Za bazu od 100.000 partija
deklarisano pretraZzivanje po hederu traje 30 sekundi
(za 80286/16 MHz racunar), po materijalu 50 sekun-

Sava | sa ostalim polji-
ma koja Cine heder),
stupa na scenu bibliote-
ka koja vec sadrzi znatan broj tih prezimena iz glav-
ne baze, i kako koje slovo unosite, tako blize pointer
dolazi do zeljenog prezimena (naravno, ako je ranije
bar jednom unijeto u bazu), $to moze biti vrlo kori-
sno ako treba unijeti partiju izmedu Konstantinopolj-
skog i Romanovskog, igranu u Sevastopolju!

Postoje i druge biblioteke (gradova, otvaranja) i
uz to posjeduju spesobnost ucenja’ — popunjavaju
se automatski, unosenjem novih informacija. Traze-
nje po materijalu znaci da zahtijevate da vam se
pronadu sve parije u kojima je bio odredeni odnos
materijalni odnos snaga — na primjer zavrsnice dva
lovea protiv dva skakaca. Najsporije je trazenje po
poziciji, jer program mora tragati za precizno defini-
sanom pozicijom, §to zahtijeva da sve partije budu
proigrane do kraja (bar su dosadasnja rjesenja bila
takva, ako Rusi nisu izmislili nesto novo ...). Zadata
pozicija moze biti konkretna, ali i konturna, kada se
uslovljava kao fiksan samo polozaj nekoliko figura i
gdje se pronalaze pozicije. u sustini razliCite, kojima
je zajednicki samo taj postavljeni uslov.

Jo$ jedan od ukrasa sistema jeste TREE. Opet
je na sceni minijaturni dijagram na desnoj strani
ekrana. Sada na njemu, pomocu misa, razigravate
od pocetne pozicije kompleinu bazu, ali samo kroz
fazu otvaranja. U malom prozoru stoje vam sve al-
ternative videne u bazi, vi se krecete kroz njih dok
ne dodete do Zeliene varijante, ili dok se faza otva-
ranja, po sili sifarnika ne zavrsi. Tada imate stubica-
sto nacrtanu | ispisanu statistiku koja kazuje broj
partija igranih u poziciji na ekranu i uspjeh, a ujedno
je formiran DATASET. Sada je vrijeme da ukazemo
i na ono 5to bi se moglo nazvati bottom line menu”.
U posliednjoj liniji ekrana uvijek vas prati ,menu” s
dodatnim opcijama konkretnije prilagodenim potpro-
gramu u kojem se nalazite. lzaberite Path view" i s
lijeve strane pojavijuju se prozori sa svim mogucnim
redoslijedima koji su doveli do vaSe pozicije. Vrlo
korisno za teoreti¢are, naroCito kod prouc¢avanja sa-
vremenih, zatvorenih otvaranja.

SITNI | KRUPNI ALATI

Kod TOOLS-a, posebno je vazna tacka INDE-
XING. Uz osnovni paket dobijate neophodan pro-
gram za konverziju vasih kolekcija partija iz paketa
JNICBASE" ili ,ChessBase"! Taj program skromno
izgleda: radi samo iz osnovne linije, ali besprijekorna
obavlja posao, bolje od konkurencije. Stavise, na-
pravice i *.log file gdje ¢e upisati partije s greskom,
koje nije uspio da prevede. Na Zzalost, kao i ostali
programi tog tipa, ne konvertuje i komentare i anali-
ze koje idu uz neke partije, Sto je, doduge, i pretje-
ran zahtjev. Kao kad bi se Zeljelo da, uz =.dbf fajl,
bude prevedeno u neki drugi format i njegovo ,me-
mo” polje, | to bez greske! Prevedeni fajl treba tada
i indeksirati. Program koristi, kod nas i u svijetu, naj-
radireniji sistem Sifriranja otvaranja, noviju verziju
srpskog ECO (Encyclopedia of Chess Openings) Si-
farnika, sa oko 500 indeksa (pozicija varijanti iz
otvaranja). Mada smo u ¢lanku o JNICBASE™u pre-

ferirali njihov sistem klasifikacije, moramo prihvatiti
rasireniji standard. Klasifikacija, za divno ¢udo, naj-
slabija je tacka programa. Ocevidno je da se ona
obavlja po osnovu redoslijeda poteza, a ne po pozi-
ciji, te ¢im se redoslijed poteza promijeni (tzv. tran-
spozicija), istu varijantu program klasifikuje drugaci-
je. Na primjer, trazili smo Retijevo otvaranje, a u DA-
TASET su uletjele partije Cak i iz Kraljevog fijanketa,
qdie bijeli ima igrano d4, dok u Retijevki taj pjesak
mora biti na d3. Ocevidno je algoritam pokupio sve
partije zapocete za 1.5f3. Stvarno neocekivano kad
se ima na umu da su kod opcije TREE/VIEW PATH,
autori ve rijesili isti problem! Nadajmo se da ce se
u buducim verzijama to ispraviti. Jednom indeksira-
na baza pretrazuje se po otvaranjima — munjevito.
Sa REBUILD TREE se izgraduje ,drvo” grananja al-
ternativnih poteza, koje se zatim koristi u opcij
SEARCHITREE.

Zadnja stavka glavnog menija je OPTIONS. NO-
TATION daje programu internacionalni karakter, jer
se moze postaviti tip nacionalne notacije za §ahov-
ske figure. Najbolje je da se, umjesto slovnog ozna-
cavanja, ostave siluete figurica. |z opcija za Stampa-
nje naslucuje se koliko su idejni tvorci projekta uloZili
truda da stvore jedan cjelovit program, koji ¢e zado-
voljiti sve potrebe Saha za automatskom obradom
podataka, u sadasnjem trenutku. Stampanje u ovom
sluéaju znaéi jedan solidan stepen Sahovskog des- -
ktopa. Staviée, uz pomoc ovog dijela programa ista
firma izdaje i novine ,Sahmatnij listok” (,Sahovski li-
sti¢”). PRINTER SETUP sadrzi nekoliko osnovnih
vrsta printera (obje vrste matriénih, laser), i Sto je
veoma dobro, Stampanje u RTF file (Reach Text
Format), istina samo opciono, uz doplatu. Zahvalju-
ju¢i posliednjoj opciji, pripremljeni Sahovski tekst
moze biti prebacen u neki od desktop programa, a
da mu osnovne karakteristike formata (paragrafi i
stupci) budu saéuvane. PAGE SETUP pruza usluge
dotjerivanja stranice za $tampu. Mogu se namjestiti
2 ili 3, pa i vise kolona. Sahovski dijagrami mogu
biti u dvije veli¢ine, ali figure ne zadovoljavaju obli-
kom i kvalitetom. Iz nekih razloga dijagram se ne
moze centrirati unutar stupca. Fontova, po svoj prili-
ci, ima samo jedna vrsta (times) i veli¢ina. Tako da
u tom dijelu ima dosta prostora za doradu programu
i povecanije kontrole nad onim $to se deSava.

PROFESIONALNI RUKOPIS

U programu se vidi rukopis profesionalnog pro-
gramera, a tek negdje, u pozadini, viri Sahista. Zato
iskusan korisnik stalno ima osjecaj vec videnog.
Kucice za dijalog” podsjecaju na one kod Borlan-
dovih” proizvoda, $to ,Chess Assistant’-u daje izvje-
snu strogost. Sve su to pozitivne osobine programa.
Mnoge su njegove prednosti u odnosu na istovetne
funkcije holandskog NICBASE™-a, razmatranog u
broju 86. Ima i dosta originalnih dodataka, kakve ne-
maju konkurentski programi, ali ono Sto nedostaje,
to je potprogram kao Sto je ,NICTOOLS", koji bi
omogucavao globalne korekcije, izradu turnirskih ta-
bela, kontrolu duplih slogova i slicno. Ako bi se tre-
balo opredijeliti izmedu ,NiICBASE"™-a ili ,Chess Assi-
stant™a najbezbolnije je odgovoriti da je to stvar
ukusa, kod naprednijih funkcija, dok su rudimentar-
ne operacije vrio sliéne. Ko Zeli manje komplikacija
u Zivotu, naustrb izvjesnog gubitka u brzini, izabrace
holandski program. Onaj kome je nepohodan Siri
spektar primjene, oprijedelie se za ruski program.
Sve u svemu, ovaj program je zaista lijepo iznena-
denje i veoma preporucljiv, ¢ak i za naSe trZite.

Kakve su Sanse programa kod nas? Ono &to
smeta, to je ova trenutna situacija, u kojoj je 200 $
za program zaista mnogo. U tu cijenu ulazi glavni
program, baza od 6000 partija i konvertor za baze
iz drugih programa. Ono $to bi moglo biti ohrabruju-
¢e, jeste vijest da jedna nasa firma, u saradnji sa
proizvodacem, planira izdavanje srpske verzije pro-
grama, uz povoljniju cijenu! Zivi bili pa vidjeli! Zainte-
resovani mogu skinuti DEMO verziju sa ,SEZAMA”.
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< ADA
computers

BEOGRAD NOViI SAD
Tadeu$a Ko$cuskog 72 Sirika 42
tel/fax: 011/186-267; tel:011/186-355 tel/fax: 021/416-189
MODEL 286/20MHZ . . v viiivn s ivin i s 1.099 I/OKARTICA1PAR/2SER ... .............. 30
MODEL386SX/33MHz . . . . . .. ..o vt 1.299
MODEL 386/40 MHz/64K CACHE . . ... .:.. .. 1599 MGP (Herkules) KARTICA . . . ... ........... 30
MODEL 486/33 MHz/256K CACHE . . . . . . ... .. 2399 VGA16BITNAS12KKARTICA ... ... .. ... ... 90
MODEL 486/50 MHz/256K CACHE . . . . .. ... .. 2650 VGA16BITNAIMbKARTICA . . ... ....... .. 120
ATIDEKONTROLER. . . . ... ............. 30
Osnovne konfiguracije sadrZe: KOMBIKONTROLER . . ................. 60
40 Mb HDD, flopi disk 1,2 Mb, tastaturu, desk top kuciste,
monitor mono herkules 14" crno beli, 25/1P port IMORAMMOBDRIL: . . . oo 00 Vv s em e 70
model 286 1 Mb RAM, 3865X 2 Mb RAM, 386 i 486 4 Mb RAM 256K RAMMODUL . . . . . . . . v v v i o 20
DOPLATE TASTATURAKLIK101 . ... ............... 70
HARDDISK 105Mb . . . . .. ... . . vt 150 FLOPIDISK1,2Mb525" .. .............. 150
HARDDISK 120Mb . . . . .. . . .. . .. 240 FLOPIDISK1,44Mb35" . . . . .. .. ... .. ... 110
HARDDISK 210Mb . . . . .. ............. 540
VGA MONO MONITOR 14" SA VGA KARTICOM . . . . . 80 HARDDISK40Mb . ... ................ 340
KOLOR MONITOR SVGA 1024 X 768 14'512kb . . . . 410 HARDDISK105Mb . .. ... ............. 490
KOLOR MONITOR SVGA 1024 X 768 14" 1Mb . . . . . 460 HARDDISK120Mb . . ... .............. 580
KUCISTEMINITOWER . . . . o oo 20 HARDDISK210Mb . ... ............... 880
NOTEBOOK MONO MONITOR (Herkules) . .. ........... 250
VGAMONOMONITOR . ... ............. 270
386SX/25/2MB /80 MB HDD/FDD 1.44/MONO VGA . . 2850 KOLOR MONITOR SVGA 1024x768 14" . . . . .. . . 600
386SL/25/4MB/80 MB HDD/FDD 1.44/COLOR 4400
MISSAPODNOZJEM . . . ... .o oo, 50
OSTALA OPREMA
ETHERNETKARTICA16BIT . ... ... ... .... 190
EPSONLX-400/800 . . . . . . . . . i, 480
EPSONFX-1170 . . . . . . . . i, 1490 STRIMER COLORADO JUMBO INTERNI 120Mb . . . 590
EPSONLQ-1170 . . . . . .o, 1790  STRIMER COLORADO JUMBO INTERNI 250 Mb . . . 690
LASERSKISTAMPACHPIV . . . . . ... ... ... 3900 STRIMER ARCHIVE INTERNI150Mb . . . . . ... .. 1600
KABLZASTAMPAS . . . . .. . . . 30
YUSETZALXMODELE . . . .. .. ... .. ... 50 387-33KOPROCESOR . .. .............. 250
KUCISTEDESKTOP . . . . . . oo, 140 MODEMINTERNI2400 . .. ... ... ........ 200
KUCISTEMINITOWER . . . . . . ... oot 160 FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 . ... ... .... 250
KUCISTEMIDITOWER . . . . . .. oo, 250
KUCISTETOWER . . . . . . . . . o, co 3100 UPSSO00VA . . ..o o 980
MATICNAPLOCA286-20 . . . . . .. ... ....... 180 TONERZAHPI . . ................. .. 250
MATICNA PLOCA 386SX-33 . . . . . .. .. ...... 280 TRAKEZASTRIMER . . ................ . 100
MATICNA PLOCA 386-40 CACHE 64K . . . . . ... .. 440 DISKETES525"12Mb . .. . ... ... .. .. 25
MATICNA PLOCA 486-33 CACHE 256K . . . . . . .. 1200 YUSETZAHERKULES . ... ........... ... 30
MATICNA PLOCA 486-50 CACHE 256K . . . . .. .. 1450  FILTER ZA MONITOR MREZNI /STAKLENI. . . . . . .. 40

RADNO VREME OD 9 DO 17 CASOVA, ISPORUKA ODMAH PO UPLATI
CENE SU U DEM, DINARSKA UPLATA PO DNEVNOM KURSU NA TRZISTU U BEOGRADU |




Kakve veze ima bundeva sa raéunarima?

Isto koliko i reklamne cene kakve se veoma Eesto objavljuju u novinama.

Ona je mala jer reklamirana masina najcesce nije kompletirana - ne-

dostaje neki bitan deo. A kada s& njggova vrednost doda, onda se |
naznatena cena uveéava dosta iznad navedenog nivoa.

lli se u cenu uraéuna prevazidena tehnika, kao recimo Hercules grafika,
sa rezolucijom od 720x350, pa se onda tako nesto poredi sa rezolucijom
“od 1024x768, plus puna VGA i SVGA kompatibilnost prema VESA standar-
dima, koju mi nudimo. O "local bus" grafici da i ne govorimo.

Na kraju, svako ko se iole udubi u igru cena na nasem trzistu pocinje
da li¢i na bundevu sa pocetka price.

Y i &

/
m"“l(o Mi smo oni drugi. Bolji i skuplji.

MIMICO Grupa za informatiCki inzenjering
Marsala Birjuzova 3, YU-11000 Beograd
Tel. (011) 629-164, Fax. (011) 624-846




FONT EDITORI

FONTOGRAPHER

ili sve sto ste ieleli da vradite sa vektorskim fontovima ali niste imali éime

| pored svoje izuzetne polularnosti, PC racunari nikada nisu uspeli da zadobiju poverenje
profesionalnih graficara. U Stamparskoj industriji ,,mekinto$” je bio i ostao pojam, i sasvim je
prirodno Sto se najjaci programi iz ove oblasti piSu upravo za to okruzenje. U poslednje vreme,
medutim, najbolje alatke se polako prenose i na PC platformu. Najnoviji softverski ,prepev” se
odnosi na Photographer, poznati profesionalni editor PostScript, i za korisnike Windows-a posebno

Kako najefikasnije i najefektnije opisati novi
program? Po mom mislienju — kroz primer. Na
pocetku mali uvod: pre dva-tri meseca ,Micro-
soft” je za istotnoevropsko trziste ponudio
Windows EE 3.1 (For Central and Eastern Eu-
rope). U loj verziji Windows-a, ,Microsoft” je
podrzao sve istocno-evropske jezike, pa dak i
srpski. Za ovaj tekst, najvaznija podrska se na-
lazi u TTF-u. Iznad koda 255 ,Microsoft’ je
smestio i Yu karaktere (one koji uvek prave
Jprobleme”’ - S§C ¢ D dZ 2 € ¢). Ako kopira-
te taj font od kolege koji ima instaliran Win-
dows EE (WEE), prebacite ga na va$ radunar
| instalirate — ne dobijate ama bag nigtal Mi-
crosoft” je primenio nekakav trik remapiranja,
Koji uz odgovarajuci keyboard driver UME da
,spusti” potrebne znake. Znadi, idealan slucaj

kada Je potrebno upotrebiti FontoGrapher i
.Spustiti” Yu znake ispod koda 255,

SVE $TO POZELITE

Pokretanjem  FontoGrapher-a, dobijamo
standardni Windows-like ekran. Ugitavamo font
(Open Font), koji se pojavijuje u obliku tabele.
Ono sto se odmah primecuje je znatno brzi rad
sa ekranom od FontMongera i raznolikost opci-
ja koje u ovom prvom ekranu FontoGrapher
nudi. Pored izgleda znaka, njegove Sirine itd.
mozemo da vidimo i ,mesta’ na kojima se u

tabel nalazg &nal - AGGI Znak | njegoy A

Cll kod u decimalnom, oktalnom ili heksadeci-
malnom formatu. Maksimiziranjem prozora
moguce je videti gotovo ceo font (sve, narav-
no, zavisi od broja znakova u fontu, rezolucije
ekrana). Odmah se primecuje da font iz pro-
grama WEE ima 426 znakova. Bas su ga na-
punili!

Po ucitavanju fonta, postaju nam dostupne
pojedine opcije menija. Jedna od njih je i Im-
port. Tu nam se nudi uvoz kerning tabele, vek-
torske slicice u EPS obliku i bit-mapirane slike
(.bmp). Vrlo neobiéna opcija za jedan program
koji je orijentisan na vektorske fontove. Ali, ceo
Stos je u tome da ucitavanjem bit-mapirane sli-
ke na ekranu dobijamo, u stvari, njenu siluetu,
nad kojom mozemo da primenimo ,tracing”, tj.
da je prebacimo u vektorski oblik, bar po kon-
turama. Na taj na¢in moZemo da stvaramo
svoje specijalne znake.

Naredni logican korak je pristupanje sva-
kom znaku posebno, tj. prelazak u edit rezim.
Naravno, to se moZe izvesti dvostrukim kli-
kom” levog tastera mi$a po znaku, ili koman-
dom iz menija, tj. tastature. Editor znakova
podseca na ekrane raznih ,crtacih” programa.
Sa leve strane su alati u obliku ikonica, a u
centralnom delu se prikazuju konture znaka sa
pointerima. Pointeri definisu segmente od kojih
je sastavljen znak. Izborom pointera linija se
moze razvlacéiti. i moagu se primeniti aotovo sve

znacajno, TrueType fontova.

sa vektorskom grafikom (na primer, Corel-
Draw)).

Sledeca zanimljiva opcija je Open Metrics,
. prelazak u editor kern parova i pode$avanje
sirina znakova, kojom ¢emo se pozabaviti ka-
snijle. Poslednja dostupna opcija je Print, pu-
tem koje mozemo da odstampamo font. | tu su
se tvorci bsFontoGrapher-a potrudili da imate
sve §to poZelite: moZete odStampati ,sample
text" — (neki tekst koji ste sami ukucali po Zelji)
.key map” (otisak znaka sa njegovim decimal-
nim, oktalnim ili heksa kodom), kerning parove

-] b | o
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Editovanje jednog slova

Foree i o -
=[EWe Edh View Puth Pyt Special Window Mep |

i znakove u raznim velicinama. Svaka od ovih
opcija ima vise raznih mogucnosti (da li §tam-
pati odredene znakove ili ceo font, itd.).

SLOVA PO IZBORU

Da se vratimo nasem ucitanom fontu. Vidi-
mo da se sastoji od znatno vise znakova nego
$to nam treba. Predlog bi bio: stvoriti sopstveni
font i osloboditi se balasta preko koda 255, ko-
jem ionako ne moZemo da pristupimo iz Win-
dows-a. Biramo opciju new font i pojavijuje se
prazan panel spreman za ubacivanje slova.
Posto Zelimo da zadrzimo prvih 127 znakova
kao u originalnom fontu, pristupamo ucitanom

fontu, pozicioniramo ¢ na prvi znak i drzeci

levo dugme misa obelezimo prvih 127 znako-
va. Vec standardne edit komande koje podrza-
vaju gotovo svi Windows programi i ovde su

na raspolaganju: Ctel+x — brisanje, Crtl+c —
kopiranje, itd. Iskopiravéi prvih 127 znakova,
dolazimo do ideje da taj font sigurno treba da
ima neka obelezja koja ¢e ga izdvajiti od dru-
gih fontova. Tu dolazimo do opcije Font Attri-
butes. Sada nastaju problemi — naime, ispod
te opcije krije se, pored zadavanja imena fon-
ta, visine slova, podatka o tome kaliko slovo
moze da ide ispod bazne linije, jo§ mnostvo
opcija za koje je potrebno dobro poznavanje
tipografije i teorije TT fontova. Da ne biste po-

1 il o
Omélh, nau@dnosfaunue e date podatke prepi-
Sete iz originalnog fonta. Malo ,papimog” po-
sla, ali se kasnije isplati.

Razmestanje Yu znakova svako ce obaviti
po svom nahodenju. Najbolje bi bilo da se is-
kopiraju iz originalnog fonta. Za one koji zele
da svojerucno dodaju ,kukice i kvagice”, postoji
komanda Get Part. Tu se obelezeni deo znaka
ili ceo znak posmatra kao objekat i posle kopi-
ranja ga je nemoguce editovati. Tako prekopi-
ran objekat je, u stvari, samo slika originalnog
znaka, tj. mozemo smatrati da se originalni
znak putem pointera preslikao na novu lokaci-
ju. Prednosti takvog kopiranja su u tome éto
se novostvoreni lik sastoji samo od znaka i
pointera dodatka, tj. kukice. Samim tim, §tam-
panje se izvodi brze, font zauzima manje me-
sta. Takode, ukoliko dode do editovanja doda-
te kukice, njen oblik ¢e se promeniti na svim
mestima gde je preneta sa opcijom Get Part.
Naravno, ko ne zeli da ima takve ,fantomske”
delove znakova, upotrebi¢e komandu Decom-
pose Composite, koja ¢e od fantoma’ da
stvori pravi znak, koji se posle moze rucno edi-
tovati. PoZeljno je povremenao snimati ono &to
se uradi (moze nestati strujal). Snimanije se iz-
vodi u internom formatu FontoGrapher-a i fajl
dobija nastavak .FOG. U njemu se éuvaju sve
informacije o fontu i poZelino ga je koristiti, jer,
ako nista drugo, mnogo se brze uéitava nego
TTEShE DeatCnrird Gavmd



vencijama na samom znaku, pomoci ¢e nam
lakozvane Jinije vodilje” (guidlines). One su
1ezno plave boje i mozemo da ih izvlaéimo iz
08&N6 Inijg ~ Ikako Y§riikaing, fako | herizontal-
ne. Nismo ograni¢eni samo na po jednu liniju
xao kod FontMonger-a, nego ih mozemo izvla-
Ziti koliko nam treba. Od velike su pomodi —
namestimo odredenu liniju na odredenu pozici-
i i poénemo da razviacimo jednu od tacaka
oje definidu slovo, a kada pridemo dovoljno
biizu liniji, tacka se sama ,zalepi” za nju. Ovim
sino oslobodeni napetog gledanja u ekran, kao
i-eventualne nepreciznosti misa pri priblizava-
niu zadatoj tacki.

HINTOVI | KERN PAROVI
Samo prabacivanje | ragporadivanje ostalin

snakova ostavljam korisniku. Novina koju Fon-
toGrapher donosi je potpuna kontrola nad hin-
tavima | kerning parovima. Hintovi su, u stvari,
dodatne informacije i korekcije koje poboljsa-
vaju kvalitet znakova kako na Stampacu tako i
na ekranu. Bez tih dodatnih informacija, pojedi-
n znaci, kao na primer A ili H, bi pri malim
velicinama potpuno izgubili poprecne linije. Za-
5107 Zato Sto je vektorski font zabelezen u obli-
ki matematicke formule. Na primer, korisnik
.zabere veliéinu slova 6 pt, a kad se 10 propusti
vroz-formulu, debljina poprecne linije kod slova
A iznosi, na primer — 0,5. Na ,grubim” uredaji-
ma to ée se interpretirati kao 0 i linija se nece
orikazati. Tada stupaju u akciju hintovi i po-
pravijaju stvar.

E.ditovanje hintova se nalazi pod opcijom
Special, Expert, Hinting setup. Stvar je jed-
rastavna — cak postoji i mali alat za to. Ipak,
iteba biti vrlo oprezan i znati Sta se radi, jer
rezultati mogu biti neocekivani!. Uzgred, potre-
ba za hintovima se javlja usled relativno malog
proja tackica na izlaznim uredajima (laserski
stampac = 300 tackica po incu, ekran od 72
do 120 tpi, bar koliko imaju VGA monitori). Hin-
tovi stupaju u akciju pri radu sa znakovima ve-
licine ispod 12 pt na laserskim Stampacima
(300 tpi) i ispod velicine od 18 pt na VGA mo-
ritorima.

Kern parovi (podsecanje slova) se podesa-
vaju pomocu opcije Open Metrics koja nas
uvodi u kern/width edit prozor. Imamo moguc-
7ost da na ekranu vidimo do Sest slova. Infor-
macije koje nam se nude, pored samog izgle-
ca slova, su njegova Sirina i pomak (kern),
brojcano izrazeni. Pomak je informacija o tome
koliko odredeno slovo moze da ,ude” u drugo
slovo pored kojeg stoji, a sve u ciliu poboljsa-
vanja opsteg izgleda teksta. Najbolji primer je
kombinacija slova AV. Kada font nema infor-
maciju 0 kernu, velika rupa izmedu desne kose
linije A i leve kose linije slova V vrlo ruzno de-
luje na papiru. Kada ta informacija postoji, raz-
mak se smanjuje i tekst postaje estetski lepsi.
Neki od najéescih kern parova su: Ay, AW, AV,
Tc, Te, kombinacije slovo+tacka, itd.

Samo podeSavanje kern parova je vrlo jed-
nostavno: drzeci Shift-taster i pomerajuci poka-
zivac $irine, povec¢avamo ili smanjujemo ,uvla-
éenje” slova jednog u drugo. Rezultate odmah
i vidimo na ekranu. Ukoliko je to pomeranje ne-
precizno u skokovima, zbog nepreciznosti mi-
ga (ili uzbudenja sto najzad moZemo da kon-
trolisemo i tu informaciju!), potrebno je pored
Shift-tastera pritisnuti i Ctrl-taster. Tako moze-
ma midem da pravimo daleko vece pokrete, ali
se brojke mnogo sporlje menjaju. Takode, u
ovom prozoru mozemo da regulisemo i Sirinu
svih $est znakova, istovremeno prikazanih.
Ceo postupak je identican podesavanju podse-
canja, samo sto ne pritiskamo Shift-taster. Po

zavrsenom poslu, zatvaranjem prozora infor-
macije se automatski Cuvaju.
Naravno, dostupne su nam i ve¢ standar-

(N6 OpG roliranja, SKallranja, OKGTana ana-

kova. Jo$ jedna zanimljiva opcija koja se krije
ispod Special, Expert komandi je Interpolate.
U malo slobodnijem prevodu znadi: od dva fon-
ta napraviti treci; da bi se to uradilo, potrebno
je otvoriti oba fonta od kojih zelimo da napravi-
mo treci; zatim otvoriti novi font sa New Font;
preko Interpolate Setup podesiti parametre
interpolacije | ostaviti da Interpolate uradi Sta
treba. Tako se ‘moZe, na primer, od Swiss
Light i Swiss Bold dobiti Swiss Normaf?!? Mo-
zda, samo opet treba znati puno o fontovima,
puno eksperimentisali sa opcijama i — rezultati
nece izostati.

Na kraju, kada su prebaceni potrebni znaci,

kada su docriane kukice”, font treba I gener
sati. Mogucnosti su vrlo ,skromne”. Fonto-
Grapher moze da generiée samo dve vrste
fontova: TTF i PostScript. Realno gledano, vi-
Se i nije potrebno. Generisanjem TTF, dobija-
mo samo jedan fajl u kome su sadrzane sve
informacije o znacima: i sam matematicki opis
znakova i kerning parovi i hintovi; generisa-
njem PostScript fonta dobijamo pet fajlova, tj.
sve ono $to nam je potrebno da bi jedan Post-
Script font bio kompletan. Zanimljivo je da pro-
gram nudi generisanje i bit-mapiranih fontova
(ekstenzija .FON). (Isprobao sam i to: korekino
radi, ali stvarno ne znam ¢emu bi posluzilo po-
red ona dva vektorska fonta).

STABILNA APLIKACLJA

Program se u toku testiranja a i kasnijeg
intenzivnog rada pokazao vrlo stabilnom Win-
dows aplikacijom. Nijedanput nije ,pukao”,
ekranski rad je bio zadovoljavajuce brz, a u od-
nosu na FontMonger prava munja. Generisa-
nje fontova je bilo brzo, bez problema. Sam
rad na izradi fontova, precizan je i sa puno op-
cija. Posto je to novija Windows aplikacija, po-
red standardnog Help-a koji se poziva sa F1,
dodat je i takozvani Topic Search koji se pozi-
va sa Shift+F1. Tada se pojavi standardna
Windows ,strelica” (pointer misa) sa znakom
pitanja, pa, Setajuci se po meniju, biranjem op-
cije, ulazimo direktno u help za tu opciju.

S obzirom da je program nastao prvo na
JApple” racunarima tipa Macintosh koji su ,od
pocetka” radili isklju¢ivo u grafickom reZimu
(komandna linija — bljak), njegovim prenoSe-
njem na PC platformu puni uspeh nije mogao
da izostane. |zabran je i za program 1992. go-
dine u izboru ¢asopisa PC Magazine. Komen-
tar jednog ,mek” korisnika, koji ima i puno isku-
stva sa izradom fontova, bio je: ,Ne vidim nika-
kvu razliku”. Naravno, sloZili smo se da razlike
postoje, jer se programi ,vrte" na razli¢itim ma-
ginama | malo drukéije barataju sa fontovima,
ali one nisu sustinske prirode. Jedina zamerka,
ako se to moze nazvati zamerkom, je vrlo turi
Help. Ili su tvorci programa mislili da je ,sve
jasna” ili su program namenili pravim profesio-
nalcima u izradi fontova, koji sve znaju pa im
Help nije potreban. Uostalom, program se tako
i zove: FontoGrapher, Professional Font Edi-
tor.

Zahvaljuiem se Adamov Milanu, korisniku .mek” racunara,
na ';"U&ﬁl”l komentarima i savetima,

FONOGRAPHER |

PROFESSIONAL FONT EDITOR

WINDOWS 3.1 protiv OS/2 2.0

Nastavak sa strane 6

IBM tvrdi da ¢e uskro biti spremno vise od
1000 32-bitnih 0S/2 2.0 aplikacija. U meduvre-
menu, korisnici 0S/2 2.0 mogu pokretati i Win-
dows i DOS aplikacije, na celom ekranu ili u
prozorima.

0S/2 2.0 je potpuno zasticen operativni si-
stem. ,Multitask” aplikacije ne mogu jedna dru-
goj zauzeti prostor u memoriji. Posto koristi vir-
tuelno adresiranje ¢ipa 80386, kada aplikacija
zatrazi memoriju, OS/2 2.0 proverava $ta je
slobodno i zatim dodeljuje memorijsku adresu.
Tako se Windows aplikacije pouzdanije izvrSa-
vaju pod 0S/2 2.0 nego pod samim Windows-
om, koji je nezasticen. S obzirom da je 0S/2
2.0 ,multithreaded”, ne mora se cekati da se
jedan posao zavrsi da bi se zapoceo drugi.

Inovativan graficki interfejs koji ima OS/2 —
Workplace Shell (WPS) — je objektno orijenti-
san. Svaki element interfejsa je jedan objekt,
a njegovim svojstvima, kao Sto su boja i detalji,
pristupa se preko menija, klikom odgovaraju-
¢eg tastera na misu. Na vrhu ekrana nema ta-
sterskog menija. lako Workplace Shell zame-
njuje korisnicki interfejs kakav je imao OS/2 I.x,
programeri ne treba da o€ajavaju — PM APl se
i dalje koristi za pisanje OS/2 2.0 programa.

Ali ni O8/2 nije savrSen. Nedostatak drajve-
ra za mnoge popularne periferne uredaje moze
izazvati ozbiljne frustracije. Instalacija i setup
zahtevaju veliko strplienje i tehnicko predzna-
nje. Sto je jos gore, OS/2 ce vas Zestoko ka-
zniti ako pokusate bilo Sta nepredvideno.

A POBEDNIK JE...

lako se vecina analiti¢ara kladi na Win-
dows, zbog velike prednosti koju trenutno ima
na trzistu u odnosu na OS/2, u ratu za opera-
tivno okruZenje jo$ uvek nema pobednika. Oko
90% PC korisnika i dalje koristi DOS, tako da
je priliéno neizvesno za koga ¢e se oni odIuciti.
U meduvremenu, ,Microsoft” i IBM i dalje rade
na pronalazenju bagova, na dogradnji, a poja-
vio se i novi takmac — DESQview/x.

PC Magazine je oba operativna sistema
podvrgao de!aljnom testiranju performansi kao
i ocenjivanju ,primerenosti zadatku”. Da li i je-
dan od kandidata moze posluziti kao zadovi;a-

vajuca alternativa za DOS? Jedno je sigurno:

ni jedno ni drugo okruZenje ne nude savr$eno
reSenje. Pre no Sto odlucite kome da date svoj
glas, pogleda;te rezultate tesnran;a ah dobro
procenite i vlastite potrebe.

Prema: PC Magazine
Pripremila: Ranka Jovanovi¢



FONTOVI

FONT TEHNOLOGLJE

AUTOSTOPERSKI VODIC KROZ VEKTORSKE FONTOVE

Danas postoji ogroman izbor fontova u svim veli¢inama koje vam mogu pasti na pamet. Na ekranu
izgledaju bas kao i na papiru. Na Zalost, u praksi je retko sve bas tako jednostavno.

U doba kada je vladao Windows 2, u tajne fonta
bili su posveceni samo "super-korisnici”, Bilo je veo-
ma tesko naterati Windows da zivi po WYSIWYG na-
Celu, @ prikijucivanje, tada veoma popularnog, HP La-
serJet laserskog Stampaca na Windows masinu je go-
tovo sigurno znacilo da cete upropastiti silan papir pre
no Sto iz sistema izvucete zeljeni znak. Da stvar bude

08 gora, u MierosoMtove] dokumentacii nisu se mogle
naci preko potrebne informacije o fontovima. Otprilike
pre dve godine, sa pojavom font-menadzera za Win-
dows 3.0, sve se promenilo: proizvodi kao Adobe Ty-

pe Manager | Bitstream FaceLift su uneli revoluciju
medu pisma koja su radila u ovom okruZenju. A onda
je Microsoft, sa programom Windows 3.1, izbacio éu-
do zvano TrueType sistem fontova.

STA JE TO FONT
DA D10 razumel kako font radi. naaphadna ja

da znamo $ta je on. Postoje dva osnovna tipa fonto
va: vektorski (skalarni, konturni) i bitmapirani (raster-
ski). Vektorski sadrze skup matematickih segmenata
toravih i krivih linija) koje definisu konturni oblik sva-
kog slovnog znaka. Zbog svog matematickog opisa,
cvakvo slovo moze biti srazmerno povecano ili uma-
njeno (skalirano) na bilo koju velicinu. Na zalost, Win-
zows ekrani (a | vecina stampaca) ne razumeju linije
tkrive, Slika koju oni stvaraju formirana je od grupe
obelezenih tacaka u matrici koja definiSe oblik slov-
70g znaka. Uglavnom, da bi se jedan vektorski font
prikazao na ekranu ili odstampao na papiru, mora biti
konvertovan u bitmapirani font. Ovaj postupak naziva
sa rasterizacija.

U danima suverene vliadavine DOS-a i najranijem
detinjstvu Windows-a rasterizacija se vrsila unapred

23 ove familje, cve glovne likovs | eva veliding keje
su vam bile potrebne i to u dve garniture — za ekran
i stampa¢. Ovaj postupak mogao je trajati satima ¢ak
i na 386 masini.

Ovaj pristup imao je neke prednosti, ali je bilo i
vrlo gadnih nedostataka. Naterati Windowse da kori-
ste korektan printerski i ekranski font u pravo vreme i
na pravom mestu bio je glavni problem. Dalje, bitma-
pirani fontovi za laserske Stampace su zauzimali mno-
go mesta na hard disku — $to je font veci u tipograf-
skim tackama (pointima), fo je bila vec¢a i datoteka u
kojoj se nalazi. Osim toga, bilo je neophodno da svaki
pojedini font bude poslat Stampacu, ¢ak i ako se iz
njega koristi samo nekoliko slovnih znakava. Ako ko-
ristite velike fontove, za naslove na primer, onda ceo
bitmapirani font od A do § mora biti poslat stampacu.
Razume se da je ovo znadajno usporavalo samo
stampanje. Da stvar bude jos gora, svaki tampaé
ima sopstveni skup ugradenih fontova, svaki sa razli-
Citim imenima | karakteristikama. Tako je gotovo ne-
moguce dokument pripremlien za jedan $tampac us-
pesno | bez muke odstampati na nekom drugom. Da
hi sve bilo jo$ zanimljivije, ne treba zaboraviti da una-

predeni laserski Stampaci, poput PostScripta ili Hew-
lett-Packardovog LaserJeta Il imaju znacajan niz ve¢
ugradenih pisama.

Bilo je, dakle, neophodno pronaci reenje za sve
ove probleme. Ideja je bila da se sva vektorska pisma
uskladiste u racunar, a da jedan mudar, vest i brz

program radi u pozadini Windowsa i u letu kreira

ekranske i printerske tontove. Ova mudrica od softve-
ra morala bi da stvara fontove znatno ispod jedne se-
kunde, obavljajuéi usput neverovetan broj drugih ins-
trukcija vezanih za iscrtavanje jednog jedinog slova.
U stvari, program je imao mnogo tezi zadatak, jer ret-
ko kada radimo samo sa jednim slovom - obicno su
stotine i hiljade u pitanju.

Ne iznenaduje $to su proizvodaci fontova odmah
sko€ili na ovu ideju, smatrajuci da ¢e onaj ko prvi po-
nudi na trzistu sistem koji radi ostvariti veliku prodaju
svojih skupih pisama. Tako je trka zapocela. Glavni
prodavci fontova, Adobe i Bitstream, u isto vreme su

izbacili Windows font sistem.

PRAVO RESENJE

Danas, konacno, postoji pravo resenje — Type
Manager (moze se prevesti kao organizator pisama,
ili onaj koji rukovodi, upravlja, usmerava slova) koji
obezbeduje lak pristup vektorskim fontovima u samim
aplikacijama. Na primer, ako imate instaliran Adobe
Type Manager for Windows, mozete odmah pristupiti
bilo kom PostScript pismu na PC-u kroz menije za
biranje pisama u svakoj Windows aplikaciji. Stavise,
mozete i menjati veli¢éinu pisma od 4 do 127 tacaka,
jednostavnim klikom misa. TrueType, tajp-menadzer
koji je ugraden u Windows 3.1, izvodi sliéne trikove

sa TrueType fontovima,

Tajp-menadzeri, kao Sto su ATM ili TrueType, nu-
de ogromne prednosti onima koji gladuju za fontovi-
ma. Umesto cuvanja i koriscenja zapisa svakog pisma
u svakoj veli€ini, oni koriste konture (matematicke opi-
se slova) da trenutno predstave font tamo gde je po-
treban. Ako izaberete, na primer, Helveticu od 16 ta-
caka, recimo iz Worda for Windows, tajp-menadzer
¢e je munjevito iscrtati na ekranu. Prilikom Stampanja
dokumenta, tajp-menadzer stvara sliku svakog slov-
nog znaka, iskrojenog upravo za va$ Stampac, tako
da predstavlja najpriblizniju verziju slova na ekranu, i
Salje je printer driver-u. Tajp-menadzer ne moZe da
radi u vakuumu — njemu su potrebni fontovi kojima bi
upravljao. Velika vecina tajp-menadzera isporucuje se
sa osnovnim izborom fontova, a ako vam to nije do-
volino (a obiéno nije), na trZidtu postoji na stotine ko-
lekcija fontova. Ukoliko, pak, imate fontove u jednom
formatu, a Zelite da koristite tajp-menadzer kaji radi
sa fontovima u drugom, nabavite font konvertor, ko-
jim Cete prevesti fontove iz jednog u drugi format. Ze-
lite li da redefiniSete postojeca ili stvorite nova pisma,
ili, pak, dodate specijalne efekte u nekom pismu, upo-
trebicete font editor.

Dakle, vreme je da vidimo Sta nam nude tri, tre-
nutno najzastupljenija, font sistema.

ADOBE TYPE 1: DOKAZANI FORMAT

Ak tragate za najvecim moguim izborom fonto-

va, prvi format koji treba da razmotrite ie Adobe Post-
Seript Type 1. Program koji je na PC uveo upravijanje
fontovima slicno kao na racunaru "mekintos” je Adobe
Type Manager for Windows. On koristi Type 1 fontove
i bio je prvi tajp-menadzer koji je iskoristio prednosti
Windows 3.0 grafickog korisnickog interfejsa. ATM
cuva PostScript Type 1 fontove na hard-disku i u letu
generise printerske i ekranske fontove. Do pojave
Windowsa 3.1, de facto je bio standard.

Rani ulazak na tréiste PC fontova proizveo je obi-
lie Type 1 kolekcija (uz sam ATM dobija se 13 fonto-
va) - kako od strane samog Adobea tako i od bro"ni'n

drugih manijih ili ve¢ih prodavaca fontova. Domadin
fontova Type 1, PostScript, jezik za opis stranice,
predstavlja izbor broj jedan za graficare profesionalce
u Sest glavnih okruzenja — Macintosh, 0S/2, NeXT,
UNIX, Windows i DOS. Takode, PostScript je jedini
PC jezik za opis stranice koji koriste fotoosvetljivaci
Sto rade sa filmovima. U verziji 2, ATM koristi neke
32-bitne prednosti vezane za brze kreiranje fonta, na-
ravno kada je PC u 386 Enhanced Modu. ATM je, u
sustini, isti onaj koji je ugraden u PostSeript stampa-
ce.

TRUETYPE: PRIJATELISKI PRIDOSLICA

TrueType dolazi kao proizvod saveza izmedu "Mi-
crosofta” i “Applea”. Ovaj prvi je kupio kompaniju
"Bauer", koja je proizvodila visokokvalitetne Post-
Script klonove. "Microsoft” i "Apple” su u razvoju otili
dalje i stvorili image system (sistem za zapisivanje sli-
ke). Nazvali su ga Truelmage i on se moze naéi u
LaserMaster laserskim Stampacima. Font sistem kaji
su razvili bio je TrueType, a ugraden je u "Appleov”
System 7, Windows 3.1 NT.

Odlucite li se za Windows 3.1 okruzenje, necete
imati potrebe da tragate za drugim tajp-menadzerom
— TrueType ce zadovoljiti sve vase prohteve. On je
tako genijalno ukrojen u Windows da se jednostavnim
klikom na font-ikonu u Control Panelu instalira True-
Type font koji Zelite. Jednom instaliran, dostupan je u
svim Windows aplikacijama. Windows 3.1 dolazi sa
svojim sopstvenim TrueType fontovima, varijetetima
tri Type 1 klasika: Helvetica (nazvan Arial u TrueTy-
peu), Courier (CourierNew) i Times Roman (Times
New Roman).

Kao pravi Microsoftov proizvod, TrueType ima i
jedan ekstra trik. TrueType fontovi mogu biti "umetnu-
ti" (embeded) u dokument, uz pomo¢ OLE ("poveziva-
nje i umetanje objekata”) tehnologije, tako da bilo koji
Windows 3.1 sistem moze koristiti ovakav font za po-

KAKO RADI TAJP-MENADZER

Kada sa tastature otkucate slovo R, a trenutno je
aktivan font Times Bold velitine 19 tacaka ...

4 1. APLIKACIJA
Aplikacija 3alje poruku Windows-ima da Zelite da se
na ekranu pojavi Times Bold R u veli¢ini od 19
tacaka. Tajp-menadzZer presrec¢e poruku.

2. FONT DATOTEKA
Tajp-menadzer
pronalazi Times
Bold font datoteku,
iz koje uzima
matematicke
jednacine koje
definisu slovo R.

»




Onda mapira potencijal-
nu mrezu (u zavisnosti
od rezolucije izlaznog
uredaja), prema unutra-

Zatim primenjuje hint pravila na bit-mapu, da bi po-
bolisao izgled izabranog slovnog znaka

3. TAJP MENADZER
Tajp-menadzer koristi
jednacine da bi iscrtao

Times Bold konture

4, FONT KES
Tajp-menadzer upucuje
slovni znak font-kes i

$njoj konturi, da bi
generisao bit-mapiranu
sliku slovnog znaka.

slova R i povecao ih na
19 tataka

P —— o =

prijavijuje Windows-ima
da je slovni znak spreman.

trebe prikazivanja i stampanja. Najveca prednost je u
tome Sto vam nisu potrebne registrovane kopije svih
pisama na svakoj masini u preduzec’u Dovaljno je da
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kument — sve ostale uz;maju I stampaju zavrsen do-

Lument. U ovom trenutku, samo Microsoftov Power
Doint 3 podrzava "umetanje” TrueType fontova.

ISTELLIFONT | SPEEDO: ALTERNATIVA

Ako ste, na primer, viasnik Stampaca LaserJela
ill i z=lite da maksimizirate brzinu Stampanja, mozda
cete razmisliti o Type Directoru (Agfa) ili Typographe-
ru 2.0 (Glyph System). Oba ova paketa koriste Intelli-
font-format, koji su zajednicki razvili Agfa i Hewlett
Rackard. Posto su u LaserJet [ll ugradeni rezidentni
‘ontovi u Intellifont formatu, poslovi Stampanja mogu
biti obavljeni brze. Na zalost, izbor Intellifont kolekcija
rrenutno nude samo Agfa i nekoliko nezavisnih kuca.
"Bitstreamov” FaceLift for Windows, koji koristi
Bitstreamovo zasticeno vlasnistvo — Speedo format,
je druga opcija. Prednost Speedo fontova je $to zau-
zimaju manje prostora na hard-disku nego njihovi
TrueType konkurenti. Takode, neke DOS aplikacije
koriste Speedo fontove, pa ako koristite ove aplikacije
i Windowse, mozete razmotriti upotrebljivost ovih fon-
wova

DOS RESENJA

Kada napustite Windows i udete u svet cistih
DOS aplikacija, skaliranje fontova postaje malo zam-
rSenije i U mnogome ce zavisiti od aplikacije | fonta
koji zelite da upotrebite.

Ako ste Windows korisnik, ali ipak ne Zelite da se
odreknete vaseg Starog brzeg DOS tekst-procesora,
vas najbolji ulog |e u "Micro Logicov" TrueType for
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aplikacijama, a medu njima su Mucrosofr Wordi Wor-

dPerlect

"Agfin” Type Director i "Laver Tools™ov Fonts-on-
the-Fly skaliraju Intellifont pisma za DOS aplikacije.
"Atechov” FastFonts for DOS ide €ak nekoliko koraka
dalje, skalirajuci Type 1, TrueType i Intellifontu 1-2-3,
Microsoft Wordu i WordPerfectu.

Neki DOS programi, ukljucujuci Harward Grap-
hics, 1-2-3 ver. 2.3 i Freelance Graphics isporucuju
se sa Speedo fontovima i ugradenim Speedo tajp-me-
nadzerom. Ovi programi dopustaju da skalirate fonto-
ve, a onda ih editujete na ekranu. Ako Zelite da ugra-
dite Speedo fontove u WordPerfect dokumente, mo-
zete koristiti "Bitstreamov” FacelLift for WordPerfect
Ali, pazite: morate instalirati Speedo fontove za svaku
aplikaciju i printer koji koristite.

lako DOS resenje omogucava skaliranje fontova,
slova na ekranu nece ba$ odgovarati onima na od-
stampanoj stranici

TAMNA STRANA MESECA

Kako stvari nikada nisu tako jednostavne kako iz-
gledaju, pozabavimo se malo i tamnijom stranom ovih
font sistema

ATM se instalira u samo jezgro Windowsa i kagi
se na svoju ruku u nedokumentovane strukture Win-
dows sistema ($to mozda objasnjava bagove na koje
se karisnici zale). TrueType fontavi su manie prenosi-
vi nego Type 1. lako je ugraden u Windows i Macin-

tosh System 7, TrueType jo$ nije tako Siroko prihva-
¢en standard. Ako pokusate da podaliete TrueType
dokument korisniku na nekoj drugoj platformi ili ne-
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biti u stanju da koriste fontove dokumenta. Konacno,

ko olta da makeimizirate brainy Slampanja, nema

tako mnogo Truelmage $tampaca na trzistu kao sto
ima PostScript masina. Ipak, trziste ne spava, pa se
Hewlett Packardov novi hit, LaserJet 4, isporu€uje sa
True Type rasterizatorom i ugradenim TrueType fonto-
vima, pa ¢e on i drugi Truelmage $tampa¢i rad uciniti
orzim.

Teorijski, nema potrebe da se odlu¢ujete izmedu
ATM i TrueType-a: trebalo bi da njihovi fontovi miro-
liubivo koegzistiraju (i bez prisustva UNPROFOR-a)
u Windowsima 3.1, pa ¢ak i u pojedinaénom doku-
mentu. Praktiéno, neki korisnici prijavijuju teSkoce pri
uporednom koriééenju TrueType i Type 1 fontova,
uglavnom one koje se odnose na brzinu Stampanja.

Ako tek pocinjete rad sa Windowsima i fontovima,
uhvatite se za TrueType. On radi dobro i rafiniraniji je
i vestiji od sva tri prikazana font sistema.

Ako nameravate da nosite fajlove profesionalnim
fotoslagarskim ku¢ama, onda je dobra ideja da koristi-
te PostScript fontove, jer fotoslog masine zapravo je-
su PostScript dtampaci visoke rezolucije. Ovde ATM
zaista sija. Ipak, ne zaboravite da ATM performanse
na standardnom LaserJetu nisu bas najbolje.

Sta reci za Facelift? lako ima brojne mudre po-
godnosti (naroéito font efekte), oslanjanje na viasnicki
zasticen font format ostavlja ga po strani.

Posto sisteme fontova biramo upravo zbog Stam-
pe, treba obratiti paznju na to kako se u njoj snalaze.

Poénimo sa matriénim i inkjet Stampacima. Ako
ne koristite nijedno od tampacevih ugradenih pisa-
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Adobe Systems Adobe Type Manager 99.00 13  4-999 B O 0O O m O O O 0O "= ®E ®E =®E = []
Agfa Compugraphic Type Director 49008 B8  4-999 O o = 0O ®E O O = ] ] u ] " 0O n
Atech Software Fast Fonts for DOS 99.95% 30 4-999 " = = [ O n (m] ] ] | | ] | | | |
Fast Fonts for Windows 99.956 30 4-999 " 5 = O " O O O O " ®E ®E §® = ]

Bitstream FaceLift For Windows 99.008 16 4-999 " 00O = u (| (m] ] O [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
FaceLift for WordPerfect 5.0/5.1  99.008 16  4-999 [ I R R O 0O O o = E ®E = ®E = B

Glyph Systems Typographer 99.008 0  4-999 O 0O =0 a u " = | | L] | | | n a [ |
Lasertools Fonts-on-the-Fly 149.008 19 .25-200 oo = 0O ®E O O O = - = = m O | ]
PrimeType 99.95§ 20 .25665 s 0 0 0O m O 0 O = " ®E ®E ® = [ ]

Micrologic Software TrueType for DOS 99.95$ 36 2-999 O & O O O o 0O [ | ] [ ] ] | | | m] | |
Power Up Software TextAppeal for Windows 99.95% 13 4999 a m O 0 u O o g o n ] u ] m] |
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5. EKRAN

Windows uzima slovo R
iz font-kesa i isporucuje
ga video kontroleru, koji
Je ga Salje na ekran.

6. STAMPAC

Kada izdate komandu za Stampanje, aplikacija
porucuje Windows-ima da ?elite da Stampate
Tajp-menadzer presrece ovu poruku i izvodi
korake 2, 3 i 4, da bi stvorio slovni znak za
stampat.

FORMAT
FONT EDITORVKONVERTORI [ 3 = & 7|z
§ 5% g
< - 0 < ]
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Proizvodaé Proizvod Cena —
Altsys Fontographer for Windows 495006 | @ W [ [0 ®m | m
Ares Software FontMonger 149955 | @ W B [0 ®|®m
Atech Software AllType 7995 | B ® [ W | m
AlType for Windows ISR B T B
Digi-Fonts Digi-Duit 895 | WM O O O O|m
Type Solutions Incubator 120055 |0 m O O m|m
EDA [INE

ma, onda ¢e svaki font sistem generisati veliku bitma-
ou koju treba da posalje Slampacu. Ovakva bitmapa
moze biti i preko 1 Mb velicine (A4 stranica u rezolu-
ciii 300 dpi zauzima oko 1 Mb). To ¢e jos vise usporiti
ionako spore Stampacke mehanizme ovih Stampaca
(i ATM, i FaceLift i TrueType generisu velike bitmape
Jedne strane)

Ukoliko je izlazni uredaj standardni HP kompati-
oilni laserski Stampac, stvari stoje ovako: ATM generi-
Se veliku bitmapu, tretirajuci LaserJet kao da je ma-
tricni ill inkjef Stampa. Konsekventno, brzina stampa-
nja iz ATM je slaba, a stranica teksta moze biti print
fajl i od 500 K. TrueType i FaceLift su mnogo pamet-
niji. Oni u pokretu generidu soft fontove koje spustaju
u Stampac. Fontovi stoje na disku i dostavijaju se
Stampacu samo onda kada su potrebni. TrueT}(Fc' ie

JIOé mudriji, pa generise parcijaini soft font, koji sadrzi
samo slovne znakove potrebne u tom Stampanju. Ti-
picno, stranica iz TrueType-a ili FaceLift-a ima 5 do
25K, pa je Stampanje mnogo brze nego sa ATM-om.

Kada stampate na PostScript Stampacu, ponovo
se sve menja. ATM jednostavno posalje originalne
PostScript fontove u Stampac. FaceLift fontovi se is-
porutuju i u Speedo i u PostScript formatu, tako da
je Stampanje na PostScript &tampacu isto kao i u slu-
¢aju ATM-a. TrueType ne isporucuje PostScript fonto-
ve sa svojim pismima, ali ih generise u letu i Salje u
Stampac.

Postoji mnostvo drugih stvari koje treba imati na
umu. Svi ovi font-sistemi traze memoriju u raéunaru u
kojoj ¢e obavljati svoju ulogu. ATM i FaceLift koriste
fiksni font ke, ali TrueType varira veli¢inu kesa, u

zavlsnosll oJ polreLa samog sistema. Ne treba zabo-

ravil i sngdevenost Ziia raiciim fon! Kolekcj

ma. Pored onih koje mozete nabaviti od originalnih li
nekih drugih nezavisnih prodavaca, tu su i Windows
graficki programi, kao §to su CorelDRAW i Profesio-
nal Draw stizu sa stotinama fontova. CorelDBAW fon-
tovi dolaze u oba formata (ATM PostScript i TrueTy-
pe). Naravno, treba uzeti u obzir i ogroman broj bes-
platnih, public-domain, PostScript i TrueType fontova.
Speedo format koji koristi "Bitsream” je viasnitki zasti-
¢en format i gotovo niko drugi ga ne podrzava, tako
da morate kupovati pisma od "Bitsreama’, §to moze
biti vrlo skupo resenje.

SKROMNOST JE VRLINA

Posle svega, mozda ¢ete doci u iskugenje da in-
stalirate stotine pisama, ali nemajte to &initi. Mnogo
fontova (ATM il TrueType) ée usporiti ucitavanje Win-
dows-a. Bolje je biti selektivan i izabrati samo one koji
su vam potrebni. Stavljanje i skidanje pisama je lak
potez misem, tako da sve fontove mozete cuvati na
hard-disku (ili, jos bolje, u CD-ROM-u) i instalirati ih
onda kada su vam potrebni.

Na kraju, ako tragate za punom multijezickom
podrskom u pismima, bacite pogled na Unicode si-
stem. Ovo je prodirenje font-formata i podrzava preko
65.000 slovnih znakova u jednom fontu. Jedna od pr-
vih primena Unicoda u praksi bice u TrueType siste-
mu u Windowsu NT i moéi ¢e potpuno da podriava
vecinu stranih jezika. Ostaje samo da jos malo sace-
kamo i vidimo da |i ée se i na$ jezik konacno naci u
ovom sistemu; jer, da ima prostora — ima.

U svakom slu¢aju, nekada povlas¢eni domen gra-
fickin i DTP profesionalaca, atraktivni fontovi sada su
lakéi 73 1innatrahil | dAneti inmiii nanm ibada Albe cbem eom



PC3865X,386,4861SA,EISA,LOCALBUS

3865X-33MHz 386DX-40MHz |486DX-33MHz |486DX-50MHz ¥86DX2-100MHz 4BGDX-50MHZ
RAM 2Mb 4Mb/128Kb cache | 4Mb/256Kb cache | 4AMb/256Kb cache | 4Mb/256Kb cache 4Mb/256Kb cache
FD 1.2 Mb FD 1.2 Mb FD 1.2 Mb FD 1.2 Mb FD 1.2 Mb FD 1.2Mb+1.44Mb
HD 105 Mb 13 ms | HD 105 Mb 13 ms | HD 105 Mb 13 ms | HD 105 Mb 13 ms HD 250 Mb 12 me |HD 250 Mb 12 ms
16bit IDE CONT. | 16bit IDE CONT. | 16bit IDE CONT. |16bit IDE CONT. |16bit IDE CONT. |32bit 4Mb CACHE
SVGA CARD 1Mb | SVGA CARD 1Mb | SVGA CARD 1Mb | SVGA CARD 1Mb | SVGA CARD 1Mb |32bit SVGA 1Mb
14" MONO MONIT) 14" MONO MONIT.| 14" MONO MONIT.| 14" MONO MONIT.| 15" COLOR MONIT/15" COLOR MONIT,
QUGA 1004 ¥ 768 | SVGA 1020 X 768 [SVGA 1024 x 766 | SVGA 1024 x 766 | SYGA 1260 x 1024 (WYGA 1880 X 1084
MINI TOWER MINI TOWER MIDI TOWER MIDI TOWER MIDI TOWER MIDI TOWER
TASTATURA 101 | TASTATURA 101 | TASTATURA 101 | TASTATURA 101 | TASTATURA 101 | TASTATURA 101
CENE DELOVA 1-10 KOM. | 11-30 KOM.
__ | HARD DISK 105Mb-TEAC, ALPS 13 ms 550 DEM 500 DEM
= | HARD DISK 170Mb-CONNER 17 ms (serija JAGUAR) 700 DEM 650 DEM
O | HARD DISK 250Mb-CONNER 12 ms 950 DEM 900 DEM
! 3 | HARD DISK 540Mb-CONNER 12 ms IDE ili SCSI 2200 DEM 2000 DEM
{ &2 | HARD DISK 1.3Gb-WREN 12 ms SCS| 4200 DEM 3800 DEM
i/ O | FLOPPY 1.2Mb / FLOPPY 1.44Mb 150 / 130 DEM | 130 / 120 DEM
' | 16 bit 2HD, 2FD IDE CONTROLER+ 2RS232 + 1 PAR. 50 DEM 40 DEM
<O | 32 bit 2HD, 2FD IDE CONTROLER 4Mb CACHE 1000 DEM 900 DEM
= | Scsi 2HD, 2FD CONTROLER 4Mb CACHE 1200 DEM 1000 DEM
o | SCSI EISA 2HD, 2FD CONTROLER 4Mb CACHE 1400 DEM 1200 DEM
§ ETHERNET 16 bit NE 2000 / 16 bit WD ELITE 280 / 380 DEM | 250 / 350 DEM
FAX - MODEM KARTICA MNP5 250 DEM 200 DEM
SVGA MONO MONITOR 14" 1024x768 300 DEM 250 DEM
O | SVGA COLOR MONITOR 14" 1024x768 650 DEM 550 DEM
L3 | SVGA COLOR MONITOR 15" 1280x1024 RAVAN EKRAN N.I. 950 DEM 900 DEM
O | SVGA COLOR MONITOR 17* 1280x1024 RAVAN EKRAN N.I. 2000 DEM 1800 DEM
= | SvGA CARD TRIDENT 1Mb, 1280x1024, NOVI MODEL 160 DEM 140 DEM
SVGA CARD CIRRUS LOGIC 1Mb, 1280x1024 WIN. AKCELER. 260 DEM 240 DEM
Ly | 386 SX-33MHz / 386 DX-40MHz-128Kb CACHE 280 / 500 DEM | 240 / 420 DEM
L€ | 486 DX-33MHz-256Kb CACHE 1200 DEM 1000 DEM
S | 486 DX-50MHz-256Kb CACHE 1600 DEM 1400 DEM
Q3 | LocAL BUS 486 DX-50MHz-256Kb CACHE, 3x32bit SLOT 1900 DEM 1700 DEM
O | 486 DX2-100MHz-256Kb CACHE 3400 DEM 3200 DEM
EISA 486 DX-50MHz-256Kb CACHE 2000 DEM 1800 DEM
o= | LASERI HP 1IP-1Mb / HP 1V-2Mb 2700/ 3900 DEM [2400/ 3600 DEM
C5 | EPSON A4, Lx 400-9 PIN, KABL, YU SET 500 DEM 450 DEM
i— |- EPSON A4, Lo §70-24 PIN, KABL (YU SET 80 DEM) 900 DEM 850 DEM
== | EPSON A3, FX 1050-9 PIN, KABL, YU SET 1250 DEM 1150 DEM
o= | EPSON A3, La 1070-24 PIN (YU SET 80 DEM) 1300 DEM 1250 DEM
O | PANASONIC A4, 1121i-24 PIN, KABL (YU SET 50 DEM) II! 590 DEM 540 DEM
o | MEMORIJE SiMM 1Mb / SIMM amb 76 / 300 DEM | 66 / 250 DEM
S | MAT. KOPROCESORI IIT 387SX-33MHz [ IIT 387DX-40MHz 180 / 200 DEM | 160 / 180 DEM
MINI TOWER + 200W / MIDI TOWER + 200W 160 / 220 DEM | 140 / 200 DEM
s PROFESIONALNA TASTATURA 101 70 DEM 60 DEM
oc | MI$ - MICROSOFT KOMPATIBILAN 50 DEM 40 DEM
STREAMER 120Mb / 250Mb 600 / 800 DEM | 550 / 750 DEM
ISPORUKA ODMAH GARANCIJA 12 MESECI
ZIRO RACUN: 60815-601-64787 RADNO VREME 9h-17h
PREDUZECE
. U 1 | O f @ Kosovska 32, | sprat
[ |
FAY' 011/345-196 MART 1993.
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Dolaskom Windowsa 3.1i njegovog TrueType formata veciti problem korektnog i kvalitetnog prikaza

teksta na ekranu i Stampacu konaéno je skinut s dnevnog reda. Naravno, i ranije su postojali formati

za prikaz teksta vrhunskih karakteristika, ali ni jedan nije bio tako pristupacan i lak za upotrebu. |
pored velike rasprostranjenosti, 0 TrueType slovnim likovima malo se zna.

Mnostvo dostupnih vektorskih formata za
kreiranje slova, kao i nacin na koji je svaki od
njih implementiran u aplikacije namenjene perso-
nalnim kompjuterima, deluje na korisnike prilicno
obeshrabrujuce. Na primer, samo ,Adobe Sy-
stems” nudi preko 13 hiljada slovnih likova u for-
matima Type 1i Type 3. Da stvar bude gora, njih
sve do pojave Adobe Type Managera (ATM) nije

bilo fako keristt za prikz na evany, a slovne

likove ovog proizvodaca mogli ste stampati samo
na uredajima koji su imali ugraden ,Adobe"-ov
PostScript jezik.

Detaljan pregled ove oblasti pokazuje da dru-
gi paketi za generisanje slovnih likova koriste
drugacije, nekompatibilne formate, kao $to su
.Bitstream™-ovi Speedo i Fontware, ,Hewlett Pac-
nard™-ov Soft Fonts i ,Agfa Compugraphic™-ov In-
ieifont. Osim toga, neki od ovih formata slovnih
iikova u potpunosti zavise od aplikacije u kojoj se
roriste, tako da se ne mogu razmenjivati, Ako ste
aomislili da je tu kraj nereda koji viada u digitalnoj
iipografiji, prevarili ste se. Vrhunac konfuzije stva-
@ krajnje neprecizna teminologija u oblasti obra-

da ie‘(s*a na ragunaru (p0g|eclaj'1e tekst ,Problemi
sa terminima").
Uvodenje TrueType formata skalabilnih slova

U Windows 3.1 mozda e uspeti da unese malo
reda. TrueType je prvobitno razvio ,Apple” i pre-
zentirao ga maja 1991. godine. Cilj je bio pojed-
nostavljienje instalacije i rukovanja. Druga korist
od TrueType-a je velika sliénost odstampanih
slovnih znakova sa onima koji su prikazani na
ekranu, sa zanemarivim vizuelnim razlikama, up-
rkos razli¢itim rezolucijama stampaca i video
podsistema.

POSTSCRIPT PROTIV TRUETYPEA

Adobeov” PostScript je potpuni jezik za opi-
sivanje stranice (Page Description Language —
PDL) i nenadmasan je kako kod teksta, tako i
kod grafike. U Windows okruzenju, Adobe Type
Manager (ATM) dopusta aplikacijama da pristupe
Type 1 fontovima, i trenutno proizvodi glatka, ne-
nazubliena ekranska Type 1 slova bilo koje veliéi-
ne, saglasna sa odgovarajucim printerskim Type
1 fontovima. Kada u tekstu menjate veliinu slo-
va, ATM trenutno, ,u letu”, gradi ekranski font no-
ve dimenzije koja je zadata. Pre no $to se pojavio
ATM, korisnici fontova u Type 1 formatu morali
su, za svaki lik ponaosob, da unapred pripreme
ekranske fontove razli¢itih dimenzija. Pored ovo-
ga, Adobe Type Manager je omoguéio koris¢enje
Type 1 slovnih likova na matriénim Stampadima,
kao i na laserskim Stampac¢ima koji nisu oprem-
lieni PostScript jezikom. ,Bitsreamove” FacelLift
funkcije veoma su sliéne ATM-u i koriste ,Bitstea-
mov” Speedo, odnosno ,Adobeov” Type 1 format
fontova.

Suprotno ovome, TrueType koristi razliGite
programe za upravljanje slovnim likovima i njiho-
vo skaliranje. TrueType ima samoskalirajuée i an-
tialiasing algoritme ugradene u svaki lik slova.
Oni se mogu Stampati na bilo kom uredaju (uklju-
Cujuci i PostScripf) koji je podrZan printerskim

ar_ 2. o

T L] ] S .

Sto je to PostSeript. Takode, TrueType nije kom-
patibilan sa PostScriptom ili nekim od ,Bits-
tream™-ovih formata.

KRATKA ISTORIJA DIGITALNE TIPOGRAFIJE

Uopéteno gledano, unutar svake familije slov-
nih likova, ili tacnije reéeno za svaki font ponao-

500 postafé ava paraleina Skupa siovnin Znakova

- jedna je namenjena prikazu na ekranu, a druga
na $tampacu. Razlog za postojanje dvojnih fonto-
va je rezolucija. Dok monitor ima rezoluciju u gra-
nicama od 72 do 120 tataka po incu, standardna
rezolucija laserskih Stampaca je 300, pa ¢ak i
600 tacaka po incu. Stoga, da bi se dobio §to
verniji ekranski prikaz buduceg od$tamanog ma-
terijala, potrebno je kompenzovati razliku u rezo-
lucijama, primenom razlicitih fontova na ekranu i
papiru.

Prvo celovito redenje bio je Windows 3.0 koji
u sebi sadrZi ograni¢eni paket kombinovanih,
ekranskih i printerskih fontova familija slovnih li-

kova poznatih kao Helvetica i Times Roman. Pre

pojave TrueType-ai ATM-a, ako ste Zeleli da do-
date novi slovni lik vasoj kolekciji na disku, morali
ste da ,izgradite” (raspakujete) posebne ekran-

ske fontove 2a svaku velitinu koju éete koristiti.
Ako koristite neki od rasterskih formata postupak
gradenja treba ponoviti i za ekranske, i za printer-
ske fontove. To podjednako vazi za Windows
programe, kao i za one koji rade pod DOS-om,
kao 5to je to na primer Venturaili First Publisher.
Sa ,Adobe™ovim PostScript formatom, stvar je
nesto lakSa. Posto se koristi skalabilno-konturna
tehnika opisa, na disku je dovoljino drzati raspa-
kovane samo ekranske fontove, dok se promena
veli¢ine slovnog lika, odnosno prelazak sa jednog
na drugi font, na Stampacu obavija automatski.

U obradi teksta na ra¢unaru izdvajaju se dve
glavne klase laserskih Stampaca: PCL kompati-
bilni (zasnovani na HP-ovom Printer Command
Language) i ,Adobe” PostScript kompatibilni. Da
bi stampali fontove, PCL Stampaci zahtevaju da
prvo pripremite softverske fontove i da ih zatim
po3aliete u Stampaé sa hard diska raéunara. Ako
je Stampac bio iskljuéen, postupak slanja fontova
iz racunara u printer morate uvek ponoviti pre
Stampanja. Sve to — gradenje, odrZavanje i
upravljanje ekranskim i printerskim fontovima pri-
li€no trosi vreme i prostor na hard disku.

Druga moguénost je koris¢enje kertridza sa
fontovima, u kojima su likovi slova upisani u
EPROM. Oni se direktno postavijaju na PCL
kompatibilne Stampace i vide nije potrebno ,spu-
Stati” fontove iz ratunara u §tampac. Ipak, i dalje
su potrebni posebno pripremljeni ekranski fontovi
za svaku veli¢inu koja se koristi unutar jednog li-
ka slova.

PostScript Stampaci koriste matematicki opis
konture slova za svaki lik, tako da je moguce br-
zo promeniti veliéinu printerskog fonta na bilo ko-
ju novu dimenziju. Kada je ,Apple” 1984. godine
prikazao LaserWriter $tampaé, on je posedovao
35 PostScript fontova, dok je odgovarajuéi algori-
tam za rasterizaciju bio ugraden u ROM $tampa-

U to vreme PC-kompatibilni ratunari jo§ uvek ni-
su imali VGA video podstistem. Kada su VGA |

drugi dispeji sa jo$ visom rezolucijom postali vo-
de¢i na PC platformama, Windows korisnici su
pozeleli da i oni imaju Type 1 slovne likove, ona-
kve kakvi su ve¢ postojali na Macintoshu, tako
da je ,Adobe” napravio ATM i za Windows 3.0.
Trenutno se Windows 3.1 isporucuje sa pet

TrueTypa famifia slownin likova. To su Aerial

Courier New, Symbol, Times New Roman i Win-
gdings. Osim ovih, nazovimo ih sistemskih, i sve
ostale TrueType familije slovnih likova unutar se-
be sadrZze posebne informacije, zvane ,naznake”
(engl. hints), kojima se ukazuje kako korekino

treba odredeni font prikazati na ekranu ili odtam-
pati na papiru. Posto se radi o konturnoj repre-
zentaciji slova, promena veli¢ine je brza i moguca
na svim monitorima (video podsistemima) ili
Stampacima koje podrzava Windows 3.

1. Jo§ jedna interesantna osobina TrueType for-
mata je da se unutar dokumenta koji ste kreirali
ne nalazi samo opis upotrebljenih fontova, nego

celokupnog slovnug lika.

CITANJE | UPISIVANJE

Svaki TrueType slovni lik, dizajniran tako da
je moguce Citanje i upisivanje u dokument, moze
se i prenositi sa njim. Upravo zbog ove osobine
TrueType formata, kao i mogucnosti generisanja
i printerskih i ekranskih fontova, svaki korisnik
Windowsa 3.1 koji pristupa ovako kreiranom do-
kumentu moze ga ispravno videti, modifikovati i
Stampati. Korisnici Windowsa 3.0, naravno nema-
ju ove mogucnosti. Windows 3.0, posto ne moze
da manipulise sa TrueType slovnim likovima, sve
uporebljene fontove u dokumentu zamenice naj-
pribliznijim iz kolekcije koja je instalirana na hard
disku. Medutim, nije kod svih TrueType fontova
omoguceno Eitanje i upisivanje, $to znadi da se
neki od slovnih likova ne mogu ugraditi u doku-
menta i sa njima prenositi.

Sre¢om po proizvodace TrueType slovnih li-
kova, kod kreiranja ovog formata ustanovljena su
tri nivoa ograni¢enja ugradnje u dokument, koji-
ma se mogu zastiti od nezakonitog koriséenja nji-
hovih proizvoda. U isto vreme, ova ograni¢enja
omogucavaju korisnicima Windowsa 3.1 da vari-
raju funkcionalnost fontova unutar dokumenata
koje kreiraju.

Na prvom nivou, proizvodaé¢ moze dizajnirati
lik slova tako da je ,neugradljiv’, ili zastiéen. Sa-
mo aplikacije koje u sebi imaju ugraden mehani-
zam pristupa TrueType slovnim likovima mogu
manipulisati fontovima i dokumentom. Trenutno
jedini takav program je ,Microsoft”-ov Power-
Point. Medutim, ,Microsoft” i drugi proizvodadi
aplikacija koje rade pod Windowsima 3.1 rade na
tome da njihovi programi ubuduce sami podrza-
vaju mogucnost manipulacije slovnim likovima.
Da budemo precizniji, na prvom nivou ograniée-
nja, morate posedovati ta¢no odredeni tip True-
Type slovnog lika koji se koristi u dokumentu, da
bi prikaz na ekranu i Stampacu bio korektan.

Na drugom nivou ograni¢enja ugradnje, proi-
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prepravljati. Iskljucivanje mogucnosti prepravija-
nja onemogucava krajnje korisnike da menjaju il
obrisu sadrzaj dokumenta koji im je isporucen i
da zatim tako dobijenu ,podlogu” iskoriste za

kreiranje novog dokumenta Koji i sadreavao
slovni lik koji je bio ukljuéen u originalnu datote-
ku.

Treéi nivo ukljucenja dopusta i Citanje i upisi-
vanje. Dokument sa ovako dizajniranim slovnim
likovima mozete prikazivati, Stampati i menjati
hez ikakvih ogranicenja.

Aplikacije koje podrzavaju ugradnju, takode,
pruzaju mogucnost stalnog instaliranja u Win-
dows novih fontova, koji se mogu Citati i upisivati,
a ukljuceni su u dokument. Ovakvi programi auto-
matski ¢e instalirati novi lik slova, azurirajuci listu
fontova u datoteci WIN.INI i zatim automatski iz-
dvojiti ukljucene datoteke fontova (na primer,
FONTNAME.FOT i FONTNAME.TTF) u poddi-

rektorijum SYSTEM.
U NAZNAKAMA

Algoritmi ,naznacavanja” (engl. hinting algo-
rithms) su proracuni koji poboljsavaju kvalitet fon-
tove na §tampacu i na ekranu monitora. Bez ovih
instiukcija, slovni znaci mogu biti iskrzani, ili ¢ak
srecisnje linije, u slovima poput A i H, mogu ne-
stati, Razlog tome je relativno mali broj tacaka u
rezoiuciji standardnih laserskih $tampaca i VGA
monitora. ,Naznake” su obiéno uklju¢ene u opise
fonicva Cija je velicina na Stampacu manja od 12
purikta, a na VGA monitoru od 18 punkta. Fotre-
ba za ,naznakama” isCezava sa povecanjem re-
zolucije. Tako, na primer, Stampaci sa 600 tacaka
poncu ne zahtevaju ,naznake”.

Kada su u pitanju TrueType slovni likovi, ,na-
znake” su njihov integralni deo. ,Adobe"-ovi Type
1 slovni likovi u sebi imaju samo nekcliko instruk-
cija za ,naznacavanje”, dok je ostatak instrukcija
smesten u PostScript rasterizator koji se nalazi u
$tampacu. Sampo Kaasila, osnivac i predsednik
kompanije ,Type Solution”, opisao je Type 1 ,na-
znake” kao deklarativne: ,One samo oznacavaju
izvesne linije u slovnom liku koje treba prilagoditi
rezoluciji, dok se veci deo odluka o tome kako ce
se to uraditi prepusta Adobe PostScript rasteriza-

'I'.. il

znaka", kako u TrueType slovne likove koji se is-
poruéuju uz Windows 3.1, tako i za one koji se
nalaze u paketu TrueType FontPak.

Kod konkurentskih ,Adobe™-ovih Type 1 slov-
nin likava, Adabe Type Manager, odnosne njegov

rasterizator, izvréava konaéno ,naznacavanje”
fontova koji ¢e biti prikazani na ekranu, dok u
PostScript stampacu to radi rasterizator smesten
u njegovom ROM-u. Sa druge strane, TrueType
.naznacavanje” je proceduralni proces ugraden u
svaki TrueType lik slova. Ovaj proces ne samo
da sugerise kako treba uraditi ,naznacavanje”
fonta, vec direktno izdaje naredbe.

Ovc direktno ,naznacavanje’, ukljuceno u
svaki TrueType slovni lik, jedan je od razloga za-
§to su datoteke u kojima se Euvaju opisi duZe
nego kod Type 1 formata. Takode, promena ras-
terizatora nece usloviti promenu nacina ,nazna-
tavanja” - ono ostaje onakvo kako su ga zamislil

dizajneri slova. Kod PostSeript slovnih likova, po-
boljsanje ,naznagavanja” se moZe postici global-
no promenom rasterizatora, kao $to je to ucinjeno
prelaskom sa Adobe Type Managera verzije 1.0
na verziju 2.0. Nasuprot tome, dizajneri TrueType
fontova, da bi promenili ,naznacavanje” treba da
redizajniraju svaki od likova ponaosob, a ne da
jednostavno promene rasterizator. Sa druge stra-
ne, mozete i sami menjati instrukcije za ,nazna-
¢avanje” TrueType slovnih likova ako posedujete
neki od programa kao $to je TypeMan.

Mnogo se raspravlja o tome koji je od metoda
Jnaznacavanja” bolji za krajnjeg korisnika. Za one
koji poseduju velike biblioteke Adobe Type 1 fon-
tova, sigurno je mnogo lakse da poboljSanje iz-
gleda slova provode jednostavnom zamenom
rasterizatora. Sa druge strane, pobornici TrueTy-
pe formata veruju da je za korisnike Windows-a
zamena svakog slovnog lika ponaosob bolji izbor,
jer donosi druge prednosti kao Sto su lakse i brze
manipulisanie.

Trenutno, programi namenjeni konverziji i
modifikaciji fontova automatski prenose metode
Jhaznacavanja” iz jednog formata u drugi. Medu-
tim, u buducnosti treba ocekivati da ¢e oni vise
uvazavati specificnost ,naznacavanja” za dcbar
dizajn slova.

Nagli razvoj takozvanog stonog izdava-
Stva (desktop publishing) uneo je konfuziju
u koriscenje tipografske terminologije.
Mnogi ranije definisani pojmovi su dobili
novo znacenje. Na Zalost, ova evolucija ter-
minologije je Cesto iSla u pogreSnom prav-
cu — ka vecoj nepreciznosti.

U standardnoj tipografskoj terminologiji
na vrhu piramide se nalazi pojam pismo,
kojim je odreden skup znakova i njihov
osnhovni izgled — na primer, serifno, beserif-
no, naslovno, ukrasno, tehni¢ko, nepropor-
cionalno pismo. Unutar svakog pisma, defi-
nisane su familije slovnih likova Jednu fa-
miliju ¢ine slovni likovi koji imaju zajednicke
osnovne likovne naznake, §to je obelezenc
istim imenom. Jednu familiju ¢ine, primera
radi, Times Roman (iz grupe serifnih pisa-
ma) ili Helvetica (iz grupe beserifnih pisa-
ma). Podela unutar familije jos blize odre-
duje kako slovni znak izgleda — dosli smo
do slovnih likova. i

Za svaki slovni lik, pored toga Sto se
zna kom pismu i familiji pripada, odredeni
su jo$ i atributi kao Sto je debljina tela (i
odnos debljina pojedinih delova) slovnog
znaka ili nakrivliienost. Primer za lik slova
bi bio Times Roman bold. Naravno, dopu-
&tene su i kombinacije atributa, kao §to je

Helvetica bold italic. : 4

Tek sada, na kraju, dolazimo do fonta.
QOvaj pojam potpuno precizno definise slov-
ne znake koji se koriste u nekom dokumen-
tu. Predhodnim opisima u fontu se jos do-
daje i veli¢ina, najéesce izrazena u osnov-
noj tipografskoj jedinici — punktima ili tacka-
ma. Zato standardna tipografija pod fontom
jedino i iskljuCivo podrazumeva opis poput
JTimes Roman bold italic veliGine 12 pun-
kta”. Ako se promeni bilo koji deo definicije,
radi se o drugacijem fontu.

Zabuna nastaje zbog toga Sto su kori-
snici programa za stono izdavastvo termin
Jfont” poceli da koriste mnoge Sire. U kom-
pjuterskoj obradi teksta Cesto ¢ete cuti da
je .font koristen u tretmanu nekog doku-
menta, na primer, Helvetica”. Time je font
iziednacen sa familijom fontova. Od preci-
zne i jasne definiciie nema ni traga. lz
predhodnog primera saznajemo samo da
su slovni znaci bez serifa i odredenih likov-
nih naznaka. Ne znamo ni da li su podeb-
liani, zakoSeni, koje su veli¢ine, pa ¢ak ni_
kome pismu pripadaju. Zato mozda ne bi
bilo lose vratiti se korenima i ,staroj dobroj”
tipografskoj terminologiii, u kojoj je sve
mnogo jasnije, mada zahteva viSe truda u
opisivanju. :

toru”. Inace, ova kompanija j_e razvila TypeMan,
softver koji je Microsoft koristio za ugradnju ,na-

RAZMATRANJA 0 STAMPANJU
Pri Koriseeniy TrugType slovnin fikova, Win-

dows 3.1 tokom $tampanja analizira svaku liniju i
samo potrebne TrueType karaktere Salje u stam-
pa¢. Po zavréetku Stampanja, memorija Stampa-
¢a se prazni i sprema da prihvati novi zadatak.
Kod laserskin Stampaca sa vise od 2 MB RAM-a,
podesavanjem opcija vezanih za memoriju na
kontrolnom panelu, ukazuje se drajveru Stampa-
¢a u Windowsu 3.1 da koristi ranije poslate True-
Type karaktere. Time se Stampanje ubrzava.
Stampaci sa manje od 2 MB u RAM-u ne mogu
da koriste ovu pogodnost, jer je 0snovna memo-
rija iskoristena za $tampanje grafike na celoj stra-
ni.

Kao to smo ranije pomenuli, TrueType for-
mat je samo namenjen skaliranju | Slampanju tek-
sta, dok je PostScript programski jezik za opis
stranice koji u procesu rasterizacije celu stranu,
ukliuéujuci tekst i slike, formira kao veliku bit-ma-
piranu sliku. Zbog toga je, srazmerno konfiguraci-
ji ratunara i tampaca, Stampanje sporije nego
kod koriscenja TrueType formata i PCL kompati-
bilnih stampaca.

Sada je jasno da su se u Microsoft™u odlucili
za download u $tampa¢ Jkarakter po karakter”,
ne bi li ubrzali $tampanje teksta. Tako dolazimo
do situacije da poboljsanje kvaliteta odstampane
grafike povecava vreme potrebno za Stampanje
TrueType teksta. Da bi se ovaj problem otklonio,
ili barem ublazio, ,Microsoft” je osnovao Truelma-
ge grupu. Za sada su Truelmage tehnologiju li-
cenciraii proizvodaci Stampaca iz ,druge linije”,
kao sto su LaserMaster” i ,Microtek”. )

Znajuéi za ovo, ,Adobe™ov slogan da ,Post-
Script moze sve da odStampa” zvui sasvim
ubedljivo. Kada kombinujete grafiku sa TrueType
slovnim likovima i sve to Zelite da odstampate na
PCL kompatibilnom $tampacu, dobicete manje
nego &to ste ocekivali; tekst zaista izgleda sjajno,
ali je grafika sasvim prose¢na. Medutim, Win-
dows 3.1 moze da tako formiran dokument kon-
vertuje i odstampa na PostScript $tampadu sa
odliénim rezultatima. Konverzija TrueType kon-
turnih slovnih likova u PostScript bit-mapiranu sli-
ku odvija se automatski unutar Windowsa 3.1 —

jedino je “potrebno izabrati odgovarajuéi drajver
za Stampac u sekciji za kontrolu Stampaca.

Za korisnike koji imaju PCL kompatibilne ili
matricne stampace ,jedna od mogucnosti da una-
prede Stampanje je ,Zenographicov” SuperPrint.
SuperPrint instalira svoj SuperDriver u Windows-
ov Control Panel i, kada je izabran, omogucéava
vam da grafiku i tekst odStampate kvalitetom pri-
bliznim onom &to daje PostScript. Cak i sa jefti-
nim devetopinskim stampacdima, kvalitet je izne-
nadujuée dobar, dok je PCL kompatibilan Laser-
Jet 1IP pokazao da se moze meriti sa PostScript
dtampacima, kako u pogledu grafike tako i teksta.

Sa uspehom Widowsa 3.1, mnogi stari proi-
zvodadi digitalnih slovnih formata, poput ,Agfe” ili
,Bitstream"-a, preradili su svoje originalne familije
slovnih likova, iz sopstvenih ili Type 1 formata u
TrueType. Ipak, ne treba ocekivati da ce u skoroj
buduénosti TrueType potisnuti ,Adobe” ili nekog
drugog od velikih proizvodaca. Dodajmo da veliki
pomaci u ovoj oblasti tek predstoje. Neke od njih
najavljuju ,Adobe”-ov Multi Master i TrueType GX
format.

Nova trzista za slovne tehnologije otvaraju se
sa multimedijom, pa velike guzve nece biti. Jed-
nostavno, kao Sto je bilo i dosad, TrueType ¢e
biti jo§ jedan format koji ¢e mirno Ziveti pored
drugih, vec postojecih i buducih. Ali, jedno je si-
gurno: pojavom TrueType formata, mnogi korisni-
ci ¢e ,digitalna slova” gledati na novi nagin.

DPrama facanicll BYTE Prinremio: Milan Basic




SAVETNIK TRUETYPE U PRAKSI/VENTURA FOR WINDOWS

PRICA O SLOVU "

Kao profesionalni korisnici programa Ventura Publisher, sve do pre neki dan smo radili sa verzijom
3.0 (GEM), uredno propustajuéi Windows verzije 3.0, 4.0, 4.01... u i$éekivanju one wprave”, koja je

Osnovni razlog Zelje da GEM verziju posaljemo u zaslu-
zenu penziju bila je potreba da se kona¢no nademo u Win-
dows okruzenju. Hieli smo da iskoristimo sve njegove pred-
nosti, na koje smo ve¢ uveliko navikli rade¢i sa ostalim Win-
dows aplikacijama. Jedino je jo$ ono ¢ime, u osnovi zaradu-
jemo hleb (za)ostalo pod DOS-om. Da budemo iskreni, mo-
Zda su jos veci razlog za prelazak na novu verziju bili ti Cu-
desni TrueType fontovi | blagodeti koje pruzaju. Unapred
smo zamisljali hard diskove oslobodene silnih megabajta
ekranskih | printerskih fontova, bilo koju velicinu fonta onda
kad nam je potrebna, rotaciju teksta, inicijale i naslove koje
¢emo kreirati onako kako zamislimo... Nestrpljivo smo ucitall
jedan od starih tekstova,

VENTURA | NASA SLOVA

Naravno, svaki san kratko tra]e‘ a da bi se ostvario po-

frebno je mnogo napornog rada. Tako je | zapoteo silazak
(- rudnik

Odsustvo naSeg malog slova ,z" na ekranu bilo je mali
sak. Napravili smo nasu Width tabelu, nekoliko puta otkucali
.Z', ali ono je i dalje postojalo samo kao ,akcenat”. Naivno
zmo pomislili da ga moZda nema na ekranu, ali ¢e ga biti na
ondtampanoj stranici. Naravno, ova misao je bila puko hva-
tanje za slamku, jer svako pametan zna da ¢ega nema -
Aema i nece ga ni biti. Malo je nedostajalo pa da i ova Ven-
flira, bar &to se nas tiée, zavrsi samo na instalacionim diske-
tama, kao | dosadasnje Windows verzije. Najvise nas je zbu-
ivalo kako to da fontovi koji sasvim dobro rade sa progra-
mima Word 2.0, Write i sliénim Windows aplikacijama odjed-
nom u Venturi ne rade!

Posto je Stampat izbacio mestimiéno prazan list, malo
smo se ohladili i seli da izvuéemo zakljucke. Prvi je bio da,

kao | ranije, ongjjoni kojl au pravili ovaj program nisu Lop&la
razmi$ljali o nama i naSem malom ,2". Drugi, da je Ventura
proizvod koji neke stvari (sitne i krupne) radi bag ,mimo
ostalog svefa” i na sebi svojstven nacin. S takvom polaznom
osnovom, odlucili smo da resimo problem.

U GEM verziji Ventura ima svoj set karaktera (Ventura
International), pri éemu ne koristi svih 255 karaktera printer-
skog fonta, vec samo 222 znaka, i to u kodovima preko 128
remapirana. | tako je non-stop radena konverzija kodova...
To je sve radilo O.K. Sa dolaskom Windowsa, a narotito
TryeTupe fontova, svi programi za Windows su bez ikakvih
prepravki koristili raspored kodne strane. Svi osim — Ventu-
re

Xeroxovi programeri, valjda ne Zeleci da naru$e kompa-
tibilnost sa ranijim verzijama, nastavili su da preturaju kodni
raspored fontova koje Ventura koristi. Trebalo je pronadi ta-
blicu konverzile. Najvide je bunilo to $to je Ventura ranije
preturala samo karaklere iznad 128-og karaktera, tako da je
standardni YU ASCII raspored ostajao nedirmut. Ali sada nije
u redu malo slovo 2", koje nosi kod 96. Uporedivéi novi Ven-
turin raspored sa rasporedom nekoliko tipova TrueTupe fon-
tova, koje smo imali instalirane, pronasli smo da Ventura
konvertuje kod 145 u 96, tj. da nase slovo ,z" mora biti u
TrueTupe fontu na mestu 145. Zasta?

Za razliku od bit-mapiranih fontova, True Type fontovi
su vektorski i kod njih se zbog ustede u velicini neki karakteri
opisuju kao kombinacija dva karaktera. Tako se karakter kod
96 koristi kao akcenat (grave), pa se u kombinaciji, sa npr.
slovom ,a", dobija ,'a", chr (224) i slitno. Ta kombinacija se
u True Type fontovima koji dolaze sa peogramom Corel-
Draw koristi deset puta, tj. za sve samoglasnike (a, e, i, 0,
u, A E |, 0, U), i to na kodnim mestima 192, 200, 204, 210,
217, 224, 232, 236, 242, 249. Svaka promena na znaku 96
vodi | promeni na navedenim slovima. Ali u Venturi kucanje
akcenta (grave) preko tastature (ili naseg malog slova ,2%)
daje na ekranu i printeru levi navodnik (quoteleff), 1, karakter
kod 145. Ovakvo resenje radi bez vecih problema, zbog slié-
nosti chr (96) i chr (145), u engleskom jeziku, ali pri pokugaju
menjanja ovih karaktera u slovo ,z" nastaje haos u svim ka-
rakterima koji koriste levi akcenat i levi navodnik. Zato se
ovi karakteri moraju obrisati, ali tako ostajete bez tih znako-
va, 8to i nije ba§ dobro, jer se moze dogoditi da vam zatre-

stigla tek sa verzijom 4.10.

 Dejan Vukelié i Suda Blagajac

Povedeni ovom idejom, odmah smo taskom pokrenuli
Font Monger 1.01. Otvorili smo taj nas nesrecni font (koji je,
preko svega, bio i ¢irilica), u meniju Options prebacili tasta-
luricu” u Character Chari, izabrali nase malo 2" sa njegovog
mesta 096, kopirali ga (Copy) i zalepili (Paste) preko oznake
2" na mestu 145. Zatim smo ,izgradili” (Bufid Fonf) font pre-
ko istog i na brzinu se vratili u Venturu.

Zastali su nam i dah i srce, ali cela stvar je na ekranu
ostala ista kao i pre ove petnaestominutne operacije. Srusili
smo se. Zar je moguce da je operacija uspela, a pacijent
ipak umro? Posle nekoliko sekundi setili smo se da treba
izaci iz Venture, reinstalirati font u Windows Control Panelu
(Remove pa zatim Add), pa ponovo uéi u Venturu kako bi

0na 12 Windlowsa ucitala ovaj 2apravo ,novi" font. Pocle ove

operacije malo ,Z" se najzad pojavilo i na ekranu i na printe-
ru, ali je bilo odstampano preko prethodnog slova. Jog jedan
specijalitet Venture. Svi programi pod Windowsima za opis
Sirine karaktera u fontu koriste FOT fajlove, koje Windowsi
uredno prave pri instaliranju TT fonta, ali ne i Ventura. Ona
i dalje koristi svoje Width tablice. Znaci, morali smo ponovo
napraviti Width tablicu.

| stvarno, posle nekoliko minuta smo vec Stampali malo
,2" u veliéini 236 tadaka; malo 2" kao inicijal; rotirano malo
Wy LEztEiz. Medutim, to jos uvek nije kraj prie o Venturi i
nadim slovima.

VENTURA, NASA I ... NEKA DRUGA SLOVA

Rekli smo vec da su nama vrlo vazan raziog za prela-
zak na nowy Venturu bill True Type fontovii Kako smo se

oslobodili nesre¢nog slova ,2", krenuli smo dalje. Dotle se i
nismo naroéito bavili ovim fontovima (radili smo sa starom
verzijom DTP-a). S druge strane, mnogi poznanici su dono-
sili TT fontove, trebalo je odvojiti vreme i pogledati sve to...
Sada je bio pravi trenutak. Ali, avaj, ni evo nije islo glatko.
Zasto? Zato Sto su oni koji su konvertovali razne fontove
(najcesce paketom All Type) u TT zaboravli da to urade ona-
ko kako treba. Nisu vodili racuna o standardnom obelezava-
nju imena TT fontova. Cudno je samo da i dan-danas naila-
zimo na tako uradene fontove koji se prodaju za maniji ili
veci novac. No, vratimo se problemu. Naime, to $to svaki
font treba da nosi niz pravilnih informacija o sebi, pomenute
Jdizajnere” nije interesovalo. Dodude, prvi put smo posum-
njali u neke nepravilnosti rade¢i u Wordu 2.0. Tako smo
umesto jednog fonta u opcijama Normal, Bold, Normal Italic
i Bold Italic zapravo imali etiri potpuno razliéita fonta (npr.
Times-Regular, Times-Bold, Times-Regular-ltalic, Times-
Bold-ltalic). Zapazili smo da najprostije dodeljivanje atributa
bold tekst nije dovodilo do pravog rezultata (jer sam program
nije bas toliko pametan da bi znao da zapravo treba da se
obrati sasvim drugom, za njega novom fontu). Istina je i da
je tu bilo takvih imena ili drugih reSenja koja su i sama za
sebe, a pogotovu zajedno, izazvala takav smeh... No nama
nije preterano bilo do smeha, jer nas je ¢ekalo nekoliko sto-
tina ovakvih fontova. | §ta? Nista, ostavili smo posao, pome-
rili neke rokove, startovali Font Monger 1.01 i spustili se jo$
dublje u rudnik.

Svaki font je, dakle, za pocetak trebalo nazvati pravim
i punim imenom. U Font Mongeru 1.01 (postoje i drugi font
editori koji ¢e sve ovo uraditi na isti ili sliéan nacin; nama je
u tom trenutku bilo najbrze i rajiednostavnije ovim) to izgle-
da ovako: Ucita se font i u meniju Options otvori se Set Font
Information. Da bi sve bilo regularo i ubuduée u svako
Windows aplikaciji radilo tacno, font mora (kao i éovek) da
zna taéno svoje prezime i ime, Sirinu, visinu, tezinu, itd. Ne
bismo ulazili u teoriju 0 ovome, jer su to u ranijim brojevima
ispricali ljudi koji se time bave. Uze¢emo primer. Dakle, je-
dan Times mora imati svoje ,porodiéno” ime, bolje re¢eno
prezime, koje moze biti bilo kakvo, ali najbolje je ono koje
se najlakée prepoznaje. Dalje, isti taj Times trebalo bi da
ima ime slovnog lika (stila). Ono nosi oznaku Regular ili Bold
ili ... Ovo ime bice dodato prezimenu, tako da cete uvek

cetiri osnovna slovna lika, za sledeci slovni fik potrebno je
promeniti naziv familije fonta (npr. Light, ExtraBold)) Sledi
podesavanje Sirine U polju Stroke - Aegular za Aegular i
Italic, Bold za Bold i Bold Italic. U najvec¢em broju slucajeva
ovde stoji Normal. Bez sumnije, treba pravilno resiti i rodbin-
ske odnose, pa cete u Family Relationship upisati koje poro-
dice je vas font clan. Na kraju, da biste Windowsima objasni-
li kako da font zamene ako ga ne nadu, oznacicete i Klasifi-
kaciju fonta. Uostalom, na slici je jedan obi¢an, najobiniji
Times i njegova licna karta.

Eamily Name:

[‘ﬁma- New PRoman |

Fonl Style/Weight Nama

|negu|nr ]
Stroke Weight: E
e T
Family Metrics:
Ascent: E’ Font Classification ,
-sarif
Descent: : [sans m-"
[Ipecorative
Loe o |

lzmedu naziva ne sme stajati nikakva crtica ili sliéan
interpunkcijski znak (pored viska nodova, to je i bila najces-
¢a greska kod fontova konvertovanih AllTypeom). Ukoliko je
to recimo Times Bold Italic, njegov izgled je onakav kakav
je na slici. ’

Set Font Information

Eamily Name:

[Times New Roman ]

Font Styls/Weight Name:
[Batd alic |
Stroke Weight fod
Fant Widih
Family Bold-italic member 3]
Family Metrics:

fvcat. [T Font Classification

Divcant: D [] Sans-serif

t [] Decorative
Line Gap: E:l

Intuitivno, stvar ¢e se dalje nastaviti za falic i Bold, od-
nosno za svaki drugi font kome treba promeniti liéni opis.
Tako smo od pocetna cetiri Timesa dobili jedan ,ispravan”,
koji ¢e nas nadalje verno pratiti u bilo kom programu. Ra-
zumljivo, da bi sve ovo i radilo, mora se na kraju ,snimiti®
opcijom Bulid (izgraditi) preko postojeceg ili mozda nekog
novog fajla:

Medutim, kao i u svakoj dobroj racunarskoj igrici, ni ovaj
rudnik nije se sastojao iz dva hodnika i dva problema.

Hodnik se granao. Poéeli smo sa pojedinih fontova da
skidamo suvisne nodove, koji ¢ine liniju fonta. U nekim slu-
¢ajevima bilo ih je toliko da je font posle obrade bio manji i
za 30%. Skromno nam se ucinilo | da su lepsi, da su prave
linije pravije, krive pravilno zaobliene, ali to je ve¢ pitanje
materinskog odnosa prema svom radu. Dodavali smo neke
nama potrebne znake, prilagodavali fontove nekim nasim in-
ternim nacinima rada... i dali sebi évrsto obecanje da éemo
Jednog dana si¢i na samo dno rudnika i napraviti jedan pri-
stojan broj pravih” ¢irilica; koliko smo mogli da primetimo,
situacija na nadem (i)legalnom trZistu Eirilinih fontova je u
najbolju ruku duplo gora, bar po pitanju TrueTypea.

Sta reci na kraju? Posao je bio mukotrpan i pomalo do-
sadan, ali se isplatio. Ne tvrdimo da je nase reenje najbolje
i najelegantnije, ali funkcioni$e. U svakom sluéaju, ovom pri-
likom se zahvaljuiemo priiateliima i poznanicima koii su nas
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TRIISTE

Futvroiogija
Sta nosi 1993, iz vgla glavnog urednika
BYTE-a

U uvodniku januarskog BYTE-a, glavni urednik Dennis
Allen predvida dogadaje koji ée obelediti 1993:

.U ovom broju BYTE zvaniéno proglasava najbolje
proizvode i tehnologije 1992. godine, a ja usmeravam po-
oled unapred, da vidim $ta nas ceka u 1993. Dve vruce
tehnoloske oblasti, u kojima ¢e biti Zzivih dogadanja, sigurno

3U adapteri lokaing sabimice | PGMGIA kartice, Do sredine
1993, gotovo svi high-end sistemi ¢e imati ugradene brze
Iokalne sabirnice za video, a do kraja godine ce klasi¢ne
video-kartice vec biti stvar prodlosti. Ubrzo zatim, lokalne
sabimice ¢e na isti nacin doneti drastiéna ubrzanja i u druge
oblasti.

U meduvremenu, PCMCIA kartice — ti majusni uredaji
dimenzija kreditne kartice koji se ugraduju u notebook ratu-
nare — zauzece svoje mesto i u desktop sistemima. IBM je
veC predstavio svoj Energy Desktop PC, koji privata Cetir
PCMCIA kartice. Zbog pogodne veliéine, PCMCIA kartice

se lako prkljutuju na eksteri slot, te bi mogle oznacti po-
Getak kraja tradicionalnih internih ekspanzionih ploé¢a. No, u
«89G.-ce najveca novost na PGMCIA polju biti maleni iz-
menitvi hard-diskovi. Ve¢ krajem marta moZete otekivati
nekuiiko notebook racunara sa hard-diskovima od 60-120
MB nz izmenjivim PCMCIA karticama.

40§ jedna uzbudljiva hardverska oblast bice prenosivi
wompjuter. Tokom 1993, notebook racunar sa aktivnim ma-
triénimi kolar ekranom bi konaéno mogao postati koliko-toli-
xo finansijski prihvatljivo reSenje. Ako ste spremni da se
odrek:1ete boja, lagan 486 subnotebook Zete moci kupiti za
200C dolara, a mozda i manje. Ako ste poklonik egzotiénih
sisterna, onda vas o¢ekuje PDA, vas liéni digitalni pomocnik
(Personal Digital Assistanf). Apple je mozda prenaglio sa
obecanjem svog Newton racunara, ali vam preporuéujem
ia pogledate Personal Communicator (EO and AT&T) -
vrlo je pametan i postavlja visok standard i za ostale pen-ra-
sunare.

Znacajna ce biti i pojava Intelovog mikroprocesora
Pentium (P5 ili 586). Treba se nadati brzim — i skupim —
desktop sistemima zasnovanim na Pentiumu, mada to nece
oiti podrucje njegovog najveceg uticaja. Ovaj novi CPU ce
najvece promene doneti u domenu fajl-servera. Sto se des-
ktopa tice, oCekujemo sve vecu upotrebu dvostrukog rad-
nog takta, u obliku veoma brzih 486 &ipova.

Govorice se mnogo i o non-Intel éipovima. Trenutno
se vodi pravi hardverski rat sa cenama, Sto primorava proi-
zvodate PC racunara da razmotre upotrebu alternativnih
nrocesora, €iji je odnos cene i performansi bolji od Intelo-
vog. Cyrix, AMD i drugi Intelovi rivali ne¢e propustiti §ansu,
iako da mozemo ocekivati zanimljive nove mikroprocesore
koji ¢e direkino konkurisati Intelovoj 486-ici.

| dok besni rat cena na hardverskom polju, softverska
industrija i sama ulazi u teske bitke. Krajem 1992. Micro-
soft” je predstavio svoju bazu podataka, Access, po ceni od
599. Tokom sledece godine bice jod mnogo tako povoljnih
ponuda. | dodavanje uzbudljivih novosti (npr. poslednja ver-
zija CorelDraw), da bi se opravdala visoka cena u ostroj
konkurenciji na trziétu, ima svojih granica, tako da proizvo-
dadi uskoro nece imati drugog izbora do da snize cenu (Sto
je ,Corel" upravo i u €inio). Za novac koji ste ove godine
potrosili na softver, dogodine éete modi kupiti mnogo, mno-
go vide.

No, 8to se tite operativnih sistema, mali su izgledi da
¢e se situacija iole razbistriti. Da, valida éemo negde tokom
1993. dogekati Windows NT. Ali, kad se on konaéno pojavi,
tek cemo morati sagledati gde mu je mesto i da li je vredelo
foliko éekati. Biée mnogo priée i mnogo poredenja NT-a,
Unix-a, 0S/2, Mac OS, Windows-a i DEsqView-a. Pri kraju
godine, jedina stvarna promena na polju operativnin siste-
ma bice napredovanje prelaska sa DOS-a na Windows.

Konaéno, 1993. vidim kao godinu dokumenta. Posto je
LAdobe” nedavno predstavio Acrobat, prenosivi format za
kodiranje, napokon smo dobili razumno sredstvo za razme-
nu elektronskih dokumenata. Acrobat ¢e u domenu doku-
menata biti ono Sto je pojava PostScript-a znacila za stono
izdavastvo. No, ako je verovati govorkanjima, Acrobat ce
mozda uskoro dobiti opasnog konkurenta u dosad priliéno
tajanstvenom ,Xeroxovom” programu PaperWorks. Bilo ka-
ko bilo, uz jeftine CD-ROM drajvove i sve pristupacnije (ka-
kn 4 knma — nrim nrev Y CD-ROM rekardere (SRO00N i7-

Nabavka opreme
Za$to nisam kupio pravu stvar?

Prema rezultatima istrazivanja jedne kompanije za pro-
daju i marketing iz Dalasa (Channel Marketing Corporation),
gotovo svi kupci kompjuterske opreme pre ili kasnije shvate
da su mogli napraviti i bofju trgovinu. Tako barem kaZe an-
keta sprovedena medu 1000 ljudi koji su za poslednjih Sest
meseci kupili [BM-kompatibilan ratunar - 90% ispitanika
smalra da nisu napravill pravi izbor. Najéeéi razlog su do-
datni trodkovi kojima su posle kupovine bili izloZeni. 62%
prizeljkuje vece moguénosti proSirenja (adapter za igre, mo-
dem, CD-ROM). 42% vlasnika novih PC-ja nije zadovoljno
kvalitetom monitora. Nakon koristenja graficke aplikacije il

Kompjuterskin igara, ve¢ina je razocarana displejom a ras:
terom od 0.39 ili 0.51 (dot pitch), koji se najéedce prodaje
sa sistemima

47% kupaca smatra da nema dovoljno sistemske me-
morije. Naime, mnogi sistemi se prodaju sa 2 ili 3 MB me-
morije, $to je nedovolino za Windows (zahteva minimum
4MB, a da biste istovremeno otvorili vise datoteka potrebno
je 8MB). Osim toga, graficke aplikacije takode traZe vise
sistemske memorije od tekstualnih.

Cetvrti razlog za kajanje je nedovoljno velik hard-disk.
39% anketiranih Fr‘sieiiku‘e veci kaFacitet za skladiétenie

fajlova. Naime, mnogi danasnji programi zahtevaju dosta
prostora, tako da je nekada standardni hard drajv od 20MB

prevaziden. Dodatni razlog je i to §lo graficke datoteke zau-
zimaju veliki prostor za skladistenje. Ovu zamerku najéesce
daju korisnici Windows aplikacija, koje u proseku zauzimaju
5-8MB proslora na hard-disku. Jedan ispitanik se pozalio
da mu je samo igrica Star Trek pojela TMB!

Peta neispunjena Zelja, koju je navelo 36% ispitanika,
jeste jos jedan flopi-drajv. Vecina danasnjih sistema se pro-
daje sa jednim 3,5-in¢nim flopi-drajvom, dok stariji sistemi
imaju 5,25-inéni drajv, a u praksi se pokazuje da su potreb-
na oba. To se posebno odnosi na ranije viasnike PC-ja, koji
Zele da i dalje koriste svoj stari dobri softver.

Pokazalo se da za lo$ izbor nisu krivi prodavci — oni su
na vreme upozoravali da je potrebno vise memorije, vise
prostora na disku i sliéno, ali su nepoverljivi kupci mislili da
Zele samo da im izmame pare,

Dakle, savet potencijalnim kupcima je: dobro razmislite
za §ta cete koristiti kompjuter, ne samo sada vec i u toku
sledece dve godine, | potrudite se da saznate kako se va$
novi PC moze dograditi ako se za tim ukaze potreba.

Inace, istrazivanje je radeno po narudzbi jednog od vo-
decih proizvodaca PC-ja, ali njegov identitet nije otkriven.

Integracdije
Borland i Lotus - zajedno vedi i ja&?

Na iznenadenje ,cele softverske zajednice” Borland po-
tresaju ozbiljni gubici. U januaru je iznesen podatak o gubit-
ku od 61,3 miliona dolara samo u poslednjem kvartalu. U
decembru je Borland nenedano najavio otpustanja, mere
restrikcije u poslovanju i otpis stare softverske tehnologije —
kazu da je samo to izazvalo gubitak od 25 miliona dolara.
U stvari, gubitak je prema poslednjem devetomeseénom iz-
vestaju (54.3 miliona) manji nego za isti period pro$le godi-
ne, kada je iznosio 83.5 miliona dolara. Medutim, opsti tro-
kovi poslovanja su porasli za 12.3%, a tro3kovi istraZivanja
i proizvodnije za 34.8%.

Ne zna se koliko je Borland uloZio u kupovinu Wortech-
ovog dBase kompajlera i celokupnog programerskog tima,
$to je uéinjeno u nameri da se 5to pre zavrsi vlastiti program
dBase for Windows.

U meduvremenu, prema pisanju asopisa Wall Street
Journal, Borland i Lotus razmidljaju o integraciji dvaju pre-
duzeca — u decembru su o tome pregovarali Dzim Manci
(Lotus) i Filip Kan (Borland). Daleko od toga da su dva pre-
duzeca u velikoj ljubavi, ali zajedno bi sigurno bili jaci -
sada ih na polju spredéita i baza podataka ugrozava ljuti
konkurent, Microsoft.

Standardi
Kompresijo podataka: MRCI
Microsoft ponovo nameée standard

Nametanje standarda po svaku cenu oduvek je bila ka-

za kompresiju podataka — Micrasoft Real-time Compression
Interface (MRCI), koji obezbeduje da softver na najbolji na-
¢in iskoristi sve prednosti hardvera namenjenog kompresiji.
Ukoliko MRCI zaista uspe da se nametne, proizvodaci har-
dvera ée svoje proizvode graditi prema njegovoj specifikaci-
ji, a tome ¢e se prilagoditi i izdavaéi softvera za kompresiju
podataka, tako da ¢e MRCI u startu imati veliko trZiste.

Kompresija podataka se koristi ve¢ due vremena, ali
Ce bivati sve znacajnija sa porastom populamosti multime-
dijalnih i grafi¢kih aplikacija, koje zauzimaju mnogo skladi-
8nog prostora.

Vrlo je verovatno da ¢e MRCI zaista postati standardni
interfejs za kompresiju na relaciji hardvera-softver, ali je sta-
tus Microsoftovog programa DoubleSpace pomalo proble-
mati¢an. Naime, nedavno je Stac, proizvodaé Stackera, tu-

Hio Microsoft 2a neoviadceno koriééenje Stackerove licence.

Inace, Microsoftovi programeri rade na konfiguracij
backup programa za novu verziju DOS-a, koji ¢e odgovarati

novom standardu. Uz MRCI, Microsolt nudi DobleSpace
Toolkit, skup informacija koji omogucava proizvodacima
programa za defragmentaciju i paketa za servisiranje diska
da rade sa buducim verzilama DOS-a.

| privatni viasnici racunara i proizvodaci softvera ce
imati koristi od MRCI kompresije,. éak i bez posebnog har-
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DoubleSpace-a uskladene sa MRCI standardom i ugraditi
u aplikacije, ¢ime se automatski proverava da li hardver od-
govara MRCI standardu.

MRCI specifikacija i licenca, kao i DoubleSpace Tool-
kit, mogu se dobiti direkno iz Microsofta ili preko mreze
Compuserve ili Internet.

SOFTVER

Obrada teksta
Novosti u Windows okruienju: Word for
Word

Kompanija ,Mastersoft” najavijuje skoru pojavu Win-
dows izdanja svog programa za konverziju dokumenata,
Word for Word. Kazu da su novu verziju traZili i proizvodaci
sa kojima saraduju i korisnici, te da su najbolju profesional-
nu verziju programa ugradili u Windows interfejs. Windows
verzija Word for Word, koja nosi oznaku 5.2, podrzava kon-
verziju izmedu vise od 100 PC i Macintosh formata tekst-
procesora, spredsita, programa za korespondenciju (mail
merge). lzmedu ostalih, podrzani su Word for Windows,
Wordperfect for Windows, Ami Pro, Windows Write, Lega-
cy, Wordstar for Windows i Professional Write Plus, kao i
Lotus 1-2-3, Multimate, Q&A, Framework i Enable.

Uz Windows operativni sistem, neophodno je i 4,8MB
prostora na hard-disku. Preporutena je cena od $149, dok
registrovani korisnici za dogradnju placaju samo $39.95.

Inace, postoji i Mac verzija programa Word for Word,
za koju se nedavno pojavila i dogradnja (po ceni od $39.95)

Obrada teksta
Wordperfect za 05/2

Wordperfect ispunjava dato obe¢anje da ¢e podrzavati
i 0S/2 i Windows okruZenja - najavljena je graficka verzija
tekst-procesora Wordperfect 5.2 za IBM-ov operativni si-
stem 0S/2.

Wordperfect 5.2 for Windows, koji se pojavio u decem-
bru, moZe da komunicira sa DEC-ovim programom Tea-
mLinks 1.0 for Windows. Radi se, dakle, o integrisanom
programu za radne grupe, koji omogucava da se racunar
na kojem je instaliran Windows integride u mrezu i koristi
DEC-ovu elektronsku postu, razmenu datoteka, workflow, i
druge aplikacije za radne grupe.

U razvoju programa Wordperfect 5.2 for 0S/2 uéestvu-
je i Micrografx”, a imace isle moguénosti kao i Windows
verzija. Format datoteka je identi¢an onom iz Wordperfecta
5.1za DOS | Windows, tako da su datoteke kreirane u 0S/2
kompatibilne i sa drugim platiormama. Obezbedena je i
kompatibilnost sa programima Wordperfect Presentations i
Wordperfect Office 4.0 for O5/2, koji se otekuju u drugoj
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Baze podataka
FoxPro 2.0 najbrii

Microsoft tvrdi da je FoxPro 2.0 najbrii sistem za
upravijanje bazama podataka, prema rezultatima testiranja
Nagionalne laboratorije za testiranje softvera (NSTL). Fox-
Pro je dobio ocenu 9,7, pokazavsi bolje performanse od
svojih konkurenata — Paradoxa 4.0 (ocena 9.1), dBase IV
1.5 (ocena 5.9), i A:Base 4.0 (ncena 4.4),

Rezultati pokazuju i da je FoxPro bio brZi od Paradoxa
na gotovo svim testovima transakcija, a kod jednostavnih
upita bri | od Paradoxa i od dBase-a. FoxPro,se preporu-
Cuje zbog kompatibilnost sa Xbase datotekama, kao i zbog
izvanrednih alatki za razvoj kompleksnih aplikacija sa
obrascima i izvestajima, i, posebno, za vizuelno Kreiranje
aplikacija uz pomo¢ misa.

Baze podataka
FoxPro 2.5 zu DOS i Windows

U novembru '92, Microsoft je najavio FoxPro 2.5 za
Windows i za DOS i trebalo je da se obe verzije pojave
potetkom februara. Bice to prva medu vodeéim bazama po-
dataka namenjena za Microsoft Windows operativno okru-
Zenje, mada na Windows verzilama rade i ostali rivali na
polju baza podataka (Computer Associates sa Ciipperom i
Borland sa dBASE-om). Izgleda da je ovoga puta Microsoft
#a dlaku preduhitrio Borland, koji je isporuku Windows ver-
zije Paradoxa najavio samo nekoliko sati kasnije.

Dejv Falton, bivéi predsednik komparije ;Fox Softwa-
", koja je prvobitno razvila FoxPro, | sadasnji rukovodilac
sektora za razvoj baza podataka u Microsoftu je demonstri-
rao FoxPro 2.5 for Windows na novembarskom COMDEX-
v To je 32-bitna aplikacija, gotovo triput brza u videkorisnic-
=im i viSestrukim operacijama od prethodne verzije, FoxPro
2.0, 1 u potpunosti koristi prednosti Windows rezima rada,
Podrzava dinamicku razmenu podataka (DDE), tako da se
podaci iz baze FoxPro 2.5 mogu integrisati u druge aplika-
cije, kao Sto su spredsit Microsoft Excel ili tekst-procesor
Microsoft Word, dok OLE omoguéava skladistenje sloZenih
objekata u bazu podataka - tabela i grafikona iz spredsita,
fotografija i video-isecaka.

Postojece aplikacije kreirane u ranijim FoxPro verzija-
ma izvrsavace se i u ovoj, a tu je i potpuna kompatibilnost
sa bazama dBASE I, dBASE Il Plus i dBASE IV.

DOS verzija je tekstulna i ne podrzava OLE i DDE,

|
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FoxPro 2.5 za Windows ili DOS ¢e se prodavati po
ceni od $495, dok ¢e korisnici baze FoxPro 1.0ili 2.0 za
dogradnju platiti $99. Oni koji su program kupili posle juna
1992. dogradnju dobijaju besplatno.

lako kasni, Borland poku$ava da ,neverovatnom ce-
nom" od $139.95 za Paradox for Windows uzvrati udarac.
Bespostedni rat se nastavija.

Stono izdavasivo
Ventura: Publisher’s Powerpak

JVentura" najavijuje novi paket proizvoda nazvan Pu-
blisher's Powerpak, u kojem su objedinjeni Ventura Publis-
her 4.1 for Windows, Ventura Database Fublisher for Win-
dowss, Ventura Adpro 1.1 for Windows i Ventura Picturepro
1.1 for Windows. Ako se kupuju zasebno, ova Cetiri proizvo-
da kostaju $2,580, a u paketu samo $995.

Ventura Publisher 4.1 for Windows je najnovija verzija
tuvenog programa za stono izdavastvo, Database Publis-
her omoguéava pripremu po principu mail-merge, bez neka-
dasnjeg mukotrpnog rucnog formatiranja. Koristan je za au-
tomatizaciju pripreme kataloga, imenika i drugih dokumena-
ta sa velikim bazama podataka. Adpro 1.1 for Windows je
alatka za dizajniranje reklamnih oglasa koja ubrzava i olak-
ava kreiranje. Picturepro 1.1 for Windows nudi zbirku alatki
za interaktivno editovanje i integrisanje umjetnickih i bitma-
piranih slika.

Paket UKP 69-94 je specijalno namenjen za rad u Wor-
dperfectu i Microsoftovim programima Word i Works. Kori-
snik DOS-a konaéno moze da od$tampa znak bilo koje ve-
licini - od 2 do 999 tataka - i da kreira mnostvo specijalnih
efekata uz porno¢ 36 fontova visoke rezolucije. Medu njima
su 24 osnovna fonta, 10 dekorativnih i dva simbola. Fon-
tware tvrdi da su kombinacije gotovo neograniéene — za
svaki font na raspolaganju je mnostvo uzoraka, linija, senki
i-obrnutih likova. Fontovi koji se nalaze u programu Truety-
pe for DOS se mogu koristiti u svim Windows 3.1 aplikacija-
ma. Kada se izvr§ava u DOS-prozoru pod Windows-om, pa-
ket ima izvanredne mogucnosti Stampanja, zahvaljujuci
specijalnim efektima i utrostruéenom izboru slovnog lika.

Truetype for DOS zahteva PC sa najmanje 640K me-
morije i 3MB prostora na hard-disku.

Programshi jeaisi
Borland dotervie Paskal finiju

Turbo Pascal je u svoje vreme, 1983, napravio straho-
vit prodor na trZistu i time podigao ,Borland international’,
0Od tada je on najpopularniji programski jezik za PC progra-
mere srednje kategorije — mocniji je od bejzika, ali su ga
profesionalni jezici C i C++ ostavili za sobom.

Sa novim proizvodima, Turbo Pascal 7.0 Borland Pas-

cal with Objacts 7.0, Borland" namerava da odrdi svoj sta-
tus i u prelaznom periodu, dok programeri sa DOS-a prela-
ze na Windows.

Novi proizvodi obiluju unapredenjima i modernizuju ¢i-
tavu Pascal liniju. TP 7.0 je zamiljen kao elementarni jezik,
namenjen programerima koji pi§u.QOS pplikaciig u shvar-
nom rezimu (t, 6086/6068 kompatibiine) | ute objektno ori-
jentisano programiranje. Sledeca stepenica je Turbo Pascal
for Windows 1.5, (TPW) iskljuéivo Windows paket koji osta-
je nepromenjen.

. Boriand Pascal with Ob;ecrs ZDA(BPO) ie"paklel za pro-
fesionaine programere Koji pisu objektno orfentisani kod,
bilo za DOS bilo za Windows. Nastao je kombinovanjem
TP 7.0 i TPW 1.5, a dodate su jo3 neke pogodnosti. Na
primer, BPO ima novo DOS razvojno okruZenje za pisanje
B0x66 aplikacia u zasticenom rezimu, uz koriscenje prosi-
rene memorije od preko 640 KB, lako TP sadrzi i nezavisni
kompajler koji se poziva iz komandne linije i izvrSava u za-
Sticenom rezimu, kod koji on proizvodi izvrsava se samo u
stvamnom rezimu.

Druga velika novina koju nudi BPO je pisanje DOS pro-

grama koji mogu pozivati rutine u Windows DLL-u, §to ne-

ma nhleJan Jrug! programs“ JLezh‘. !lavl!e, EM vam omo-
gucava da s lakoéom pidete vlastite DLL. Potrebno je samo

{ri reda vise nego za deklarisanje interne funkcije ili proce-
dure, a dva reda su Begin i End.

Windows programere ¢e obradovati novi printer objekti,
s kojim se znatno smanjuje kod potreban za Stampanje do-
kumenta. Object browser je takode usavren, a moze mu
se pristupiti izvan dibagera. Nova alatka, Turbo Profiler
omogucéava analizu i optimizaciju koda, dok je WinSight
unapredena verzija Windows titaéa poruka iz TPW-a. Ako
se desi da vam program padne zbog fatalne gredke, nova
-postmortem” dibaging alatka zvana WinSpector ¢e otkriti
§ta je po sredi.

Ima jo§ novina: na primer, kapacitet kompajlera je uce-
tvorostruéen i iznosi 4 miliona linija koda u datotekama od
25 MB. Nove optimizacije imaju za rezultat brze izvr$avanje
koda, naroéito na 386 masinama, posto run-time biblioteka
automatski koristi 32-bitne instrukcije 386-ice za matematic-
ke operacije sa velikim celim brojevima (long-integer).

Izlazno-ulazne rutine tekstualnih datoteka, kao &to su
Read, Write, Read-Ln i Write-Ln operacije, su od 30 do
100% brze.

Nove rezervisane reci su Break i Continue, za zavrse-
tak ili nastavak izvrSenja usred petlje; PChar za deklarisa-
nje stringova koji se zavr$avaju nulom; Inherited, za pozi-
vanje metoda objekta-predaka, bez navodenja tipa pretka;
Public, za razdvajanje privatnih i javnih metoda i polja.

Pri pozivanju funkcija i procedura, moZete prosledivati
konstante, kao i promenljive i vrednosti. MoZete prosledivati
i nizove ili stringove ¢ija veli¢ina nije odredena u deklaraciji
potprograma.

Jedino $to nedostaje Borlandovoj paskal liniji jeste vi-
zuelni programerski interfejs, poput onog kaji ima Microsof-
tov Visual Basic. Otigledno je da je Borland osetno smanjio
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BPO i TPW sadrie i Resource Workshap, editor resur-
sa U Macintosh stilu, ali je on slabo integrisan, tako da jo§
uvek morate ugradivati resurse u kod i obezbediti viastitu
programsku petiiu za i3Gekivanje dogadaja. Kao reSenje za
ovaj problem, Borland za $49.95 nudi dodatak zvani Proto-
Gen, koji omogucava vizuelno kreiranje Korisnickog interfej-
sa i automatsko generisanje paskal izvomog koda sprem-
nog za Windows. Prica se o jo3 nekim unapredenjima - u
meduvremenu Borlandov Pascal mozda i nece biti najlaksi
put do Windows programiranja, ali svakako ostaje najlaksi
put za pisanje Windows programa visokih performansi.

Cena za Turbo Pascal 7.0 je $149, a za Borland Pas-
cal with Objects 7.0 $495 i $149 za dogradnju na bilo koju
prethodnu verziju Turbo Pascala.

Kontakt adresa: Borland International, Inc. 1800 Green Hills
Rd. P.0. Box 660001 Scotts Valley, CA 95067 (800) 331-
0877(408) 438-8400 fax: (408) 439-9273.

Multimedija
Word for Windows, verzija za multimedije

Pod zvaniénim nazivom Microsoft Multimedia Word &
Bookshelf, Video and Sound Edition, Microsoft” predstavija
novu verziju svog tekst-procesora koja podrzava multimedi-
je — ima izvanredne video | zvuéne sposobnosti, a dobija se

na CD-ROM-u. Omoguéava reprodukeiju | editovanie video
snimaka i ugradnju zvucnih efekata u dokumenta. Osim to-
ga, sadrzi i unapredene konvertore datoteka preuzete iz
Wordperfecta.

U novom paketu je i run-time verzija programa Micro-
soft Video for Windows, koji omogucéava dodavanie, edito-
vanie i reprodukciju video-iseCaka u dokumentima pisanim

u Word-u. Dobija se i zbirka video uzoraka, medu kojima
su, na primer, snimak prvog sletanja na Mesec, govor Mar-
tina Lutera Kinga Jr., jedrenje na dasci u ritmu rege-muzi-
ke...

Preporutena jé cena od $995, dok Ge verzja namenje-

na skolama i univerzitetima kostati samo $199. U Microsof-
tu predvidaju dramatiéan porast potraznje za multimedijima
tokom sledecih meseci, a izlazak ovog paketa na trZiste
Amerike, Kanade i Australije je bio planiran za 1, februar,

Komunikadije
WinFax Pro 3.0 - fax-porvke v najboljem
izdanju

Fax ploge i modemi imaju prednost nad ftradicionalnim

faks-masinama, jer omogucavaju sianje faksa direkino iz
tekst-procesora ili spredsita. Ali, ukoliko nemate OCR {op-
ticko prepoznavanje znakova/karaktera), kad dobijete fax-
sliku na svom PC raéunaru morate prevesti faksirani doku-
ment u Eitliivu formu pre no Sto otvorite datoteku u svom
tekst-procesoru.

WinFax Pro 3.0 (Delrina Technology) resava i taj pro-
blem uz pomo¢ svoje OCR komponente sa pravopisnim
reénikom, koja automatski konvertuje faks u ASCII ili RTF
(Rich Text Format) format. OCR komponenta donosi veliku
ustedu u vremenu, a unapreden telefonski imenik omoguéa-
va brzo sortiranje adresa na koje $aljete faks, bilo po liénom
imenu ili imenu firme, kao i njihovo grupisanje. Za samo
nekoliko sekundi pripremljeni faks moZete poslati na vise
adresa.

Prilikom testiranja beta-verzile programa WinFax Pro
3.0, prime¢eno je da stepen tatnosti prepoznavanja varira
od faksa do faksa, pa ¢ak i od re¢enice do re¢enice u istom
faksu. To nije éudo, jer éitanje dokumenta nije macji kasalj.
Program ne samo da mora da izlazi na kraj sa uobitajenim
OCR zagonetkama (npr. da razlu&i da li se radi o jedinici
(1) ili malom slovu I), ve¢ mora da se nosi i sa komprimova-
nim karakterima i re¢enicama, raznim linijama i drugim neo-
biénim zamkama:

WinFax Pro 3.0ima ugradenu Caere AnyFax OCR ma-
Sinu, optimizovanu da se nosi sa anomalijama koje nastaju
pri konverziji faksa u tekst. ,Delrina” nudi nekoliko opcija za
postizanje maksimalne taénosti prepoznavanja. Mogu se
blokirati graficki delovi teksta, tako da WinFax i ne pokusa-
va da ih opticki prepozna. Tu je i alatka Vacuum, kojom se
faks cisti.

Opcija Interactive Text Edit deli ekran, pa u jednom
deli nrikaziie nnninalni fake Aok vi eradiiiate taket
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ime primaoca, kompanije | drugo. Ao namale umalnibks
inspiracije, WinFax Pro nudi bogat izbor ve¢ osmisljenih re-
Senja.

Dnevnik slanja i prijema, arhiviranje, podrska za
TWAIN-standard skenere i obelezavanje faksova tine Win-
Fax zackiruzenim programom. Ukoliko spadate u one koji
¢ekaju na red da poalju faks ili primljene faks-poruke pre-
kucavaju, nepotrebno gubite vreme. Za $129 dolara tih pro-
belma ce vas resiti WinFax Pro.

“ontakt adresa: Delrina Technology, Inc. 6830 Via Del Oro,
Zuite 240 San Jose, CA 95119 (800) 268-6082 (408) 363-
2345

vomunikacije
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Nova verzija originalnog shareware programa Qmo-
“em-Pro, komunikacionog softvera za PC, omogucava pri-
rmanje e-mail poruka i, bez obzira na izvor, slanje odgovora
ria BBS, e-mail servis ili faks-masinu.

Nove moguénosti su, izmedu ostalog: unapreden off-li-
e Citat poste, podréka za mida, pull-down menije, prozore
cromenljive velicine, spelling-checker. Jedan imenik prima
(o 4095 adresa, dok je broj samih imenika neogranicen. Tu
je Class 1 2 protokol za slanje faksova, mogucnost istovre-
menog nazivanja grupe korisnika, kao i podrska za MC/
vaili CompuServe prolaze za elektronsku potu. Qmodem-
pro podrzava 125 konfigurisanih modema, interne protokole

JMCTEM, Kermit, CompuServa B+, YMODEM, XMODEM
+ ASCil, do 10 eksternih protokola, kao i terminalne emula-
cije Wyse 50, VT320 i TVI 925.

Cena: $99.

Kontait adresa: Mustang Software, Inc., Bakersfield, CA,
{805} 395-0223; fax (805) 395-0713.

Virusi
Now: neprijatelj virusa: Virudde Plus 3.0

Parson Technology” je, kako kazu, ,zbog geometrijske
orogresije kojom se &ire virusi’, pozurio sa verzijom 3.0 pro-
qrama Vuricide Plus, koja &titi od 1200 poznatih kompjuter-
skih virusa i upozorava na aktivnost nepoznatog virusa, U
odnosu na prethodnu verziju, prepoznaje oko tri stotine viru-
sa vise. Koristi ,point-and-shoot” interfejs koji omogucéava

korienlu da thenira odabrane daloloke tako 8o pokade
ime datoteke i klikne misem. :

Virucide Plus 3.0 se izvrSava i u DOS i u Windows
okrugenju, a korisnik sam bira nivo zaStite. Sastoji se, u
stvari, od dva programa. Jedan je Virucide, koji otkriva i
uniétava poznale viruse, a drugi Virucide Shield, rezidentni
program koji &titi kako od poznatih tako i od nepoznatih vi-
rusa. Shiled (eng. &it) neprestano skenira datoteke i koristi
tehniku vestacke inteligencije da bi odredio da li je neki vi-

1US prisulan | aktivan. Kada Shieic okrile nek virus, Korisnik
pokrece Virucide, koji ga unistava. Nakon toga, Virucide re-
staurira odteéene datoteke, ukoliko virus nije potpuno uni-
§tio podatke.

Virucide Plus kosta oko $69, a zahteva IBM-kompatibil-
ni PC ratunar sa 512 KB RAM, DOS 3.1 ili napredniju ver-

zilul i IMB Prosiora na hard-disku,

Knjige
Najrazumljivija kompjuterska knjiga na
svetv

Zar se moze desiti da ne uspe izdavacki poduhvat sa
knjigom koja nosi takav naslov? U australijskom ogranku
Intela su bili uvereni da ne moze, pa su se prihvatili da
budu sponzori knjige, koja se u Australiji pojavila za Bozi¢.
Na ideju je doSla Misel Grier, Intelov menadzer marketin-
Skih komunikacija u Australiji, polaze¢i od Cinjenice da su

24 veéinu obiénih smrnika kompjuteri jo§ uvak bauk | da im
treba &to pre otvoriti oéi. Ideju je prihvatio Stjuart Kenedi,
ovek koji inace pige o kompjuterima i komunikacijama. Ta-
ko je nastala dzepna knjiZica od 159 stranica, koja odgova-
ra na sve 3to su novi ili potencijaini viasnici ,oduvek Zeleli
da znaju o raéunarima”. Po rec¢ima Misel Grier, ,u ovoj knijizi
je ukrotena goropad zvana kompjuterska tehnologija, a &i-
talac ohratiren saznanjem da komjuter samo treba da se
razume.”

Kao 3to se moZe i pretpostaviti, knjiga &iji je sponzor
Intel mora biti pomalo pristrasna, u smislu da drZi stranu
IBM-kompatibilbih racunara. Sve $to je re¢eno o ostalim
masinama stalo je u pet-3dst redaka.

Operativni sistemi
Windows
Windows, pravi operafive sistem?

Microsoft” je u februaru obelodanio da radi na progra-
mu pod Sifrom ,Chicago”, ¢ija se pojava planira za dve go-
dine, a svrha mu je prevazilaZenje dobro poznatih ogranice-

ja DOS-a. Time bi Windows postao jetinekd” oparatvni gi
stem - sada je on samo graficki korisnicki interfejs izmedu
korisnika i operativnog sistema u kojem se izvrSava. Oteku-
je se da ¢e novi program pristupati podacima u spredsitu ili
grafici na osnovu zadatka koji se obavija ili sadrzaja samog

podatka.
(R Unaprecea D1 YEaSavaa oqvaanu 16 Wi

dows NT. U meduvremenu, ,Microsoft” je poslao ,Chicago”
na testiranje velikom broju razliéitih korisnika, pa i onih koji
dosad nisu imali ra¢unar. ,Chicago” ¢e biti kompatibilan sa
Windowsom 3.1.

Ovog proleca se oekuje nova verzija DOS-a, 6.0. Mi-
crosoft o proizvodu ne govori mnogo, ali se prita da ce,
izmedu ostalog, omoguéavati ravnopravnu (peer-to-peer)
komunikaciju izmedu radnih stanica koje rade pod DOS-om
i ne prihvataju Windows. Ovo ¢e omoguéiti povezivanje u
mreze miliona 286 i low-end 386 sistema, koji nemaju do-
voljno memorije i prostora na disku za Windows. Trebalo bi
da sadrzi i MS-Mail klijentski paket za rad sa programom
Windows for Workgroups, kao i unapreden backup i restore
opciju.

Strimeri
GigaTrend od 600 MB

Projektovan za mreZe, sa skladi$nim prostorom od 600
MB, Master/DC 51/4-inéni poluvisoki interni ili eksterni stri-
mer obezbeduje brzinu prenosa nekomprimovanih podata-
ka od 243 KBps i ima dva nivoa ispravki gre$aka:
Read-After-Write i Error Correction Coding. Uz drajv se do-
bija ili GigaTrendov MasterSafe Lite — program za backup
sa bilo kojeg servera i restore na bilo koji fajl-server u mrezi
(kao i u host radnoj stanici), ili MasterSafe NLM (NetWare
loadable module), napredni softver za backup u mrezama
od 1 do 4 fajl-servera.

Cena: od $2250 navise.

Kontakt adresa: GigaTrend, Inc., Carisbad, CA, (619) 931-
9122; fax (619) 931-9959.

NAGRADNE IGRE
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Boiiéna nagradna igra
Comtrad/ Raéunari

Ratunar (13865X/25-105 dobio
Damijan Stulic iz Zemuna

U januarskom broju "Raéunara”, u predahu izmedu
dve velike nagradne igre, priredili smo za nase Citaoce
malu, ekspres nagradnu igru. Secate se jelke sa naslovne
strane, ispod koje je ComTrad ostavio nekoliko boZiénih
poklona. Trebalo je samo poslati kupon na nasu adresu.
Odziv ¢italaca je bio zaista veliki i do kraja januara u nasu
redakciju je stiglo nekaliko hiljada pisama i dopisnica.

Javno izviagenje dobitnika je obavljeno 16. februara
1993. uvete, u lepom i, za takvu priliku, pomalo neobi¢-
nom ambijentu — u restoranu "Simonida” (Zvezdara tea-
tar). Clanovima redakcije "Raéunara’, administratorima i
moderatorima Sezama, i predstavnicima Comtrada pridru-
zili su se i brojni éitaoci, Sezamovci, pa i sluéajnih posetio-
ci. Neki od njih su doziveli prijatna iznenadenja, jer je za
to vece priredena specijalna instant-nagradna igra za pri-
sutne goste.

Prijatnu atmosferu u restoranu "Simonida” zagrejali
su nenadmasni Zoran Modli i Marko Jankovi¢ (voditelji
emisije "Radio Computer Show"), koji su na sebi svojstven
natin vodili program. Prisutne su pozdravili Vesna Jere-

Ovako je bilo: Dejan Ristanovic, Zoran Zivotic, Tanja
Zeneral, Renata Kilibarda | Zoran Modli

Pravo u mikrofon Studija B: Veselin Jevrosimovi¢ i
Vesna Jeremic Snimio: Zoran Tatar

mié, komercijalni urednik "Racunara” i Veselin Jevrosi-
movi¢, viasnik Comtrada. Uostalom, sve je zabeleZzeno
na tonskom snimku Studija-B, koji je emitovan 19.februara
od 10-12 sati u emisiji "Radio Computer Show".

Pred budnim okom Zirija, u Cijem sastavu su bili Ta-
nja Zeneral (Comtrad) i Zoran Zivotié i Dejan Ristano-
vi¢ (Ra¢unari), iz hrpe prispelih kupona, Renata Kilibar-
da je izvukla sledece dobitnike:

1. nagrada (racunar CT 3865X/25-105)
DAMJAN STULIC, Karadordev trg 11/82, 11080 Ze-
mun

2. nagrada ($tampaé EPSON LQ-570)
ILDIKO TARI, Sutjeska 17/A, 24400 Senta

3. nagrada (alat za sitne popravke)
GREGORY AGOTHAGELIDIS, Molerova 43, Beograd
DUSAN DAKIC, Panonska 43, 24116 Subotica
DEJAN POPOVIC, Vojvode Stepe 120/121
IZABELA MOLNAR, Contikarska 19, 23000 Zrenjanin
CEDOMIR NIKITOVIC, Maricka 37/2, 11090 Rakovica.

Zatim je doSao red da obradujemo i najvernije &itaoce
i Sezamovce koji su nam se pridruZili te veceri, a da slu-
cajne posetioce upoznamo sa Comtradom, Sezamom i
Raéunarima, Ubacivanjem ceduljice sa svojim imenom i
brojem telefona u "¢asu”, svi su konkurisali za jo§ deset
nagrada — pretplate na Sezam i Ratunare, alat za sitne
popravke raéunara. Dobitnike je ovoga puta izvukao naj-
miadi ¢lan Sezama, desetogodisnji Ivan Regasek (rega),
a pomagala mu je dezurna lepotica Sezama renata. Obe
nase igre su, sasvim neocekivano, dobile "internacionalni”
karaketer, jer su se medu nagradenima nasli i jedan Grk
i jedan Italijan.

Cestitajuéi dobitnicima, Veselin Jevrosimovié je po-
ruéio svim Citaocima da Comtrad i "Racunari” nastavljaju
tradicionalnu saradnju i najavio novu, proleénu nagradnu
igru. Dakle, bice jo$ prilike za one koji su ovaj put ostali
razocarani. -
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NIKAD VISE SAM

Dr Milan Miji¢ diplomirao je fiziku na Prirodno-matemati¢kom fakultetu, radio godinu dana u Vinéi,
25 godina Clan je astronomskog druStva Ruder BoSkovic, saradnik Narodne opservatorije
(astronomija je njegov fah). Njegova biografija kao da je izasla iz statistika domaéeg odliva

mozgova: poslediplomske studije u Kanadi, gde je i radio Getiri godine, zatim doktorat; danas je

docent na Kalifornijskom drzavnom univerzitetu u Los Andelesu, na Odseku za fiziku i astronomiju.

Koliko su racunarske komunikacije istopile her-
metizam naucnih zajednica? Nova komunikativnost,

nema spora, dovela je do neslucenog profoka infor-
macija. Medutim, mene zanima $ta je sa kreativnos-
c¢u, elementarnom lakocom mislienja — kolika je tu
podrska | prednost toga $to si ,u mrezi'?

Prvi put sam bio impresioniran postojanjem ko-
munikacija preko kompjutera negde sredinom osam-
desetih. Bio sam ]‘oé posld‘rplomac, opsesivno posve-

¢en materiji koja je na kraju bila i moja doktorska teza.
Interakcija sa okruzenjem, timski rad, sami se po sebi
podrazumevaju u dobro strukturisanom nau¢nom am-
bijentu. Medutim, u tom periodu, jedan moj saradnik
je dokterirao i otisao i postavio se problem komunika-
cije. Tada sam shvatio kakva je moé radunara: da je-
dan Covek moze da sedi na jednom a drugi na sasvim
Zrugom delu planete i — komuniciraju! Prosto, slika
usamljenog naucnika koji sedi i guscijim perom, ili flo-

magtarom, svajadno, pide do duboko U neé, 4 petem
10 ¢uva i odlaze daleko od oéiju drugih ljudi, od plane-
tame naucne zajednice preselila se u istriju.

_ Meni se dogadalo da odem u posetu, recimo, u
ermi Lab u Cikagu. Dodem, sretnem se sa ljudima,

nrovedem Cetiri-pet dana. Razgovaramo, nabacimo,
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kat ude u mentalnu proceduru. Posle se vratim u Los
Andeles, razmisliam o raznim stvarima. Za mesec-
dva komuniciranja, kolege iz Fermi Laba i ja mozemo
projekat da dovedemo do kraja, samo na osnovu dva
dana komunikacija licem u lice i na osnovu moguéno-
sti da kasnije iteriramo ono $to smo poceli.

Jednostavno, ja uradim nekakav racun, napisem,
posaliem preko mreze. Momci iz Fermi Lab-a to po-
gledaju, uporede sa svojim, posalju meni. | polako,
ceo projekat raste. Na taj nadin sam komunicirao sa
liudima iz Italije, Juzne Afrike, Kanade, Japana, Ne-
macke, Svajcarske, Indije... | to je ono za Sta vecina
ljudi raéunarske komunikacije i koristi — za zajednicki
rad. lli za dogovore oko raznoraznih skupova. Reci-

mo, kada sam iSao u Japan, poslao sam poruku orga-
nizatoru, organizator mi je odgovorio, a onda smo se
dogovarali 0 svemu i svaéemu — kada Cu i o emu
govoriti, kakav je program, gde ¢u da budem i takve
stvari.

Vec na prvi pogled jasno da u umreZenom svetu
najdemokraticnije rasporedena stvar jeste — informa-
cija. Cak ni opasnost od ,infogluta” (zagusenje infor-
macijama) ne moZe da pomuti sjaj neverovaine lako-
¢e komuniciranja, dostupnost | pristup podacima po
sistemu ,odmah i sad". No, uprkos svemu, verovatno
su prisutne | dramatiéne situacije? Neka vrsta potere
za info blagom, po sistemu ko pre devojei..."?

Postoje i dramaticne situacije. Sticajem okolnosti,
proveo sam neko vreme u Vankuveru i, vrativsi se sa
puta nazad u Los Andeles, ¢ujem od kolege da je u

meduvremenu bio neki seminar. DoSao ¢ovek iz Bo- .

stona, sa MIT-a, i samo onako, za ruékom, pomenuo,
da je profesor Sidni Kolins, ¢uveni fizi¢ar sa Harvarda,
nasao dokaz da je kosmoloka konstanta ravna nuli.
Zna$, to je nesto u vezi sa energijom vakuuma. Prvo,
to je jedna od velikih misterija — zasto je kosmoloska
konstanta tako mala, a pogotovo, za5to je nula, ako
je nula. On je navodno nasao neki argument za to,
Stavise — koristeci vrlo bizarne objekte.

pozovem gospodina Sidnija Kolinsa i pitam u éemu je
stvar. — Da, kaZze on, — jeste — imam dokaz. Kazem
da bih voleo da vidim. — Vazi, kaze on. | za pola sata
sam imao rad na svom stolu. Proteklo je jo$ mesec ili
dva dok se to nije pojavilo kao preprint, a Sest meseci
najmanje pre nego se pojavilo u $tampi. U toku tog

Razgovor vodila: Vesna Cos

Raéunarske mreze su kao stvorene za ljude od
nauke: Dr Milan Miji¢

smo sami mogli dalje da razvijamo svoje ideje.

lli, kada je bila ona frka sa hladnom fuzijom. U to
doba ljudi su se bili taliko popalili, jer, izgledalo je da
je moguée postiéi strahovit uspeh uz relativno malu
dozu napora — tada svi slali svoje radove jedni drugi-
ma, vrlo brzo, prosto da bi na taj nacin uspostavili
javnost. Tako su ljudi koji su to radili, eksperti, svakog
dana kada uklju¢e kompjuter nalazili po Cetiri-pet pre-
printa, u kojima je neko govorio o svom eksperimentu,
o svom raéunu. To je bila, onako, jedna bizarna stvar,
gde se verovatno malo i preteralo. Ali, uostalom, zato
inzenjeri, fizicari ili matematiéari, koriste racunare. Co-
vek moZe da radi sa svojim saradnicima bez obzira
gde su! | vise nisi sam, profesionalno. Profesionalna
samocéa je ukinuta. Zna$, ja se jo$ uvek secam, reci-
mo, kako je bilo u Vinéi. Pre nego $to su me primili,
rekli su mi da je jedna od najgorih stvari raditi tamo,
jer je stradan osecaj usamljenosti. Sam si, ucis iz knji-
ga.. Dok tamo, na Zapadu, ima njih dvadeset ili pede-
set na jednom odseku i oni se vide, razgovaraju, idu
na seminare, dok si ti u Jugoslaviji (bar je tako bilo u
moje vreme) uzasno sam i sve ti je to daleko teze.
Vige niko nije sam. To je sada ve¢ stvar izbora. Insti-
tut za fiziku ima kompjutersku vezu sa celim.s»"eiom,

Sve mi se €ini da ti misli da se tek sa raéunarima
uspostavila normalna komunikacija medu ljudima.

Ono pre je uvek sticalo raskorak izmedu Jelja, potrs-
ba i mogucnosti. Da ne pricamo o tome koliko su ra-
Cunarske komunikacije oslobodene predrasuda i ta-
bua (polne, rasne, starosne, hijerarhijske...), uobicaje-
nih za klasicne nacine kontaktiranja.

Pa naravno! Evo, standardna situacija: pojavi se
rad u mojoj obiast, ja ga pogiedam, nesto mi nie ja-
sno, sednem za ra¢unar i, recimo, mog kolegu Misao
Sasa_:_kiia,_ koji Zivi u Japanu, u Hirosimi, pitam to $to
mi nije bilo jasno. Il mu kazem, onako medu nama -
.11 bitango, nisi me citirao”.

Sa ratunarima se komunikacija razvija mnogo
brZe, mnogo efektnije. A elemenat usamljenosti i izo-
lacije, koji je strasno pritiskao sve fizicare starijin ge-
neracija u nasoj zemlji, sada je potpuno nestao. Uz to
idu i ove nase privatne stari (da neko ne Pomisll da

je mreze nama neko dao u ruke za zezanje).

_ Kada su u pitanju racunarske mreze, vise nista
nije kao pre. Cak je i pojam privatnosti, taj tabu i te-
melj zapadne civilizacije, usetao u novu dimenziju, a
javnost usla u nove opcije: fjubav i mrénja, strah, tra-
gedija, ratne strahote - cure od ¢vora do ¢vora, Furu{u

upakovani u elektronsku postu...

MreZe odavno postoje, ali su u $irokoj upotrebi
negde od polovine 80-tih. Stvorene su za profesional-
ne svrhe, ali je prisutan i elemenat privatnih komuni-
kacija. Recimo, ljudi hoce da znaju ta se dogada u
zemlji iz koje su dosli. Danas zvuéi krajnje nostalgic-
no, ¢ak pomalo romantiéno, kako je sve pocelo, bar
Sto se tice nas koji smo dosli iz one Jugoslavije koje
vise nema. Sve je bilo dosta nevino. U zemlji je bila
inflacija, pa su dominirali saveti o najpovoljnijem me-
njanju para. lli, posto medu Slovencima ima puno pla-
ninara, bilo je Zivo u skijaskim i slicnim temama...
Zvuéi gotovo neverovatno, ali ¢itava lavina, taj tragicni
prenos YU drame, prosto je krenuo kao obavestava-

nje prijatelja. Neki ljudi iz Jugoslavije, koji su imali pri-
stup kompjuterskoj mrezi, slali su svojim prijateljima
vesti iz zemlje | onda su oni dalje to Sirili medu svojim
poznanicima, a poznanici medu svojim poznanicima.
.. Danas, svi mi koji smo dosli u Ameriku iz Jugoslavi-
je koje vise nema, uzasno smo podeljeni. Zna$, ljudi
koji se ovde znaju, obiéno su zajedno isli u Skolu, ili
su iz istog kraja, istog grada. Recimo, i nas nekoliko
u Los Andelesu koji smo bili u vezi, svi smo prosli
kroz sli¢ne Skole. Neko je imao kolegu u drugom gra-
du, tako da prva motivacija nije bila usredsredenje na
lijude prema nacionalnoj osnovi. Prosto su to bili ljudi
koje zna$. Kasnije je pocelo da biva formalizovano i
da dobija karakter podvajanja po nacionalnoj osnovi
na onaj isti naéin na koji je poc¢elo podvajanje po na-
cionalnoj osnovi u zemlji. Naime, vesti koje ¢itas po-
stale su nacionalno obojene. | onda ti se svidaju, ili
ne svidaju. Ako ti se ne svidaju, potne$ da se buni$
i traZi§ nesto svoje da im pariras.

Svako Cita svoje novine...

Neki su hteli da ¢itaju i one druge, preko mreZe.
Jer mnogima, uklju¢ujuéi i mene, posle izvesnog vre-
mena, treba nesto drugo radi balansa, radi nekakvog
zdravija u glavi.

Da li je primanje poruka na dobrovoljnoj bazi?

To ti je malo kao one igre na srecu, kada ti posa-
liu deset imena, pa ti kaze$ skini jedan. Uvek ti neko
prvo posalje poruku, obi¢no neki tvoj prijatel, i, ako ti
se to svidi, kazes njemu, ili onome koji je polazni ele-
menat u liniji, da te stavi na svoju listu za slanje.



fada sam shvatio kakva je mo¢ racu-
\ara: da jedan covek moze da sedi na
ednom a drugi na sasvim drugom de-

|u planete i - komuniciraju!

Ne. Moze se desiti da ti neko ko Salje vesti Salje
1e5to $to ti se ne svida. U tom slucaju, to se desava-
0. ljudi posalju poruku nazad i kazu: Nemoj viéelnl_évta
& mi saljed! lli, Sto se takode desavalo: Nemoj vise
ia mi saljes materijal takve vrste, takvim stvarima nije
nzsto na ovoj nasoj mrezi, itd. Postoji neki implicitan
vdeks ponasanja, na primer psovke se ne prencse...

Sta ide umesto psovki? Zvezdice?

Da, umesto psovki ide zvezdica, mada je kod
snin distribucionih lista predvidenih za vesti uabicaje-
12 da se ne $alju privatna pisma, u smilslu licnih mi-

A8 03I U TBAIM Ecianm SGaevma, Meqlr

im, moze se dogoditi da neko drugi dobije tu listu sa
svim adresama, ne onaj na koga si se navikao, i onda
2 neko drugi zaspe ljude svojim komentarima, svo-
om verzijom vesti. Tada dode do neke vrste prera-
spodele. Ja sam to uradio kada sam napisao jedno
2ismo | pitao ljude da li hoce da se potpiSu, da prosto
skinem imena tih ljudi sa mreze i podaljem na sto pe-

ig5et-adresa. Ljudi koje 10 zanima su odgovoril, oni

wje ne zanima, nisu. Takode, to je postupak i kada
52 zapotinje nesto novo, recimo, kada se stvara nova
riforrmaciona grupa. Oni koje ta nova grupa zanima
kazu— O.K. mozes mene da zadrzi$ na svojoj listi, a
oni ksiz ne zanima kazu — skini me.

I'pod punim imenom | prezimenom, zna se ko §ta
caljezar ne?

[1a, zna se ko Sta $alje, mada nije uvek bilo tako.
Ljudi-su ranije komunicirali izmedu sebe u manjim
grupama, ali sistematska distribucija vesti je krenula
«eia '90. Ta distribucija je bila potpuno privatna i pot-
DUNoO neorganizovana. Se¢am se da su mnogi od nas
preko jednog momka iz Bostona dobijali vesti iz jednih
nivina iz Jugoslavije koje vise nema. | onda je tovek
jpuceo da dobija svu silu protestnih poruka, tipa ,zasto
5iri #++ propagandu”, Morao je svakom ponaosob da
salje poruku, objasnjavajuci da je on samo évor za
orenos, i da je funkcija mreze takva da radi na distri-
buciji vesti, da njegovo liéno misljenje nema nikakve
veze sa porukama koje se tu prenose. U pocetku ljudi

Zato inZenjeri, fizi¢ari ili matematicari,

xoriste racunare. Covek moze da radi

£a svojim saradnicima bez obzira gde
su!

risu uvek znali gde je izvor, Kada se zna ko je u fun-
kciji ¢vora, ko je izvor koji prima sve te vesti iz zemlje
= sve je jednostavnije

Moze li se desili da budes na mreZi, da si obasut
pismima, porukama, da ne moZes da ih otkadis, uki-
nes ili na njih odgovoris. Da si u poziciji bespomocnog
primaoca cije je elektronsko sanduce pretrpano?

Koliko znam, to se nikada do sada nije dogadalo.
To je vrlo prosta stvar — ako nesto neces da primas,
kazes to onome ko Salje. | ljudi to prihvataju. E sad,
ako bi se neko bas zainatio, postoje drugi trikovi. Jer,
covek u svetu racunarskih mreza nije Alisa u zemlji
tuda i moze elekironski uvek da se zastiti. Recimo,
prosto napise$ jedan mali program, koji ¢e svaki put
kada dode poruka videti odakle je dosla, pa ako pre-
pozna adresu koju ti ne Zeli§ — unisti je, ili vrati nazad.
Neki put se dese smesne stvari, 5to je tehnicki intere-
santno. Imas$ opciju da nekome odgovoris preko ruti-
ne ,REPLY" (odgovor). Znaéi, ne mora$ da kucas
adresu nego samo kazes ,REPLY”. E sad, kad ti neko
salje poruku, neko ko je évor, tada lokalni évor to $alje
na nekih dvadeset, trideset adresa. Ovi, opet, alju to
dalje. Neki put na pedeset, neki put na sto. Ako si ti
jedan od tih sto, i ako hoces da odgovorié tvom évoru,
ked nekih sistema postoji razlika ako kucas malo ili
veliko .r", u onom reply”. U jednom slu¢aju odgova-
ras onome ko ti je to poslao, a u drugom ide svima

O CEMU MISLI,

.Postovani gospodine XY hocu da znate da od danas
vise ne Zelim da budem na vasoj listi, ako i dalje bu-

dete distribuirali vesti ovakve vrste”, ili ,vidimo se na

fudbalu u pola est", i odgovor - ,jih, ti da se probudis
do pola Sest, spavas svako poslepodne”... | tako na

svih stotinu adresa.

Sto ce reci (gledanc iz domaceg ugla) da elek-
tronska posta, ako izuzmemo profesionalni nivo, ne
sluzi samo za sirenje nacionalnih, politickih i minoba-
cackih vesti.

Naravno. Vecina ljudi koristi e-mail za neku vrstu
poluprivatnih komentara, druZenje, okupljanje. Reci-
mo, kada je jedan poznati politicar iz Jugoslavije dola-
zio u SAD, ljudi su uglavnom preko e-maila saznavali
gde ée govoriti. Sto je nama bilo malo smesno. Prvi
koji je stavio poruku, napisao ju je u stilu — braco i
sestre, dolazi nam XY", sledi znak divljenja.

| mreZe imaju svoju ikonografju...

Da. to je prosto svuda uslo u jezik poruka.

Sistematska distribucija vesti je krenu-
la leta '90. Ta distribucija je bila potpu-

no privatna i potpuno neorganizovana

TA RADL... / DR MILAN MIJIC, FIZICAR

Sluduju i nasi ljudi Amerikance svojim novim, lo-
kalnim predstavijanjem?

Ne osobito. Tako nesto primetis i kod nekih dru-
gih, na primer kod Vel$ana. Oni ti kazu: ja sam iz
Velsa. Ne kaZu ja sam iz Velike Britanije.

Sta je tebi bilo najblize, od diskusionih grupa?

Bez dileme, diskusiona grupa soc.culture.yu. To
ie jedna potpuno legalna mogucnost komunikacije —
da mozes na bilo koju temu da otvori§ diskusionu gru-
pu. Evo o ¢emu se radi: postoji odreden broj évorova
u toj mreZi, koje je odredio sam sistem, usenet. Kada
Saljes poruku nekoj osobi, Saljes celoj diskusionoj gru-
pi, pa sad tvoj lokalni kompjuter zna da to treba da
posalie na susedni évor, a kopije se posalju na tih
20-50 drugih ¢vorova po celome svetu. Ako hoce$ da
Citas, kad se ukljucis, tvoj kompjuter se poveZe sa tim
dodatnim ¢vorom i posalie u tvoju lokalnu memoriju
sve one poruke koje su poslate, recimo, u poslednjih
mesec dana, ili od poslednjeg ukljuéivanja. Ovo se
izvodi bez moderatora, bez urednika, bez ikakve cen-
zure i najslobodniji je vid saradnje. MoZes da pise$
Sta god hoces: mozes da izabere$ da li da ide samo
na lokalni cvor ili, recimo, po celom severnoamerié-
kom kontinentu, po celom svetu, itd. Kada je osnova-
na soc.culture.yu, to nije bilo nista neobiéno, jer, po-
stojale su razne druge grupe — medu Kinezima, Ar-
gentincima, Italijanima, razne podgrupe, sa ljudima
koji vole Boba Dilana, Tinu Tarner, koji sludaju rege,
koji pricaju viceve, koji se psuju... Ha, a ne treba za-
boraviti da medu kompjuterasima ima i takvih koji jedi-
no $to rade — idu kroz grupe, Citaju raznorazne bizar-
ne vesti, svadaju se sa svim i svakim..

Ti poslednji podsecaju na one sto fanatiéno éitaju
oglase, all nista ne kupuju — osim, naravno, $to tu
nema povralne sprege.

He, nama je jedno vreme stalno uletao neki Sve-
danin. Dode tako, pa ispisuje sve Zivo. ,Sta je, &ta vi
mene ucite da li ¢u ja da ga zovem srpski, hrvatski ili
srpskohrvatski? Mogu da ga zovem kako hocu!” — ka-
ze Svedanin. Pa onda njemu odgovaraju, pa ga psu-
ju, pa se neki Poljak strasno bunio... To je vrlo intere-
santno, bas zbog toga 3to se ukljuuju drugi ljudi.
Predlog je bio da vesti na toj mrezi, tj. prilozi za tu
diskusionu grupu, budu po pravilu na engleskom, da
bi i drugi mogli da prate. Da, eto, na taj nacin, Ameri-
kanci i stranci mogu da znaju $ta se desava.

Kakva je procedura za osnivanje grupe?

Slika usamljenog nauénika koji sedi i
guscijim perom piSe do duboko u noé,
a potom to ¢uva i odlaze daleko od
ociju drugih ljudi... preselila se u istri-

u.

Zvuci gotovo neverovatno, ali Citava
lavina, taj tragiéni prenos YU drame,
prosto je krenuo kao obavestavanje

prijatelja.

Da bi se formalno zasnovala grupa, ljudi treba da
glasaju. Postoji striktna procedura. Glasanje traje me-
sec dana, i jo§ mesec dana traje konstituisanje pravil-
nika grupe...Bilo je 220 glasova ZA i 20 glasova PRO-
TIV. Tipiéan glas protiv je bio od jednog ¢oveka koji
je rekao: ,Sta ¢e nam soc.culture.yu, to je ionako
mrtva zemlja?"

Svako od nas je dobio spisak onih koji su glasali
ZA ili PROTIV, tako da je sistem glasanja bio intere-
santan: kada $alje$ poruku, imas liniju za subject, gde
je trebalo da se stavi DA ili NE, da bi se poruka
svrstala, bez ¢itanja. A onda su stvari pocele da uzi-
maju maha, sve se vide i viSe ljudi prijavljivalo; a javilo

36 1 TGAOI0 KrUpnin {6ma 0 0jma o6 Mnago k-

tovalo. Moj uopsten zakljucak: u izvesnom smislu
mreza je bila vrlo razocaravajuca. Odmah je sve po-
pucalo po nacionalnoj osnovi, a i argumentacija je bila
najéesce prizemna, standardna agrumentacija. Na je-
dan dobar tekst i8lo je, recimo, deset glupih. Neki fjudi
su, opet, strasno privatizovali grupu, javijali su se i po
tri puta na dan, a bilo ih je nekoliko kad kojih se lepo

Videlo kako dodu da s ispucaju dva-tri dana, pa se

umire dan-dva, pa onda eto ih opet na neku drugu
temu. Ljudi iz zemlje nije bilo, oni nemaju pristup, ta-
kozvani news-feed. Jedan momak iz Engleske se po-
nudio da kopira stvari sa diskusione liste, pa da ih
salje kao privatnu postu. Tako su neki u zemlji ipak
dobijali te diskusije, sa zadrékom. Kada su hteli nesto
da kazu, poslali bi nekom od svojih prijatelja poruku,
pa onda on to prikaéi na grupu u njihovo ime.

.Na mestima drugim jo$ postoje svetovi drugi™
pevao je jos Tit Lukrecije Kar.

Da. Sve je to tako tuzno... Mozda je bolje da smo
razgovarali o, Sta ja znam, revoluciji u posmatragkim
tehnikama? Znas ono — raéunarski voden desetmetar-
ski teleskopi na Havajima, Cile, Evropska juzna op-
servatorija... Jedan progireni ,pogled u nebo”, sjajna
je podréka radoznalosti spram problema ,ograniceno-
sti naseg znanja o svetu, o ljudskom mikrokosmosu i
svekolikoj vaseljeni”™- kako bi to lepo rekao Stanislav
Lem — i za ljude kojima to nije profesionalno oprede-
lienje. Zna$, éak su se i mnoge prznice, svadalice i

ipiéan glas protiv je bio od jednog éo-

veka koji je rekao: ,Sta ée nam

soc.culture.yu, to je ionako mrtva zem-
lja?”

nepresusni diskuntanti, okrenuli na mrezi i nekim dru-
gim raspravama. Recimo, o tome da i je u pravu Ed
Fredkin, kontroverzni profesor MIT-a, ¢ija je solo teza
da je svemir kompijuter (te ga, kao, neko ili nesto ko-
risti da bi resio neki problem); da li on tezu ,svemir je
kompjuter” zastupa zato $to je izmakao indoktrinaciji
kvantne mahanike? Hm, &ta ti misli§?

Pojma nemam, znam samo da je umesto da ugi,
vozio borbene avione... Kazi mi, Milane, za $ta se lju-
di interesuju kada je astronomija u pitanju?

I ljudi kojima astronomija nije fah intereseju se za
projekte slusanja drugih zvezda, zanima ih pozadin-
sko zraCenje, formiranje materije, odnosno, razmislja-
nje o pocetku svemira. lli, recimo, $ta je to video sate-
lit KOBI i zadto je to &to je KOBI video uzburkalo
nauénu zajednicu.

Ti si, nema tome dugo, drzao u L.A. predavanje
na temu ,Kad je svemir bio mali”. Da Ii bi odrzao neko
sliéno predavanje i u Beogradu?

Naravno. To sam veé &inio.

(Dr Milan Miji¢, svake godine, u leto i u zimu, do-
lazi kuci, u Beograd. Kada se vraéa u Los Andeles,
opet kaze: ,ldem kuci”. Bilo kako bilo, najjednostavni-
je ga je naci na mrezi. U Beogradu, opet, najvise vre-
mena provodi na Kalemegdanu, u Narodnoj opserva-
triji. Nisam aa pitala kakvo ie neba nad Reanradom



KOMUNIKACLE ELEKTRONSKA POSTA

POSTA POD SANKCIJAMA

Slanje “klasicne” elektronske poste iz Jugoslavije je, na Zalost, nemoguce jo$ od kada je Austrija

“munjevito” primenila sankcije UN. Poruke, ipak, i dalje mogu da se Salju postanskim kanalima za

koje sankcije ne vaze - ne mislimo, naravno, na postanske kanale koji zahtevaju da se na pismo
zalepi marka, nego na JUPAK! U ovom napisu vide¢emo kako se to radi.

"Klasiéna" elektronska posta o kojoj su "Ratuna-
ri” dosta pisali (Bitnet, Internet, itd.) je izuzetno efika-
san | jeftin nacin za slanje tekstualnih (a Cesto i binar-
nih) datoteka u svet - ovakva "posilika’, kao Sto smo
pisali u "Ratunarima 85", putuje kanalima niskog
prioriteta, pri ¢emu putanja nije fiksna nego se odre-
duje u zavisnosti od trenutnog opterecanja pojedinih

Komponenti mreze - Gesto 6 na taj nacin koristi i
vreme "praznog hoda” usputnih sistema. Udaljeni si-
stem primljenu poruku na odgovarajuci nacin analizi-
ra i prosleduje adresiranom korisniku, pri cemu ni jed-

na od ovih operacija nije posebno hitna . posao ne
ugrozava prioritetne zadatke sistema -~ zato je cena

nrenosenja ovakve poruke relativno niska il je slanje
tkod akademske mreZe kao $te je Bitnet/EARN) pot-
Huno besplatno.

POSTANSKI KANAL

S obzirom da su sankcije onemogucéile takvu ko-
munikaciju koja je podvedena pod "naué¢nu saradnju”,
9staje nam da koristimo ono Sto imamo, & to je po-
Stanski kanal. Takva komunikacija je, kao Sto ¢emo
videti, efikasnija ali i daleko skuplja od Internet-a ili
(pogotovu) Bitnet-a — nalazemo "nasem” VAX-u da
preko JUPAK-a uspostavi direktnu vezu sa raduna-
rem primaoca | da Zeljenu poruku "saspe” direktno u
nieaovovo Privatno Poétansko sanduce. Poruka, da-

kle, stize "trenutno”, ali zato placamo punu cenu zau-
zeca postanskog kanala visokog prioriteta, koji je za
vreme prenoenja poruke radio samo za nas. Na prvi

pogled bi se reklo da se "za iste pare” moglo izvrSit
SET HOST broj /X29 a poruka uneti na samom uda-
ljienom racunaru, ali nije bas tako - koristimo, pre

sega, edlor | ostale resurse naseg racunara (1o Je

znatno jeftinije), a komunikaciju placamo samo za
ono vreme koje je zbilja neophodno za prenos teksta
poruke. Osim toga, SET HOST /X29 poziv bi zahte-
vao da imamo username na udaljenom raéunaru, a
ovako Gitav posao obavljame sa svog sistema.

No, tu je i ozbiljan nedostatak u odnosu na kla-
sitnu elekironsku postu — udaljeni racunar mora biti
vezan na paketnu mrezu i imati svoj NUA (Sto je do-
sta desto u Evropi, ali bas i nije uobi¢ajeno u Americi
— tamo se uglavnom komunicira preko /nternet-a) i
mora biti kompatibilan na nivou X.25 komunikacije sa
VAX-ovim maiker programom, $to se uglavnom svodi
na zahtev da odredini racunar bude takode VAX na
koga je instaliran odgovarajuci softver. Nepovoljno ie,
najzad, i to $to se mogu slati samo tekstuaine a ne i
binarne datoteke — ako je bas neophodno da posalie-
te neku arhivu, koristite prethodno program UUEN-
CODE i pretvorite je u tekst, a onda taj tekst podelite
u segmente manje od 64 kilobajta. Oni koji imaju di-
rektan JUPAK prikljuéak ne mogu da $alju postu na
ovaj nadin — treba da imate username na nekom od
VAX-ova koji imaju pristup JUPAK-u, npr. na UBBG.

Za slanje poste zaduZen je program mail ko;‘i: lo-
gicno, startujete kucajuéi MAIL — prompt se menja u
MAIL> i VAX oéekuje neku od mail komandi ili EXIT,
zahtev za napustanje podsistema i povratak u osnov-
ni komandni mod VMS-a. Pri prvom startovanju pro-
rmrn MAI § mrismil narike cictem fe U vasem

Dejan Ristanovié

posebno kada se radi o sigurnosti poste - sanduce,
sa jedne strane, treba da bude zakfjuéano, pri cemu
¢e kljué biti u vaSem posedu, omogucéavajuci vam da
nesmetano "otvorite” sanduce i procitate pisma. Sa
druge strane, sanduce mora da ima otvor kroz koji

G "podtar” ubacivati pisma, ali kroz koji neovlaséena
lica ne¢e moci da ih se domognu. Nije dobro da san-
duée bude otljucano ili da kljué ostane u bravi, ali je

mozda i gore da onaj otvor kroz koji e dostavija po-
§ta ostane "zapuden’.

A Das se to dogada mnogim POCEIﬂiCima U Svetu

elekironske podte — pokudavajuéi da zastite svoj mail,
oni ¢esto onemogucavaju drugima da im Salju postu,
§to je posebno neprijatno kada se nekome postavi
pitanje, on potroSi vreme na kucanje odgovora i na
kraju se ispostavi da odgovor ne moze da se posalje,
jer je primaocevo postansko sanduce "zapu$eno”.

Da biste izbegli tu zamku, paZljivo pogledajte sli-
ku 1 i proverite da |i ste uradili sve to na njoj pise.
Prvom naredbom je kreiran poseban poddirektorijum
vadeg osnovnog kataloga, koji ¢e sadrzati samo vasu
pastu - to je zgodno, jer se duze poruke Gesto upisu-

]” U datoteke kriptiénih imgna  nallk na

MAIL$7FB29EDD00050093.MAI, koje nepotrebno
opterecuju osnovni direktorijum. Zatim je komandama
DCL-a postavljena potrebna zadtita na osnovni kata-
log, direktorijum MAIL i samu datoteku MAILMAI -
ova zaétita obezbeduje da po3ta normalno stize, a
opet spretava nepozvane da joj pristupaju. U "Racu-

narima 67" smo detalino objasnili Sta koja od ovin
komandi znagi i koje od njenih parametara ima smisla
menjati.

Dijalog sa slike 1 obuhvata i dve stvari koje nisu
ba$ neophodne, ali dobro dodu. Prva je definisanje
vlastitog imena sa SET PERSONAL_NAME. Svakoj
poruci koju posaljete ¢e, naravno, prathoditi vase ko-
risnicko ime (username) koje obicno sadrZi neki deo
vadeg prezimena ili imena, ali to ne znaci da ce vas
neko po njemu nepogresivo prepoznati. Zato VMS
omogucava da u zaglavije svake vade poruke, uz
obavezno korisnicko ime, dopisete i proizvoljnih tride-
setak znakova punog imena. Ovaj korak je sa aspek-
ta samog VMS-a sasvim opcioni, ali bonton elektron-
ske poste naprosto nalaze da ga ne preskocite: kada
neko dobije poruku od EARN_001 (a korisnickih ime-
na tog tipa ima podosta), osecace se kao da mu neko
anonimno preti!

Preporuéujemo i komandu SET COPY_SELF
SEND, REPLY. Mehanizam je, naime, takav da se
poruka upisuje u poStanski sanduci¢ (datoteku
MAIL.MAI) u direktorijumu primaoca. To praktiéno
znadi da tu poruku vi sami vige niste u stanju da pro-
Citate, pa nemate nikakvog traga o posti koju ste po-
slali drugim korisnicima. Zato je veoma zgodno da
se kopija svake poruke koju Saljete upiSe i u vasu
datoteku MAIL.MAI, kako biste je docnije mogli pre-
gledati, tampati i tome sliéno. Opisana komanda
SET COPY SELF obezbeduie bas to.

otkucate adresu primaoca. Ako je primalac korisnik
vaseg racunara, adresa je naprosto njegovo korisnic-
ko ime. Ako se nalazi na nekom drugom évoru DEC-
net-a, adresa je CVOR:IME, gde je Gvor ime tog ra-
¢unara (npr. JBI (Bibliografski instituf), NBSBG (Na-
rodna biblioteka), itd. - spisak dobijate komandom
SHOW NET), a ime korisnicko ime primaoca na nje-

mu. AKo, najzad, Zelite Ga Saljete postu u svet, adre-
sa je PSI%JUPAK.BROJ:IME, gde je broj mreina
adresa (NUA) udaljenog ratunara, a ime korisnicko

ime primaoca, Ako vam termin mrezna adresa (NUA)

ne znagi nista, obavezno proCitajte tekst "Sa VAX-om
po svetu” iz "Racunara 85",

Napominjemo da opisano adresiranje nije isto na
svakom racunaru. Skracenica PSI se na VAX-u pove-
zuje sa PSIPAD komunikacijom, tako da ¢e ovo
PSI% figurisati na vecini instalacija; ponegde se, na-
ravno, moze koristiti i neko drugo ime. JUPAK je, da-
lie, nasa mreZa, ali ¢ete, ako na ovaj nacin Saljete
postu iz, recimo, Italije ili Svajcarske, koristiti ITAPAC
ili TELEPAC. Pocetnike ¢esto zbuni ¢injenica da oni
Salju poruku u (recimo) Maliju navodeci adresu
PSI%JUPAK.BROJ a primaocu poruka stigne kao da
ju je poslao PSI%ITAPAC.BROJ; ovu transformaciju
vrsi sam VAX, da bi omogucio primaocu da prostim
REPLY odgovori na poruku. U nekim racunskim cen-
trima odgovarajuci softver nije instaliran na svakom
od ratunara, nego se adresa zadaje u obliku GA-

TE::P8I%JUPAK BROJ::IME, gde je gate naziv racu-
nara preko koga sva posta putuje u svet — mozete,
na primer, koristiti UBBG::PSI%JUPAK.BROJ:IME.
Za sve detalje oko adresiranja najbolje se obratiti
osoblju raéunskog centra preko koga komunicirate sa
svetom.

Na slici 2 prikazano je kako sve to u praksi izgle-

da - poslali smo poruku korisniku DEJANR na svaj-
carskom radunaru Pegasus Cija je mrezna adresa
PSI%JUPAK.6228475212574::DEJANR. Zatim smo
se sa SET HOST 6228475212574 /X29 prijavili na
taj raéunar i dobili poruku da nas ceka posta, da bi-
smo, ulaskom u program MAIL, poruku procitali i od-
govorili na nju.

Pismo se u praksi retko kuca interaktivno kao na
slici 2 - taj nacin je pogodan samo za krace poruke
i odgovore na njih. Ukoliko je tekst duZi, neprijatno je
$to izlozeni metod ne obezbeduje nikakve ispravke,
osim u okviru tekuceg reda; ako primetite da ste u
nekom od prethodnih redova napravili vecu gresku,
ostaje vam samo da ponistite poruku sa Ctrl C i kuca-
te ponovo, dok odustajanja posle Ctrl Z nema, posto
je tada poruka vec¢ "ofisla”. Zato se umesto SEND
¢esto kuca SEND /EDIT a onda, posle imena primao-
ca, poruka unosi pomocu ekranskog editora (obi¢no
EDT). U tom sluéaju, izlazak iz editora (Ctrl Z Exit
Enter) oznacava i slanje poste.

Jo§ bolju kontrolu nad stvarima imate ako, pre
ulaska u MAIL, otkucate EDIT IME.TXT i u ekran-
skom editoru unesete poruku koja ¢e biti upisana u
datoteku IME.TXT. Zatim aktivirate MAIL, otkucate
SEND IME.TXT i unesete ime primaoca, odnosno te-
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§ dir = ]rac:unari diz Jp:ot
Diractonr $R!:[690000}
CRACURMRI.DIRIL 1 _:,_4_.3_:.;'&_._19';5_!{1_3

potal of | file, 1 block.

$ set prot = (sirv, WII’) [ ]ncumr
§ dir (= ;ncwnarj. dir /prot.
Directory $RZ:{000000} :

: mcmam‘;ﬁm;l_- _ L
Total of 1 file, 1 block..
$ dir le.é_ii'z'_:!pro;_._.“_ o
Directary sxz:lmwm; _. i
MATL.DIR; 1l .
Total at 1 file, 1 bi.oc.k
§ st prot = (sitw, g, W] mail.dic .
§ dir mail.dir /prot
birestory SR (RACUNARE]

MATL.DIR;1

Total of 1 file, | biweks
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Obavezan korak Podesavame osnovmh parametara MAIL-a i prava pristupa

relevantnim datotekama

gresnom kovertu” iz mnogih knjiga i filmova nije ni-
malo redak ni u domenu elektronske poste.

Za korisnika koji do VAX-a stize putem modema
nijedan od metoda koji zahtevaju aktiviranje EDT-a
nije najsrecnije redenje, pre svega zbog lodih veza,
ali i zbog cene telefonskih impulsa. Zato je najpogod-
nije da poruku pripremite "kod kuce", koristeéi svoj
omiljeni ASCII editor (npr. Brief), pozovete VAX, otku-
cate MAIL, SEND, ime primaoca i temu, a zatim izvr-
site ASCIl upload poruke — u Procomm-u pritiskate
PgUp, broj 4, Enter i unosite ime i ekstenziju datote-
ke. Kada se prenos zavr$i, treba jo$ pritisnuti Ctrl Z
da bi poruka "otigla". Ukoliko je veza losa, mozete se
opredeliti i za upload teksta primenom nekog transfer
protokola (npr. zmodem ili kermif), na nacin koji smo
upoznali u "Racunarima 69".

Enter se prelazi na Citanje sledece (za vracanje na
prethodnu poruku zaduZena je komanda BACK), od-
govara se sa REPLY, poruka se brise sa DELETE ili
se, sa EXTRACT IME, izdvaja njen tekst u datoteku
IME.TXT radi docnije obrade ili downloac-a.

Ostaje jo$ da objasnimo smisao reda New mail
on node UBBG from UBBG::ERISTAN i New mail on
node UBBG from PS1%JU-
PAK.622011110002060::DEJANR sa slike 3. Prva
poruka potice otuda $to je u nasem profilu definisino
pomenuto SET COPY_SELF SEND, REPLY, $to
znati da je slanje poruke (reply) automatski generisa-
lo jednu kopiju u nase "potansko sanduce”. Ta kopi-
ja je poruka poput svake druge, pa nas je sistem iz-
vestio da je stigla nova posta. Druga poruka nam je
stigla zato Sto smo se prijavili na Pegasus sa UBBG-
a, ali je nag osnovni proces na UBBG-u i dalje akti-
van — od njega potice izvedtaj o pristigloj poruci. Ovi

Kosta ali radi: Direktno slanje poste u svet

%MAIL-E-LOGLINK, error creating network link to
node TELEPAC.022011110002060
-SYSTEM-F-CLEARED, virtual call was cleared

POSTA ZA SIROMASNE

To naprosto znaci da veza sa udaljenim siste-
mom nije uspostavljena — mozda zbog problema u
komunikaciji ili nefunkcionisanja udaljenog ragunara
usled kvara, odrzavanja, backup-a ili nekog treceg
razloga. Ovo je ujedno i krupan nedostatak ovakve
metodologije slanja poSte — klasi¢an email ¢e, ako
udaljeni racunar nije pristupacan, naprosto satekati
u baferu nekog od racunara preko kojih je putovao;
tek ako ciljni raéunar duze vreme (npr. 7 dana) nije
dostupan, poruka se vraca kao neisporuéena. Slanje
preko JUPAK-a zahteva da ciljni ratunar bude u tom

trenutku dostupan - ako nije, poruka se ne moze
nnclati Na &a ia tiie — nnele anicana nanike vradi
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-

Veliko olaksanje:
Moguci izgled tabele
alias-a prilagodene
racunaru UBBG

Kad pismo stigne:
Citanje pristigle
' elektronske poste

takvu zabranu su obicno finansijske prirode - komu-
nikacija preko JUPAK-a nije nimalo jeftina, tako da je
vecina racunskih centara obezbeduje samo korisnici-
ma koji te usluge placaju. U takvom slu¢aju vam
preostaje samo da se konsultujete sa osobliem ra-
Cunskog centra i saznate pod kojim uslovima bi mogli
da vam omoguce da 3aljete PSIMAIL. Prijem PSI-
MAIL-a nigde nije ogranien, posto finansijski ne op-
terecuje raunski centar - kao i kod klasiéne poste,

nostarinu uvek placa posialac!

Retko koji korisnik elektronske poste navodi svo-
ju PSIMAIL adresu, cak i ako je ima, posto je slanje

ovakve podle skupo | 22hteva neprekidnu dostupnost
(lnog racunara. Zao Cete obiéno dobiat Wasitne

A 068 O Cico Pl ¢

daKle, pitanje moze i se preko PSIMAIL-a poslat po-

MK& i Uw B O O
W e -

s dodlo vet dan po uvodenju sankela) je da se po-
ruka poSalie na adresu PSI%JUPAK MEPUC-
VOR::MX%"adresa", gde je meducvor NUA nekog ra-
¢unara u svetu koji ¢e primiti poruku i proslediti je na
MX%"adresa” (umesto MX%, na nekim raéunarima
se koristi IN%, UUCP% ili nesto drugo). Ovakvo sla-
nje poruka je poznato pod imenom poor man rooting
i u potpunosti zavisi od "dobre volje” vlasnika racuna-
ra koji smo ovde nazvali meducvor - retko ¢e ko pri-
stati da o svom trodku distribuira vecu koli¢inu tude
poste!

Za sada se za slanje elektronske poste koristi ne-
koliko ¢vorova u svetu, ali naéin njihovog referencira-
nja veoma zavisi od toga sa kog se operativnog siste-
‘ma posta Salje — detaljno ispitivanje na tu temu spro-
veli su kolege Nikola Malenovic i Radivoje Zonjic. Na
VAX-u vredi pokulati sa odredistem PSI%JU-
PAK.DATA_MAIL:MX%"adresa”, gde je adresa stan-
dardna email adresa nalik na dejanr@bix.com ili ma-
lenovi@@plains.nodak.edu. Ukoliko ovakve poruke ne
prolaze, pokusajte da se raspitate u nekoj od doma-
¢ih konferencija (na Sezamu ili BUEF78) da li su do-
govorene neke druge. U svakom slu¢aju, imajte u vi-

kojima se dopisujete — posle toga ¢ete pamtiti samo
njihove nadimke, a sistem ¢e sam rekonstruisati sve
potrebne  PSI% stringove. Sadrzaj datoteke
ALIAS.COM moze da lii na sliku 4. U potetnim redo-
vima su sistemske informacije neophodne za kreira-
nje alias tabele (navedena definicija vazi za Cvor
UBBG - na nekim drugim raéunarima spisak sistem-
skih tabela u DEFINE /TABLE redu moZe da bude
drugatiji), a zatim slede logicka imena koja sami uno-

site = u datom primeru ¢e, posie MAIL, SEND | unor
$enja imena RACRCUM, poruka koja sledi biti prosle-
dena korisniku PSI%JUPAK.16210020131::RACU-

NARL. Jo§ zqunije jo 8o Slanjem poruke 28 .LISTA
ammmmmammwmmmmwm
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nima konsmka, pa onda ta imena "UKrstat’ u raznora:
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4t 8uaki put kada se prijavite VAY-u automalski s
(naravno, pod pretpostavkom da postoji) izvrsava da-
toteka LOGIN.COM u vasem osnovnom katalogu.
LOGIN.COM je, dakle, ekvivalent datoteke AUTOE-
XEC.BAT na PC-ju i svakako je treba formirati, a on-
da, u okviru nje, izvrsiti ALIAS.COM, navodeci red u
kome pise @ALIAS.

Toliko Sto se tice slanja poste iz Jugoslavije. Da
vidimo kako bi se iz sveta mogao poslati mail koji ¢e
primiti neki korisnik UBBG-a. Princip je isti — poruka
se $alje nekom od meduc¢vorova; koji je onda postan-
skim kanalom prosleduje do UBBG-a. Adresiranje je,
medutim, priliéno sloZzeno i razlikuje se od operativ-
nog sistema do operativnog sistema. Ukoliko se po-
ruka $alje sa nekog VAX-a, adresa bi trebalo da bu-
de:

SMTP%"\'PSI%022011110002060:
:username\,’@nbivax.nbi.dk”

Ovde je SMTP% oznaka VAX-ovog maikera (u-

maetn ninna ca 7avienn nd inetalariia karieti 1 IN2L

mail ""PSI%022011110002060:
:username”” (@ nbivax.nbi.dk

dok sa UNIX ra¢unara treba pokusati sa:

\"PS1%022011110002060::username' " nbi-
vax.nbi.dk

il
""PS1%022011110002060::USER” ( hylka.helsin-
ki.fi

Pokazuje se, na Zalost, da je vecina ovih metoda
prilicno nepouzdana pa se, u skladu sa Marfijem, gu-
be bas one poruke koje su vam vazne, dok razni "te-
stovi” obicno prolaze. Zato je jedini pravi nacin da
koristite elektronsku postu otvaranje racuna na ne-
kom inostranom sistemu, bilo na komercijalnoj osnovi
ili nekim liénim vezama. Ako se odlucite da placate
usluge, evo vrlo pribliznog cenovnika: za slanje kilo-
bajta teksta iz Evrope za Evropu placa se oko 20
centi, dok slanje poruke u "ostatak sveta” (Amerika,
Australija, itd.) kosta 27 centi po kilobajtu. To je naj-
skuplja komercijalna Internet tarifa — mnogi veci email
sistemi su sklopili povoljnije aranzmane koje zatim
nude svojim korisnicima: pretplata u koju je uratuna-
to nekoliko megabajta besplatne poste, placanje fik-
sne sume bez obzira na promet i tome sli¢no. Pored
ovih troSkova koji se placaju u devizama i u inostran-

stvu (Sto predstavija poseban problem), placate i JU-

PAK trodkove veze sa emall sistemom na koj ete s
pretplatili, pa je u tom je smislu veoma pogodno da
taj sistem bude u nekoj od susednin (i bar evrop-

skih) zemalja. Ozbiljan kandidat je Compuserve, koj

umMWwmemmmmw
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pretplatu od $15; nevolja je $to morate da zovete nje-
gov NUA u Americi, pa JUPAK troskovi neprijatno
rastu. Mnogi koriste Svajcarski Pegasus i neke itali-
janske i skandinavske sisteme. U svakom slucaju,
sankcije su, nekada tako pogodnu i besplatnu, elek-
tronsku postu ucinile znatno komplikovanijom i skup-
liom. Pa ipak, nadamo se da je ovaj tekst omogucio
onima koji imaju potrebu za brzom i pouzdanom ko-
munikacijom sa svetom da sagledaju- probleme sa
kojima su suogeni i neke od puteva za njihovo preva-
zilazenje.

ZavrSavajuci ovu seriju napisa o elektronskoj po-
§ti, moramo da kazemo da smo "pokrili” tek mali deo
onoga $to ona obezbeduje - osim "klasicne” razmene
tekstualnih i binarnih datoteka, tu su i elektronski ¢a-
sopisi, konferencije, interaktivni razgovor korisnika,
javne baze podataka i Stosta drugo. O svemu ovome,
naravno, trenutno nema smisla pisati, poSto nam je
nedostupno — kada sankcije prestanu, rado ¢emo na-
staviti ovu seriju tekstova opisom svih tih zanimljivih
i korisnih usluga. Nadajmo se da taj dan nije tako
dalek.

Tahvaliinama ea EABDRN 1 IRannrad) Daiiinel ~am
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SISTEM INZENJERING INFORMACIONIH SISTEMA

(IPRAVLJANJE POSLOVANJEM+SERVERI«CAD STANICE
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PRINTER HYUNDAI A3 9P 500 DEM
PRINTER HYUNDAI A4 9P 400 DEM
PRINTER HYUNDAI A4 24P 600 DEM
LAN KUCISTE 60W 200 DEM
SLIM LINE KUCISTE 200W 200 DEM
DESKTOP KUCISTE 200W 150 DEM
MINI TOWER KUCISTE 200W 160 DEM
MONO VGA MONITOR 275 DEM
SVGA MONITOR 1024x768 650 DEM
INTERNI MODEM MNP5 150 DEM
INTERNI FAX MODEM MNP5 250 DEM
EXTERNI MODEM MNP5 230 DEM
EXTERNI FAX MODEM MNP5 350 DEM
POCKET FAX MODEM MNP5 350 DEM
ETHERNET CARD LONGSHINE 16-bit 270 DEM
ETHERNET CARD TECHPOWER 8-bit 170 DEM

POPUST ZA DILERE !

KOMPLET Mono VGA Monltor M|n| Tower Kumste Tastatura 470 DEM
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OPERATIVNI SISTEMI

SVE SE VRTI OKO DISKA

U stvari, ovo bas i nece biti oko diska. Nas zanima Sta se dogada kada se on preformatira, gde
zapisuje podatke o trenutnim dlrektoruumlma, kako se prave particije na njemu, pa i kako se sa

sistemske diskete startuje sistem. Sve je to, ipak, vise po disku nego oko njega, ali to mu je zivot

Pre nekog vremena, iz Ciste znatizelje, autor
ie, po formatiranju jedne obicne diskete sa nekim
podacima, pogledao 5ta je na njoj ostalo. | bilo je
iznenadenja. Umesto da naidem na gomile nula ili
nekih sliénih podataka za Ciscenje”, na disketi
sam nasao gotovo sve Sto je i pre na njoj bilo (na-
ravno, ne sa DIR komandom). A formatiranje? Po
ko zna koji put otkrivsi rupu na saksiji, zakljucio
sam da postoje velike razlike u tome kako razni
programi formatiraju disk. | ne samo to. Caékajuél
po natinu formatiranja diska, otkrio sam na njemu
mnoge strukture za koje nisam ni znao da postoje.

Jeste li znali u éemu je stvarna razlika izmedu si-
stemske i ,obicne" diskete? lli, 5ta je konkretno

FAT, BPB, CDS? Kako i kojim redom se ,dize" si-
stem?

Odmah zatim sam se zapitao i kako to DOS
zna gde da se vrati kada, recimo, sa diska C: pre-
dem na A, pa oFet na C;? Gde su informaci]e 0

irenutnim _ direktorijumima? Logi¢no, nisam ba$
ocekivao da su na samom disku, ali ... ko zna?

|, konacno, §ta s te famozne particije? Cemu
sluze primarna i prodirena particija, ili, jo§ bolje,
aktivna? Kako izgledaju? | kome su i zato pale
na pamet?

BOOT, BPB i FAT
Prvi logicki sektor DOS diska je poznat kao

_boot” sektor (smesten, dakle, na stazi 0, sektoru
1, strani 0 svake diskete formatirane nekim DOS
programom). Njega DOS koristi za smeslan]e in-

lormacua oy ko ] S MK

je disk formatiran. Takode, tu se nalazi i kod kaji

0 O e
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podignemo sister sa diskete na kojoj ga nema.

-

————
-_

Sta da se radi.

Bojan Petrovié

Slika jedan pokazuje strukturu boot sektora.
Prva tri bajta sadrze masinsku instrukciju JMP, ko-
ja daje kontrolu pomenutom kodu za startovanje
sistema. Zato ce vrednost na tom mestu biti uvek
E9h, praceno 16-bitnim pomeranjem, ili EBh pra-
¢eno 8-bitnim pomeranjem (a u ovom sluéaju i jed-
nom NOP instrukcijom). Kada se disk koristi kao
sistemski, ROM racunara ucitava prvi sektor diska
u memoriju i izvrdava dotiénu instrukciju, ¢ime
stvarno kre¢e dizanje sistema.

Osam bajtova na ofsetu 03h u boot sektoru su
predwdenl Zd Ime programa l operallvnog siste-
ma koji je formatirao disk. Uobiéajeno, na tom me-
stu se upisuju iskljucivo ASCI| karakteri koji identi-
fikuju operativni sistem. Prostor koji sledi, sve do

Q1561a 171 6 biok 5 parametrima BIQS-a ( Bios
Parameter Block", ,BPB" ). Ovaj prostor sadrzi sve
§to DOS treba da zna o strukturi diska: broj bajto-

va po sektoru, broj sektora po Klasteru, Ul{}l [ezer
visanih sektora, broj kopija FAT-a ( file allocation
table” ), i tako dalje.

DOS 3.2 koristi ovu strukturu kako bi proverio

da li je FAT dotiénog diska ispravan (a o njemu
malo kasnije ). Mada bi BPB morao da se nalazi
na svakoj formatiranoj disketi, u nekim rampm ver-

zijama ovog operativnog sistema BPB nije bio for-
miran, vec se pretpostav!;alo da ¢e se FAT naci
na drugom sektoru diska i da ce prvi njegov bajt

D Mo, oo OV g eF%

celog ga uéitava i poku$ava da iskoristi, mada e,

( UW”D WUU, ﬁpwman (13 §6 izoori i 5@ FotFuno

Ll u it

uma U FAT | pre\poslau\;a Aje re& DQDD A

sketi ). Ako ga ne nade, prijavijuje gresku. Prav
problem moze nastati ako je deo BPB ispravan, &
deo nije. Na sre¢u, ovaj slucaj je gotovo nemogu-
¢e pronaci.

FAT diska, pre svega, omogucava DOS-u da
svakoj datoteci koja se na njega upisuje dodel
prostor na disku. Taénije, ima tri osnovne uloge:

e da oznaci lode sektore diska

o da oznaci koji su sektori slobodni za koris¢enje
¢ da obezbedi pronalazenje fizicke lokacije dato-

teka na disku.

Postoje dve vrste FAT-a: 12-bitni FAT za DOS 1.x
i 2.x, sve diskete i male tvrde diskove, i 16-bitni
FAT za DOS 3 i vise, kao i tvrde diskove od 16.8
MB navise. Za implementaciju je iskoris¢en niz koji
sadrZi povezane liste za svaku datoteku. Znagi,
svaki ulaz u listi ima ili 12 ili 16 bitova (1.5 ili 2

t;airal’| Pri cemu se "P FAT-a odreduje Prema

ukupnom broju sektora na disku: za one sa manje
od 20740 sektora, koristi se 12-bitna verzija. Prva

(va ulaza u FAT-u sadrZe podatke o velicini i fors
matu diska (3to se, dakle, uporeduje sa podacima
iz BPB), a prvi bajt je pomenuti opis medija, Cije
moguce vrednosti su date slikom 2. Treci ulaz u
FAT potinje sa opisivanjem DATA oblasti diska,
odnosno sa opisom prve datoteke. Svaki element
koji opisuje datoteke odreduje svrhu odgovaraju-
teq klastera, kako je to opisano slikom 3.

lzmedu ofseta 18h i 1Dh bootf zapisa nalaze
se informacije o fizickoj gradi diska: broj sektora

PO {raci DrOI alava ii strana i brol skrivenin sekto-

ra. Sledeca 3 bajta su relevanina pocevsi od
DOS-a 4.0; dva bajta za broj skrivenih sektora, Ce-
| 1§ !

g
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NORMALAN BOOT ZAPIS

3 bajta] JMP na izyrinl kod

00h
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o8H
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2 bajtal bajtova po sektoru &

“sektora po jedinicl uumuc ( mora biti nmn dwjkn
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OEh|2 bajta] B | broj rezervisanih sektora [ pounju od xm&m mm-q
fohit bajt | | broj FAT-ova o 3

11h(2 bajta . maksimalni broj ulaza valnktoruu- mnEn g
13h12 pajta sektora na medijumu

totalni
18 m
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18h{1 bajt | B bajt sa opisom medijuma

6|2 vajtal

_ broj sektora koji zauzisa jedan FAT e

18h|2 vajtal sektora po tract

1An|2 bajta| broj glava

1cn|2 bajtal broj skrivenih sektora
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OPERATIVNI SISTEMI / DOS U PRAKSI

broj, jedanaest za naziv i osam koji nemaju defini-
sanu ulogu. Dva podatka, brojevi sektora na ofse:

tima 13h i 20h, se medusebno iskljucuju: prvi sluzi
za verzije DOS-a koje nisu podrzavale velike parti-
cije, a drugi, pocevsi od DOS-a 4.0, definise velici-
ne od 32Mb navise.

Kod za podizanje sistema moze poceti bilo
gde od ofseta 1Eh navise, zavisno od verzije
D0S-a. Ono éto ovaj program treba da radi je pro-
zaicno: ucitava operativni sistem sa diska i stavija
masinu u pogon, koriste¢i maksimalno 512 bajtova
crograma (jedan sektor), umanjenih za duZinu
3PB i drugih sistemskih podataka.

BEZBEDNO | OPASNO FORMATIRANJE
Konacno, $ta se dogada kada se disk formati-
ra? Ako je re¢ o novom novcijatom disku, svi pro-

QA OV nameng rads itu tvar: nicjaliuju oo

sektor, dve kopije FAT-a, root direktorijum i deo
diska na kom su korisnicki podaci. Na slici cetiri
dat je boot zapis jednog takvog diska (formatira-
nog DOS-ovom FORMAT komandom; ostali delovi
diska izgledaju isto kao na prvom delu slike 5).
Naravno, iz o¢iglednih razloga, nismo napomenuli

I

fHop) s

i i | | |
ristenog diska. Tada se desavaju razne shvar.
DOS-ov FORMAT tretira takav disk potpuno isto
kao nov, te unidtava ba$ sve podatke na njemu
(treba li reci ,nepovratno”™?), vréeci kompletnu inici-
jalizaciju svih podataka, usput briSuci i deo diska
sa korisnikovim podacima. Prednost je ocigledna:
po formatiranju, niko nepozvan nece moci da dode
do podataka koji su tamo bili — sigurnost. Mane su
takode ocigledne: greskom formatirani disk je iz-
gublien za korisnika. Ako spadate u one kojima je
Marfi blizak rod, pogledajte Nortonov SAFE FOR-
MAT (,sigurno formatiranje”). Za razliku od pret-
hodnog, ovaj program pokusava da ouva kori-
snicke podatke na disku, Zrtvujuci njihovu sigur-
nost. Jednostavno, umesto da preko podataka upi-
suje konstantnu vrednost i tako briSe datoteke na
njemu, on sarho brige podatke o njihovom postoja-
nju. Time je dobijena mogucénost oporavka forma-
tirane diskete sa nekim od mnogobrojnih progra-
ma (jedan od njih je bas Nortonov UNERASE).
Sliéno, nesto manje poznat program, DISKDUPE,
inteligentno formatira diskete: kako bi taj posao §to
krace trajao, on brise samo one delove koji nisu
JGisti", ne mare¢i za moguci oporavak diskete.
Kao ilustraciju svega ovoga, formatirali smo
jednu 1.2 disketu i na nju smestili tekst-datoteku
RACUNARLTXT, a zatim je formatirali sa pomenu-
ta tri programa. Rezultati su prikazani na slici pet.
Kao $to smo i ocekivali, DOS-ov FORMAT je uni-
tio sve na disketi, upisavisi ,MSDOS5.0" na oce-
kivano mesto u boot sektoru. SAFE format na is-
tom mestu upisuje ,IBM PNCI" tekst, po ¢emu se
jedinstveno moze prepoznati disketa ,spasena’
ovim programom. Sektori sa podacima su ostali
potpuno netaknuti, a imena datoteka su malkice
pokvarena — na prvo mesto imena je upigano E5h.
Odgovaraju¢a mesta u FAT-ovima su pbpunjena
nulama. Za bilo kakav pogled spolja, direktorijum
je prazan kao da je formatiran DOS-ovim FOR-
MAT-om. Za oporavak diskete ce odgovarajuci
program od vas traziti jedino da mu saopstite
etuarnn prun elovo imena oroarama | — podaci su

yrednost znagenje

[ nard disk
] double sided 9 sektora 80 staza

Fo double sided 18 sektora disketa
F8 hard disk
F8 720k floppy, 9 sektora 80 staza

double sided 15 sektora disketa
double sided @ sektora disketa |

18M Displaywriter System disk
Kodak 'g ) (PIL!c&n]

)
FB \ 164 Displaywriter systen disk J
FC | single sided 9 sektora disketa
O double sided 8 sektora disketa
FF double sided 36 sektora disketa

:mh sided 8 sektora disketa
1¢ sioed 8 sektora disketa |

hard disk

20 disketa od 8 infa:

¢ | deuble sided 38 sakbon dlaketa
FE single sided 26 sektora disketa

double sided 8 sektora disketa

Slika 2 lzgled bajta koji opisuje medijum

OFN 10: Nsbosd. o
Bajtov po sektoru: 12

il

Rezervisanih sektora na poletku: 1
FAT kopija: 2
Ulaza u root direktorijum: 224
Ukupno sektora na disku: 2400
Bajt sa opisom medijuma: FB Hex
Sectora po FAT: 7 =
Sektora po traci: 15 : e
: : Strana: 2 -
Specijalnih skrivenih sektora: 0 :
- " Konaéni broj sektora: (nekoriltanc)
Fizidki brof diska: 0
Potpis prodirenog boot zapisa: 29 Hex EE
Serijski broj volumena: 575278872 |
Volusa naziv: NO NAME
File System ID: FATI2

Slika 4 Boot zapis tek formatirane diskete

no). Osim toga, imaju i dodatnu opciju, kojom se
formatiranje jo§ ubrzava, kada se, recimo, ne dira
ni boot sektor, ve¢ samo FAT i root.

CDS: TRENUTNE STRUKTURE DIREKTORIJU-
MA

Za svaki logicki disk u sistemu, DOS ¢uva
odredene podatke u strukiuri pod nazivom ,trenut-
ne strukture direktorijuma” (,Current Directory
Structures”, ,CDS"). U okviru njih, sa€uvan je pun
naziv trenutnog direktorijuma, pokaziva¢ na blok
parametara diska (,Drive Parameter Block”,
,DPB") koji sadrzi podatke o fizickoj strukturi diska,
i druge informacije vezane za taj disk. Kada pro-
menite disk, DOS konsultuje CDS novog diska, da
bi ustanovio u koji direktorijum da vas postavi. Ova
struktura se najpre pojavila u DOS-u 3.0, a pre
toga je ime direktorijuma bilo smesteno u samom
DPB-u.

Broj CDS-ova je odreden komandom LAST-
DRIVE u CONFIG.SYS datoteci, odnosno po una-
pred definisanoj vrednosti ako komanda nije zada-
ta. Format strukture je dat slikom Sest. Na Zalost,
posto CDS nije dokumentovana struktura, svrha
nekih polja jo§ nije poznata. Ono Sto ipak znamo,
uglavnom znamo zahvaljuju¢i vrednim programeri-
ma i niihovim debaagerima.

diska, a ne vestatkog direktorijuma.

Na ofselu 43 je re¢ koja sadri informacije 0

prirodi diska — da i je upotrebliena neka odlglorr!ji_h_
komadni, odnosno da |i je disk lokalni (ili fiziCki il

RAM,) ili se nalazi u mreZi.

Na ofsetu 45h je pokazivaé na odgovarajuci
DPB, u obliku segment-ofset para. Ovo vezuje lo-
gicki disk opisan u CDS-u sa fizitkim diskom opi-
sanim u DPB-u. Ret na ofsetu 49h sadrzi pocetni
klaster, gde se moze nadi trenutni direktorijum.
Ovo omogucava DOS-u da pristupi direktorijumu i
njegovim potomcima brze, eliminiSuci potrebu da
pretrazuje FAT kada je potreban neki fajl iz datog
direktorijuma ili potomka. Na startu je ovde upisa-
na vrednost FFFFh, i ostaje sve dok se disku prvi
put ne pristupi.

Konaéno, poslednja lokacija od interesa je of-

g6t 4Fh, kojim e dat ofset u okviru renutnog direk:

torijuma u CDS-u, gde pocinje koren" direktoriju-
ma odgovarajuéeg logickog diska. Da bi bilo jasni-
je: ako posle SUBST F: C:\DOS otkucamo CD
FA\TEMP, na ofsetu 4Fh CDS-a ¢e stajati 6, Sto
nam govori da se prvih 6 bajtova tu nalazi zahva-
ljuju¢i SUBST komandi, a preostali bajtovi se do-

i
4

!

| 1 I |
2 BOh, jod nazvane | ista nad listama’ Ova fun-
kcija vraca u paru ES:BX pokaziva¢ na strukturu
punu informacija o sistemu, gde je, za DOS 3.0,
na ofsetu 17h (znaci ES:BX+17h) data adresa pr-
vog CDS u obliku pokazivaca. Za DOS 3.1 navise,
ista informacija je data na ofsetu 16h. Kada prona-
demo prvi CDS, sledeci se nalazi dodavanjem 81
za DOS 3 ili 88 za DOS 4 ili 5 na adresu prethod-
nog.

Dakle, da zaklju¢imo, ipak sam bio u pravu.

Disk nema pojma gde sam.

PARTICUE: VISE LOGICKIH DISKOVA

Particije su nacin da se jedan hard-disk podeli
na vie logickih diskova. DOS svaki od njih tretira
posebno, bas kao da imate vise hard-diskova u
sistemu. Originalno, ovaj &tos je smislien kako bi
se omogucilo drzanje razli¢itih operativnih sistema
na istom disku istovremeno. MS-DOS sistem parti-
cija omogucava cak Cetiri na jednom disku, ali pre
verzije 3.3, dozvoljavao je samo jednoj da bude
koris¢ena kao DOS particija. Od ove verzije, ogra-
ni¢enje je eliminisano, uvodenjem prosirene DOS
particije, $to sa osnovnom &ini povezanu listu lo-
gickih uredaja. U svakom od njih je smestena in-
formacija o adresi sledeteg u nizu.

Tabela koju pravi ¢uveni FDISK je klju¢ cele
misterije. Smestena je u prvom fizitkom sektoru
diska i zapravo je tek 64-bajtna struktura. Ona, iz-
medu ostalog, definise gde su particije na disku,
koja je boot-abilna, kao i za koji fajl sistem je koja
formatirana. Slika 7 daje format particione tabele,
smestene na ofsetu 1BEh prvog sektora glave 0,
cilindra 0. Sadrzi 4 zapisa od po 16 bajtova, svaki
za po jednu particiju. Prvi bajt svake definiSe da li
se sa nje moze podi¢i sistem. Ako moZe, odgova-
rajuca particija mora sadrzati i programce koje ce
posao obaviti (bootstrap code). U ovom sluéaju,
pomenuti bajt ¢e sadrzati 80h, inage 00h. Samo
primarna particja moze biti boot-abilna. Kada
FDISK jednu particiju oznadi sa 80h, protréi kroz
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Disk pre forsatiranja, sa jednom datotekom:

tee= =

Ep—a — 3

F6 F6 F6 F8 F6 F
F6 F6 F6 FG FE Fi
F6 F6 FB F8B F6 Fi
F6 F6 ;g F6 F8 Fi
F6 FB F6 F6 F6 F6

Rt ————— =

e

BRDD

=

o —————— =
=
=

=

_E- =

Rl ————————
— =

g ==
e ——————

00

00
~ F8 FB FB FB F8 F&
- F6 FG6 FB F8 F6 F8 F8
- F6 FB F6 F6 F8 F8
- F6 F6 F6 FB F6 F6 F8
- FB F6 FB F6 F8 F&

f
m
no
0 .
.
s
B

00600000: 54 45 53 5420 44 49 83 - 4B 20 20 28 60 00 00 00
00000010 00 00 00 00 00 00 95 92 - 83 13 00 00 00 00 00 00
00000020 52 41 43 55 4E 41 52 49 - 54 58 54 20 00 00 00 00
00000030 00 00 00 00 00 00 56 93 - 83 18 02 00 9E OF 00 00
00000040 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
Clustar 2, Sector 29
00000000: "S54 65 73 74 20 6C B9 BE - 69 BA 8120 TA 61 20 63
00000010: 81 73 BF 70 69 73 20 22 - 52 61 83 75 6E 61 72 69
00000020: 22 20 BE B1 20 35 2€ 32 - 35 22 20 64 60 73 6B 65
00000030: 74 B0 20 66 BF 72 60 61 - 74 69 72 61 G 6F 6A 20
00000040; 6E 81 20 31 2€ 32 20 4D - 62 2 2 26 0D OA 54 65
Posle forsatiranis sa FORMAT.COM :
Sector 0 L
00000000: EB 3C 90 40 53 44 AF 53 - 35 2€ 30 00 02 01 Of 00
00000010: 02 EO0 00 60 09 F$ 07 0D - OF 00 02 00 00 00 00 00 -
00000020: 00 00 00 00 00 00 20 EC - 10 48 28 44 4F 53 20 48
000000307 4F 52 4D 41 54 20 46 41 - 54 31 32 20 20 20 FA 33
00000040 CO 8E DO BC 00 7C 16 07 - BA 78 00 36 C5 37 1E 56
m'rorrwwwmm‘m 09 00 00 00 00 00 00 00
00000010 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 0C 00 00 00 00
00000020: 00 00 00 00 0O 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
00000030 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
00000040 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
Sactor 15 i :
W:u#nmuwnm - 41 5420 28 00 00 00 00
0; 00 00 00 00 00 00 97 94 - 83 19 00 00 00 00 00 00
W:mmmwmgwm ~ 00 00 00 00 00 00 06 00
00000030: 00 00 00 00 00 00 00°00 . 00 00 0O 00 00 0 0C 00
00000040 00 00 00 00 00 00 00 00 - 0D GO 00 00 00 00 00 00
Clyster 2, Bector 29 -+ i
00000000: 'F6 FB F6 F6 F6 F6 F6 F6 - FB F6 F& F6 FG F§ FE FE
00000010: 6 F6 F6 F6 F6 F6 F6 FB - F6 FO F6 FEF6 FE FBFB  ........iviniiis |
Q0000020; F6 F6 F6 FG FG FG FE FO FOFGFOFEFO FOFS  oiviviiviivin
W:F!FBFGFG_FGF!HFB. FB F6 FB FB F8 F6 F6 F8 i
DO000040: Fi FGFGFGFBF_B_FE NFSFGNF&FBPQF!
Posle Tormatiranja sa SAFE FORMAT: :
Sector 0
00000000: EB 28 90 49 42 4D 20 50 - 4E 43 49 00 02 01 01 00
00000010: 02 EO 00 60 00 FG 07 00 . OF 00 02 00 00 00 00 00
mpss MxsREEES pxuznEmE
00000040; CO 74 08 56 B4 OF B& 07 - 00 €0 10 5E EB FO 32 E4
Sector 1 ; :
00000000: F9 FF FF 00 00 00 00 00 - 00 0O 00 00 09 0O 00 00
00000010: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 -
00000020; 00 00 00 0O 00 0C 00 00 - 0000 00 00 00 00 00 00
Q0uasn: 20 98 8 00,40 (0 90 90 - D0 00001030000 00 00
00000040 00 00 00 00 0000 00 00 - 00 00 00 00 90 00 00 00
e _ o
w:nmuwmuwrz - 8D 61 74 08 00 00 00 00
10: 00 00 00 00 00 00 57 96 - 83 19 00 00 00 00 00 00
00000020; E5 41 43 55 4E 41 52 49 - 54 58 54 20 00 00 00 00
00000030: 00 00 00 00 00 00 59 93 - 83 19 02 00 3€ OF 00 00
00000040: 00 00 0O 0O 00 00 00 00 - 00 00 00 00 0O 00 00 00
Cluster 2, Sector 20° o .
00000000: '54 65 73 74 20 6C 68 6E - 60 6A 61 20 7A 61 20 63
00000010 61 73 6F 70 69 73 20 22 - 52 61 63 75 BE 61 72 69
mum:zmml_m;nm « 36 22 20 B4 68 79 6B 65
0000030 20 66 6F 72 60 61 - 74 69 72 61 BE 6F 6A 20
00000040 6E 61 20 31 26 32 20 40 - 62 2E 2E 2E OD OA 54 65
PouLa forumtiranfa aa DESKOUPE:

m 46 42 4p 20 43 2€ oanetm..m
H 4 - H o
00000010 g%%ﬂé&wg ‘wwsgnomwww
Mo mEaneREn Nepnmas
-ouuwowéas?smmossrta_s_e- - 16 53 BF 28 7C B9 0B 00
%: FG FF £F 00 00 00 00 00 - 0O 00 00 00 0O 00 00 0O

G: 00 90 00 00 00 00 00 00 - 90 00 00 00 U0 00 09 00
o Saasnnne snnxKnm
000000407 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

L
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su navedene na slici 7. Sta ako, greskom, sistem
koji instaliramo upotrebi za sebe neku vrednost iz
ovog spiska koja je na nekoj drugoj particiji ve¢
koricena? Ovo se, srecom, tesko moze dogoditi,
jer proizvodadi softvera paze na mnoge usvojene
konvencije. Ali, ako se dogodi...

Poslednja dva polja su ofseti 08h i 0Ch. To su
dvorecne vrednosti koje sadrze relativni broj sek-
tora u odnosu na prvi sektor diska i broj sektora u
datoj particiji. Mada su ove veli¢ine redundantne,
one eliminiSu deo posla oko particija.

Pri ,paljenju” DOS prolazi tabelom particija,
traZi one koje su za njega formatirane i tim redom

ﬂé% ::..f

2535 | 895307o9
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Slika 5 Neki sektori
diska po formatiranju
raznim programima

particija podeliti disk. Naravno, moZe postojati sa-
mo jedna primarna particija, ali prosirenih — koliko
god nam treba! Molim? Svaka prosirena particija
moze sadrzati viSe logickih delova, poznatih kao
proireni volumeni (,extended volumes”). Svaki od
njih sadrzi po jednu proSirenu particionu tabelu,
koja je po strukturi identi¢na onoj glavnoj, a u.okvi-
ru nje je adresa sledece prosirene particije. Time
je DOS vesto uveo zapravo neograniéen broj lo-
gickih uredaja, mada, u osnovi, jo§ uvek stoji ono
ogranicenje od cetiri glavne.

INICUALIZACIJA SISTEMA

R0 -
vl grede

o Ako je inicijalizacija uspela, kontrola se predaje
nadenom glavnom boot zapisu, i proudava par-
ticiona tabela; ako neki od zapisa definide aktiv-
nu, odnosno boot-abilnu particiju, njen boot za-
pis se uitava iz prvog sektora odgovarajuce
particije i njoj daje kontrola.

o Ako je bilo koji od boot indikatora pogresan, ili
je vise od jedne particije boot-abilno, sistem se
zaustavlja sa porukom ,INVALID PARTITION
TABLE".

e Ako se boot zapis particije ne moze ucitati iz
pet poku$aja zbog gredaka u €itanju, sistem sta-
je, sa porukom ,ERROR LOADING OPERA-
TING SYSTEM".

e Ako ucitani boot zapis nema tacan potpis, si-
stem staje sa porukom ,MISSING OPERATING
SYSTEM".

o Konatno, ako je sve bilo u redu, odnosno ako
je boot zapis sa aktivnim sistemom uéitan bilo
sa diskete bilo sa ispravne aktivne particiie di-
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CENOVNIK KOMPLETNIH KONFIGURACLIA
. KOMPIUIEE ZBB20 MHZ .......0res.eesereeesssessssossessescosessesesssssssss 8415455504 st ssnesons 1.290 DEM
1MB RAM, Hard disk 40 MB, Flopi disk 5,25" 1.2 MB, VGA Mono
— KOMPJULET BBBSX/B3 MHZ 1vscvessuerssseesisssesesissasesssessss s 58816885t ine e s 1.440 DEM
2MB RAM, Hard sk 40MB Flopi disk 8,25 1,21, VGA Mono
— Kompjuter 386DX/40 MHz 88 128 KB CaCE ........ooooccooroeeeeseernsssrsssssisesssosses s ssssesssssssess e 1.850 DEM
— Kompjuter 486DX/33 MHz 58 256 Kb CACHE .........cooiiiiiiiiinis e 2.690 DEM
— Kompijuter 486DX/50 MHz 52 256 Kb CAChE .........o.omiriiiimrimiinnicesrieissssiss s ssnnes 3.190 DEM
— Kompjuter 486DX2/66 MHz sa 256 Kb CaChe ..........ccoviiiiiiii s 3.390 DEM
4MB RAM, Hard disk 40MB, Flopi disk 5,25" 1.2MB, VGA Mono
DOPLATA za SVGA Color monitor 14" ROYAL
i grafitku karticu TRIDENT 512 Kb rezolugije 1024768 ...........oovuiimimimimncminis s 420 DEM
DOPLATA za SVGA Color monitor 14" PHILIPS BRILLIANCE
i graficku karticu TRIDENT 512Kb rezolucije 1024768 ............ccoomrimiiiminin s 520 DEM
DOPLATA za Hard disk 85MB WESTERN DIGITAL ..c.ooovivccmmsnmmsmssmmsmmsn — . {2

DOPLATA za Hard disk 106MB WESTERN DIGITAL 200 DEM
NOPLATA za Hard disk 125 MB WESTERN DIGITAL

DOPLATA za Hard disk 212 MB WESTERN DIGITAL

BABY Flip TOP oot 150 DEM  VGA Moo DTK ..o e 260 DEM
MINT TOWBE csiusucimsmnis sssmmmsessvasossessuams sevimmisns 160 DEM  VGA Mono PHILIPS ... 400 DEM
SLIMILIRD. ......coreermme s ot s s 200 DEM SVGA Color ROYAL 147 .....cocooiiiiiiecieeeccireenes 650 DEM
LAN SEaniCa ...covvvvveeeeceeeeeeeee e 210 DEM SVGA Color PHILIPS 14" .......coceeiveiiveeeeccivnienne 800 DEM
BIG TOWBE i immsisiinsneridnisesimni 330 DEM SVGA Color PHILIPS 14

SERVER BIG TOWET ...oooeiiieececieeeeeiieee e 450 DEM  LOW EMISSION ...coeiiiievrieeiiiieieeissneessssnsnsssssnsnnes 1.080 DEM
(MEMORA [l KONTROLERI ‘

SIMM AMB: TORIS: o ionvnsiasiims cvivesn e 80 DEM  IDE BUS 28/1P/1Q eeoeiiiieireenieeeenensneseesneresnenes 45 DEM
SIMM 256*4 70NS ..ocooiveiieeeciieeeeeeiee e eere e 95 DEM IDE BUS ISA 1MB Cache .......ccccoevieeviieneieainnnns 850 DEM
SIMM 4MB 70NS ..ooiviiiiiiieieiiiiessernreeeseesseaeesnnes 280 DEM SCSI-2 ADAPTEC 1542B ........ccoiveviieeeeeieenn 590 DEM
DRAM 2568 70N5 ..o nammssisisiss 85 DEM SCSI EISA 1MB Cache .......cccoeeeiiiiiiiiiiiirinnn, 1.300 DEM
MAINBOARD HARD DISKOVI

80286/20 MHZ .....vveeiiieceeee e 175 DEM  42MB CONNER ........coooiiiiieiereecceeeeeee e 340 DEM
80386SX/B3MHZ ..o 260 DEM  B5MB WD ..oooiiviieieeieeeeeenieeeeeiaeece e ee s msneee e 460 DEM
80386DX/40 MHzZ 128 KD .....ovvvvieiiieeeeeieeee 480 DEM  125MB WD o sovnsaoss 590 DEM
80486DX/33 MHz 256 Kb .....oooccveeiiieeceeeeee 1.350 DEM  212MB WD .....ooeeceee e sieee e s ireee e s es e 990 DEM
80486DX/33 MHz EISA ... 2600 DEM  520MB FUJITSU ..ot 2.400 DEM
80486DX/50MHz 256 KD .....ccovvieiiiiiniiiieieennn 2.050 DEM  340MB SCSI MAXTOR ......oooooiiieeiiireeiee e 2.400 DEM
e [l vioko kama

STAR LC20, EPSON LX400 ......cccoeeviiiiinennnnn. 550 DEM TSENG ET.4000 1MB ..o 210 DEM
PANASONIC 1123, A4 ... 800 DEM TRIDENT SVGA 512KD ....ccveeeiieeceeeceeeeree e 110 DEM
EPSON LQ 1070, A3 .....ocoviiiiiiiniinienieiesesesaanas 1.490 DEM  TRIDENT SVGA TMB ......cooivieiiieeeiieeiee e 150 DEM

OSTALA OPREMA i

LASER HP P ..o 2.600 DEM  Flopi disk 5,25" ili 3,5” ...cccciiviiermireemeiescicninens 130 DEM
TASTATURA CHICONY ... 80 DEM EPROM PROGRAMATOR .......ccoooieiiiiiiceiias 390 DEM
/0 KARTA 2S/1D/1G oo 40 DEM CENTRONIKS KABL ......cccoeeiiiiiieecieeeeec e 20 DEM
NOVELL KARTA NE2000 ........ocveeiiiiieeeiieens 455 DEM  MOUSE SA PADOM ......ccoooveeeeieeeeceee e 60 DEM
NOVELL KARTA NE1000 ....ccooeeiiiieeeeieeene 425 DEM DISKETE FUJI 5,25" 2HD .....ccccvmveeeciineeecieen. 2.3 DEM
DISKET BOX 70 kom 5,25" ....occciieiceircieeeeeene 65 DEM  NAPAJANJE 200 W .o 80 DEM

EDS DADIICTA 1l CUERAIL . ACIA 11 WVALITETI




MIKROPROCESORI 180486

SET INSTRUKCLJA

Posle viSemese¢nog upoznavanije arhitekture mikroprocesora 80486, prelazimo na ono sa ¢im éete
u prakticnom radu imati najviSe posla - set instrukcija.

Set instrukcija mikroprocesora 80486 je principi-

jelno slican setu instrukcija bilo kog prethodnog Infek
ovog Sesnaestobitnog (pa i osmobitnog) mikroproce-
sora — €ini nam se da ce svako ko ima izvesno isku-
stvo u programiranju B086, 8085 ili ¢ak Z-80 moci br-
zo da se prilagodi Intel-ovoj 32-bitnoj generaciji. Do-
date su, naravno, neke nove instrukciie i adresni mo-
dovi 0 kojima je bilo reci pre dva meseca, ali je sve
nekako ostalo u sliénim okvirima. Cak i imena grupa
u koje cemo podeliti instrukcije zvucée poznato: aritme-
tika, logika, prenos podataka, kontrola toka, rad sa
stringovima i pointerima, ulaz/izlaz i, kao novitet, si-
stemske naredbe. Nekoliko instrukcija ¢e ostati i za
neizbeznu grupu ,ostalo”.

ARITMETICKE INSTRUKCLJE

Pomocu aritmetickih instrukcija sabiramo, oduzi-
mamo, mnozimo i delimo osmaobitne, $esnaestobitne
i fridesetdvobitne cele brojeve (instrukcije za rad sa
facionalnim brojevima upoznacemo za mesec dana).
Sabiranje se (slika 1) obavlja sa ADD ili ADC, oduzi-
manje sa SUB ili SBB, mnozenje sa MUL i IMUL, de-
iiznje sa DIV i IDIV, a tu je i poredenje (CMP). Sto se
sabiranja, oduzimanja i poredenja tice, opsti oblik ovih
instrukcija je OPERACIJA odrediste, izvor, pri ¢emu
cdrediste i izvor predstavijaju argumente koji se adre-
siraju na neki od na¢ina koje smo upoznali pre dva
meseca. Po izvrSavanju instrukcije, bice odredi-

o1 =odrectite. OPERAGA fovor, npr, posie SUB

2AX,EBX u EAX ce se nadi razlika 32-bitnih sadrzaja
registara EAX i EBX (EAX-EBX). Ove instrukcije delu-
ju na AF, CF, OF, PF, SF i ZF flegove, pri emu je
razlika izmedu ADD i ADC u tome $to se kod ADC na
rezultat dodaje i stanje carry flega koji predstavlja pre-
nos iz najvie celije prethodnog sabiranja. Sliéno je i
kod instrukcija SUB i SBB, gde se ne radi o prenasu
nego o ,pozajmici” (borrow). Za pocetnike koji ovo Gi-

Dejan Ristanovid

taju vredi naglasiti da i ADD i ADC po izvréavanju
setuju carry flag, ako postoji prekoracenje iz najvise
celije; razlika je jedino u tome $to ADD ne uzima u
obzir eventualno prekoracenje pri prethodnom sabi-
ranju.

Argumenti se, prirodno, ne moraju nalaziti u regi-
strima - neki od njih moZe da bude u memoriji ili se
moze u okviru same instrukcije zadati vrednost, npr.
ADD AX.,2. Ograni¢enie je jedino da se oba argumen-
ta ne smeju nalaziti u memoriji.

U Sabiranje | oduzimanje ubrajamo 1 insrukcle

INC i DEC, koje povetavaju odnosno smanjuju sad-
rzaj odredita za jedan — na primer, INC EAX. Zanim-
ljivo je da ove instrukcije deluju na sve pomenute fle-
gove osim na carry (CF) - njegovo stanje ostaje nei-
zmenjeno bez obzira na moguce prekoratenje. Ovo
je pomalo neobino, ali predstavija karakteristiku svih
Intel-ovih procesora. Stvar je verovatno u tome §to se
kod INC i DEC i ne moze ocekivati neko veliko preko-
racenje - INC, na primer, eventualno moze da formira
nulu u registru, sto se lako proverava ispitivanjem ze-
ro flega. Sa druge strane, Cesto je korisno ocuvati
vrednost CF, formiranu prethodnim sabiranjem ili §if-
tovanjem, pa ova konvencija tedi vreme koje bi se
potrosilo na prepisivanje sadrzaja EFLAGS na stek.

Instrukcije za mnoZenje i deljenje celih brojeva su

DOLENclaino mnogo neresaninle, Mora 86, e e

ga, napraviti razlika izmedu oznacenih i neoznaéenih
brojeva — prvima se bave IMUL i IDIV, a drugima ,o-
bicno™ MUL i DIV. Instrukcije DIV, IDIV i MUL imaju
samo po jedan operand, dok se drugi, po konvenciji,
upisuje u akumulator. Sama lokacija akumulatora za-
visi od duZine brojeva koji se mnoze, a odredena je
duzinom operanda. Ukoliko se mnozi osmobitnim bro-
jem, drugi argument ¢e biti preuzet iz AL, a proizvod

upisan u AX. Ako je argument 16-bitni (npr. MUL CX),

tinilac ce se uzeti iz AX, a rezultat upisati u DX i AX,
pri cemu u DX ide visih" a u AX ,nizih" 16 bita (mno-
Zenjem dva 16-bitna broja dobija se 32-bitni rezultat).
Ukoliko je, najzad, argument 32-bitni (npr. MUL ECX),
¢inilac se uzima iz EAX, a rezultat upisuje u EDX (vi-

&h 16 bita) | EAX (nizih 18 bita). Instrukeije MUL |
IMUL ne deluju na flegove, osim na OF i CF koji se
briu ako je visih 8, 16 ili 32 bita jednako nuli; DIV i
IDIV ostavljaju flegove u nedefinisanom stanju.
Instrukcija IMUL se ¢esto koristi za racunanje of-
seta pri radu sa matricama i drugim slozenim struktu-
rama, pa ima tri oblika. Najjednostavniji, IMUL izvor,

Jé po svemu slican opisanim naredbama. IMUL odre-

diste, izvor obezbeduje mnozenje dva broja od kojih
se ni jedan ne mora nalaziti u EAX, dok IMUL odredi-
Ste, izvor, podatak predstavija neku vrstu ,troadre-
snog” mnoZenja i raduna odrediste=izvor+podatak.
Ako se navedu dva ili tri operanda, njihove duZine
moraju da budu jednake.

Preostale instrukcije bave se decimalnom aritme-
tikom, tj. binarmno kodiranim decimalnim brojevima.
Posle sabiranja ovih brojeva freba, na primer, izvrsiti
DAA, sto ¢e normalizovati sadrzaj akumulatora (Deci-
mal adjust after addition). Obezbedene su i instrukcije
za normalizovanije brojeva nastalih sabiranjem, oduzi-
manjem, mnozenjem i deljenjem brojeva koji su pred-
stavljeni kao niz ASCII cifara. Na primer AAA: ASCII
adjust after addition.

LOGICKE INSTRUKCUE

O osnovnim logi¢kim instrukcijama (slika 2) jedva
da ima smisla i fovoriti — AND je konjukcija (,i"), OR
disjunkcija (,ili"), NOT negacija, a XOR ekskluzivna
disjunkcija (,illi"). Tu je i instrukcija TEST koja zapravo
vréi AND, ali ne upisuje rezultat nego samo postavlja
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Slika 1: Aritmeticke instrukcije

Instrukeija opis
AND  odr, izv Logis ku konjenkelia P S
oR odr, izv Logifka disjunkeija (7ilis e
WOT. odr Logis negacija {"ne") 2
XoR = odr, isv jidka skakluzivna disjunkcija
TEST  odr, lav Testiranje argumenta (k AND ali
(®T  odr, index Teatiranjs bita
L odr, index ranje bita i njegeve ¥
. 8TR odr, index atiranjs bita i njagove
Brs odr, index Testiranje bita i nje &
83F  odr, index Pretraiivanie niza bitova unapred
BSR odr, index Pretrativanje niza bitova um.ua i
SHE odr, bro: ifki shift ulevo za viie mests
SAL odr, brojaé Ar mticki shift ulevo za vise mests (hf.o nn i. ma
ROL  odr, brojag Rotiranje u
RSL  odr, brojal Rotiranje ulevo kroz cF
SHR odr, Brojad i8ki shift udesno za vu. masts
SAR « brojad Aritmetiski shift udesno za vide um
ROR. odr, brajad mis.n o udesnc
RCR.  odr, broja& ROTi né udasno kroz CF
BELD  odr, izv, nn Dupii shift ulevo
SHRD  odr, izv, nn pupli shift udesnc




180486 / SET INSTRUKCIWA

flegove, obezbedujuci tako brzo testiranje nekih bito-
va Zeljenog registra. Format je sasvim siican formatu

aritmetickih instrukeija; Gesto se, zapravo, prouéavaju
zajedno sa njima pod imenom aritmeti¢ko-logicke ins-
trukcije.

Noviteti mikroprocesara 80386 i 80486 su instruk-
cije za rad sa nizovima bitova, BT, BTC, BTR i BTS.
Opsti format instrukcija je KOD odrediste, index, pri

Samu odrediste odreduje pocetnu adresu niza bitova
u memoriji ili (rede) nekom od registara, dok index
adreduje redni broj bita koji treba testirati i prepisati u
CF. S obzirom da su ove instrukcije nesto kompliko-
vanije, propraticemo ih i jednim primerom (slika 3):
2TC 4A78h,-26 ¢e nadi dvadeset Sesti bit levo” (pre-
ma nizim adresama) od 4A78h i prepisati ga u CF
Ca je index bio pozitivan broj, brojalo bi se ,nadesno”,
nrema visim adresama.

Instrukciie BSF | BSR obavljaju jos zanimljiviju
operaciju; pretrazivanje niza bitova. Posle BSF EAX,
£BX, mikroprocesor ce poceti da pretrazuje EBX od

|:u|109 bita, u potrazi za nekom jedinicom. Ako je na-

rie, upisace njenu lokaciju u EAX. BSR radi isto to, ali
vocevsi od najvideg bita. Ove instrukcije se relativno
ratko koriste.

Vredi zapamtiti da nove instrukcije BT, BTC, itd.,
srinvataju kao argumente samo 16-bitne ili 32-bitne
reci. Zato ih je opasne primenjivati na mestu za koje
kao 1a su stvorene — memorijski mapirani /O uradaiji.
Jkoliko je, medutim, neki od portova osmabitni, BT
ce nehotice” pristupiti i sledecem 8-bitnom portu, Sto
obiéng’ nema nikakve posledice ali, u zavisnosti od
LreGaja koji taj port kontrolise, moze da izazove i veo-
ma ohasnu havariju. Podatak sa porta treba preneti u
r.eki ragistar (MOV), a zatim ga tamo testirati sa BT
ii BEF.

stalo je jos da pomenemo instrukcije koje se ba-
ve Siiovanjem i rotiranjem. Na njih, medutim, ne¢emo
trositi- prostor — verujemo da je slika 4 sama po sebi
rovelina da pokaze da je sve sasvim sli¢no ranijim
Intel-nvim mikroprocesarima. 80386 je uveo i instruk-
cije SHLD i SHRD (double shiff), ali se one izuzetno
retko koriste.

PRENOS PODATAKA

Posle aritmetike i logike, dolazimo do instrukcija
“oje cete ubedljivo najcesce koristiti — svako ko je
programirao na asembleru zna da se dobar deo posla
svodi na prenodenje nekih podataka iz memorije u re-
qistre, iz jednih ¢elija memorije u druge, sa steka i na
stek... Glavnina posla poverena je jednoj jedinoj ins-
trukciji, cuvenom MOV (move). Opéti oblik je MOV
odrediste, izvor, pri Cemu se sadrzaj izvor-a prepisuje
u odrediste. Posle MOV EAX, EDX, na primer, 32-bit-
ni sadrzaj registra EDX bice prepisan u EAX. MOV
instrukcija ne deluje na flegove.

lzvor i odrediste mogu biti kako registri opste na-
mene tako i specijalni registri (npr. CRO-CR3 ili DRO-
DR7) i memorijske celije, pri ¢emu se koristi neki od
adresnih modova o kojirna smo pre dva meseca go-
vorili. Nisu legalne sve kombinacije izvor/odrediste, ali
se moze reci da je dopusteno prakticno sve Sto ima
smisla. Zato ne gubite mnogo vremena na pregled
(izuzetno opsirme) Intelove tehnitke dokumentacije
koja se odnosi na komandu MOV - napisite ono Sto
vam je potrebno, a asembler ¢e vas upozoriti ako ste
imali peh da ,natrapate” na nesto Sto nije podrzano.

Oslale instrukcije za prenos podataka sa slike 5
su uglavnom noviteti mikroprocesora 80386 i 80486.
Instrukcija BSWAP deluje na 32-bitni registar i razme-
njuje njegov nulti bajt sa trecim, a prvi sa drugim. Zvu-
&i krajnje nepotrebno, ali u stvari predstavija konverzi-
ju iz Motorolinog big-endian u Intel-ov little-endian for-
mat, i obratno. U ,Racunarima 85" mozete procitati o
kakvim se formatima radi i kako su dobili ime u spo-
men poznatom piscu DZonatanu Sviftu (Jonathan
Swiff). Ova instrukcija nije postojala na mikroproceso-
ru 80386

Instrukcije MOVSX i MOVZX su slicne ,obi¢cnom”
MOV, ali pri prenosu bajta proSiruju njegov znak
(MOVSX) ili ga prosiruju na nulu (MOVZX) do potreb-
nih 16 ili 32 bita. Ovo su izuzetno zgodne i u praksi
potrebne instrukcije, ali ¢ete biti u prilici da ih koristite
tek ako radite u 32-bitnom modu - 8086 ih nije imao.
Nasuprot tome, instrukcija XCHG postoji u ¢itavoj In-
tel-ovoj ,porodici” — umesto prostog prenosa (MOV),
ona razmenjuje sadrzaj izvora i odredista. Bar jedan
T T oy . il N
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Slika 4: Dejstvo najvaznijih shift i rotate instrukci-
ja 80486

posto mikroprocesor ,emituje” LOCK signal ¢im se ar-
gument nalazi u memoriji; XCHG se naj¢esce koristi
za rad sa semaforima.

Ostaje jos da pomenemo niz SET instrukcija koje
upisuju u odredisni registar nulu ili jedinicu, u zavisno-
sti od stanja nekih od flegova. Reklo bi se da su ove
instrukcije prilicno besmislene, ali se pokazuje da pri
pisanju odredenih sistemskih programa (pocevsi od
operativnog sistema) njihova upotreba moze da dove-
de do znacajnih dobitaka u performansama citavog
sistema.

U instrukcije za prenos podataka svakako spada-
ju i one koje operisu sa stekom. Stvari su tu priliéno
jednostavne — PUSH $alje sadrzaj nekog registra (ili,
rede, memorijske celije) na stek, dok POP skida po-
datak sa steka i upisuje ga na mesto odredeno argu-
mentom, najcesce opet neki registar. Pre stavljanja
broja na stek, vrednost ESP se umanjuje za 2 ili 4, u
zavisnosti od duZine operanda. Ukoliko radite u 32-
bitnom modu, preporuéili bismo vam da na stek Salje-
te iskljucivo 32-bitne podatke — ako je neka vrednost
po prirodi stvari 16-bitna, prosirite je na 32 bita sa
MOVSX, pa onda posaljite na stek — na primer, ume-
sto PUSH AX koristite MOVSX EAX,AX i PUSH EAX.
Stvar je u tome $to naizmeniéno slanje 16-bitnih i 32-
bitnih podataka na stek lose utiée na osnovnu kon-
cepciju komunikacije 80386/80486 sa keSom i memo-
rijom, Sto. istina, ne moze izazvati neispravn rad pro-
grama ali moZze veoma negativno uticati na njegove
performanse. Zato ¢e vreme potroSeno na opisano
MOVSX EAX,AX biti visestruko nadoknadeno na dru-
gim mestjma, koja su u principu transparentna za pro-
gramera, ali ¢iji se uticaj nikako ne sme zanemariti.

Pomenimo kao mali kuriozitet instrukciju PUSH
ESP, koja se u praksi retko koristi ali predstavlja jed-
nu od malobrojnih razlika izmedu 8086 i 80486. 8086
¢e, naime, najpre umanijiti SP a onda tu novu vred-
nost upisati na stek, dok 80386/80486 stavlja na stek
raniju vrednost ESP. Treba reci da je ponasanje
B0486 logicnije, §to znaéi da je Intel ispravio svoju
malu nedoslednost, po cenu izvesnog gubitka verti-
kalne kompatibilnosti.

Instrukcije PUSHF | POPF $alju i skidaju sa steka

sadrzaj registra FLAGS, odnosno donjih Sesnaest bita
cmmictra EE1 ARG 7a clania Ritauns EFEI AR na ctale

POPFD, specijaliteti mikroprocesora §0386{BD486. U
JRacunarima 85" smo videli da pri izvrsavanju POPFD

] g “ |
mikroprocesor uréi izvesnu cenzury” utoliko 8to dopu
§ta promenu samo nekih bitova, u zavisnosti od privi-
legija korisnikovog programa. Obitno se jedino jezgru
operativnog sistema dopusta da deluje na IOPL, VM
i sliéne flegove.

Pomenimo i instrukcije PUSHAD i POPAD, novi-
lete mikroprocesora 80386/80486 — PUSHAD ce, u
skladu sa slikom 6, poslati sadrzaj svih osam regista-
ra opite namene na stek. Medu tim vrednostima je i
vrednost samog ESP, pri ¢emu se cuva podatak koji
se odnosi na stanje pre pocteka izvréavanja ove ins-
trukcije. POPAD nece vretiti tu vrednost u ESP, jer bi
takvo vracanje moglo dovesti do kraha sistema.

KONTROLNE INSTRUKCLJE

Instrukcije za kontrolu toka izvrSavanja programa
su kod mikroprocesora 80486 priliéno ,standardne” -
JMP je bezuslovni skok, CALL poziv potprograma, &

D[T povralaL ;z n;ega. |nslrul¢c;;s INT lsouvérgltl ihlé-

rapt) je slicna CALL-u, s tim Sto se adresa pozvane
rutine ne nalazi u okviru same instrukcije nego se uzi-
ma iz specificiranog interapt vektora na koji ukazuje
IDT (Interrupt Descriptor Table).

Svi uslovni skokovi (slika 7) su relativni — adresa
na koju pod nekim uslovima treba skoditi se zadaje u
odnosu na adresu tekuce (odnosno sledece) instruk-
cije. Skokovi mogu biti unapred (prema visim adresa-
ma) i u tom je sluéaju ofset pozitivan, i u unazad, pri
¢emu je ofset negativan.

Pomenimo i instrukcije LOOP, LOOPZ i LOOPNZ
koje obezbeduju cikluse — LOOP ¢e, na primer, uma-
njiti ECX za jedan i zatim ,skociti” na zeljeno mesto
(zadaje se ofset a ne apsolutna adresa) ukoliko je
ECX<=>0. Ako je u ECX nula, prelazi se na izvr§ava-
nje instrukcije iza LOOP-a.

RAD SA STRINGOVIMA | POINTERIMA

Kada se pomenu stringovi, svaki programer pomi-
sli na slozene strukture u vi§im programskim jezicima
(bejzik, paskal, C...) koje se uglavnom koriste za ope-
risanje sa re¢ima i reenicama. Za mikroprocesore iz
Intel-ove familije 80x86 ,string” je naprosto niz sused-
nih memorijskih celija, potencijalno prili¢no velike du-
Zine. Mikroprocesor ne ,interesuje” da li je u taj blok
upisan neki ASCII tekst, masinski program ili nesto
sasvim tre¢e — on ce naprosto prepisati taj segment
na drugo mesto, uporediti dva segmenta i tome slic-
no.

Pri radu sa stringovima koriste se registarski pa-
rovi DS:ESI i ES:EDI. Prvi uvek ukazuje na polazni
string (u DS je segmentna adresa, a u ESI ofset), a
drugi na odredi$ni. MOVS (slika 8) ¢e, na primer, pre-
mestiti prvi bajt polaznog stringa na lokaciju odredi-
snog i povecati odgovarajuce pointere. U zavisnosti
od toga da li ste koristili MOVSB, MOVSW ili
MOWSD, bi¢e preneseno 8, 16 ili 32 bita, a pointeri
povecani za 1, 2 ili 4. Primenom prefiksa REP (o ko-
me ¢éemo govoriti za mesec dana) moze se naloziti
viestruko ponavljanje ove instrukcije i, samim tim,
prepisivanje ¢itavog stringa cija je duZina prethodno
upisana u ECX. Sa aspekta performansi, najbolje je
koristiti REP MOVSD, ali, u slu¢aju da se stringovi
delimiéno preklapaju i da im duzina nije deljiva sa 4,
mora da se koristi REP MOVSB uz nesto sporiji rad.

Citava ova diskusija vaZi ako je DF=0 (direction
flag). Ukoliko izvrsite STD, prepisivanje stringova ce
se vréiti unazad (prema nizim adresama), pa ce se i
pointeri smanjivati za 1, 2 ili 4 umesto da se, kako
smo opisali, za toliko povecavaju.

U instrukcije za rad sa stringovima spadaju i
CMPS (poredenje stringova), STOS (upis sadrzaja
akumulatora u niz celija memorije na koje ukazuje
ES:EDI), LODS (punjenje akumulatora sadrzajem
DS:ESI) i SCAS (pretaZzivanje stringa na koji ukazuje
ES:EDI u potrazi za vrednosc¢u jednakoj sadrzaju aku-
mulatora).

Zbog segmentirane arhitekture ¢itave 80x86 fami-
lije, testo se ukazuje potreba za upis 48-bitnog poin-
tera u segmentni (16 bita) i opsti (32 bita) registar. Za
to su zaduzene instrukcije Lxx reg, mem gde xx ozna-
tava neki od segment registara (DS, ES, SS, FS ili
GS), reg ie registar opste namene a mem memorijski
operand. Na primer, LES ESI,ARRP upisuje u ES
ecanmentnii adraeci a 11 ESI ofeet memoriiske strukture
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ES ¢e ofici 16 bita, pocevsi od adrese ARRP+4, a u
ESI 32 bita, pocevsi od adrese ARRP.

Instrukcija LEA (load effective address) racuna
32-bitnu adresu na osnovu segmenta i ofseta. Na slici
9 dajemo primer reqularnog” koriS¢enja instrukcije
LEA. S obzirom da instrukcija LEA vréi samo sabira-
nje i iftovanje, njen rad je znatno brzi od daleko flek-
sibilnije MUL instrukeije, pa se LEA cesto ,nenamen-
ski” koristi za brza mnozenja. Na slici 10 vidimo kako
se primenom instrukcije LEA mnozi sa 2, 3, 4, 5, 8 i
9, a mogu se vraiti i razne slozenije transformacije.
LEA ECX, [EAX][ESII3] je, na primer, ekvivalentno

sa.

MOV ECX, EAX
ADD ECX, ESI
ADD ECX, 3

ULAZNO-IZLAZNE OPERACLE

Vazan segment asemblerskog programiranja bavi
se upravljanjem uredajima - nema mnogo koristi od
raznih transformacija podataka ako ne mozemo da ih
uzmemo sa diska ili tastature i prikazemo rezultate
na ekranu. Savremeni ratunar, osim centralnog, sad-

121 | druge manje Il vide ,inteligentne” mikroprocesore
— jedan se abiéno bavi grafikom, drugi tastaturom, tre-
¢i diskovima, Cetvrti zvukom, i tako dalja. Nekima od
ovih Cipova mikroprocesor treba samo da alje podat-
e, od nekih treba samo da ih prima, a sa ve¢inom
reba da kontaktira u oba smera. Ta komunikacija se
najcesce obavlja preko IN i OUT instrukcija. U najjed-
riostavnijem obliku IN acc, port, odnosno OUT port,
acc, ove instrukcije prenose podatak iz akumulatora
AL, AX ili EAX) na port oznacen brojem izmedu 0 i
255. S obzirom da 80386/80486 podrzava 65536 por-
tova, znatno se ¢esce koristi drugi oblik IN/OUT ins-
irukcija, IN acc, DX odnosno OUT DX, acc - na ovaj
nacin se sadrzaj akumulatora uzima ili $alje na port
2iji je broj upisan u DX (kako 80486 nije ortogonalan,
ne treba se Cuditi Cinjenici da samo registar DX moze
da posluzi za ovakvo adresiranje). Rede se koristi ins-
trukcija za rad sa stringovima - INS (odnosno OUTS)
- koja takode operiSe sa sadrZzajem porta Cija je adre-
sa upisana u DX, prenoseéi podatak sa njega na

At ESIEDT | podadavall o oy

U praksi ¢ete cesto sresti i nesto drugadiji princip
koji ilustruje jednostavan program:

WAIT:MOV AL [ECX]
SHR AL1
JC WAIT
MOV [ECX],BX

Ovaj program ¢e nekom pocetniku, na prvi, drugi
i tre¢i pogled, izgledati u najmanju ruku ¢udno. Mikro-
procesor najpre dovodi u akumulator sadrzaj memorij-
ske lokacije na koju ukazuje [ECX] a zatim, njenim
Siftovanjem na levo i instrukcijom uslovnog skoka,
prelazi na labelu WAIT, ukoliko je najnizi bit ove celije

Slika 6: Raspored registara na steku posle prime-
ne instrukcije PUSHAD

jedinica. Reklo bi se da iz tako dobijene petlje nema
izlaza — ako je kriticni bit bio setovan, ne v_idi se Sta
bi ga resetovalo, Tajna je u tome Sto memorijska loka-

¢lja na koju u ovom slucaju ukazule [ECX] ne pripada
iskljuéivo mikroprocesoru!

Za pocetak treba da shvatimo kako radi instrukci-
ja MOV AL[ECX]. Prepoznavsi je, mikroprocesor
odreduje efektivnu adresu (to, uzevsi u obzir sve pri-
¢e o segmentima, nije bas jednostavno, ali se obavlja
potpuno hardverski i, prema tome, veoma brzo) i sta-
tusom kontrolnih linija zahteva pristup memoriji, od
koje se otekuje da na dala bus stavi procitani poda-
tak. Taj podatak se, rekli bismo, ¢ita iz RAM-a ili iz
ROM-a, ali ne postoje nikakvi posebni razlozi da ne
bude i drugacije. U principu je sasvim ostvarljivo da
MOV AL, lokacija_memorije prenese na data bus sad-

rzaj nekog flip-flopa ili niza flip-flopova. Te flip-flopove
¢e, sa druge strane, po Zelji setovati i resetovati neki
periferijski uredjaj, prenose¢i na taj nacin poruke mi-
kroprocesoru.

Stvari su sada, nadamo se, postale malo jasnije.
Instrukcija MOV AL,[ECX] ¢e, umesto da prodita bajt
iz RAM-a ili ROM-a, dostaviti mikroprocesoru sadrzaj
flip-flopa koji, na primer, definide spremnost $tampa-
¢a. S obzirom da je za odgovor na pitanje ,da i si
spreman” dovoljan jedan bit informacija, vrlo je vero-
vatno da ce preostali bitovi data bus-a biti primenom
pull-up otpornika postavijeni na jedinice ili ¢e, u ne-
kom siromasnijem redenju, biti nedefinisani. Na sa-
svim sliéan nacin instrukeija MOV [ECX] BX prenosi

sadrzaj BX na data bus, da bi ga interfejs za Stampac,
posto je dekodovao adresu ,svoje” memorijske lokaci-
ja, preuzeo i ispisao. Nema smetnje da se ista lokaci-
ja koristi i za ,Citanje” i za ,upis”, pri cemu svaka od
ovih operacija ima sasvim razli¢ito znacenje.

Ovakvo upravijanje periferijom naziva se memorij-
ski mapirani I/O i prilicno je popularno kod mnogih
projektanata hardvera, pre svega iz ,istorijskih’ razio-
ga - prvi mikroprocesori nisu imali posebne IN i OUT
instrukcije, pa se njihova filozofija (koju su nasledili i
neki vrlo ozbiljni sistemi, poput PDP-ja i VAX-a) po

T 0 | " A
nekakvo) nercil’ prenosi | na sisteme koll su bole
opremljeni. lako i IN'OUT instrukcije i memorijski ma-
pirani I/O u osnovi zavrSavaju isti posao, 80486 na
tom polju ima odredene specificnosti, narodito kada
se radi o hardverskoj zastiti prava pristupa - ako mi-
kroprocesor primeti” da je trenutni prioritet procesa
(CPL) visi (bolje reci niZi, jer je nula najvisi prioritet)
od prioriteta kome su dopuétene ulazno-izlazne ope-
racije (CPL<=I0PL), IN i OUT instrukcija ¢e se ne-
smetano izvrsiti. Ukoliko nije tako, bi¢e generisan ge-
neral protection fault (INT 13), pa ¢e operativni sistem
imati priliku da ,razmisli” i operaciju dopusti ili odbije.
Ukoliko, na primer, jedan program ,zauzme” COM
port i po¢ne da radi sa modemom, svi drugi programi
koji Zele da kontaktiraju sa tim uredajem ce biti one-
moguceni. Dodeljivanje periferijskin uredaja procesi-
ma obavlja se preko odgovarajucih bitova I/O mape
TSS-a (task state segment).

Sva ova tehnika radi za vas” ako koristite IN i
OUT instrukcije; ako imate posla sa memorijski mapi-

A rom. o - Jfcl

dene memorijske zone, 5to je, dakako, moguce ali
znatno komplikovanije. Zato se pri projektovanju si-
stema svakako treba odluditi za IN/OUT instrukcije;
naravno, ako vam je na raspolaganju gotov sistem
koji pociva na principu memaorijski mapirane periferije,
nema vam druge nego da se prilagodite situaciji i ko-
ristite druge zadtitne mehanizma mikroprocesora
80486.

U slede¢im ,Racunarima” upoznacemo preostale
instrukcije mikroprocesora 80486 i njegove jedinice za
rad sa racionalnim brojevima. Zatim prelazimo na mo-
2da najznacajnija i svakako najzanimljivija poglavija —
zastitu memorije i multiprogramski rad.

Instrukeljn opis .
o 2 L i
INT num ! Mtum |
IR ofset  Skok aka
JAE - ofset - Skok ako:
B ::—'t  Skok uﬁ:
L anE set . skok ai
3¢ atsst Bkok aka |
JexE not Bkok ako
L JECKZ  ofsat . skok ako-
CTE ofsat Skok ako
3G ofset skok aka ;
JeE  ofset skok ako
I ofset Ekok ako je i
JLE  ofset - Skok ako ja
JA_ ofset - Kan JBE (ot
. JNAE wet - Xao 7B {not
JNE  ofsst Kdo JAE {not
JHBE st Eao JA (not.
JHC . ofmet - Skok ako
INE ofset pkok ako je 3F=Q z
WG ofset K80 JLE (Dot greater)
INGE - ofset ‘- Kao'JL (not greater or egualj
JNL ofsat Kac JGE (not lea#}
JHLE - ofset Kao JG (Dot less or i
W0 . ofset Skok aka je OFs0
INP £ “skok ako
THS ofsat . Skok ako
Lawe faat skok- ako
30 ofsst Skok ako
a» ofset Ekok ako
JPE ofset . Skok ako
JPO set skok ako
L 38 ofset Skok ake
‘3 ofsst Skok ako'
LOOP . ofset Smanjenje s
LooPz - ofsst smanjsnis |
LOOPHS ofast . Smanjenje sadria

Slika 8: Instrukcije za rad sa stringovima
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VRANESI 36215 PODUNAVCI
Tel. 036 61-847 Fax 036 67-271

1. MODEL SP286/16 MHz .......... 1199
2. MODEL SP3865X/25 MHz ...... 1349
4 3. MODEL SP386/33 MHz .......... 1799

4, IODEL SP386/40 MHZ 1o 1899

 MODEL SPARG0 M ..., I8

©

£ 5 MOBDL (UMD MY, ... A0
-

%  Osnovne konfiguracije sadrze:

g 40 MB HDD, 1.2 FDD, tastaturu,
= herkules 14’ crno beli monitor, mo-
L, del 286 i 386 1MB RAM-a, 386

4MB i 64KB cache, 486 4MB RAM-
-a 1 256 cache

DOPLATE:

HARD DISK 80MB 170
HARD DISK 105MB 220
HARD DISK 120 280
HARD DISK 200MB 850

60
470
80
160
110

VGA MONO MONITOR
VGA COLOR MONITOR
VGA card 512KB

VGA card 1IMB

Drugi FDD

Kompjuterski papir:
240x<12” 1+0 ”
240x12” 1+1 Sl
240x12” 1+2

" SDK VRNJACKA BANJA
7.R. 61820-601-9581

EPSON LX400/800 .vvvvierver 520
EPSON LXB10 cvvvrrmvsrssrse 570
EPSON FXB50 oo 1199
EPSON Fx1050 "||llll"l""""l""i"“ 1299

]
AN LAL0M

EPSON DFX5000 ......ccoousensesersenes 4999
Centroniks kabl .........ccccuvnieniensanianaas 25
PANASONIC STAMPACI

LASERSKI STAMPAC HPIII
LASERSKI STAMPAC HPIII P

Desk Jet HP500c

TONER ZA HPIII 230
MOUSE GENIUS 60
MOUSE SEPOM _ 50
FILTER 14” MREZASTI 40
FILTER 14” STAKLENI 65
RIBONI ZA EPSON A4 15
RIBONI ZA EPSON A3 25
DISKETE 5.25” DD 20
DISKETE 5.25” HD 30
DISKETE 3.5” DD 25
DISKETE 3.5” HD 35

U7 SVAKI RACUNAR TEDAN BESPLATAN PROGRAM ZA KNIIGOVODSTVO
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "VINCA"

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANIE

11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefom 011/ 683-390, 682-486, 641-155/ 107, 181
Telefax: 011.r 682—486

PRIMAVERA

upravljanje projektima uz pomo¢ radunara

Autori: Jaroslav Urodevic | Jelica Dradkic - Ostojid

Prvo izdanje, 1991. - Latinica, 365 strana, format B-5

AutoCAD (verzija 11)

konstruisanje i propklovanF pomotu personalnih racunara

Auton: Borie Damjanovié | Petar Damjanovié
Sedmo izdanje, izlazi iz 8lampe u apnlu 93

Jral’y. cll . DY.aC.

10.
11.

12.
13.
14.
15.

Autor: Bragan Pantiéd
Trede izdanje, 1990.

i

Autor: Zorica Jolié
Drugo izdanje, izlazi iz 8lampa u aprilu '93,

VENTURA - ratunarsko izdavaitvo

Autor: Predrag Davidovié
Trece izdanje, izlazi iz dtampe u aprilu '93.

FORTRAN 77

slandard sa d%:unama za personalne ratunare
Autori: Viajko Koci¢ i Zoran Konstantinovié

Drugo izdanje, 1990. - latinica, 422 strane, format B-5

UNIX . vodit 2a korianke

Autor: Zorica Jelié
Trece izdanje, 1991. - latinica, 422 strane, format B-5

Primena programa FRAMEWORK III na
personalnim raunarima

Autor: Dragan Pantié

Drugo izdanje, 1991. - latinica, 326 strana, format B-5
Programski alati u matematici

MathC%D, GRAPHER, EUREKA
Autor: Ante Curli

Prvo izdanje, 1990. - latinica, 402 strane, format B-5

QUATTRO PRO 4.0

Autor: Dragan Pantié
Drugo izdanije, izlazi iz $tampe u martu '93.

DOS UKRATKO (verzije 3.3 5.0)

Autor: Dragan Pantié
Drugo izdanje, 1992. - latinica, 120 strana, format B-5

vodi za VAX / VMS
Autori: Tamas Kerepe#, Zvonko OrEolié i Saga Malijevié
Prvo izdanje, 1990. - latinica, 512 strana, format B-

Primena programa EXCELna

personalnim radunarima

Autor: Dragan Pantié
Prvo izdanje, 1991. - latinica, 272 strane, format B-5

UNIX - vodit za programere
Autor; Zorica Jeli¢
Prvo izdanje, 1991. -

WS %.0
Autor; Dragan Panti
Prvo izdanje, 1991.

- latinica, 226 strana, format B-5

latinica, 326 strana, format B-5

- latinica, 273 strane, format B-5

20.
21.

22,

23.F

z4.

25.
26.
27.
28.
29.
30.

2. UvoduCiezk 1°7 . dBASE I+ prirutnix
utor: Viadan Vujiti¢ Autor; Milorad Filipovié
etvrio izdanje, { 691. - latinica, 317 strana, format B-5 Prvo izdanje, 1991. - latinica, 249 strana, format B-5
3. Primena programa SYMPHONY na 18. Osnevi informaciologije i informacione tehnologije
personalnim ratunarima

Autor; llubomr Dulovié
nje, 1091.

Ml

Autor: Dragan Paniié
Prvo lzdanp, 1001. - latinica, 411 strana, formal B-5

dBASE IV priruénik
Autor: Idgbomlr Lazié

Prvo izdanje, 1991. - latinica, 306 strana, format B-5

WORDPERFECT (ve a: rzija 5.1)
Autori: Dragan Panti¢ i Nada Pantié¢
Prvo izdanje, 1991. - latinica, 300 strana, format B-5

Programiranie u CLIPPER-u1 §.01

Autor; Alempije Veljovié
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 465 strana, format B-5

Prvo iz - latinica, 538 strana, format B-5

oxPro
Autor: Dugan Cagié
Prvo izdanje, 1992, -

Uvod u strukture podataka
Autor: Mireslav Jockovi¢
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 357 strana, format B-5

latinica, 390 strana, format B-5

ORACLE (verzija 5) - arhitektura i administracija
Autor: Viadimir Milojkovi
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 151 strana, format B-5

WORD za WINDOWS
Autori: Dragan Pantié i Nada Panti¢
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 317 strana, format B-5

MS WORKS - upravijanje poslovnim procesima
Autori; Mirjana Nikolié i Mlmslav ikolié
Prvo izdanje, 1992. - 273 strane, format B-5

PASCAL

standard sa unama za personalne raunare
Autori: Zoran Konstantinovié i Slobodan Simié

Prvo izdanje, 1992, - latinica, 388 strana, format B-5

LOTUS 1-2-3 (verzija 2.3) i modeli za
poslovno odiutivanje

Autori: Mirjana Nikolié i Miroslav Nikolié

Prvo izdanje, izlazi iz §tampe u martu '93.

DOS 6.0
Auton: Branislav Todorovi¢ i Mario Ratan&ié
Prvo izdanje, izlazi iz 8tampe u martu '93.




TEORLJA PROGRAMIRANJA

ALGORITMI / PRETRAZIVANJE

BALANSIRANA STABILA

Mnoge omiljene metode za sortiranje i pretrazivanje su zaista fenomenalne, osim u omrazenoj
situaciji “najgori slucaj”. Kada se to dogodi, a dogada se cesto i neocekivano, performanse naseg
algoritma naglo opadaju. Razmotricemo metodu kojom ¢emo kod pretrazivanja binarnim stablima

eliminisati najgori slucaj u bilo kom obliku.

Algoritmi za rad sa binarnim stablima iz prethod-
nog nastavka rade gotovo savrseno za veliki broj apli-
kacija, ali imaju problem poznatog najgoreg sluéaja
(worst case performanse’), Sta vise, kao i kod
QUICK sortiranja, neprijatna istina je da ¢e se pome-
nuti slu¢aj dogoditi u praksi bas kada se to ne oéekuje
(Marfi?). Sortirane datoteke, datoteke sortirane rever-
zno, datoteke sa malim i velikim kljucevima istovre-
meno, | sliéno.

Kod QUICK sortiranja Koristili smo poseban nacin
odredivanja deobnog elementa, pozivajuci u spas za-
kone verovatnoce. Na sre¢u, kod binarnih stabala mo-
Zemo mnogo bolje: postoji generalna tehnika koja
pruza garanciju da se najgori sluaj nece dogoditi.
Ova tehnika, nazvana ,balansiranje”, koristi se kao
osnova mnogih algoritama za ,balansirana stabla”. Mi
cemo izbliza pogledati jedan od tih algoritama i upo-
znati njegove osobine.

Implementirati balansirana stabala je lakse reci
hego uciniti. Cesto, lak opis rezultira ,teskim" kodom,
ali u naSem sluéaju bice obrnuto: tedko, akademsko
opisivanje ideje rezultirace zanimljivo lakim kodom.

2-3-4 STABLA

Da bismo kod binarnih stabala omoguéili postiza-
nje gornjeg cilja, moracemo da malo ,olabavimo” defi-
niciju binarnog stabla. Jednostavno, dozvoli¢emo da
Evorovi u stablu sadrze vise od jednog kljuca - ¢ak
dva ili tril Ovakve ¢vorove ¢emo, respektivno, nazivati
3-Cvorovima i 4-Evorovima. Prvi tip ima tri veze koje
iz njega izlaze, jednu za sve zapise Ciji su Kljucevi
manji od 00@ njegova Kiuda, jednu za zapise Giji su
kljucéevi izmedu njih dva, i, naravo, treci za zapise sa
kljucevima vecim od oba. Slicno, drugi tip ima veze

1O

oh bl e vl v Konatn, sl

ja sadrze ovakve Cvorove nazivamo 2-3-4 stablima,
Umetanje novog noda u 2-3-4 stablo bismo obav-
ljali sliéno kao ranije — izvrsili bismo jedno neuspesno
\razenje | na dobijeno mesto ubacil novi nod. Ako se
pretraZivanje zavrsil na 2-Cvoru, pretvoriéemo ga u 3-
¢évor, odnosno, 3-¢vor u 4-évor. Ali $ta ako smo se
zaustavili na 4-Cvoru? Na primer, kako ¢emo ubaciti
'G' u stablo na slici jedan? Jedna mogucnost je da ga
dodamo kao krajnjeg levog sina 4-Cvora koji sadrzi
1IN ali je bole resenje dato na slici dva: pode-
licemo 4-&vor na dva 2-¢vora i jedan od kljuceva po-
slati ocu (u datom primeru smo klju¢ 'I' poslali gore,

Bojan Petrovié

ka ¢voru koji sadrzi E" i ,R", pa je on postao 4-Gvor),
Cime se stvara mesto za novi kljuc.

Sta ako je, sada, i otac datog 4-cvora takode 4-
¢vor? Jedna metoda, logicno, bila bi da podelimo i
oca na dva 2-Cvora, ali bi i njegov otac mogao biti
4-gvor, i tako redom — ovako bismo mogtt da delimo,
| dalimo uz cals slabls. Lakdi natin je da se jedno-
stavno obezbedimo da nigde u stablu nema 4-¢voro-
va, iduci niz stablo pri neuspesnom trazenju. U osno-
vi, pri tom bi trebalo da se pridrzavamo nekoliko kon-
vencija predstavljenih slikom tri. Kad naidemo na 2-
Evor povezan sa 4-¢vorom, transformisemo ih u 3-
¢tvor sa dva 2-¢vora, ili, kada naidemo na 3-Cvor ve-
zan sa 4-¢vorom, transtormisemo ih u 4-Evor vezan
za dva 2-Cvora.

Ova operacija deljenja ¢vorova radi zahvaljujuci
pomeranju klju¢eva i nacinu rada sa vezama, odno-
sno pokazivacima. Sa gledita pokazivata, sasvim je
svejedno da li su deo 2 ili 4-Evora. Krajnje veze ostaju
iste posle cepanja, tako da deoba ne utice na bilo Sta
ispod datog ¢vora. Takode, 3-Evor ne moze biti tran-
sformisan u 4-¢vor pukim dodavanjem klju¢a. Potreb-
no je dodati i jedan pokazivac, kako bi sve to funkcio-
nisalo. Kao §to smo ve¢ nagovestili, najbitnije je to da
su sve promene lokalne: nijedan deo stabla, sem da-
tog, ne mora biti uzet u obzir.

Obratite paznju da viSe uopste ne moramo da bri-
nemo da li je dati ¢évor (ili njegov otac) 4-Gvor ili ne.
Gonji algoritam obezbeduje da se neuspesno pretra-
Zivanje uvek zavréi na dvoru koji je najvide 3-tvor, pri

tom prolazed! keoz sve prethodne. Znadi, jednostavno
prosirimo dati évor na ranije objasnjeni nagin, umetne-
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stane 4-Cvor, jednostavno ga podelimo na dva 2-Gvo-
ra, kao i ranije. Ovo je nesto jednostavnije nego da
¢ekamo sledece pretrazivanje (radi umetanja) i da ga
Wprirodno” podelimo, jer time skidamo sa algoritma bri-

Slika 3 Cepanje 4-cvorova

gu o korenu. Istovremeno, svakom operacijom delje-
nja korena, stablo raste za jedan nivo.

Algoritam koji smo gore skicirali predstavija sjajan
nacin rada sa 2-3-4 stablima. Poto se cepanje ¢voro-
va vréi odozgo na dole, ovakva stabla se nazivaju i
Jfop-down” 2-3-4 stabla. Najbolie od svega, mada
uop$te nismo ni govorili o tome, je $to su ona savr3e-
no balansirana! Pretrazivanje N ¢vorova nece uzeti
vise od IgN+1 pristupa ¢vorovima (rastojanje od ko-
rena do bilo kog eksternog ¢vora, odnosno fista, je
konstantna; cepanje évorova ne menja tu udaljenost,
sem ako je u pitanju koren, kada raste za jedan).
Umetanje u 2-3-4 sablo sa N tvorova u najgorem slu-
¢aju uzima manje od IgN+1 deljenja, i manje od jed-
nog cepanja u proseku (najgori slucaj nastupa kada
su svi évorovi na datom putu 4-évorovi; u stablu koje
je nastalo umetanjem slucajnih permutacija N eleme-
nata, ne samo da gotovo sigurno nece biti najgoreg
slucaja, nego ¢e biti i malo 4-Gvorova; mada do sada
nije uradena prava analiza ovih pojava, praktiéni pri-
meri pokazuju da je i inace potrebno tek poneko ce-
panje u ovakvim stablima u stvarnom Zivotu algorit-
ma).

Sve &to smo gore rekli je dovoljno da budemo
sigurni da ¢emo izbeci najgori slucaj pri pretrazivanju
koriscenjem 2-3-4 stabala. Medutim, jo§ smo daleko
0d stvarne implementacije. Mada je moguce napisali
kod koji ée obavljati ranije navedene operacije, najve-
¢i deo poslova koje bi trebalo obaviti je priliéno nezgo-
dan za implementaciju (probajte da izvedete jednu od
transformacija ¢vorova). Dalje, velika sloZenost algo-
ritma ga moze dosta usporiti — tako, bez obzira sto
smo balansiranjem stabla izbegli najgori slucaj, uku-
pan dobitak u proseku moZe biti — gubitak. Na srecu,

postoji i jedna dobra prezentacija 2-3-4 stabala koja
¢e nam uveliko olaksati posao.

CRVENO i CRNO

Pomenuta 2-3-4 stabla, koris¢enjem samo jednog
dodatnog bita po Gvoru, mozemo predstaviti kao stan-
dardna binarna stabla. Ideja je da 3-Gvorove i 4-Gvoro-
ve interno prikazemo kao mala binarna stabla sa
crvenim vezama, dok stvarne veze stabla ostaju, radi
kontrasta, crne. Sistem je prikazan na slici 4: 4-Cvor
se prikazuje kao tri 2-Cvora medusobno vezana crve-

nim vezama, a 3-Cvor kao dv_a Zjévora vezana crve-
nim vezama (U kom sluéaju je bilo koja medusobna

orijentacija legalna). Na slici 5 su prikazana dva sta-
bla, jedno obiéno 2-3-4 stablo, i jedno crveno-crno,
gde je umesto crvene boje upoterbliena deblja linija.
Ekstra bit je potreban radi-pamcenja boje veze koja
pokazuje na dati cvor.

Ovakva stabla prati i nekoliko interesantnih osobi-
na koje slede direkino iz naéina njihovog definisanja.




da primer, duZ jednog puta od korena do eksternog
vora nikada nisu moguce dve crvene veze jedna za
frugom. Svi putevi od korena do nekog eksternog
:vora imaju jednak broj crnih veza. Takode, moguce
2 da jedan put, sa naizmeni¢nim crvenim i crnim ve-
'‘ama, bude dvostruko duzi od puta sa samo crnim
'ezama, ali da opet sadrze jednak broj crnih veza,
{onacno, ona nasa procedura za pretrazivanje stan-
fardnih binarnih stabala radi savréeno, sem u slu¢aju

mjave duplikata Kjuceva. Kao $to 56 vidi na slici 5

iuplikati mogu padati na bilo koju stranu svog oca,
Zzto, trazenje duplikata nije moguce standardnim ruti-
:zma (odnosno prostim nastavkom pretrazivanja),
‘20 treba pribeci ili posebnim resenjima ili jednostav-
5 duplikate izbegavati na nacine opisane u prethod-
wom nastavku.

Ocigledno, ovim smo postigli cilj: pretrazivanje je
sstalo isto, stablo je balansirano, pa najgoreg slucaja
©ma, a jedini gubitak vremena nastupa pri umetanju
+stablo. Medutim, kako umetanje vr§imo jednom, a
yetrazivanje mnogo puta, u proseku smo dobili brz,
»fikasan i pouzdan algoritam. Na kraju krajeva, nesto
wsebno se radi samo kad naletimo na 4-¢vorove, a
0 je retko.

Implementacija umetanja e data listingom jedan.
Jude, xide niz stablo, a gg. g i p pokazuju na ,prade-
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rano dodatno ispitivanje za slutaj 4-évora, kada se
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2 slici-pet umetnete kljuc¢ Y". Kao olaksanje, pogle-
laite sliku Sest, na kojoj je predstavijeno ranije obja-
snieno-cepanje ¢vorova, ali uz koriscenje crvenih i
>rnih veza. Kada algoritam naide na 3-évor koji sadrzi
>"1,X", ggje R" gje ,S"apje X" Sada se umece
Y7, i dobija 4-¢vor. Pokaziva¢ na ,R" nam treba jer
=e njegova desna veza menja da bi pokazivala na X"

Postoje, medutim, jo$ dva slucaja kada naidemo

nd 3-Cvor vezan za 4-Cvor, ali na ,pogresan” naéin,
<ako je to predstavljeno slikom 7. Tada se prilikom
=panja pojavljuje red od dve crvene veze, 3to je za-
sranjeno. Detekcija ovog slu¢aja u algoritmu je jedno-
stavna, zahvaljujuéi €injenici da smo saéuvali pokazi-
ate x | p (ako x pokazuje crveno i p pokazuje crveno

). Posto imamo tri ¢vora vezana crvenim vezama,
ali na pogresan nacin, potrebno je transformisati sta-
bic tako da crvene veze pokazuju nadole sa istog
cuora (kao u drugom sluéaju sa slike 6).

Pogledajmo sada prvi slucaj sa slike 7, gde su
crvene veze orijentisane u istom pravcu. Njega resa-
vamo transformacijom stabla, tako da se data struktu-
ra-svede na drugi slucaj sa slike Sest. U osnovi, tran-
stermacija 3-¢vora podrazumeva restruktuiranje veza
u tom delu stabla, kao Sto smo mi to uradili stablu sa
siine 5, 5to je dato slikom 8. Cvor koji sadri kljuceve
N i R" je rotiran, gde je leva veza ,N” preusmerena
na R" adesna veza " preusmerena na ,N". Takode,
promenjene su i boje veza.

Ova operacija (jednostrukog) rotiranja je sustina
mnogih algoritama vezanih za balansirana stabla. Ma-
da ona ne garantuje da ¢e se balansiranost stabla
popraviti, isto tako ne garantuje ni da se nece pokva-
riti. U ovom slucaju, svi ¢vorovi desno od ,R” su se
spustili za jedan nivo, ¢ime se balansiranost pokvari-
la.

Rotacija mora da se izvodi sa oprezom. Kako se,
zapravo, vréi modifikacija stabla, moramo uzeti u ob-
zir mnoge sluéajeve koji mogu nastati. Da ne bismo
komplikavali izlaganje sa dodatnim problemima, listin-

static struct node
{ int kljuc, info, red; struct node *1, *r; }

static struct node *glava, *z, *gg, *g ,*p, *x;

cednit()

z=struct node *)malloc(sizeot *z);
z->1=z; z->r=z; z0>red=0; z->info=-1;
ylava=(struct node *)malloc(sizeof *glava):
glava->r=z; glava-»>kljuc=0; glava->red=0;

1

ccinsert( int v, int info )
{
x=glava; p=glava; g=glava;
while (xl=z)

99=9; g=p; p=x;

x=(vex->kljues) ? x->1 1 x->p

if (x->1->red &8 x->r->red) cepaj(v);
}
x=(struct node *)malloc(sizeof *x);
x->kljuc=v; x->info=info; x->1=2; x->r=z
if (v<p->kljuc) p->1=x; alsa p->rex;

oepaj (v} ;

Inicijalizacija stabla i operacija umetanja

Listmg T

struct node *rotiraj{int v, struct node *y)

{

struct node *c, *gc;
e=(v<y->kljue) 7 y- 21 :
if (v<c->kljuc) :
i { ge=c->31; ¢- >1-gn =>p; ge- :er-u, }
. alse :
{ ge=c->r; c->r=gc->1; gc >l=c; }
if (vey->key) y- >1=qc else y->r-gc
return geo;

yoary

Rotiranje

Listing 3

cepaj (int v)
{

X->red=1; x->1->red=0; x->r->red=0;
if (p->red) 2
{

g->red=1; :
It {v<g->kljuc I= v<p->Kkljuc) p=rotiraf(v,
-x=rotiraj(v,gg); i I m’
X->red=0;

3

glaua-:vr-.)rpuua;-

Cepanije

gom dva dajemo gotovu funkciju za rotiranje, koja ko-
risti klju¢ za pretrazivanje v Giji je otac y.

Dakle, za pomenuti prvi slu¢aj sa slike, g nacini-
mo crvenim, poastavimo x za rotaciju rot(v,gg), rotira-
mo, i zatim postavimo x na crno. Ovo reorijentiSe ile-
galni 3-Cvor koji se sastoji od dva 2-¢vora na koja po-
kazuju g i p, i svodi ovaj sluéaj na drugi sa slike Sest.
Konaéno, za poslednji sluéaj sa slike sedam, postavi-
mo p za rot(v,g) i rotiramo, 5to reorijentiSe nelegalni

/107 KO 5 Sa5101 00 0 2:Cvra 1 oj pokazu

p i x. Cvorovi su iste boje pa promena boja nije neop:
hodna, a slu¢aj se ovim sveo na prethodni, zbog ¢ega
se vréi jo$ jedna rotacija. U ovom slucaju, dakle, bila
je potrebna dvostruka rotacija.

Na listingu 3 data je procedura za cepanje, koja
sreduje boje po rotiranju i vraca x malo uz stablo, ka-
ko se ne bi izgubilo usred rotacija. Ako je koren 4-
¢vor, procedura ga oboji crveno, sto odgovara njego-
voj transformaciji, a to nam, naravno, nije potrebno.
Zato je na kraju dodato osiguranje da koren ostane
crn. Spajanje svih fragmenata koda, koje smo ovde
izneli, daje veoma efikasan, gotovo jednostavan algo-
ritam koji koristi binarnu strukturu i logaritamski broj
koraka za umetanje i pretrazivanje.

B DA A
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elojecih na istu temu. Jedna od najstariih metoda 2a
pretrazivanje balansiranim stablima je AVL stablo. Nji-
hova osobina je da se visine podstabala datog évora
razlikuju za najvise jedan. Ako je ovaj uslov narusen
umetanjem, ispostavlja se da moze biti popravljen re-
tacijom. Ovo, pak, zahteva dodatnu petlju: od tek
umetnutog ¢vora se ide na gore, rotirajuéi redom ¢vo-
rove putem kojim se do tog ¢vora stize. Takode, po-
trebno je za svaki évor pamtiti kolika mu je visina u

0dnosu na brata, za Sta su potrebna dva bita (ako se
koristi crveno-crno, samo jedan).

Poznata je i verzija 2-3 stabala, gde su, logiéno,
moguci samo 2- i 3-¢vorovi. Mada se ovde umetanje
moze izvesti na sli¢an nacin kao kod AVL stabala,
najbolie je koristiti 2-3-4 stabla, ali orozdo-nagore,
gde traZimo do dna stabla, umeéemo, i (ako je na
dnu 4-&vor) vra¢amo se uz stablo, cepajuéi 4-&vorove
uz umetanje srednjeg kljuéa u roditelja, sve dok se
ne naide na 2- ili 3-¢vor, kada se moze uraditi rotacija.
Mada je implementacija ove (povr$no) opisane meto-
de vrlo komplikovana, posto podrazumeva samo jed-
nu rotaciju po umetanju, moze imati prednosti u nekim
aplikacijama.

| KONACNO

Ovim stizemo skoro do samog kraja. Za sledeéi
put su nam ostali jo5 neki popularni algoritmi, kao sto
su HASHING i RADIX, ¢ime ¢emo zaokruziti deo se-
rije tekstova o algoritmima za pretraZivanje. Naravno,
podsetimo da je svrha ove serije da se Gitaoci tek
upoznaju sa osnovama teorije algoritama i time obo-
gate svoju programersku raskos$nost. O svakoj od
obradenih tema, a narocito o binarnim stablima i dru-
gim iz njih izvedenim, su napisani megabajti teksta,
nekoliko doktorskih disertacija i nebrojene knjige. B-
stabla, na primer, koja proizilaze iz 2-3-4 stabala,
predstavijaju jedan od danas najsavrsenijih naéina za
pretraZivanje veoma velikih koli¢ina podataka, a mi
smo, eto, odluéili da se njima ne bavimo. Mada...




TEHNIKE PROGRAMIRANJA

C/C+ +:

IRTUELNA MEMORLJA

MEMORLJA NA KILO

U novoj verziji Microsoft C/C++ (7.0) postoji i skup funkcija za rad sa virtulenom memorijom. On
nam omoguéava da uz umerene modifikacije postojeceg koda konaéno iskoristimo svu raspolozivu

memoriju u PC racunaru. Skup funkcija, pored jednostavnosti, odlikuje joS jedna osobina. Deluje
kao izvaden” iz Windows-a, $to moze biti zgodna priprema za prilagodavanje aplikacije na ovo

Poceli tekstgecenicom ,poznato je da DOS
ne moze da iskoristi vise od 640K memorije”
garantuje da Gitalac nece ni procitati ostatak.

O memorijskoj barijeri DOS-a je ve¢ toliko puta
bilo reci da Citalac moze pomisliti da se radi o
jos jednoj kritici IBM-a, Microsofta, ili, ko god
da je vec kriv. Sa druge strane, u trenucima
skoro svakodnevnog is¢ekivanja pravog i pot-
punog reéenja problema DOS memorije na
PC-u (,samo jos malo da OS/2 postane stan-
dard”, ili ,sad ¢e NT, svaki dan”), bavljenje pro-
jektom nekog memorijskog menadzZera takode
tesko da bi privuklo vecu paznju. Na srecu, za
ovo vreme ,ni na nebu ni na zemlji”, dobili smo
i jedno sasvim primereno resenje ovog proble-

ma - gotovo Je, jednostavno je, i, naravno, ra-
di,

U jednom od ranijih brojeva ,Racunara” ba-
vili smo se naéinom na koji se moze iskoristiti
EMS memorija. EMS standard je zaista dozi-
veo ¢udnu sudbinu — dok se oslanjao na pose-
ban hardver, mogao se na prste izbrojati broj
korisnika koji je odlucio da na taj nacin prosiri
mogucnosti svog racunara. Kada se pokazalo
da 386 racunari mogu da emuliraju ovaj sistem
bez ikakvih dodataka, popularnost EMS je na-
glo porasla, iako se na 386-ticama mogao smi-
sliti daleko jednostavniji naéin pristupa raspolo-
#ivoj memoriji od imitiranja" hardvera. Zato je

,Microsoft” preko Windows-a nekako progurao
U 0 1 00
standardni hardver.
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koristi. Trebalo je sesti 1 prouct EMSNMS
specifikaciju, napisati neki sopstveni memorij-
ski menadzer i, potom, po samom kodu ,sejati”
linije za Zongliranje memorijom. Sve u svemu,
sem za amaicioznije projekte, suviSe posla da
bi, recimo, disketu kopirali u jednom umesto u
tri prolaza, ili glomaznu datoteku sortirali iz vi-
5e prolaza | dopisali mali merge sort program.

Resenje se pojavilo u novoj verziji Micro-
soft C/C++ (7.0), koja donosi i skup funkcija
za rad sa virtulenom memorijom. Koncept koji

—

Listing 1

#include <vmemory.h>

_vmhnd_t L[MAX_LINES];
int lastlL = 0;
char *fline;

while ( fgets(line, MAX LINE LEN, f) = NULL )
I :

okruzenie.

Koristl MG-0v VM menadzer (VMM), kao | u
Windows -u, bazira se na sistemu organizova-
nja DOS-u nedostupne memorije u blokove ko-
ji se, na zahtev, kopiraju u zonu unutar 640K.
Umesto adrese, blok se identifikuje takozvanim
,handle”™-om - informacijom na osnovu koje
VMM moZe da pronade blok u prosirenoj me-
moriji. Sa ovim handle-om, programer direktno
ne moze da uradi nista, niti iz njegove vredno-
sti da sazna ista korisno. Umesto toga, handle
se koristi kao parametar niza drugih funkcija
koje rukuju memorijom. Sistem je vec toliko
puta viden — da podsetimo da se i rad sa dato-

tekama izvodi na istom Principu.
~ ODVAJANJE...

Qdvajanje bloka memorije se obavlja fun-
kcijom _vmalloc:

_vmhnd_t _vmalloc(unsigned long size );
Odvajanje bloka memorije za VMM je prilic-
no jednostavno, jer nikakvog pristupa samom
bloku nema. Ukoliko ste se obradovali ¢injenici
da se duZina trazenog bloka zadaje long pro-
menjivom, $to znadi da blok moze biti dovoljno
velik da taénu cifru ne treba ni da ispisujemo,
vreme je za prvo suotavanje sa stvarnoscu.

Problem nastaje u trenutku kada program

0

0]

Blok se prethodno mora dovuci u DOS zonu,

0 el 2l 4 e g ok
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ogranitena slobodnom BOS memorjom. Ovo
ogranicenje je ipak ocekivano — naravno, ako
veé nemamo direktan pristup, moramo se privi-
¢i na ¢injenicu da éemo memoriji pristupati u
magjim blokovima.

Ipak, pravi problem dovodenja bloka u zo-
nu dostupnu programu nije koli¢ina vec Cinjeni-
ca da odatle moramo nesto i izbaciti, vratiti na-
zad neki ranije prebaéen blok. Ako zanemari-

mo problem vremena potrebnog da se ovo
obavi, ostaje za program neprijatnija ¢injenica

- jedan od blokova koji je do malopre bio tu
sada odjednom, bez naseg znanja, odlazi. Po
gled na najnepovoljniju situaciju — malo DOS

memorije na raspolaganju i rad sa velikim blo
kovima — otkriva da se lako moze desiti de
ovakvim sistemom nismo u stanju ni da upore
dimo dva stringa. Prvi dovedemo u DOS zonu
i taman krenemo da uvedemo i drugi, kad..
onaj prvi mora da se izbaci da bi oslobodic
mesto.

Naravno, ovakva situacija se lako moze iz
beéi, jer za to nije potrebno bas puno memori
je, ali se zato postavlja drugo ozbiljino pitanje
— ako vec blok u nekom trenutku mora da po:
stane ponovo nedostupan, kako da znamo de

li je jo$ uvek tu ako nam ponovo zatreba? Od:

govor je — nikako. Problem se resava tako Stc
se briga o evidenciji prebacuje na programere
koji moZe da bira — da blok ucini dostupnim
Jednokratno”, samo do trenutka dok ne zatraz
pristup nekom drugom bloku, ili da blok direk-
tno ,zakljuéa” u DOS memoriji i da sam brine
o tome da ne bude previse zaklju¢anih blokova
koji bi zagusili memoriju, kao i da blokove otk-
ljuta kada sa njima zavrsi.

.| PRISTUP BLOKU VIRTUELNE MEMORIJE

Funkcija koja obavlja pristup na prvi nacin,
jednokratno, je:

U] A ﬂﬂnﬂlﬁ’ I din[ |

i ona obavlja vise stvari. Prvo, izbacuje se neki
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trabno, potom e kopira sadriai i proéiréne

memorije u DOS zonu i zatim adresa te zone
vraca programu kao rezultat rada funkcije. Ta-
ko konaéno dolazimo do klasiénog pointera i
dalji rad sa blokom je potpuno standardan. Taj
dalji rad moze da traje samo do onog trenutka
dok ponovo ne upotrebimo _vload funkciju -
posle toga, VMM nam ne garantuje da se pret-

hodni blok i dalje nalazi na istoj adresi (ili da je
uopéte u DOS zoni). Optimizaciji ovog procesa
Jkopiraj u DOS memoriju, kopiraj izmene na-
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zad" doprinosi drugi parametar ,dirty". Njegova
srednost moze biti _VM_CLEAN ili _VM_DIR-
TY, ¢ime stavljamo na znanje VMM-u éta da
‘adi sa sadrzajem bloka, ukoliko mora da ga
Jkloni. Ako smo zadali _VM_CLEAN, VMM
Jretpostavlja da smo samo citali sadrzaj bloka
da zapravo sa njim ne mora da uradi nista —
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morije koju je zauzimao, jer se originalni blok
s svojim sadrzajem i dalje nalazi u proSirengj
semoriji. Naravno, ake smo menjali zadrzaj
2loka, neophodno je da navedemo parametar
~V_DIRTY, ¢ime trazimo da se sadrzaj bloka
u prosirenoj memoriji azurira,

ZAKLJUCAVANJE | OTKLIUCAVANJE

Da bismo kopirali sadrzaj jednog bloka u
rirugi, pri éemu VMM treba da nam garantuje
4a su oba bloka istovremeno u DOS zoni, kori-
stimo drugu funkciju - _vlock:

[

IR

Ova funkcua obavlja isti posao kao i
vload, ali nakon toga blok markira oznakom
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sadrza) medu njima. Naravno, ogranicenja za
ovu, @ prvi pogled \lepsu’, funkciju ima puno
— svi zaklju¢ani blokovi zajedno moraju stati u
m0S memoriju, pa zakljuéavanje moze lako da
~padne” ako se o tome ne vodi ra¢una. Blok
viacamo VMM-u na raspolaganje funkcijom
_vunlock:

void _vunlock(_vmhnd_t handle, int dirty);

pri cemu i ovde imamo dodatni parametar sa
istim smislom i vrednostima kao i kod __vload
funkcije.

Zakljucavanije i otkljucavanje bloka krije u
sebi i jedan pomocni mehanizam kojim se po-
lednestavljuje upotreba _vlock/_vunlock fun-
cija. U programu bi bilo prilicno tesko obezbe-
diti tacnu evidenciju o tome da li je blok zaklju-
¢an ili ne, ako se handle prosleduje nizu fun-
Kcija koje vrSe neku obradu podataka u njemu.
Zato se isti blok moze zakljucati vise puta.
runkciji za obradu prosledite handle i ona uvek
zakljuca blck — ako je vec pre toga bio zaklju-
¢an, tim bolje — operacija ¢e trajati izuzetno
kratko. Funkcija, pak, blok uvek otklju¢ava, a
interni broja¢ VMM-a vodi racuna o tome da
se blok stvarno oslobodi tek kad broj otkljuc¢a-
vanja bude jednak broju zakljuCavanja. Dodat-
na napomena — ako je makar pri jednom otklju-
¢avanju navedeni parametar bio _VM_DIRTY,
VMM ce smatrati da je blok izmenjen i aZurirati
sadrzaj pre izbacivanja iz DOS zone. Status
brojaca zakljucavanja se moZe dobiti funkcijom
_vlockent:

unsigned int _vlockent(_vmhnd_t handle );
U set osnovnih funkcija spadaju i _vreal-
loc, vmsize i _vfree sa istim znacenjem kao

i njihovi stadardni ekvivalenti realloc, msize i
free.

INICLALIZACIJA MEMORLJE

Pre bilo kakve upotrebe, VMM se mora ini-
cijalizovati funkcijom _vheapinit:

mt ,vheapmnt(unsngned dosmm unsigned

w 1apmasi

me zadajemo tip memorije (odnosno standard)
koji zelimo da iskoristimo. Moguce vrednosti su
_VM_EMS, VM_XMS i _VM_DISK, pri ¢emu

ge one mogu i kombinavati OR operatorom.
Terminisanje VMM-a se obavlja jednostavnim
pozivom funkcije _vheapterm().

RLINI TALOGA

Kompletna prica 0 MSC VMM-u c¢e ipak biti
najjasnija ako se pokaze kako to izgleda u
praksi. Odlucio sam se za jedan primer koji od-
liéno ilustruje kako se VMM moze primeniti i
na situacije koje deluju kao da su unapred

predvidene za ogranicenja koja nameée DOS
memorija. Rec je o sortiranju, i to funkcijom iz
C biblioteke gsort, koju cemo naterati da sorti-
ra daleko veci niz stringova od onoga na $§ta je
navikla.

Ova Tunfcia Kao paramelr Korish aareoy
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se stavlja na znanje duzina jednog elementa i
broj elemenata na koje je zona izdeljena Po-
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kcija ﬁoja ce kao parametre dobiti dve adrese
na kojima ge nalazi sadriaj koj traba uporediti

Upotrebicemo mali trik — umesto da gsort
sortira (premesta) stvarne stringove, mi ¢emo
ga naterati da premesta samo handle-ove koje
nam VMM daje. Da pogledamo prvo kako ce-
mo stringove ucitati u memoriju. Na slici 1. je
data deklaracija niza handle-ova i onaj deo
petlie koji se bavi u¢itavanjem stringa (pre toga
je potrebno samo incijalizovati VMM i otvoriti
datoteku). Posto je ovde potrebno samo jed-
nom upisati sadrzaj u blok, posao bez proble-
ma obavlja funkcija _vioad.

Sada gsort-u prosledujemo na sortiranje
niz handle-ova, pa funkcija vcompare mora bi-
ti napisana specijalno za ovaj slu¢aj. Data je
na slici 2. Ideja je da oba stringa budu dostup-
na istovremeno, pa se zato i zaklju¢avaju, s
tim Sto se radi samo o citanju sadrzaja, pa mo-
zemo kod otkljucavanja koristi parametar

_VM_CLEAN, ¢ime se rad VMM-a ubrzava.

Iz primera se jasno vidi da prepisivanje ne-
kog postojeceg programa sa setom malloc/
free nije ba$ trivijalan posao, ali ne ni tako
strasan, s ozbzirom da program time dobija
znatno veci prostor za rad. Mozda najgori deo
posla je ono 5to je u primeru izostavijeno —
stalna provera da li je neka od funkcija VMM-a
uspesno zavrsila rad. Na provere kod _vmal-
loc smo vec i navikli, ali sada moramo prove-
ravati i svaki _vload/_vlock, jer je moguée da
VMM ostane bez DOS memorije (veliki blokovi
i/ili puno aktivnih _vlock-ova) da bi uspesno
prebacio blok. S obzirom da program u ova-
kvim situacijama naj¢Sece i nema neki pose-
ban izbor, sem da zavrsi rad, olak$anje se mo-
Ze posti¢i dodavanjem jednog sloja, recimo
_myvlock, koji u sebi sadrzi i _vlock i proveru
i prekid rada programa, ukoliko _vlock ne us-
pe.

Upotrebna vrednost VMM iz MS C/C++
7.00 je ipak umerena. Ukoliko u petlju sa slike
1 koia ucitava strinaove 1ihacite ienicivania

Nastavak sa strane 24

nasi testovi obuhvataju | rad sa diskom, sem testa za
CAD, koji se prakticno obaviia Gisto procesorski.

U celini gledano, moze se reci da je jedini model
koji je pomalo podbacio onaj sa procesorom 80386
na 40 MHz, i to ne zato $to je plota manjkava ili nedo-
voi'no dobra, vec zbog sPoroﬂ diska i video Kartice,

koja bi mogla hiti brza i bolja za gotovo iste pare.
Naime, Info-D koristi kartice sa Trident 8900 video
cipom, koji nije mnogo brz. Nekada je imao problema,
koji su danas u potpunosti otklonjeni, pa se kartici ne
moze prebaciti nepouzdanost ifi nekompatibilnost.
Medutim, njene video performanse spadaju u red dru-
gorazrednih proizvoda, kao Sto su oni sa Qak il
Ahead video Eipovima. Ovu hipotezu smo proverili i
zamenom kartice — uzeli smo kartice sa WD 90C30
video ¢ipovima iz vecih modela, ; sasvim oéekivano,
dobili smo bolje performanse. Verujemo da bi sa iz-
menom diska i video kartice ova platforma mogla da
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DOBRO STRUKTURIRANA PONUDA
Ovaj segment ponude firme Info-D ukazuje na ne-
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ma freba radna slaniea u mredi, eto mu jeltinog AT
modela ,KeyComp', a isto vaZi i za one kojima treba

pouzdan ratunar od koga ne otekuju bogzna kakve
performanse. Ponuda ozbiljnijih, naravno 32-bitnih,
masina sasvim logi¢no pocinje od platforme sa proce-
sorom SX, koja je opet odliéno odabrana, pa nudi sa-
svim pritvatljive brzine rada, éak i sa slozempm pro-
gramtma

Naredni korak | |e sasmm pﬂmdno puna 32!32 bﬁ-_
na masina, a posto je razlika u ceni izmedu 33 i 40
MHz veoma mala, opredelienie za brzu platformu je
obekivano, Uz male izmene detova razlika u perfor-
mansama izmedu ove srednje i one male platforme bi

- bila jo$ veca, a samim tim bi i ova platforma bila atrak-

tivnija. No, i ovakva kakva je, predstavija’ ozbli;nu ma-
Sinu namenjenu ozbiljnim korisnicima.
Platforma sa procesorom 80486 na 50 Ml-fz je

~ vec po svim kriterijumima krajnje ozbiljna masina. Ne-

ma joj se 5ta zameriti, niti u smislu performansi, niti u
smislu delova. Ona jednostavno predstavija v;hunac
danasnje tehnologije licnih ragunara.
Eksperimentalni server vec polako zadire u terito-
riju mini-ratunara. Predstavija sam vrh mtegracue si-
stema u jednu koherentnu celiny, a, po svojim perfor-
mansama, poslednju reé radunarske tehnike koja se
danas moze nabaviti kod nas. MoZe da pristupi 32
MB RAM-a na ploCi i jo$ jednom toliko na posebnoj
memorijskoj kartici. Kada se sve uzme i popuni do
kraja, mozete zavrSiti sa 64 MB RAM-a | do 2,7 GB.
diskova, radunajuéi puno preslikavanje (mirroring),

-podrzanih sa Cak 32 MB ke$ memorije. To se zove

puna kuéa, a kome treba - neka izvoli. lako se trenut-
no ovakva masina ne moze dobiti, u Info-D nam reko-
Se da bi trebalo da se pojavi u prodaji za oko mesec
dania, odnosno kada vi budste Gitali ove redove.

Sve u svemu, radi se 0 ozbilinoj ponudi iza Gijeg
formiranja- ocigledno stoji dosta razmiSljanja, a vero-
vatno i testiranja raznih uzoraka. Jedine zamerke se
odnose na izbor video kartice i tvrdog diska, mada
treba reci i to da Info-D nudi alternative, pa umesto
NEC diska moZete uzeti neki Western Digital ili Con-
ner model, a umesto Trident kartice opredeliti se za
karticu sa WD ili Tseng ¢ipom.

Bilo bi smesno reci da je Info-D otkrme er firma
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STAMPACI

EPSON

ff" LX-400, 9-pin. A4 format, 180 z/s, Cir/lat

|| 1X-100, 9-pin. Ad format, 240 z/s, CSF, YU-set
LX-850, 9-pin. A4 format, 200 z/s, YU-set

FX-870, 9-pin. A4 format, 380 z/s, YU-set

LX-1050, 9-pin. A3 format, 200 z/s, YU-set

FX-1050, 9-pin. A3 format, 300 z/s, ¢ir/lat

LQ-100, 24-pin. A4 format, 200 z/s, CSF ¢ir/lat, ESC P-2
LQ-570, 24-pin. A4 format, 240 z/s, YU-set, ESC P-2
LQ-870, 24-pin. A4 format, 330 z's, YU-set, ESC P-2
LQ-860, 24-pin. A4 format, 300 z/s, YU-set, kolor
LQ-1070, 24-pin. A3 format, 240 z/s, YU-set, ESC P-2

LQ-1170, 24-pin. A3 format, 330 z/s, YU-set, ESC P-2
LQ-1060, 24+pin. A3 format, 300 2/s, YU-e, kolor

DLQ-2000, 24-pin. A3 format, 270 z/s, YU-set, kolor
DFX-5000, 9-pin. A3 format, 533 z/s, YU-set
DFX-8000, 18-pin. A3 format, 1066 z/s, YU-set
SQ-870, 48-mlaz. A4 format, 660 z/s, YU-set, INK JET

SCH1170, miaz. A3 formal, 660 276, YUSal, INK JET

EPL-4000, LASER, 300 DPI, 6 s/m, 1 MB, H-YU-set, (opcijia) &
EPL-4300, LASER, 300 DPI, 6 s/m, 1 MB, RITech, H-YU-set, (op- S
cija) -
EPL-8100, LASER, 300 DPI, 10 s/m, 2 MB, RIT, PCL 5, H-YU-set, &
(opcija) o
EPL-7500, POSTSCRIPT LASER MEGA2, 300 dpi, 6 s/m, 2 MB,
GT-8000, COLOR IMAGE SCANER, A4 format, 800 DPI

DXY-1100, A3 format, 8 pera, 42 cm/s, mag. drzanje papira
DXY-1200, A3 format, 6 pera, 42 om/s, ele. staficko papira
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SKETCH MATE, A4 format, 8 pera
DPX-2500, A2, ploter-tabla, 8 pera, 62 cm/s, 1 MB

O30, A1, ot § pora, 6 e, | B
000 Af FOLL" e, o, 1 e, 1N, pp
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DPX-4600, AO ploter labla 8 pera, 62 cmls 1 MB
GSX-4000, AQ, ,AOLL"ploter, 6 pera, 113 om/s, 1 MB, aut, pv.p.

GRX-400 AG, A0, ,ROLL“ploter, 8 pera, 66 cm/s,
LTX-100, A3 format termicki ploter
LTX-120, A3 format termicki ploter
LTX-321, A1 format termicki ploter
LTX-420, AO format termicki ploter
Data buffer SYA-550 o
CAMM-1 PNC-1100 PLOTER-REZAC, format od 50 do 640 mm |
(do 1600 mm) e
CAMM-1 PNC-1800 PLOTER-REZAC, A0 format (do 3600 mm) £ =
STIKA-Reza¢ sa ugradenim skenerom, sa RS232C i programom § =

=120
EIZO 9080i 16" kolor monitor, 1024x768

EIZO 6500 21" monohromatski monitor, 1664x1200 (60Hz) &
1280x1024 ;

EIZO F550i 17 kolor mon. ravan ekran T‘nax 1280)(1024
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MP. za posiovne informaiie
| izdavatku delainost doo

NAPREDNE TEHNIKE
U AutroCAD-u

Robert M. Tomas

Knjiga pomocu koje viSestruko skracujete vreme
rada u AutoCAD-u. Sve informacije na jednom me-
stu i veci broj gotovih programa.

Za kupovinu kod izdavacéa popust 20%. lzdavaé:
BIPIF“ Beograd, 27. marta 39/, tel: 327-891, faks:
327-321.

GRADSKE | HEDUGRADSHE KURIRSKE USLUCE - 0D VRATA DO Vhdns




MOJA SKOLA C-a

Zoran Tivoti¢

MAKE

\le¢ vise puta na stranicama "Racunara’, pa i u
umecima o C-u, pisao sam o vrednosti MAKE progra-
ma za automatizovanje procesa prevodenja projekta
"najkracim putem”. O potrebi da se svaki ozbiljan pro-
jekat razvija u modulima tesko da se uopSte moze
polemisati. S druge strane, bez MAKE-a takav nacin
rada se praktitno ne moze ni zamisliti, pa je poznava-
nje ovog malog alata neophodno u istoj meri u kojoj
'€ potrebno i poznavanje kompajlera.

Pregledao sam ono $to sam o MAKE-u do sada
napisao i na svoje iznenadenje i zalost ustanovio da
rina jednom mestu nije dato jednostavno objasnje-
~ie, koje bi omogucéilo da se poéne i bez zalazenja u
iinese, kojih je i kod MAKE-a dosta. Zato cu sada po-
kuati da ispravim ovu gresku. Cilj je, dakle, da vam
sonudim jednostavan $ablon koji mozete bez puno

rasmmibliania primenili na vaki projekal. Ukoliko vade
interesovanje za MAKE poraste, verujem da ¢e vam
ubjasnjenja iz ranijih brojeva "Racunara’ i, posebno,

z umetka o Microsoft C/C++ 7.0 biti dovolina da
svom makefile-u date licni pecat.

Na slici 1 je dat izgled jedne makefile datoteke, u
kojoj treba samo upisati naziv izvrdnog programa koji

s¢ generise (PROJ = ) i fistu modula koji je ¢ine

hmA ). M(o Jalo‘eLu slvarno nazove[e maJ«é’llé

uice dovoljno da startujete NMAKE i dobijete generi-
san program u razvojnoj verziji (brzo prevodenje bez
optimizacije), uz datoteku error.log u kojoj ¢e se naci
izveéia) o procesu prevodenja (preusmeren ispis kom-
pajlera). Finalna i debug verzija se dobijaju navode-
njem parametra DEBUG= ili RELEASE=, na primer:

NMAKE DEBUG-
“onacno, arhiviranje svin izvornih datoteka se obavlija

startavanjem:
NMZRKE backup

Pored navodenja naziva projekta i modula koji ga
Cine, potrebno je, naravno, pogledati i da i lista kom-

ajler i linker prekidaca odgovaraju vasoj potrebi. Ja
zam navea najéescu varijantu za nesto vece projekte

L
# OPSTI OBRAZAC MAKEFILE DATOTEKE
#

- large memorijski model sa optimizacijom na duzinu
programa

Kao i svaki obrazac, i ovaj ima odredene nedo-
statke. Najdelikatnije pitanje je kada treba prevesti
sve module. Ovim makefile-om je predvideno da se
kompajlira samo onaj .c ili .asm modul koji ste menja-
li, i potom samo ponovo poveZe u izvrénu datoteku.
Ovo je svakako najcesci slucaj, ali...

Uobicajeno je da uz svaki projekat ide i jedna da-
toteka zaglavija (.H) u kojoj su definisane strukture,
konstante, deklarisane promenljive i funkcije, i slicno.
U integrisanim okruzenjima koja imaju ugradenu ma-
ke opciju, uobicajeno je takode da izmena ove datote-
ke automatski izaziva ponovno prevodenje svih mo-
dula. Ovo se ¢ini samo zato Sto postoji opasnost da
je u zaglavlju izmenjena neka struktura kada je zaista
potrebno prevesti sve module. Ako ste samo dodali
neku konstantu, deklaraciju neke funkcije, i slicno, po-

novno kompajliranje Svin modula j& potpuno nepo-

trebno, i ¢ist gubitak vremena. Zato vise volim da o
tome ja vodim racuna nego sam make - ¢im izmenim

NekU Suktury 1 2aglaviu (810 j@ Inace stvamo relko).

startujern NMAKE /A i time automatski prevedem sve
module, bez obzira da li su menjani ili ne.

Nacin na koji se pravi backup je takode nesto Sto
Gete verovatno pozeleti da promenite. Primetite da je
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arhive direkino na disku A: uz arhiviranje samo izvor-
nih modula. Mozda je brze napraviti priviemenu arhi-
vu na tvrdom disku i zatim je kopirati na disketu. Ta-
kode, ukoliko projekat razvijate u njemu posvecenom
direktoriju, mozda je korisno zipovati ceo direktorij.

U listu stvari koje redovno radite moze biti ubace-
no i stampanje izvornog koda ili bilo koja slicna opcija
koju primenjujte na svim medulima. Tada korisno mo-

|, na sledeci nacin:

print: $(OBJS:.obj=.c)

(«+echo Printing source ...

( !print §#
Nakon ovoga, Stamanje bismo dobijali izvodenjem
NMAKE print. Prefiks ! znaci da ¢e make pozvati

#include <stdio.h>

program print za svaki .c modul posebno. Prema to-
me, sve module moZete obraditi i programima koji ne
mogu da prime listu datoteka ili dzoker-znake kao pa-
rametar.

Na kraju i jedan mali savet iz kategorije 'bajtova
liéne prirode’. Ukoliko program treba vise puta da pre-
vedete u debug verziji, ne morate stalno startovati
NMAKE DEBUG=. Mozete izvesti jedno DOS-ovo
SET DEBUG=bilodta, nakon ¢ega ce NMAKE sma-
trati da je DEBUG makro definisan (promenijive iz
okruZenja se automatski prebacuju i prihvataju kao
MAKE makroi).

CRC

Kada sam vec poceo sa cisto prakticnim delom,
da na isti na¢in i zavrsim ovaj nastavak — jednim ma-
lim i korisnim dodatkom standardnoj biblioteci.

Taitta intagriteta bloka podataka najiednostavni-

je se, i sa prakticno dovoljnim nivoom pouzdanosti,
vrsi- pomocu takozvane CRC (Cyclic Redundancy

Check) vrdnosti. Opéteprihvacen alogoritam za izra-
¢unavanje 32-bitnog CRC-a je definisan ANSI X3.66
standardom i primenjuje se u mnogim programima —
pkzip arhiver ili dsz program za prenos datoteka zmo-

dem protokolom samo su neki od poznatijh. CRC
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i nekoliko sift operacija, 3to je ujedno i najbrzi nacin.

Ipak, u retkim situacijama kada je prostor kljucan
a brzina manje vazna (Ima li ih? Ima, listing u ¢asopi-
su!), CRC se moze i izracunati bez konsultacionih ta-
bela. Da bi sa stanovista brzine bila bliska "tabli¢noj”
varijanti, funkcija koja obavlja ovaj posao se mora,
praktiéno, napisati na asembleru. Listing i nacin upo-
trebe je dat na slici 2. Mozete samo izvaditi funkciju

Lpderc | programon 0@ docau u Standarcnu G

lioteku.

Ako nemate ideju kako da je primenite, evo neko-
liko sugestija — samozastita programa od virusa, za-
Stita delova programa (konfiguracione datoteke i slic-
no) od neovlascene izmene, provera integriteta regi-
stracionih podataka, itd.

# ovde upisati nazlv exe datoteke bez ekstenzije .exe ~ unsigned long updorc(int ¢, unsigned

I
|
|
1 PROJ = y i L |
| 0BJS = # lista obj modula koji &ine program (sa .obj ekstenzijom s g
5 - 3
| |IFDEF DEBUG e S xor  dx,dx .
! IMESSAGE DEBUG OPTIONS i ; e i mov  ax, ¢
| COPT = jc JAL [J /Zip /Gs (W3 /T /nologo i ; xor al, byte ptr crc
LINKOPT = /NOL /NOE /CO. /MAP mov  ©ox,B .
| IELSEIFDEF RELEASE make: B
| IMESSAGE RELEASE OPTIONS ! Coshe dxd
' COPT = [c /AL /J JZp [Gs /W2 [0s /nologo rer ax, 1
I LINKOPT = /NOI /NOE [MAP /EXE jae  decc
1 IELSE __¥or ox,0xedbs
| IMESSAGE DEVELOPMENT OPTIONS i : ! ©xor | ax,0xB320
! COPT = /¢ /AL /J [Zp [Gs /W2 /T /nologo B dece:
| LINKOPT = /NOL /NOE . : *loop make ;
LENDIF mov. bx, word ptr cro+2
2 movV. . ©x, word ptr crc
: i : e mov . cljch
all: clearlog $(PROJ).exe showlog - ot
G S i % . mov bl,bh
.SUFFIXES: .c .obj .exe .asm .lib . b in
.c.obj: xor o dx,bx
@echo Compiling $< 5 5 Xor - ax,cx
@echo //// $< >>error.log _ 3 e
ecl $(COPT) $< »>>error.log ; ik i
.asm.obj: unsigned long crc file(char *fname)
i i

@echo Compiling $< § i
emasm $<, $@ /Mx; >>error.log FILE *f;

unsigned long crc;
clearlog: 05 B

@del error.lo 2
a crec = OxfIFfffeefl; :

if ( ( f=fopen(fname,*rb*) ) ==.
return crc; i
while ( { c= fgetc(f) ) I= EOF )
- erc = updcrc(e, ore); 2
fclose(f); :
- return cre;

$(PROJ) .exe : $(0BJS)
@echo Linking $(PROJ).EXE
@link @<<link.res >>error.log
$(0BJS: =+~

)+
$(PROJ) .exe ‘§(LINKOPT);
<<

} :
int main(int arge, char -arig_ym o

showlog: 5 £
@list error.log . Hi i il !
printf(*%s CRC = %08lX\n",argv[1] vitl ) b5
backup: ; n
@echo Running backup
@echo Insert backup diskette in drive a:
@command /c pause




CADA VAM JE POTREBAN,, PRAVA ADRESA
NAKOQJOJ GA SIGURNQ NALAZITE JE:

NURJEU 16 kAR i

M SMO JEDINA FIRMA

U KOMPJUTERSKOM BIZNISU KOJA NEMA POTREBE ZA
STALNIM OGLASAVANJEM | PROVERITE ZASTO !

SVI MODELI HP, QMS, APPLE,

NEC 800-900, MANNSMANN TALLY,
CANON | SHARP FOTO KOPIR|,

IBM 4019, TOSHIBA A 740, LZR 2600.

REZEVNI DELOVI ZA PRINTERE.
OTKUP PRAZNIH KASETA.




Dejanove

italice (83

Ureduje: Dejan Ristanovi¢

STORIJSKA PITALICA

Novogodisnja pitalica bila je relativno laka ali i zanimljiva, narocito onima koje interesuje srednjovekovna
evropska istorija... ili imaju pristup odgovarajucim bankama podataka! Poznati su i najbolji reSavaci u prosioj
andini. Na ¢elu liste po prvi put se nasla jedna dama - gospodica Biljana Srdanov iz Zagubice.

Podselimo se, pre svega, problema
«nii'nas je odveo u neku od godina prvog
svatskog rata, kada su italijanski arheolozi
pronadli staru helebardu (vrsta koplja) i us-
peii da utvrde njeno poreklo - pripadala je
izdnom poznatom vojskovodi koji ju je
uizao u rukama sve do pogibije. Pokazalo
<z da mnoZenjem duzine helebarde izraze-

1% U slopama, poloving starosi njenog dav-
6g vlasnika, broja dana u meseeu kada b
koplie pronadeno i Cetvrtine broja godina
nuje Su protekle izmedu pogibije vojskovo-
de i pronalaska helebarde nastaje broj

o] Il

sy o o poguo o fan v

kovski” zadatak koji moze da se res

-~

.

Prash éiniogi broja QQEBQQ ! .“ ‘ QQ
101 No pecte e a7 111 g

|
|
od 40 dana, $to znadi da je mesec u kome

i< koplie pronadeno fabruar i da jo godina
hila prestupna. Jedina prestupna godina u
1oku prvog svetskog rata je 1916. Posto za
wjskovode niko ne uzima ljude stare 14 (2*
7y ili 202 (2+101) godine, tajanstveni voj-
<kavoda je Ziveo 22 godine, dok je duzina
niegove helebarde bila 7 stopa. Ostao je
Lroj 101, koji moze da predstavlja samo
Zatvrtinu broja godina koje su protekle iz-
medu pogibije vojskovode i pronalaska he-
iebarde. Vojskovoda je, dakle, poginuo 404
andine pre pronalaska koplja, tj. 1512. godi-
ne.

Ostalo je jo5 da se prelista neki istorij-
sii udzbenik u kome pise da je 11. aprila
1512, godine u Raveni poginuo dvadeset-
dyogodisnji francuski vojskovoda Gaston
aFoa (Gaston de Foix), vojvoda od Nemu-
ia (Nemours). Radi opsteg obrazovanja ¢i-
talaca ,Racunara’, reci cemo da je Gaston
d'Foa pocdetkom 1512, godine postao glav-
nokomandujuéi francuske vojske, uglavnom
zahvaljujuéi svom visokom poreklu — bio je
sestri¢ vladajuceg kralja Luja XIl. Bila su to
uzbudljiva vremena (i mi se sve tesce se-
¢amo one kletve ,Dabogda ziveo u uzbudiji-
vo vreme?) — Papa Julije I, nameravajuci
da ponizi Mietacku republiku, prisao je ligi
u Kambreu, u koju su stupili Francuska i
Aragon. Venecijanci, potu¢eni kod Anjadela
(1508}, napustaju Sirok pojas svojih posled-
njih osvajanja, posle tega im Julje Il daje
oproétaj i uvlaci ih u Svetu ligu, koja treba
da oslobodi gitavu Italiju iz francuskih ruku.
Francuska odgovara na ovo verolomstvo”
snaznim vojnim udarom, na ¢ijem je Celu
22-godiénji Gaston de Foa. Odmah se ista-
kao uspesnim i brzim izvodenjem operacija,
tako da su ga nazvali ,Gromom ltalije”
(Foudre d'ltalie). Zauzeo je Bolonju 5. fe-
bruara, dva dana kasnije je bio pred Bre-
som koji je zauzeo potukavsi u meduvre-
menu mietaéku deblokadnu vojsku kod Izo-

le dela Skala. 11. aprila je kod Ravene po-
tukao §pansko-italijansku vojsku kojom je
komandovao Pedro Navara (Pedro de Na-
varro, 1446-1528), ali je na samom kraju
bitke i sam izgubio Zivot, kao poslednji mu-
&ki potomak svoje porodice. Ova bitka je
znacajna po tome §to je njen ishod odlucila,
po prvi put primenjena, artilierijska priprema
i podrska... A mozda i po tome $to je, kazy,

e hronke Iokerglo Aleksandar Dima

da bi, u romanu ,Vikont de Brazelon” (po-
slednjem delu sage ,Tri musketara’) opisao

d'Aanjanovu pogbiu.

U 20 Fcusky von Kempany

lanskom vojvodstvu, ali su stvari i docnije

B o,
D18 OGO 6 1 i Fa

cuskog kralja, pa ¢e naslednik Luja XII,

Fransoa |, 1919, goding poneci koo Mart

njana i diktirati Svajcarcima vediti mir', a
nasledniku Julija 11, Lavu X, konkordat
(1516). Ishod je, sve u svemu, po ltalijane
bio porazan, posto su Francuzima prepustili
kontrolu dobrog dela severne ltalije (Milano
i Denova), a Spancima éitavu juznu Haliju...
Ovde ne cbjavljuiemo program koji bi
pomogao u resavanju ove Pitalice, posto se
ona najlakse i najbrze reSava ,na ruke”. Po-
Sto smo, ipak, kompjuterski casopis, da na-
vedemo i jedan kompjuterski kuriozitet —
ako uspostavite vezu sa poznatom bankom
podataka Dialog i napravite upit na osnovu
poznatih elemenata (vojskovoda, poginuo
1512, Malija), dobicete prethodno izlozene
podatke u roku od svega 15 sekundi. Pre-
ma tom pretrazivanju, nema drugog vojsko-
vode koji je poginuo u datom periodu i koji
je u trenutku pogibije imao 22 ili 58 godina.
Ova ,sigurnost” se, na zalost, nesto i placa
— Dialog ¢e vam po zavréetku pretraZivanja
ispostaviti racun na oko 72 colara. Ne kaze
se tek tako da se do informacija sve lakse
dolazi, ali da su one sve skuplje i skuplje...
U predvidenom roku smo primili 84
taéna redenja i svega tri pogresna. Ipak, sa-
mo je 11 ¢italaca odgovorilo | na pitanje o
imenu francuskog vojskovode — ovi kuponi
su ucestvovali u izvlatenju sve tri nagrade,
dok su preostali uéestvovali ,samo” u izvia-

.

U znaku broja 1993
.Trosimo” ve¢ trec¢i mesec ove godine,
" a nismo objavili ni jedan zadatak koji
se njom bavi. Da pokusamo ovako —
pronadite najmanji prirodan broj N ¢iji
se faktorijel zavrsava sa taéno 1993
“nule. Faktorijel je, za one koji ne znaju,
proizvod svih prirodnih brojeva od 1 do
- N, dakle 152:3» . *N. :

¢enju druge i trece. 400,000 dinara dobio
je'Zlatko Potoénik iz Beograda, 300,000
Dorde Lavadinovi¢ iz Beograda a 200,000
dinara Nenad Cuturi¢ iz Cacka. Cestitke
zasluzuju i svi koji su poslali potpuria rese-

nja: Biljana Srdanov, Igor ikadinovic, Mio-
drag Martinic, Predrag Matovic, Stojan Mi-

loradovic, Milog Prvulovic, Ljubisa Simeo-
novié i Dejan Stanojevic.

Rezvltati godisnjeg takmitenjn
pden (o o 1) oAk

micenja redavaca Pitalica. U toku 1902. 0b-

i 0 1 v s |

642 tatna reSenja koja su poslala 302 rese-

| | |
vaba - odaiv o, na Salos!, nelo manj nego
prethodne godine, $to objasnjavamo pre

svega smanjenjem triista kome se Racu-
nari” obracaju: ranije smo primali i veliki
broj resenja iz drugih republika. No, taj po-
nesto smanjeni odziv niukoliko ne umanjuje
vrednost brojnih priloga koje je ova rubrika
primila, pa koristimo priliku da cestitamo
svim ugesnicima takmicenja na pokazanom
znanju i dobrim idejama koje su ugradili u
svoja reSenja i programe.

Najvise interesovanja izazvao je ,Zil
Vernov problem” iz ,Ratunara 86", a medu
Juspesne” zadatke svakako ubrajamo i pro-
blem sedmih stepena iz ,Ratunara 87", kao
i raéunanje 1992'%2 jz Racunara 79". Naj-
tvrdi orasi su bili ,Marsovski problem” iz
JRacunara 83" i ,celobrojni trougao” iz ,Ra-
tunara 84" — pogled na liste nagradenih po-
kazuje da su ba$ ova dva problema, a po-
sebno Marsovski”, odlucila o konac¢nom re-
dosledu na nasoj rang listi. Ta lista je formi-
rana na osnovu standardnih kriterijuma, po
kojima svako korektno reSenje donosi jedan
poen, uz dva dodatna poena za osvojenu
prvu i jedan dodatni poen za drugu nagra-
du. Pri jednakom broju poena, vise mesto
oripada onome ko je asvojio vise prvih na-
grada (plus u tabeli). | pored tih detaljnih
pravila, 8. i 11. mesto ove godine dele po
dva reavaca, a rang listu dajemo u tabeli
i

Ove godine, po prvi put u istoriji Pitali-
ca, imamo pobednicu godidnjeg takmi¢enja
— 10 je Biljana Srdanov iz Zagubice, kojoj
¢e pripasti nasa godidnja nagrada od
500.000 dinara. Gospodica Srdanov je us-

| su: Racunari” (za Dej ice).

_marta 1993. Sva pisma sa korekinim

pesno resila devet od deset prodlogodisnjin
Pitalica i osvojila jednu prvu, jednu drugu i
jednu tre¢u nagradu (u aprilu, septembru i
julu). Pasebno pamtimo njenu generalizaci-
ju reenja 80. pitalice kada je uspela da Io-
cira sva a ne samo jedno trazeno resenje
problema. Punc srece sa slede¢im nagrad-
nim zadacima!

Drugo mesto zauzeo je Milo§ Prvulo-

it 12 Baograda, Ko j ekede e Gl

od deset Pitalica i osvojio dve druge nagra-
de (u maju i septembru). ReSenja gospodi-

na Prulvica uiek 8u 86 2860l g 00

T

o ot v, K0S
fovima kada mu Foruna i dodelvala na-

il

Na treem mestu je Bosko Koprivica

i2 Sremdice, ko)l sa vee tredi put nalaz! u
samom vrhu nase godisnje liste — prosle

godine je bio drugi, a pretprosle delio deve-
to mesto. | gospodin Kopirivica je taéne re-
Sio devet Pitalica i osvojio jednu drugu i jed-
nu tre¢u nagradu (mart i septembar). Hoce
li 1993. godina doneti i onu laéku nai’, da
se Bosko Kopnvica nade na Celu liste?

Nase Cestitke pripadaju i svima ostali-
ma sa liste ,deset naj” a, naravno, i onima
koji su, sticajem okolnosti, ostali ,ispod cr-
te”. Ovo je i dobra prilika da se podsetimo
na pobednike nasih prethodnih takmicenja
- 1991. i 1990. je pobedio Slavko Kukrika
iz Ljubljane, 1989. je prvo mesto osvojio Ja-
dran Krasovec iz Kozine, 1988. godine Mi-
lomir Aleksic iz Novog Beograda, dok je pr-
vi pobednik naseg godisnjeg takmicenja,
1987. godine, bio Milan Grbic. Svima onima
koji ve¢ godinama sa velikim uspehom re-
Savaju nase nagradne zadatke, kao | onima
koji ¢e ovoga meseca po prvi put okusavati
svoje znanje, vestinu i kompjuter, Zelimo
mnogo uspeha i potrebnu koli€inu ,sportske
srece” u 1993. godini!
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624 [HARDW; PC, ZX]: Za pocetak pedesetog
nastavka ,Bajtova liéne prirode”, evo jedne
male poslastice. Secate li se starih dobrih vre-
mena u kojima ste uzivali u Spectrum-ovim
igrama? Jeste, danasnje igre su mnogo atrak-
tivije, brze, slozenije, potele su da lice na
prave crtane filmove... pa ipak, nekako kao da
smo se ,onim" igrama bolje zabavljali! Sre¢om,
32-bitni ra¢unar poput PC-ja moze da emulira
8-bitnu igracku” zvanu Spectrum — ako se
opremite odgovarajucim programom, na F’C -ju
cete moci da isprobate i takve ,evergrin” pro-
grame kao $to su Manic Miner, Chuckie Egg,
ngm Lore... Ostaje, medutim, problem preba-
civanja Spectrum programa na PC-jev disk —
mnogi su se snalazili sa Spectrum-ovim inter-
fejsom 1, mikrodrajvom, ZX diskom... a sve
mozZe da se obavi i najobicnijim kasetofonom.
Treba da sagradite sklop ¢ija je shema data
na slici 1 - sve komponente (otpornici 330
oma, 4k7, 10k, 120k, kondenzatori 4.7 nF i 680
nF i 25k linearni trimer) se mogu nabaviti i kod
nas i ne bi trebalo da kostaju vise od desetak
maraka (najskuplji je 25- -pinski konektor). Do-
datak pnkchulete na PC-jev paralelni port
(npr. LPT1) i sa njegove druge strane ukljucu-
jete kasetofon. Ubuduce ¢e holandski Spec-
trum simulator G.A. Luntera (Aweg 11a, 9718
CT G roningen, The Netherlands) ¢iju sharewa-
‘e verziju mozete da preuzmete sa Sezama
‘moracete, doduse, da uplatite 35 DEM autoru
za-koriS¢enje nekih pogodnosti) uéitavati Spec
frum-ove trake, i to kako ,normalne” tako i one
sa zasticenim programima. Videcete ¢ak i linije
%oje se pojavijuju na ekranu pri ucitavaniju!
Jednom ucitan prograrn mozete da snimite na
PC-jev disk radi docnijeg brzeg startovanja.

625 [UTIL.PKZIP; PC]: Nekoliko dana po za-

08 prodiog broa Raunara’ na Sezam

je stigla nova reviziji arhivera PKZIP — nosi
oznaku 2.04e i datirana je 25, januara 1993,

Znacajnlplh |zmena nema - brzo izbacivanje

|
LT

U0CenT U PRZIP 204 0 kejima e bl et
e posomeseénom ey, P s

radi daleko pouzdanie, slate se sa PC Kk

om, QOPMI 1.0, QEMV-om 5.+ | 08/ 2..
yslaganje” je, na Zalost, obezbedeno detek-

tovanjem ovih programa i |skl1uclvanjem
DPMI podrske PKZIP-a — kao da je korisnik
otkucao PKZIP -). Jedino pravo DPMI una-
predenje realizovano je u sprezi sa Win-
dows-om 3.1. Uklonjena je sekvenca bajto-
va zbog koje je Norton AntiVirus prijavlji-
vao da je PKZIP zarazen Maltese Ameoba
virusom - ovaj ,laZni alarm” je mnoge i te
kako uplasio. Ostale izmene jedva da su
vredne pomena.

626 [UTIL.PKZIP; PC]: Mozda ste, radeci sa
PKZIP-om 2.04c, primetill da iz PKZIP.CFG ne

gy
| EWD InitmitSniffer;

t
mkm-uium = 1000;
GlobalPrecinion = mmoamup
. mamniteracision

- ugwunu - mr.; i
i ?-Il. pl‘ciim 1 cmmm

MpAddCir) £PEr) carry: BOOLEAM);.
HpsubA(rl, ﬂ l'll.lllnl Wlmxa borrew: BOGLEAN 4
toLaft {as Uni PLr; VAR car

remainder:
mlmu Unitetr;

iiﬂmz Mti t Unit;

Wm)emx_. ':_:

tptr; diviece: Unit) s mm; _'

Ureduje: Dejan Ristanovié

Modula 2: Procedure
za rad sa brojevima
uz proizvoljan broj
tacnih cifara

IMPORT zmad&- mm-w:; £
rlm( smqi IMPORT Farkl uee«u- aeEEE
!mwr m-l:hﬂt:ug, mwm, wihr i

mclmm Mﬂll.,h 1 Uit} ! Ull.‘lt) Ll

pom im0
mi-erommlzl 2L
P LTH lmﬂ;m AN u IR mm )y THER
INCL (8 (pc-1L| :
B e :
RETURN pom; .
END And;

rmcmm ‘or(a, b: um.t) £ mt

il u:mmr
pnl.t Unit;
BEGT!
Fon Lie0 20 oesnerie.d o0
IF (1 IN BITSET(a)) OR (i IN m-nubn am
IBCL(BITSET (pom}, i};

Pl

Ok 4120 10 WHITHTARe) 00
IF NOR(L IN BERSE®(4)) THRN
INCL(BITSET|pom) i) !

L
I

RETURN pon;
0 oty

PROCEDURE umxsmnmi"m'cr'uu CARDINAL;
Lo dad

mahimu CARBINAL:

pﬂeuiea u d].ebcl.n-eu.{nn,

REPEAT .
i tf at ¥ Uhﬂ(l) m '
kﬂm precision

: mramlmnm:-rmm e
bEc o

R S

- BEGIN

; mcmwlrl, 1 1biry "N"F‘i ﬂﬂ'}' mmn

i

_m Wﬁ:

. mm. KpaubB(r1, ¥2, raslikes Unitrtr; Borrew: m.nn);

o
mmwma;'

c{dat, BytesPeruni tu

. Tneya
“IncParaddr (sre, m-m:w.m
e whu’- o
END MpMove;

. precisiont mm;
x: Wt]
BEGIN

m&!pmnmm s
mummnn :

o

B 1 10 il
i

HER IS
CArTy 1w % ¢ rl*

Wy

TnaParhdde (bl bytesherusit);

Tneraradde (1} ytuapy
!M!ulﬁ!!rifmhﬂﬂ

. mextéarry i= Sigedunic(
AT e ﬁ:‘;wmltn i « I:lnlh(.l]; lmi:rxnnyn
Woarry 1=

;x c ru-m;-,:mnumq

??oup_nn Wlmu{m UnltPtr; bits: ghort);



END

END i
END MpshiftRightBits;
PROCEDURE MpCompare(a,bi UnitPtr) : INTEGER;
(* =1 ako a<h *}
(* 0 ako avb %)
(* 1 ako wb *)
VAR

p:l:ilmn 1 CARDINAL;

BEGIN
pncusun i nobul.rxwumn

{a,pr
[n:!'umd.r:b mnn:uuitt;uculon-!ytn?crumt),
REPEAT
r nqn-durut(n } < Signedunit(b®) THEN
RETURN
ELSIF ngnudumr.(- ) » signedunit{b™) THEN
RETURN 1

END;
DecFarAddr (a, BytesPerUnit);
DecFaraddr (b, BytesPerinit);
DEC(precision);

UNTIL precision = 0;

RETURN 0}
END MpCompare;

PROCEDURE MpIncia: UnitPtr) : BOOLEAN;
VAR

precision : CARDINAL;
BEGIN

precision i= GlobalPrecision;
REPEAT

INC(8");
IF 2’ § unit(0) THEN
RETURN FALSE
END;
IncFarhddr (a, BytesPerunit);
DEC{precimion);
UNTIL precision = 0;

PROCEDURE MpDac(a: UnitPtr) : BOOLEAN:
VAR

pracision : CARDINAL;
BEGIN

precision i= GlobalPrecision;
REPEAT

DEC{A");

IT SiNetinis(a’) | 1 THRH
RETURN FALSE

END;

IncFarhddr (a, ByteaPertnit);

O i
WTLL prlfon ¢

o

1K) e

*ROCEDURE MpHeg(a: UnitPtr);
vaR
precision: CARDINALj
: BOOLEAN;

pom :
BEGIN
pracision := GlobalPrecision;
pom ec L)}

REPEAT
a” = Hot(a"
zmv.udd.zl a, aytall’-ﬂlutl ]
DEC(pracision)
UNTIL precision = 0;
END MpHeg;

FROCEDURE Npﬂn;-lﬂ:.v,\dtnd divisor, guo:irnt
emainder: UnitPtr)

VAR

bits, dprec, bitmask : CARDINAL;

pom, borrow : BOOLEAN;
BEGIN
IF TestEq(divisor,) THER

FALSE

npmu("uum.t o.,
Mpinit(guotient,
n.;r,nunu:.qmvm.nd bitmask, dpres, bits);
t, dpractBy BytesPartnit):

WHILE bits > 0 DO
DEC{bits)}
pom 1= And{dividend” nnu-x; # Unit(0);
KpRotateLeft remainder,
IP MpCompase(remaiudar, awuo:. >= 0 THERW
Mpsubs{remainaer, diviser, nuimd-r,ru.s:“
guotient” (= Or(guotient®, bitmask)

Bu!'pilunxffcr:(dxvldnnd,qm(im.himlh
END;
RETURN TRUE}

ERD HpUDiv;

PROCEDURE MpDiv(dividend, divisor, quotisnt, remainder : UnitPtr;
VAR status: BOOLEAN);

VAR
dvdaign, deign : BOOLEAN;
BEGIN
dvdsign := MpTatMinus{dividend);
dsign := MpTstMinus{divisor);
1¥ dvdsign THEN npngmuumd) £4D;
IF deign THEN MpNeg(dizisor) END
status := MpUDiv(dividend, divunr,quwti-nt ramainder);
= 4 dm-kgn THEH HpNeg(dividend)
Ir deign THEN Mpkeg(divisor) :mu
IF NOT status THEN RETURH
I¥ dvdsign THEH Mpeg(remainder)
IF dvdsign § daign THEN Mpde q(w«r«imﬂ-l EXD;
END MpDiv;
Hpshortpiv(di itPtr;
divisor: u.m.;! xxmu

VAR
bits, dprec, bitmesk : CARDINAL;
remainder: Unit
BEGIN
1F divisor = unxt(ﬂ) THEN RETURN -1; END;
remainder
wpmxt(quotua
Imu;t.lnlr:-rmwidnnd. Bitmark dpne bl.u))
IncParaddr(guotient,dprec+By it
WHILE bits > 0 D0
DEC{bite);
remainder i= remainder << Upit(l)
IF And(dividend” bitmask) > mn:gn: THEN
NG (remaindsr)
E¥D;
TF remainder »= divisor THEN
DEC(remainder,divisor)
quotient® := urmuolunt bitmasky

Eid;
Bump2Ritsniffers{dividend, quotient, bitmask)
b
ETURN remainder;
o MpShortdiv;

PROCFDURE MpShortMod(dividend: UnitPery
divisor: unit): umit;
VAR
bits, dprec, bitmask: CARDINAL;
remainder: Unit;
sEGIN

IF divisor # \.mit(n) THEN
ramainder 03
Int:!ttsnx!!“(dxvlhm bitmask,dprec,bits);

DEC(bits);

remainder ;= remainder << Unit{l)s

IF And(dividend*,bitmisk) > Unit(0) THEN
INC(remainder);

f P

BEGIN
ir

TestEq(divisor,0) THEW

RETURN FALSE

END;
HpInit{remainder,0
l:nusltsnlt!mdivldtnd bitmask, dprec,bits);
WHILE bits > 0 Do
DEC{bite};
pom 1= And(dividend”, bl:nlk) ¥ Unitq0);
upsotnumzu:mlhhz
Ir Mm-ngmmdﬂr.dwuar: >= 0 THER

KpSubB(remainder,divisor, remainder, FALSE)

E¥D;
jumpBitaniffer(dividend, bitmask)

RETURN TRUE
END Mpod;
PROCEDURE MpMult{multiplicand, multiplier, prod: UnitPtr);

VAR

bitmask, mprec, bits 1 CARDINAL;

car

BEGIN
ML
v

frithltanltfer (m.

ry: BOOLEAN:

nit{prod,0)
HWthlth(wltlYlmnd.u;p THEN
tiplier, bitnask, mpres, bite);

HRILE bits > 0 DO

pEC(bite);

carry 1= FALSE;

HphotateLeft(prod, carry))

1¢ And{multiplier” bitmask) > Unit(0) THEN
Mphdde{pred, multiplicand, prod, FALSE)

END;
BumpBitsniffer{multipliar, bitmask);
ND

ERD;
END MpHult;

PROCE!
VAR

DURE StrTeReq(reg: UnitPtr; digitetr: ARRAY OF CHAR);

temp,base: Unitetr;
©r CHAR;

iz
ain

CARDINAL;
st BOOLEAN)

radix: short;

PROCE]
BEGIN
CAS|

1

DURE cTOX(c: CHAR): INTEGER;

E ¢ OF H
0¢..78': RETURN GRD(C}-ORD('0¢) |

At T RN OND (6 )-0nB( a1

‘A, 'F': RETURN ORD(C)~ORD('A‘}+10

END;
TETURN =1

i

L
!

1=U

J

Farallocate(temp, MaxUnitPrecision*Bytespertnit);
FarAllocate(bass, HaxunitPrecision*Bytestertnit);

Hp;
c

END
MpI

nit(reg,0);
= diglut:isral(diqiucr} =113

radix = IO

nit(base, radix) i

minus := digitatr{0] = *-¢;

ir
<

minus THEN IC(i) END;

1= digitstr{i];

WEILE c § CHR(D) DO
IF o § ', THEM

E!

c

xl (::rc'mu'; < ) AND {cTox(c) >= radix)

m
npnnLum,mn :np;,

Mphove(
npmn;nunp, nm(:):,
MCI!IB-N‘P req, FAzSE)

MHJ

He(Lly
. d;eluu—ii}

ERD;
P minus THEW upregres) £¥D;

FarDeallocate(temg,

Faxi

Deallocata(base, mw»tuncuxon-nyu-muuu

END Striofs:

PROCE
CONST

DURE Displayinsase(n: Unitrtr; radix: Short):

naci = -0123456789ABCOEE "}
remainder: unit;

minun1 BOOLEAN;
quobuf, rbuf

AREAY(1, .MaxUnitPrecision) OF Unit;

bp © ARRAY(!..MaxBitFrecision+{MaxsitPrecision

DIV B)+2] OF CHAR;

places, j, commaplaces, & i mpnm.)

guou-ne r 1 UnitPery

k-uqls\.:h THEW

Wite
ELSE

I

¥ (radix < 2) OR (radix > 1§) THEW
WriteString(’Greskal’); Writeln
LSX

T radix 0 THEM commaplaces i= 3
ELSJ? radi! = 16 THEN commaplaces = 4
ELSIF iradix = 1) OR (radix = #) THEN

commaplaces := §
ELSE commaplaces = 1

&iD;
quotient i= [Segquobuf): otu{quabuly]
T := [Seg(rbuf)zofs(rbuf))
Speomarnis
radix = 10) AND MpTstMinus(r) THEN
B bt
HpRe(x}
p it}
Bp{i] 1= CER(O};
REPEAT
INC(places)|
IF places > 1 THER
iF (places MOD commaplaces) = 1 THEW
INC(§)1
bpi] = 1,0
END;

END;
remainder := Mp3hortpiv(r,quotient,radix);
NG §)1
bp(i] = m-nLum:.ndn:]

MpNOVE (T, quot cn

UNTIL TestEQ(r,

1F minus THEN Iucun bpij] == '~" END;

17 commaplaces ¢
INC(places);

WHILE (places oD commaplaces) # 1 DO
twc(h.
bpii) ¢ £
mcu:i-c--)
ERD;
Deo:

e bp(jl # caR(0) DO
wWrite(bp{ij): INC(i);

END;
END DisplaylnBase;
END VProc.

mozete da aktivirate maksimalnu kompresiju.
Uputstvo kaze: COMPRESS =maximal, a kada
to stavite, dobijate ,normalno” pakovanije. Re-

$enje? Treba napisati COMPRESS=maximum

- ocito je doslo do male nesuglasice izmedu

autora programa | | autora uputstva Verzua
2.04e obezbeduje ravnopravno koriS¢enje de-
klaracija maximal i maximum [Preuzeto sa Se-
zama, prilog Janko Stamenovié (janko)).

627 [KOMS.CORELL; PC]: Gang screen za
Corel Draw 3.0, revizija B. Aktivirajte HELP,
About, pritisnite Shift, Ctrl i dva puta kliknite
levim tasterom misa na balon. Pojavice se vi-
soki prozor sa baloncéetom. Drzite Shift ili Ctrl i

pritisnite levi taster misa - iz korpe balona po-
Cete da sukija plamen pa ce zagrejani vazdun

)l g0 - G
1, 40 0 00 1 D00

[Preuzeto sa Sezama, prilog Juru Tltov (sti-
rov}]

628 [OS.NT; PC]: Evo nekoliko zanimljivih i,
rekli bismo, razo¢aravajucih informacija o (bu-
ducem) Windows NT, zasnovanih na op$irnom
tekstu koji je pripremio Novell. Smatra se da
¢e za samu instalaciju NT-a biti potrebno 10-
12 megabata RAM-a i 70 megabajta prostora
na disku; 386/486 racunar se podrazumeva.
Ocekuje se da ¢e NT na istom hardveru biti
sporiji od Windows-a 3.1: Paul Maritz, jedan
od voda projekta, kaze da je Microsoft-ov cilj
da gubitak u brzini ne prede 10%. NT nece
podrzavati DOS i Windows drajvere, §to znaci
da ¢e razni hardverski dodaci (skaneri,
EPROM programatori, emulatori, strimeri...)
zahtevati preradu softvera da bi radili pod NT-
om; za razliku od toga, OS/2 2.0 u DOS sean-
sama prihvata DOS drajvere. Graficki orijenti-
sani DOS programi nece raditi u NT prozoru.
NT, najzad, nece sadrzati neki ekvivalent Stac-
ker-a (ali Novell 4.0, po svemu sudeci, hoce)
[Preuzeto sa Sezama, prilog Zoran Milosav-
ljevi¢ (zormi)).

629 [0S.DOS; PC]: Videli smo &ta sve NT ne-
ée modi, a sada da vidimo &ta, prema recima
Microsoft-a, ne treba ocekivati ni od jedne bu-
duce verzije MS DOS-a. Nece biti pravog vise-
programskog rada (multitasking), nece biti iz-
mene sistema za rad sa datotekama i nece biti
32-bitnog memorijskog modela. Za DOS su,
ukratko, predvidena tek ,kozmetitka" poboljsa-
nja [Preuzeto sa Sezama, prilog Zoran Milo-
savljevi¢ (zormi)).

630 [OS.MSDOS; PC]: Kako iz .BAT datoteke
ispisati prazan red? ,Logi¢na” komanda ECHO
¢e, umesto preskakanja reda, ispisati 'ECHO
is on’ ili 'ECHO is off', u zavisnosti od-toga da
li je na pocetak programa stavljeno @ECHO
OFF ili nije (obi¢no jeste). Sre¢om, ECHO. ne-
¢e ispisati tatku nego bas prazan red — vazno
je da izmedu re¢i ECHO i tacke ne stavite ni

ISP DLtpegll ] poaiy oo B PRSI YO g [Rri et | Shiy COGEpss SuBay” SN e
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ze i malo brze: deklarisite var kbdhead: word
absolute $40:$1A; i kbdtail: word absolute
$40:31C; a onda koristite kbdtail:=kbdhead
[Preuzeto sa Sezama, prilog Dragan Zakié¢
(dzakic)).

632 [TEHP.MODULAZ2; PC]: Pored ,standar-
dnih” jezika (C i paskal) koje Cesto srecemo u
ovoj rubrici, i Modula 2 iz meseca u mesec sti-
Ce sve vise pristalica. Zato na slici 2 dajemo
malu poslasticu za ljubitelie ovoga jezika — pro-
cedure za rad sa brojevima uz proizvoljan broj
tacnih cifara. Procedure su zasnovane na C
kodu iz programa za Sifrovanje PGP, a veruje-
mo da ce njihova dobra struktuiranost olaksati
prevodenje na paskal ili bilo koji drugi pro-
gramski jezik [Preuzeto sa Sezama, prilog Zol-
tan Cala (zolika)].

633 [TEHP.PASCAL,; PC]: Rezidentni progra-
mi se odavno ne moraju pisati na asembleru —
i vecina visih jezika obezbeduje sve potrebne
alatke. Sto se Turbo Pascaka tice, prvo treba
ograniciti memoriju direktivom $M na najmanje
Sto je neophodno — ako smatrate da ¢e vam
biti dovoljan stek od jednog kilobajta, koristite
{8M 1024,0,0{. Onda odlucite na koji interapt
¢e se procedura oslanjati — to za pocetak mo-
ze da bude INT 9. Zatim primenom procedura
getintvec i setintvec podesite interapt vektor ta-
ko da ukazuje na vadu proceduru i zavrsite
alavni deo sa keep.

Sto se same interapt procedure tiée, mora-
te je deklarisati sa interrupt da bi kompajler ge-
rierisa0 kod koji Cuva sadrzaj registara, dok je

zavrsetak procedure obicno skok na prethodni
program koji je obradivao INT 9 — pre ,skoka”

traba staviti flegove na stek (PUSHF) da bi se
chezbedio normalan kraj rada. U primeru sa
siike 3, tastatura se cita direktno sa porta 60h,
50 je jednostavno ali ne obezbeduje detekciju
raznih kombinacija tastera. No, program je i ta-
ko samo demonstracija — pritisak na F12 brise
sadrzaj ekrana, dok se program deaktivira (i
ponovo aktivira) pritiskom na F11 [Preuzeto sa
Sezama, prilog Vladimir Mari¢ (vitez koja)).

634 [BASE.CLIPPER; PC]: Jedna od zgodnih

008l S 670 g
JUC oo - gl

1 shog b s cons o

Lo guLaLo na L)rzml. 2000 Cega se opcla retko
koristila ali... povremeno ju je zgodno imati na
raspolaganju! Zato nisu retka pitanja o tome
kako se .NDX datoteke koriste iz novog Clip-
per-a 5.01. Na zalost, nikako — sve $to je Nan-
tucket uradio je obecanje da ce sledeéi Clipper
(6.07?) ponovo imati i ovu mogucnost [Preuzeto
sa Sezama, prilog Nenad Batoc¢anin (nbato-
canin)].

635 [BASE.CLIPPER; PC]: Na slici 4 prikazan
je zanimljiv dodatka za TBrowse. Cilj funkcije
je da se, promenom pozicije aktivne linije na
ekranu, postigne Sto bolje iskoris¢enje raspclo-
Ziveg prozora. Pozivom o:SkipBlock() se utv-
rduje broj slogova iznad i ispod aktivnog i vrsi
se korekcija o:RowPos. Funkciju treba pozvati
posle promene u bazi (ili tabeli), dakle posle
dodavanja, brisanja, izmene, trazenja i sli¢no.
Pri sledecoj stabilizaciji, sve bi trebalo da se
pojavi na zelienom mestu. Jedina negativha
posledica je izvesno usporenje [Preuzeto sa
Sezarna, prilog Slobodan Kandic¢ (kanda)].

63§"[BASE.FOXFFIQ; pc]:.,F_’OSIQ dV.a pri_lqga

e val(o 1 8K
; .U Sada ano ma
. anm-u adnjen redu na ek
ff m 1

inmw.eammuun uabi mm _

ili univerzitet. Drugi ¢est tip je com (npr. dejant-
(bix.com) koji oznatava firme, komercijalne
organizacije. Za pojedine drzave Gesto se do-
daju univerzalne oznake (npr. au za Australuu
yu za Jugoslaviju, itd). ImeCvora moze da bu-
de jedna re¢, recimo naziv koledza &iji je racu-
nar. Ukoliko isti koledz ima vise ra¢unara, uba-
cuje se jos jedno ime, na primer petarf <
plains.nodak.edu.

Korisnici su veoma zainteresovani i za inte-
raktivni razgovor (uz pomo¢ programa TALK),
ali tu dolaze u obzir samo ¢vorovi koji su direk-
tno vezani za Internet iznajmljenim linijama ili
preko paketne mreze. Veoma je interesantna i
mogucunost skidanja datoteka sa udaljenih
¢vorova (programom FTP), i, naravno, prijavji-
vanje na bilo koji udaljeni évor u mrezi (koman-
da RLOGIN).

Do Internet-a mo-
Ze da se dode i preko
raznih BBS-ova koji
su povezani u tako-
zvani Z-Net. Takvi
¢vorovi nisu direktno
na Internetu, pa ne
mogu da se koriste
za interaktivni razgo-

-m%mm
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1) pevs slog. .mimsi akelviog udalien
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vor, a Cesto ni za
- | FTP. Ali, posta moze

o da se $alie — jednom
s ili vise puta dnevno

BBS pozove neki In-

lemef sistem, prene-

Clipper: Dodatak za TBrowse

komanda COPY MEMO ime TO datoteka [AD-

DITIVE] — ukoliko umesto imena datoteke na-
vedete LPT1 ili LPT2, sledi Stampanje. Sadrzaj
memo polja moze da se prepise u string (tu se
pojavljuje ogranicenje od 64 kilobajta) ili drugo
memo polie. Treba, ipak, voditi racuna o pro-
storu na disku — posle REPLACE mpolje WITH
CHTRAN(mpolje, CHR(9)," ') bice formirano no-
vo polie koje ¢e umesto tabulatora sadrzati

blanko znake. Suvidna polja se bridu sa PACK

MEMQ [Frevaeto 9a Oszama, rig Qragan

Kl

637 [COMM]: Pocetnici ¢esto postavljaju pita-
nje kakva je mreza mnogo pominjani Internet.
Ne radi se, u stvari, o jednoj mreZi nego o ve-
likoj (zbiija velikoj!) skupini medusobno pove-
zanih mreza. S obzirom da su za korisnika ve-
ze izmedu pojedinih mreza potpuno transpa-
rentne i da on ima utisak da direktno opsti sa
bilo kojim priklju¢enim sistemom, mozda i nije
pogresno reci ,mreza Internef’. U mrezu mogu
da se ukljuCuju gotovo sve vrste raiunara, sa
gotovo svim operativnim sistemima. | same ve-
ze medu cvorovima mogu biti razlicite — direk-
tna veza (kablom izmedu dva ¢vora), preko pa-
ketne mreze (kod nas JUPAK), preko iznajm-
liene telefonske veze ili koris¢enjem usluga
raznih operativnih sistema kao $to je VMS. No-
vi ¢vor se cbitno povezuje sa (fizicki) najbli-
zom Internet masinom, ili sa nekim od velikih
sistema preko kojih cirkuliSu podaci (tzv. bac-
kbone, kicma). Komunikacija se zasniva na
TCP/IP protokolima za razmenu podataka, koji
su razvijeni krajem 1970-tih u americkom Mini-
starstvu odbrane. Tu su, medu ostalima: TCP,
IP FTP LIDP i NTP — ckiinovi pravila koia no-

se mu pristiglu postu

| preuzme ono §to je
stiglo od drugih. Takvo resenje je pogodno za
vlasnika BBS-a, jer je jeftino i ne zahteva po-
sebnu opremu, ali je zato vreme propagacije
poruka znatno duze — éesto su potrebna 2-3
dana da vam stigne odgovor koji biste na ,pra-
voj” Internet masini dobili za nekoliko minuta.

Sto se Jugoslavije tide, ostvarene su veze
VMS i UNIX raéunara na Elektrotehnickom fa-

kultetu | FON-u | instaliran Infermet softver ko
obezbeduje sianje poéte, prenos datoteka, Pri-

jav!ivanje i drugi 0, 1, st e
T 60 ¢ v, s g

eristan(z ubbg.etf.uni-bg.yu. Na zalost nedo-
staje veza sa svetom koja nam je zbog sankci-
ja onemogucena; sve je, medutim, spremno za
ukljucenje u ,globalno selo” [Preuzeto sa Se-
zama, prilozi Sasa Petrovi¢ (sale) i Radivoje
Zoniji¢ (zonjic)).

638 [TERM]: Jedna od ,teskih" redi za prevo-
denje je undelete — svi znamo da se na PC
ratunarima greSkom obrisana datoteka moze
(premda ne uvek pouzdano) ,obnoviti", ali ka-
da o tome treba pisati, obi¢no ostavime engle-
ski izraz. Na Sezamu je kao moguéi prevod
predioZena re¢ ,odbrisati” — zar ne zvuci logic-
no? [Preuzeto sa Sezama, prilog Dragan Ne-
deljkovi¢ (ndragan)).

639 [IGRE; PC]: Bezbroj zivota u igri Xenon 2
dobijate ako FF OE 8A 91 zamenite sa 90 90
90 90. U istoj igri vredi pronaéi i C7 06 32 91
01 i zameniti sa C7 06 32 91 XX, gde je XX
broj metaka u rafalu. Ovaj niz kodova se pojav-
ljuie u programu dva puta i na oba mesta ga
treba prepraviti [Prilog: Biljana Raji¢, Kraguje-
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Tokom janura ,zasuli” smo korisnike Sezama rekordnom koli¢inom novih programa - vise od 70 datoteka duzine oko 6
Mb. Medu njima je veliki broj novih verzija, veoma korisnih utility programa, alatki za programere...

Pocetak ove godine obelezio je veliki broj novih
programa koji su se nasli u Sezamovim direktorijumi-
ma. Tokom januara pristiglo je rekordnih 70 datoteka
Ukupne duzine oko 6 megabajta. Noviteta je zaista

suvige da bi ih sada nabrajali, pa, ukoliko ste korisnik
Sezama, najbolje pogledajte u direktorijumu Y\NOVO-
STI datoteke ndat??.txt koje sadrze spisak svih novih
datoteka u odredenom mesecu (npr. ndat01.txt za ja-
nuar).

Sticajem okolnosti, presko€ili smo dva prethodna
hiltena, za novembar i decembar protekle godine. S
obzirom da je i tada bilo dosta zanimljivih noviteta
(oko 50 novih datoteka duzine 5 MB po mesecu),
skrenucemo vam paznju i na neke od njih, Takode

treba napomenuti da smao otvorili | dva nova direktori-

Jma = BB, 22 0ne Kejl maju nameru 43 otvore 8o

Jkueni” BBS, a PASCAL direktori}um za broine korisni-

# fpre svega} Dor‘amjovog TurLo Dasca‘-a

NGt v

Nove verzile dobili su PKZip arhiver (konano!),

ShEZ (i to cak tri u periodu od svega petnaest dana),
komunikacioni program Telemate, McAfee Scan &
Co, mali upgrade za 4DOS (sa verzije 4.01 rev A ili
B na revision D). Te verzije nasle su se u vrlo kratkom
roku na Sezamu — na primer, Scan se pojavio na na-
sem sistemu istog dana kada je izasao u USA, po-
sredstvom korisnika koji odrzavaju direktnu vezu sa
McAfee BBS-om.

Dogadaj proteklog meseca na Sezamu je, van
svake sumnje, pojava nove verzije PKZip arhivera
2 04c. Dugo oéekivan, privukao je veliku paznju i za
mesec dana ga je pokupilo gotovo 500 korisnika. Na
7alost, brzo se pokazalo da ova verzija nije bas do
kraja doradena, $to je primetio i proizvoda¢ PKWare,
pa je krajem januara izbacena verziju 2.04e, u kojoj
su se bagovi malo proredili. S obzirom na veliki broj
novih opcija u novom ZIP-u, korisno je imati pri ruci
njihov spisak i objasnjenja, pa vam savetujemo da po-
kupite Norton Guide za ZIP 2 (naci ¢ete ga u datoteci
pkz2 ng.zip u \ibmpcharchiver direktorijumu), a i da
nabavite ,Racunare 88", u kojima je objavljen referen-
tni podsetnik za ovaj program.

Jubilarna verzija paketa antivirusnih alatki firme
McAfee" (Scan, Clean, V/Shield) 9.1v100 je donela,
pre svega, podriku za nove viruse, tako da sada pre-
poznaju ukupno 1060 virusa ili, raunajuci njihove va-
rijacije, ukupno 1756 (gde li su samo uspeli sve da ih
pronadu?). Novi program u ovoj familiji je NetShield,
koji predstavija NLM (NetWare Loadable Module) za
Novell NetWare/386 v3.11 mreze. Namena mu je za-
Stita mreznog fajl-servera od zaraze virusom — izme-
du ostalog proverava i svaki pristup disku, skenira sve
datoteke, a mozete odrediti i vreme redovne provere
svih diskova (na primer, nocu, kad je mreza rastere-
¢ena). Ukoliko koristite OS/2 operativni sistem, na Se-
zamu sada mozete naci i Scan & Clean verzije za
0s/2.

Sto se tice novih verzija tokom ,preskocena” dva
meseca, treba spomenuti update za novu verziju CA
Clipper-a, HyperWare SpeedKit v4.51 paketa, komu-
nikacioni program Telix, Telereplica 4.23 (remote kon-
trola racéunara), DSZ & GSZ verzija 11/92 Zmodem
ftp, RSA program za kriptografsku zaétitu, VDE 1.64d
tekst editor, DosRef 2.3 priruénik za programere, Vid-
Speed 4.0 i CacheTest 4.3c programa za testiranje,
CatDisk verzija 5.32 programa za katalogizaciju di-
sketa.

odredisnu disketu (target disk) i zapocinje proces ko-
piranja bez uobicajenog ¢ekanja na pritisak nekog ta-
stera. Na Sezamu mozete naci probnu (trial) verziju
DiskDupe-a, koja je dosta neprijatna sa svojim uvod-
nim reklamnim porukama, ali je ipak funkcionalna.
Ukoliko vas interesuje, pokupite iz \ibmpchutility dir-a
datoteku dskdup40.zip.

FDFormat je zamena za DOS format disketa uz
znatajna pobolj3anja, koja se, pre svega, ogledaju u
mogucnosti iskoris¢enja veceg kapaciteta disketa. U
nasim krajevima je ve¢ dugo za ovu namenu nepriko-
snoven program pod imenom 800, ali izgleda da je
FDFormat mozda bolie re3enje. Njime mozete 3.5
HD disketu formatirati na cak 1.72 MB (inace iz DOS-

a 144 MB, a pomacu 800 na 1.6 MB), zatim 525"

HO 1A 148 MB {1z D4 1.2 MB, pomacu B0 na

1.36 MB), a 5.25” DD (360 KB DOS) na 820 KB. Pri-
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posle prvog formatiranja, ili raditi verifikaciju svakog
kopiranja! U paketu jé prilozen i izvorni kod u paskalu
(TP 6.0) | asembleru — \ibmpc\utility\fdform18.zip.
VGAMAX je program kome je osnovna namena
rad sa softverski definisanim fontovima na VGA gra-
fickim karticama. To je rezidentan program koji na se-
be preuzima BIOS funkcije za promenu video moda i
fonta. Omogucava zamenu ROM fonta, a mozete uéi-
tati do 8 razlicitih fontova, izmedu kojih menjate aktiv-
ni pritiskom na hot-key taster (Ctrl-Alt-0). Mozete i
odrediti koji font da se aktivira pri prebacivanju u odre-
deni VGA tekst rezim (25, 28, 50,.. redova). Uz font,
mozete promeniti i paletu boja i dobiti po zelji neke
boje lepse od uobic¢ajenih. Znacajno je i to sto fontovi
prezivljavaju promenu video-moda, tako da se mogu
bez problema koristiti u programima koji inace resetu-

Tabela 1 - TOP 10 datoteka — januar 1993

direktorijum  datoteka opis: i
1. \IBMPC'\ARCHIVER . pkz204e exe  PKZip thNBI' (VZ{MG} e
2 \IBMPC\VIRUS scanvio0 - arf McAteeSCANswwnwmdetemr
3. \IBMPC\YU uyu20 . zp  Konverzia YU slova (dejanr)
4. \IBMPC\VIRUS clean100 ~arj  McAfee Clean 9.11v100, uldamawuse'k SGAR
5. \COM tm400 ~arj - Telemate v4.00 komunikacioni program ©
6. \IBMPC\UTILITY dskoup40 ~  zip.  DiskDupe Trial v4.02, brzo kopiranje disketa
7. \IBMPC\UTILITY fdform18 - zip  FDFormat v1.8, formatiranje disketa veceg kapaciteta
8. \IBMPC\INFO modem20 ~  zip  Objadnienja pojmova vezanih za modemske komuni
9. \IBMPC\UTILITY vgamax arj  VGAMax20,TSRzaradsavise VGAfontova L
10. \IBMPC\FUN moded301  ar  ModEditva.0, d-rack music (MOD) editorisekvencer

ju korisnicki definisane fontove (npr. DESQview, Tele-
mate). U VGAMAX paketu se dobijaju jos i font grab-
ber, font editor i editor paleta. Dobija se i nekoliko
raznih fontova, ali ofigledno je za nas najkorisnija na-
mena definisanje YU slova, $to se moze bez proble-
ma uraditi uz pomac font editora. Preporué¢ujemo vam
da pokupite VGAMAX iz \ibmpc\utility direktorijuma,
datoteka vgamanx.arj.

2Col je program koji omoguéava da va$ printer
dtampa do 8 strana teksta na jednoj strani papira.
Ovo je naroito korisno za Stampanje uputstava za
programe, samo $to vam mozZe zatrebati lupa da sve
procitate. 2Col radi na matriénim i deskjet Stampai-
ma, a viasnici lasera neka pogledaju JetCol — speci-

jalnu verziju ovog programa samo za laserske &tam-
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na jednom listu hanije. Oba programa se mogu naci
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Programiranje
Posebno dobru vezu u januaru imall smo § Bor-

land-om, uglavnom posredstvom njihovog BBS-a za
tehnicku podrsku u USA, odakle smo nabavili desetak
datoteka veoma korisnih za programere koji koriste
neki od Borlandovih proizvoda. Medu njima je nekoli-
ko zakrpa (patch) za Borland C+ + verziju 3.1, razna
pitanja i odgovori (Q&A) za Borland/Turbo C+ + i Tur-
bo Debugger, primere pisanja rezidentnih programa
u C-u, Norton Guide za CBrief makro jezik, novu zbir-
ku tehnickih informacija za Turbo Pascal (upotpunje-
nu informacijama za BP 7.0).

Oni koji koriste Paradox Engine 2.0 mogu na Se-
zamu naci C biblioteku za rad sa Paradox bazama
podataka, Norton Guide koji sadrzi spisak i objasnje-
nja svih funkcija biblioteke i informacije o osnovnim

Tabela 2 Pregled datoteka po direktorijumima

novo ukupno
dir broj duzina broj duzina
ARCHIVER 7 865903 25 1.975.217
BBS 1 192732 11 1.621.294
o 8 238079 26 2.280.766
CLIPPER 0 0 14 1.186.391
COoM 7 756.361 41 4.441.202
DEMO 1 47620 17 1.756.960
DRIVERS 0 027 -3.254 168
EDITOR 1 36.656 19 1.688.912
FUN & 484001 44 4.462.753
GRAPHICS 0 0 13 1.353.246
INFO 8 1122529 3 3.314.817
MISC 0 0 35 3679967
PASCAL 5 319916 10 637.943
PROGRAM 3 94514 21 2.031.797
SYSTEM 5 191170 2 1373.145

konceptima, kao i zbirku programerskih saveta veza-
nih za razvoj aplikacija pomocu PXE.

Nabavili smo i update (upgrade) sa Clipper verzije
5.01 na verziju CA-Clipper 5.01a (prva verzua koju je
izdao ,Computer Associates”). Nema previse izmena,
ve¢ su ug]avnom |spravijenr neki manji bugovi, a za
update je potrebno da veé imate instaliran ,stari” Nan-
tucket Clipper 5.01. Ovaj update je znacajan jer se
radi o prvoj promeni od kad je ,Computer Associates”
kupio Nantucket, a moZete ga pokupiti iz /ibmpc/clip-
per direktorijuma, datoteke ¢501a.arj i c501a.a01.

Konacno smo otvorili i poseban PASCAL direkto-
rijum, posto u poslednje vreme dobijamo veliki broj
kvalitetnih priloga vezanih za Borlandov Turbo Pas-
cal. Vrlo brojni korisnici TP-a na Sezamu mogu nadéi,
izmedu ostalog, razne biblioteke (tj. unit-e, uglavnom
date i u izvornom kodu) koje sadrze funkcije za rad
sa misem, grafikom, pregled sadrzaja .TPU datoteka,
spisak poznatih bagova u TP 6.0 i TP/BP 7.0, kao i
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Tokom decembra Sezam je ,opsluzio” 23,541 po-
ziv, komunicirao sa korisnicima 5,960 ¢asova tj. preko
248 dana (s obzirom da decembar ima 31 dan, u pro-
seku je nesto preko 8 nodova bilo neprekidno zauze-
to), od Cega je u chat-u provedeno 1012 sati ili 126
radnih dana. Korisnici su sa Sezama download-ovali
1.3 gigabajta podataka, dok je za isto vreme sistemu
poslato skoro 50 megabaijta. Najvise poziva uputili su
(ne raCunajuci sluzbena lica Sezama): Nikola Stojsin
(nikofas), Aleksandra Petrovi¢ (acka) i Branko Jevdic
(bjevdjic), najvide vremena na vezi proveli su Vesna
Denéic (veca), Zeljko Krsti¢ (zkrstic) i Aleksandra Pe-
trovi¢ (acka), dok su najvise download-ovali Vladimir
Pekovic (vpekovic), Novak Kuzman (knovak) i Slobo-
dan Petrovi¢ (feniks)

U javne konferencile je pristiglo preko 7.500 poru-
ka (7.3 megabajta teksta) i 4.5 megabaijta datoteka
priklju€enih uz njih, 7,265 privatnih poruka (2.5 mega-
tajta privatne poste) i 4.500 poruka u grupama (1.5
meqabajta teksta, ne racunajuci datoteke prikljucene
uz)te poruke).

Sredinom decembra predstavijena je nova Seza-
mova naredba CARD, namenjena slanju novogodi-
Smjih | boZicnih Cestitki — iako sliéna privatnoj posti,
raredba je omogucila znatno lakse i (po sistem) eko-
riemicnije slanje kartica. S obzirom da ove Gestitke
ricu opterecene bilo kakvim sistemskim zaglavljima,
Karisnici su bili siobodni da izaberu potpuno originalni
dizajn Sto je, uz ANSI grafiku, rezultiralo pravim malim

umetnickim delima. Posle prebrojavanja, Ustanovilo

se da je najvise Cestitki dobila acka, kojnj je tim povo-
dom pripala i mala nagrada. O programu CARD i dru-
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tivno malo poruka koje su se uglavnom bavile decem-
barskim ,Racunarima” i, posebno, njihovom naslov-

nom stranom — Renata Killbarda | Iris Indigo stanica
dobili su veoma povoljne kritike.

U temi modemi konferencije KOMUNIKACIJE pri-
kazali smo program Modem Doctor 4.0 koji obezbe-
duje testiranje modema i lociranje kvarova, naterali
Discovery 2496¢x fax/modem da radi u MNP odnosno
V42bis modu i opisali $ta se sve moZe uraditi pomocu
sve popularnijih Fax Modem Send/Receive kartica sa
ili bez pomoc¢i skanera — najzanimljivije pitanje bilo je
moze li se fax-om potpisati ugovor i da li je takav ugo-
vor vazeci. Tema kom.programi je dobrim delom po-
svecena diskusijama o instalaciji eksternih protokola
u popularne komunikacione programa — zakljucili smo
da su DSZ/GSZ uglavnom bolji od internog ZModem-
a, koji se ugraduje u Telix, Procomm i Telemate, ali
da se ne mogu koristiti u svim slu¢ajevima, recimo
ako se Telemate kombinuje sa MX5 fosil drajverom.
Resili smo i problem slanja fax-a pomocu programa
Efax 2.0 na raéunarima koji koriste DOS 5.0, slali da-
toteke primljene ZModem-om u alternativni direktori-
jum, te upoznali Procomm Plus for Windows i novi
Telix 3.20. U okviru teme email, proéitali smo dosta
podataka o novom Univerzitetskom racunskom centru
(RCUB) zasnovanom na IBM-ovom rac¢unaru 3090 —
centar radi od B-16 ¢ascva svakoga dana, ali uglav-

DECEMBAR 1992.

an [ ]
.l (] s Ocekivali smo, pa ¢ak i najavili, da ce krajem decembra Sezam proraditi na 15 linija, ali
. l.l se nasa Zelja, zbog administrativnih zavrzlama u postl, nije ostvarila. Prosirenje serije je
am N pocetkom februara konacno odobreno i éeka se samo jos da prode zakonski rok za zalbe
- .l onih ljudi kojima su, za potrebe Sezama, zamenjenl brojevi. ProSirena serija donosi i
a novi, jednostavniji i (za modeme) laksi pozivni broj - 648-422.

Priprema: Dejan Ristanovi¢ v saradnji sa moderatorima konferendija

Moderatori: De]an Balinda (CIVILIZACIJA), Nukoa Boskovi¢ (PC.USER), Jovan Bulaijic :FILES) Aleksandar Damnjanovic
(PC.08), Danko Jevtovic(PC.HARD), Slobodan Kalezi¢ (ORKA), Viadimir Kosti¢ (miruje). Zeljko Krsti¢ (VICEVI), Viadimir
Krstonosi¢ {miruje), Ranka Jovanovit (RACUNAHI} Dalibor Lanik (ATARLST), Bojan Pavkovic (PC.UTIL), Pavle Pekovié
(PC.PROG). Dejan Ristanovi¢ (NOVOSTI i KOMUNIKACIJE). Bojan Tepavéevic (FORUM) i Zoran Zivotic (SEZAM)

KACIJE.2 je dostigla limit od 5000 poruka pa je pro-
glaena za read only, dok je za nove poruke otvorena
konferencija KOMUNIKACIJE.3. To je bila dobra prili-
ka da se revidira spisak tema, pa je tako tema radio
u koju je mesecima stizalo malo poruka ,preimenova-
na" u riv.ptt kako bi ,pokrivala” sve tehnicke aspekte
(ne nuzno ratunarskih) komunikacija. Osim uobicaje-
nog interesovanja za tonsko biranje, tema se u svojim
prvim danima bavila pejdzerima, mobilnom telefoni-
jom i, naravno, cenom telefonskih impulsa, koja se
redovno povecava. Sto se interesantnih programa ti-
¢e, korisnici su pokazali znaajno interesovanje za
PGP 2.1, novu verziju programa za Sifrovanje podata-
ka javnim kljucem, u skladu sa RSA algoritmom. U
odnosu na prethodnu verziju, ispravljene su neke sit-
nice i dodato nekoliko korisnih opcija - narotito je
zgodno $to kljuéevi mogu da se dobiju u ASCII obiiku,
dakle nema viSe prepreka da ih Saljete obiénom elek-
tronskom postom, ¢ak i na sistemima koji ne omogu-
¢avaju uploac binarnih datoteka uz poruke.

Dogadaj meseca u konferenciji PC.HARD svaka-
ko je pojava novog Stampaca HP LaserJet 4 — ubrzo
smo nabavili i LJ4 drajver za Windows 3.1 koji (dodu-
$e uz neke manje probleme o kojima je bilo reci) zbilja
podrzava rezoluciju 600+600; preporuka je jedino da
se uz LJ4 nabavi dodatak od 4 (ili vise) megabajta
memorije. Velika raznolikost 386/486 procesorske fa-
milije donela je puno poruka na vecite teme odnosa
RAM i ke§ memorije, odnosno karakteristike osnovnih
ploca, ali je, i pored sve popularnijeg 32-bitnog sveta,

W

A G

Podsistem Tan;ug arrsogﬁéava pusmp pvotesmnahxm ser-

isma v ageno TANJUG Rad s azumim poliin
ekonomskim, drustvenim, naucnim, sportskim i drugim. vesbma--
1z zemie | sveta. Servisi neprekidno pristizu

‘stalna iznajmijene finfle, a registrovan
‘mogu Eitatt ili prenositi na svoje ratun, :
stup ovom podsistemu ostvaruje se i enia gmm: NJUG;_ :
ifi- komandnog muefa (naredba N o -

Pmsmem ,,aaea obe: je. pracenje domaéih casopisa
u evektrens&ol formi. Casopisi mstiiu na Sezam pre Ili u trenut- -
‘ku izlaska na kioske i docnije se prema potrebama korisnika
‘mogu pregledati, &itati ili prenositi na sopstvene racunare. Pri-
stup ovom podsrmmu ma{;*é s? ? meniia.(MENU BET%; i

bodan. :

F’rislup ‘podsisterny ,BeIaPreﬁs ie :
1p£a¢aseposebm Zadetahenkopret;&n ‘koriscenfa -
 obratite se Mafkebngi} ﬁsta JVreme”. Kmrakl vo;is;av Mlbaa-.
vié, tel: 646070, . _ .

PODSISTEM BERZA

raunarski dodatak meseca na Sezamu bio ,obiéan”
dzojstik. Pretresene su sve mogucnosti nabavke, pa
¢ak i samogradnje i reSeni razni problemi pri upotrebi
- sa podedenim dZojsticima, populacija Sezama je
sada spremna na sve simulacije avionskih borbi koje
1993. godina donosi! Mnogim sitnim kvarovima koje
smo zajedno otklanjali uzrocnik je bila prasina. Savet
meseca je da, ako vam flopi disk pravi probleme, uz-
mete usisivac i dobro ga ocistite: velika je verovatno-
¢a da se prasina skupila na magnetnoj glavi, na ne-
kom od sitnih mehanickih delova ili senzora u vasoj
disketnoj jednici.

Takode je pristigao i program CMOSER koji olak$ava
podesavanje matiénih ploca, kao i datoteka sa opisom
najrazlicitijih kablova za PC raéunare. Poruka meseca

je praktiéni savetnik za dizajniranje slajdova: za uspe-
3an slajd nije dovoljno imati ra¢unar i foto aparat, ve¢
je potrebno i poznavanje vizuelnih komunikacija, kao
i fotografske prakse, a poruka od korisnika sova nam

|e upravo u tome pomogla.

Kako posti¢i da Ctrl-Alt-Del ne resetuje racunar?
Kako spreciti DOS da ispisuje ¢uveno: Abort, Retry,
Ignme7 Sta se dedava sa f!egowma pri operisanju sa
oznacenim a $ta sa neoznacenim brojevima? Kako
se na asembleru dele dva broja uz zadatu preciznost?
Ovo su samo neka od pitanja o kojima smo diskutova-
li u konferenciji PC.PROG. Pored toga, programeri su
pisali i 0 padajuéim menijima na bejziku, ukljucivanju
i iskljugivanju Num Lock-a, a nastavljena je i prica o
komunikacijama na Turbo Pascal-u, koji je postao in-

teresantan i za pisanje rezidentnih programa. Videli

amo | kako & Blorland napravio sbrku ¢a veraiama
Fashala o | nekada §a G-om, @ saim Frimetili i neke

proHeme 5 Spregom TWBO pﬁ&Cﬂ)‘OVOQ e&Lfora ; ne-
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problema sa kontrolom miSa — dobio je gomilu saveta,

Zatim jedan domaci unit siéng namene, da bi na raju

skerl poslao dva ,inostrana” unit-a koji su se nasli i u
Sezamovom (novootvorenom) direktorijumu PASCAL.
| C programeri su se borili sa miSem i TSR programi-
ma. Dosta se pri¢alo o Lex-u i Yacc-u i njihovim im-
plementacijama za DOS (mogu se naci na Sezamu);
zahvaljuju¢i dusanp-u, kona¢no smo dobili uputstvo
za ove popularmne programe. Pravu pometnju je uneo
korisik koji je tvrdio da jedan elementarni program koji
koristi float ne radi; ubrzo je otkriven krivac, Small C
kompajler koji ne podrzava tip float. Veciti problem
manipulacije slikama je bio aktuelan ovog meseca u
temi ccec. Kliperasi® su se podsetili alternative za ko-
mande delete/pack, o kojoj je bilo reci u okviru Bajto-
va li¢ne prirode”. Zanimljivo je bilo procitati ko od Clip-
per znalaca koristi Skolski sistem pisanja programa:
Jideja — pseudo kod — Clipper program”; ukratko, retko
ko. Videli smo i kako se funkcijama prenose parametri
po imenu. Fox-ovci su likovali kada su pronasli nedo-
statak u Clipper-ovim memo poljima, koja ne mogu
da sadrze kod EOF. Bag je pronaden i u ¢uvenom
programu koji zadati broj ispisuje slovima, tako da
smo dobili i njegovo trece izdanje. Diskutovali smo o
preview-u Nenada Bato¢anina, koji je svojevremeno
objavljen u ,Racunarima”, i ukazali na neke propuste;
Nenad je obec¢ao novu verziju. Veciti problem su i lin-



Sto su lakoca koriscenja osnovnih opcija, brzina rada,
mogucnost prosirivanja i konfigurisanja, filozofija rada
i tome sliéno. Diskutovali smo i o YU slovima u pro-
gramu Quattro Pro — treba samo da uzmete .BCO i
.TDF Bitstream fontove u kojima su definisana nasa

slova, startujete program BSINST i kazete mu gde se
nalaze potrebni fontovi. Diskutovali smo, najzad, i o
malom slovu ,d" kod programa WordPerfect 5.1 i
Word for Windows — utisak je da na laserskom stam-
pacu izgleda nesto masnije (bold) nego sto bi trebalo,
na smo pokusali (i uspeli) da otklonimo problem.

Ne bi se moglo re¢i da je u decembru konferenci-
ia PC.UTIL imala neku ,udarnu” temu, ali to ne znadi
114 je bilo nezanimljivo. U temi memory.mgr diskutova-
i0 se o detaljima vezanim za instaliranje pojedinih pro-
grama za upravijanje memorijom, kao i o tome da li
Je bitan redosled kojim se pisu naredbe u datoteci
CONFIG.SYS - nasuprot prilicno rasprostranjenom

verovanju, potpuno e svejedno kako cete poredati
naredbe, jer DOS najpre procita Citavu datoteku, pa

onda izvrsava naredbe iz nje po redosledu koji mu
ndgovara. Naravno, redosled DEVICE naredbi moze
da bude bitan ako se jedan drajver oslanja na drugi.
Da ponovimo i zakljutak koji se odnosi na komandu
DOS=HIGH: ukoliko ne koristite programe za uprav-
lanje memorijom tipa QEMM i 386MAX, potrebno je
da ta linija glasi: DOS=HIGH,UMB, dok keris¢enje
nomenutih programa za upravljanje memorije diktira
samo DOS=HIGH. U temi arhiveri smo, s obzirom da
se rije pojavila ni jedna nova verzija nekog arhivera,
iaspravljali o trenutno aktuelnim verzijama i njihovim
bagovima - | dalje postoje problemi pri kori§cenju
ARJ=2) ukoliko je instaliran neki program za kesiranje
diska. a primecen |e |05 jedan do sada nepoznati bag.
Ukoliko dodajete datoteku u arhivu koja ima vise delo-
va 1I'zko rezultujuca datoteka ne moze da stane na
poslednju disketu ARJ ce. umesto da zahteva novu
disketu. smesht ono sto stane a ostatak .zaboraviti™
Problem fransformacie niyansi sivog u sliku u boji bin
|e jedan od interesantnijih u temi grafika - s obzirom
da takve slike ne sadrze dovolino informacija za auto-
matzko genensanje boja. jedino resenje je pseudo-
automatsko bojenje Diskutovali smo, osim toga, i o
skanerima za slajdove, kao | o tome koji program ko-
ristiti za skaniranje slika. Pored rasprave o tome da li
wreba koristiti program za on-line kompresiju podataka
misljenja su podeljena), raspravljalo se i o instalaciji
RAM diska iz komandne linije, natinu prebacivanja
podataka sa starog C-64 na PC, novom Spectrum
emulatory | dodatku koji omogucava ucitavanje pro-
grama direktno sa Specirum-ovih kaseta... ba§ smo
nostalgicni!

ATARLST-i su poslednje dane 1992. izgleda po-
svetili pripremama za 1993, pa je i poruka u istoime-
noj konferenciji bilo neoéekivano malo. Tema progra-
miranje donela je diskusiju o raznim verzilama GFA
vejzika i razlikama izmedu njih, kao i 0 manjim ne-
kompatibilnostima verzija 1.0, 1.1 i 2.0 Borland-ovog
Turbo C-a. Bojs je poslao svoj prvi program u C-u
0ji ,u pozadini” okrece telefonske brojeve, a po uspo-

. patoteka

Konferencija Poruka puina
UPUTSTVO 2 2551 0

NOVOSTI 292 1600422 2 56742
HACUNART 168 171435 o

SEZAM 744 524672 4 117454
KOMUNIRACIJE 390 284924 4 43386
PC 399 280752 14 867128
PC.0S 211 150230 11 314235
PC.PROG 470 403892 34 1413376
PC.USER 311 208368 $ 111984
PC.UTIL 275 209313 9 220843
ATARL.ST 107 56208 3 33682
AMIGR 55 15761 3 200864
OREKA 244 173638 1 133808
FORDN 1183 1219795 1 70201
CIVILIZACIJA 500 256940 9 303181
EXTRA 234 167258 2 10765
CHAT 182 9452 a [
VICEVI 219 237873 1 5102
MALI.CGLASI T 793 482890 1 2260
IZBORI.PANIC 568 532499 3 18520
IMTEL 149 121377 (] a
cET 71 47306 S 617401
Ukupno: 7567 7362425 116 4546532
Privatne poruke: 7265 2520871

Grupe: 4446 1468933

Cestitke: 17710 617788

Broj poziva 23541
on-line vreme 5960:25:30
chat vreme 1812:11:55
File transfer vreme 2115:19:45
tpload datoteka 934
upload kb 5 49407
Download datotaka 26305
Download kb 1318407

KAKO POSTATI CLAN '

Postupak uélanjenja poém;e zvanjern Sezama » ;:odesne
paramatre komunikacije na 2400 8N1 (ako imate MNP modem,
ukfjucite MNP) i pozovite (011)648-899. Posle pozdravne poru-
ke, Sezam Ce ispisati pitanje:

Username:

Na vama je samo ra otkucate NEW (novi Ifonsruk) a Se-
zam ¢e vas dalje voditi kroz proces prijavijivanja.
Izbor imena

Jedan od prvih podataka koje treba da dale je puno ime i
prezime. a potom i pseudonim pod kojim cete koristiti usluge
Sezama. Jednom izabran pseudonim ostaje vase trajno ime na
Sezamu (ne moZe se menjati), Sto znati da ga treba pazljive
izabrati - prediazemo da se jos pre poziva opredelite za pseudo-
nim koii bi tretalo da podseca na vade ime i prezime; ukoliko
nemate ideia, Sezam Ge vam predioditi pseudonim sastaviien
od vaSeg prezimena i prvog slova imena. Pseudonim moze da
ima izmedu 4 i 16 znakova (preporutuju se 5-8 slova, posto
vibe znakova znati vise kucanja, kako Za vas lako | 2a one koj
@ vama komunjciraju) | u njemu se mogu nac’ iskjucivo siova
| znak lacka,
lzbor lozinke e
~ Sledeci korak je izbor 1ozmke (passwom kojom &titite vas
raéun — za razliku od pseudonima koji je javna informacila, ozin-
ku znate samo vi i Sezam, Zalo je izaberite paii,.vo‘ narotito
nzbegava]te da lozinka bude jednaka pseudonimu ili da se sastoji
od vaseg imena, nadimka ill imena nekog tlana porodice - takve
lazinke se lako pogode, 8o donosi razicite probleme, pre svega
onome ¢ija je lozinka ,ukradena”. {zabranu Iazlnku docm;e mo-
zele da menjate. :

Izbor radnih parametara

Ostaje jos da izabercte radne parametre (arhiver, protokol
i slitno ~ ne brinite ako jos ne znate Sta je ita, poélo te Sezam _
uvek predioZiti uobicajene vrednost). :

Unos liénih podataka

Prilikom unosa adrese i lelefonskog broja budite. veoma
pazliivi, jer netaéno unesena adresa onemogucava kontakt
Uprava Sezama sa vama, a samim tim i vase ulanjenje. UnoSe-
njem adrese i ostalih podataka zavrsena je prva faza vaseg pri-
javijivanja na Sezam.

Redovno...

Sledeceq radnog dana bice vam poslato pismo sa obave-
Stenjima 0 Sezamu i popunjenom uplatnicom, Ukoliko Zelite da |
proverite da |l su pocaci koje ste uneli ispravni, pozovite slede-
¢eq dana, unesite izabrani pseudonim i lozinku | Sezam Ce poty-
rditi da vam je nisimo postato ili zahtevati da dopunite podatke.
Podto dobijele pismo, treba da izaberele period na koji se pret-
placujete i na osnavu toga upisete i uplatlta odgovarajuciiznos: |

za 1 mesec 8 bodova
2a 3 meseca ‘15 bodova
za 6 meseci 25 bodova
za 12 meseci 40 bodova

Vrednost boda je vezana za kurs nemacke marke i menja
se jedanput nedelino, svakog ponedeljka. Na uplatnici koju dobi-
jate od redakoije upisani su. U redu ispod vaseg korisnickog ime-
na, i trenutnio vaZeci iznosi za sva Celiri peridda pretplate, kao i
rok do kog ireba izvrsiti uplatu po navedenim cenama. Na pri-
mer: 48000, 96000, 150000 1 240000 do 17.02.93. Ako uplacuje-
te na svojim uplatnicama, vrednost boda, odnosno cenu pretpla-
te mozete saznali sa Sezama, ili ako se javite upravi g_lasom.

Nakon izvrene uplate fotokopiju potvrde poaliite pismom
na adresu Racunari”, Bulevar vojvode Misica 17, Beograd il
faxom na telefon (011)648-140 il (011)64? 955. Uprava ¢e vam
na dan prijema potvrde edobriti pristup sistemu, a sledeceg da-
na 6e na vasu adresu biti poslato Uputstvo za. upatrebu Sezama,
atraktivno Stampana knjizica (160 strana) pcm{)cu kcje oets upo-
znali sve moguénost sistema

..i ekspresno utlanjenje ;

Oni kojima se Zuri mogu postati korisnici Sezama za svega
nekoliko sati. Javite se na opisan nadin a gnda, ne Cekajudi pi-
smo, izvrite uplatu u posti navodeci podatke: Posiljalac: vase
ime, prezime i pseudonim Koji ste izabrali. Primalac: BIGZ —
Raéunari, Svrha uplate: Pretplata na Sezam. Ziro radun:
E0802-603-23264, poziv na broj: 05 108-5. Potvrdu o uplati po-
salfite faxom do 13 ¢asova (radnim danom) i ve¢ u popodnevnim
casovima ste punopravni korisnik Sezama!

Dvostruko prijavljivanje

Ukoliko tokom predstavijanja imate problema (npr. veza se
prekine), pozavite ponava | prijavite se, navodeci kompletne po-
datke. Paznja: ako ste se prijavili dva ili vide puta, koristite ono
korisnicko ime koje je napisano na uplatnici.

Koliko vazi uplatnica :

Cene navedene na uplatnici vaze samo do navedenog roka. No-
vim pretplatnicima dajemo za uplatu rok od sedam dana od tre-
nutka prve prijave, a starim pretplatnicima od prveg upozorenja
za produzenje pretplate. Smatramo da je sedam dana sasvim
dovolino da nase uplatnice stignu do vas. Ukolika ne izvrdite
uplatu u tom roku, pretplatu treba uplatiti po cenama koje vaze
u onoj nedelji u kojoj se vrsi uplata. To ne znadi da se morate
ponovo prijavijivati — Govohm je da pozovete Sezam, predslavite
se izabranim imenom | lozinkom i sistem Ce ispisati azurne cene
pretplate.

Razgledanije sistema

Ukoliko pre prijavijivanja Zelite da razgledate sistem, na pi-
{anje Username: odgovorite sa DEMO. Nadi ¢ete se u demons-
tracionom rezimu rada u kome mozete da pfegle(sa:e kompzelnu
strukturu sistema kofa je identicna pravoj”. Broj DEMO poziva

nije ograniéen,-a vreme. za jednu seansu je 5 minuta.

stavijanju veze obezbeduje VT emulaciju | prenos po-
dataka protokolima XModem i ZModem. U temi dip
je, kao i obicno, bilo priée o Calamus-u, kao da za
TOS platforme ne postoji ni jedan drugi DTP paket —
pricalo se o problemima onih koji poseduju neki od

Stampaca koje ovaj paket direktno ne podriava. U
okviru teme obrada.teksta bilo je reéi o prebacivanju
tekstualnih datoteka sa ST-a na PC i konverziji forma-
ta raznih tekst procesora — doslo se do zakljucka da
se sa ST-a tekstovi mogu prebaciti u PC-jeve Word-
Star ili WordPerfect formate. Tema soft.etc se najvise
bavila pokretanjem novog TOS-a 2.06 sa diska i pri-
klju¢ivanjem ST-a na televizor preko SCART-a. Tema
help je bila posvecena igri Oxyd, a prava poslastica
je bila pojava prvog racunara Atari FALCON/030 u
Evropi, koga je jedan Sezamovac (dusan) uz dosta
problema uspeo da nabavi iz Nemacke pre podetka
2vaniéne prodaje, pa ataristi na Sezamu imaju privile-
giju da prvi u Evropi Citaju utiske o ovom novom 32-
bitniku!

U konferenciji ORKA najbolie su se drzali ljubitelj
igara i vlasnici dzepnih raéunara. Sto se teme igre
ti¢e, stanje redovno: trazene su Sifre, reSenja i saveti,
nove igre i informacije o njima. U okviru teme dzepni,
diskutovalo se o RAM diskovima na Sharp-u E500,
koris¢enju programa iz ROM-a za razna izraCunava-
nja, predefinisanju slova (radi ugradnje YU seta), po-
vezivanju sa PC-jem i koris¢enju istog kao ,pametne”
disk jedinice, prosirenjima memorije... Bilo je i malo
nadmetanja sa vlasnicima HP 48SX, ali bez Zucnih
rasprava. U okviru teme elektron, pored uobicajenog
traZzenja komponenti i karakteristika, jedan pocetnik je
dobio savet 5ta sve da nabavi i kako da pocne da se
bavi prakticnom elektronikom. U okviru teme razno,
kritikovani su Skolski programi nastave racunarstva.

Posle nekoliko meseci popriliénog zati§ja, decem-
bar u FORUM-u je bio izrazito buran, Sto je i razumlji-
vo s obzirom na izbore koji su odrzani 20. decembra.
Korisnici su se bavili raznim pitanjima vezanim za iz-
bore: od kombinacija, koalicija, prognoza o rezultati-
ma do dileme da li uopste na izbore treba izlaziti. Na
Sezamu je organizovano i ispitivanje javnosti, &iji su
rezultati bili veoma razliciti od docnijih rezultata izbo-
ra, pa se diskutovalo i o poreklu ovih razlika. Dosta
poruka posveceno je i ekonomskoj situaciji u zemlji i
oko n|e (ne)mogucnostima za odbranu u s{uéalu stra-
ne intervencije, nekim dogadajima u svetu i tome sli¢-
no. Ovo obilje poruka uéinilo ie da FORUM.7 krajem
meseca dostigne limit od 5000 poruka, pa je nova go-
dina poc¢ela novim FORUM-om, osmim po redu.

Decembar je konferenciji CIVILIZACIJA doneo
novu temu — recnik. Za kratko vreme tema je postala
vrlo popularna, ali su dinamiéne bile i rasprave o mu-
zici i filmu u odgovarajucim temama. Da bi se diskusi-
ja sto vise stimulisala, zamolili smo pojedine istaknute
korisnike da se prihvate uredivanja tema za koje su i
do sada pokazivali izuzetne sklonosti. Temama knji-
Zevnost i aforizmi bavi se Vesna Denti¢ (veca), te-
mom nauka Drazen Panti¢ (drazen), temama istorija
i filozefjja Milan Bozi¢ (milan), temama umetnost i film
Milos Nikoli¢ (mnikolic), temama o.jeziku i recnik Dra-
%an Nedelikovi¢ (ndragan), a temom muzika Vlada

ali¢ (vcalic). Prva novost koju je ovaj svojevrsni Sa-
vet konferencije CIVILIZACIJA uveo je pravijenje me-
secnih biltena najistaknutijih poruka, radi lakseg pra-
¢enja obilja korisnih informacija i polemika od kojih je
ditav Sezam, zapravo, i sazdan.

lako je u decembru bilo dosta dobrih viceva, pri-
metili smo da se sve éesce prilozi u konferenciji VICE-
VI ponavljaju — verovatno zbog velikog broja novih ko-
risnika koji ne stizu da procitaju 7-8000 viceva koji
trenutno postoje na Sezamu! Tokom decembra su za-
vrsena sva zaostala glasanja za viceve meseca i za-
poceto glasanje za vic godine, odnosno vic 1991-
1992, Za ovu priliku, izdvajamo jedan od istaknutijih
viceva u glasanju za najbolji prilog meseca. Crna Go-
ra, negde u XVIIl veku. Zale se Crnogorci Vladiki: ,U-
padose Bosanci u Crnu Goru i odnije$e kamenje”. ,Pa
Sto, bar kamenja imamao”. Tako bilo drugi, treci, cetv-
rti, stoti put. ,Viadiko, opet Bosanci pokradoge kame-
nje!” ,Pa Sta ste toliko zapeli za to kamenje?” ,Dobro,
Vladiko, al' ako se pojavi zemlja, ti ¢es je orat!”,

Pocetkom marta Sezam prelazi
na novi broj

(011) 648-422
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RACUNARI mw:g;ﬁ o™ PROGRAMSKI PAKETI
286, 38.6, 486 ' . X ﬁﬁgﬁ; 40 :::3 ” DOS, XENIX, NOVELL
sastavite konfiguraciju o ool Tee¥ S oo Programski jezici
koja Vam odgovara! o %ﬁgﬂaﬁe‘ Y200 & o Baze podataka

se® B U Obrada teksta

(\] WINDOWS i aplikacije

PC CLUB d.o.. R @ € pogami na > ROM
Beograd, XXI divizije 44 ] s . 1
tel. 444-30-79 . © &
fax. 422-199 %ﬁh
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radunarske komponente,

licenent software,

Stampaci,

Novi I]H]S telefaks g}p?rati,

DBMINO

Plus u Vasem dzepu

" Budimska 100, 11000 Beograd; Tel/Fax: (011)

937.120, 340-227; peidier: 2222-302, #987
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ISPORUKA ODMAH

GARANCIJA 12 MESECI

PROSIRENJA

ODRZAVANJE I PO
ISTEKU GARANCIJE

Novi Sad, Rakovac
(021) 611-366, 20-544
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MISOFT OVLASCENI DISTRIBUTER KORPORAGIJE MICROSOFT

11000 BEOGRAD, SKADARSKA 45, TEL: 011/343-043

SOF'I LAND

T OVLABCENI SUBDISTRIBUTER KORPORACIJE BORLAND
11000 BEOGRAD * SKADARSKA 45 » Tel: 343-043

BORLAND

ESOFTWARE
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RESEARCH
Connect with the pulsre.
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SCO XENIX
486 Host

Interactive Reverse
UNIX Host Telnet PC
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SC0 UNIX
486 Hout

X Terminal

Typical IOLAN Network
Ethernet - TCP/IP based LAN.

RACUNARSKE MREZE
ZA VISEKORISNICKE SISTEME

? I__'gehzrikﬁ F

Terminal serveri za UNI,

Terminal serveri (TS) su k
munikacijski uredaiji koji omog
¢avaju dodavanje serijskih ur
daja (terminali, stampadi, m
demi) na mrezu. Svaki serijs
uredaj moze biti adresiran r
TS, ukljuéujuci registar kase
personalne radunare koji emu
raju terminal. TS omogucava
olakSan pristup bilo kojoj ta¢
ETHERNET mreZe uproscavi
juci kabliranje koriste¢i TS ke
cvoriste mreze.

TS ne ograni¢avaiju odluku
povecéanju broja korisnika kao
njihovoj daljini u odnosu n
centraini raéunar. Ova dva fal
tora (brzina prenosa podatak
10 MB/sec i udaljenost termine
la do 1500 m) ne utitu na def
nisane performanse centralno
racunara.

TEHNICKE KARAKTERISTIK!

CHASE IOLAN-8 IOLAN-16
Broj kanala 8 16
Procesor 80C186 80C186
DRAM memorija 1 MB 1MB
RAM memorija 2KB 2 KB
EPROM memorija 512 KB 512 KB
Brzina prenosa (baud) 1,1-384K

Sarijski interfejsi 8xDB25 16xDB25
THICK ETHERNET konektor 15-pin, D-tip

THIN ETHERNET konektor BNC, T

Protokol TCP/IP (Telnet/rlogin)
Kompatibilnost ETHERNET IEEE 802,3
lzvor napajanja eksterni
Dimenzije 240x215x40 mm

Multiport kontroleri za UNIX/XENIX

CHASE AT4/AT 8/AT 8+/AT 16+ je familija inteligentnih 1/O termina
koncentratora koji rade u kombinaciji sa bilo kojim AT/ISA BUS 286/386,
486 baziranim personalnim radunarima i omogucavaju do 64 terminalske
veze na centralni ratunar. Ova familija koncentratora je projektovana takc
da podréka dodatnih terminala ne umanjuje performanse glavnog sistem-
skog procesora. Svaki od ovih terminal koncentratora podrzava visekori-
snicke operativne sisteme, ukljuéujuéi SCO UNIX, SCO XENIX, AT&T
UNIX i INTERACTIVE UNIX.

TEHNICKE KARAKTERISTIKE

&+ 16+ 5
CHASE AT4 AT8 AT8+ ATi6 _Tehnika® D.D.
Broj kanala 4 8 8 16
Procesor 80186 80186 80186 80186 11000 Beograd,
RAM memorija 32 KB 32 KB 64 KB 64 KB Kumodragka 160
ROM memorija 32 KB 32 KB 32 KB 32 KB INFORMATICKI
Brzina prenosa (baud) 50-38,4 K 50-38,4 K 50%8!3; K 50—308512? INZENJERING
Serijski interfejsi 4xDB25 8xDB25 8xDB25 16x 4 7-1180
Terminalska podrika 7/8 bit ASCII terminali .01 1%%;‘1359% " o
Modemska podréka da da da da fax. 011/237-2366
ST interfejs AT compatibiini (286/386/486) i




ComTIrad

? ComTrad 386SX/25

E Procesor 386SX/25MHz, 2MB RAM
tFloppy uredaji 1.2MB i 1.44MB
Tvrdi disk 105MB IDE
Dva serijska i jedan paralelni port
SVGA graficki adapter 1024x768/512kB
SVGA kolor monitor

i 4

Desktop kuciste, ASCII tastatura, mis

-----

ComTrad YU e Genex apartmani, VPt a'6, Beogr
Telefon: (011) 222-41-51, 222-26-51 @ Foxs (011) 222-41-39
Radno vreme: 9-17, ponedeljak-petak

MANIR
Ruma
Grobljanska 2

Tel. (022) 421-265
Fax (022) 421-265
B4) 60-336

B84) 67-117

ComTrad 62

COMPUTERS
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elibrary.matf.bg.ac.rs

BULEVAR LENJINA 165B 11070 NOVI BEOGRAD TEL 135 420 FAX 138 928
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011/320-103, Beograd, Majke Jevrosime 42;
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elibrary.matf.bg.ac.rs
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386-25MHz EBOOK

DRAM
ACHE
HDD
1 FDD
PLAY
S 6.0

Virtual Library of Faculty of Mathematics

| BEOGRAD TEL 135 420 FAX 138 928



EPSON

e LX400
FX 1050
DFX 5000

LQ 100
LQ 570
LQ 870
LQ 1070
LQ 1170
LQ 2550
DLQ 2000

O O O O o o

O

SERVIS
DODATNA OPREMA
REZERVNI DELOVI

@)

KOLICINSKI POPUST

RECUNARI POVOLINIJE OD BILO KOGA.,
@x NASEM ILI INOSTRANOM TRZISTU

TELEFAX TELEFONI
(021)616-887 (021)623.928
v 624-501
ZASTITA
Novi Sad

® HW KLJUCEVI
/HARDLOCK/

® ANTIVIRUSNI PAKETI q ¢

4

® SREDSTVA ZA
KONTROLU PRISTUPA

® KRIPTO ZASTITA

® ZASTITA PRI PRENOSU
PODATAKA

® STRUCNI SAVETI

— ZARESAVANIJE
SISTEMA ZASTITE

— ZAIZBOR OPREME

—  ZAOPTIMALNO
KORISCENIJE
POSTOJECE OPREME

Bulevar 23. oktobra 25
KONSALTING 1 INZINJERING

ASYS
COMMERCE

UPS

300 VA
S50 VA
1000 VA

ON LINE UPS
/prema zahtevu/

O O O

386/SX 33 MHz

AMI BIOS with password
2MB 70ns Simm Ram
105MB IDE Hard Drive 16ms
1.44MB 3.5" Floppy Drive

2 serial 1 parallel 1 game port
512KB Trident display Card
14" SVGA Colour Monitar
Minitower case with display
200W Power Supply Unit
102 key tactile keyboard
MS-DOS 6.0, WINDOWS 3.1

- 1920 DEM.

386/DX 40 MHz

AMI BIOS with password
4MB 60ns Simm /128 CASH
130MB IDE Hard Drive 12ms
1.44MB 35", 1.2MB 5.25 FDD

INFD
WORLDGD serial 1 parallel 1 game port
512KB Trident display Card

14" SVGA Colour Monitor
Minitower case with display
200W Power Supply Unit
102 key tactile keyboard
MS-DOS 6.0, WINDOWS 3.1

2450 DEM.

BEST IN
T8 CLABS

486/DX 33 MHz

AMI BIOS with password
4MB 60ns Simm / 256 CASH
220MB IDE Hard Drive 10ms
1.44MB 35", 1.2MB 5.25 FDD
2 serial 1 parallel 1 game port
1MB TSENG LABS Video Card
14" SVGA Colour Monitor
Minitower case with display
200W Power Supply Unit

102 key tactile keyboard
MS-DOS 6.0, WINDOWS 3.1

3450 DEM.

BIRD  Beogradska

HARDDISK "SEAGATE" 105MB 490 DEM.
HARDDISK "MAXTOR" 130MB 540 DEM.
HARDDISK "SEAGATE" 250MB 999 DEM.
"AMD” CPU 386/SX 33MHz 240 DEM.
"AMD" CPU 386/DX 40MHz 400 DEM.
"INTEL" CPU 486/DX 33MHz 1050 DEM.
"INTEL" CPU 486/DX 50MHz 1450 DEM.

FAX/MODEM KARTA 320 DEM.
MATH/Co "ULSI” DX40 250 DEM.
"DTK" Colour monitor 14" 600 DEM,
HEWLETT PACKARD lIlip 2700 DEM.
HEWLETT PACKARD IV 3800 DEM.

MP-biro COMPUTER SYSTEMS

41, Tel .341-392, 496-351



Sve standardne .. 1 ]
konﬁguracue ... noebook
BC facunara _'-.._r.-_.~_raéunars

Snaga I Stgumost
ko;a Vam e potrebna

Advanced Logic Research, Inc.

Raunarske mreZe pod m NO V E L :. - 7_ UNIX, XENIX ;
operativnom sistemom . ' Open Desktop SCO-

| THE SANTACRUZ OPERATHON

Kompletno rmm 7a aulematimm Imswsklh
procesa | laboratorija hazirano na PC racunaﬂma

PO—LabCardl lndustn;sk; PC raéunan l PC—TooICard

ADVANTECH (XL ABTECH

"COMTEC" d.o.o. Preduzece za informati¢ki inZenjering | automatizaciju
Novi Sad, Vojvodanskih brigada 7/1X, tel:021/27-181, tel/fax:021/22-258



PERFEKCIJOM DO

SAVRAENETVA

: PC-AT 386 40 MH: 48633 MH
Z z
286/20 MHz 128 KB Cache 256 KB Cache

Kucidte Baby AT Kucidte Mini Tower Kucidte Mini Tower
Osnovna plota 286/20 MHz Osnovna ploéa 384/40 MHz QOsnovna plota 486/33 MHz
Cache 128 KB Cache 256 KB
Hard disk 45 MB Hard disk 45 MB Hard disk 45 MB
RAM memorija 1MB RAM memorija 4MB RAM memorija 4MB
Flopy disk 1.2 MB ili 1.44 MB Flopy disk 1.2 MB ili 1.44 MB . Flopy disk 1.3 MB ili 1.44 MB
Monitor 14" TTL i Herkules karta Monitor 14" TTL i Herkules karta Monitor 14" TTL i Herkules karta
Tastatura 101 iaster, YU/E Tastatura 101 taster, YU/E Tastatura 101 taster, YU/E
(72}
=
% M/B AT 286, 25 MHz . . . . . . . . . . . ... . ........ 115 USD
d M/B AT 386, 40 MHz, Cache 128 KB. . . . . . . . . . . 345 USD
2 M/B AT 486, 50 MHz1, Cache 256 KB. . .. . . 1.290 USD
k= HD 40 MB. . .. . ... .. ... ... 240 USD
e HD 120 MB. . . . . . ... .. . . ... ... 460 USD
g HD 200 MB. . . . . . . .. ... ... ... ... 710 USD
%‘ HD 540 MB. . .. ... ... .. .. ... ... ... ... .. 1.980 USD
ol Monitor mono TTL, ¥4". . . . .. . .. ... ..... .. 155 USD
% Monitor VGA color, 14" . . . . . . . ... .. . ..... 480 USD
VGA karta IMB. . . . . . . ... ... .. ... ... ....... 121 USD
Fax/Modem 9600/2400 Bps, s/r, interni. . . . . . . ... 198 USD
Strimer 250 MB. . . . . . . . . ... .. .. ... ........ 490 USD
Ethernet karta 16 bit. . . . . . ... . .. .. . .. .. 160 USD
Koprocesor 387, 40 MHZ. . . . . . . .. .. ... .. ... 175 USD
Printer Epson LX400, 9pin, 150 cps, A4 . . . . .. . . 320 USD
Printer Epson LQS570, 24 pin, 260 cps, A4 . . . .. 556 USD
Printer DFX5000, 9 pin, 533 cps, A3 . ... ... .. 2.575 USD
Laser printer HP Laserlet IV, 600 dpi, 2 MB . . . . 2.990 USD

vica 2
| lok. 404, 405
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ComTrad 386/40%1(05

Procesor 386/40MHz, AMB RAM
Floppy uredaiji 1.2MB i 1.44MB
Tvrdi disk 105MB IDE

» Dva serijska i jedan paralelni port
SVGA graficki adapter 1024x768/1MB
% ' SVGA kolor monitor

E\II“II towér kuciste, ASCII tastatura, mis

2,1950'

[_/-/_

ComTrad YU e Genex apar‘lmam V. Popovnca 6 Beo rad
Telefon: (011) 222-41-51, 222-26-51 e Fax: (01]) 222 41-39
Radno vreme: 9-17, ponedelmk—pefok

SPRINT Com
Novi Sad Beog
Novosadskog Cvijice
sajma 35 Tel. (01
Tel. (021) 752-663
623-717 Fax (011)
Fax (021) 752-663
623-901

i __;;u.u.uumju

> ComTrad
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